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. духе. Готов ОИ — никому не: Е, в голову. подумать 0 цирковых ит, | 


аттракционах и развлечениях. Никому — кроме тех, кто ужезнаком сэтой игрой. Ведь 
се главный герой, которого зовут Аего; как раз и естьзабавная летучая мышь- ‘акробат 
или акро-мышь. 


Управление 


«Уац» — в игре — пауза. В меню — подтверждение выбора пункта. 

«> — в игре — перемещение персонажа влево. 

«Э> — в игре — перемещение персонажа вправо. 

«\» — в игре — перемещение персонажа вверх по лестнице. В меню — перемещение 
курсора вверх. 

«> — в игре — перемещение персонажа вниз по лестнице или приседание. В меню 
— перемещение курсора вниз. 

Игра позволяет изменить настройки кнопок «А», «В» и «С». Здесь дается вариант, 
устанавливаемый после запуска игры по умолчанию. 

«А» — в игре — стрельба. 

«В» — в игре — прыжок. Повторное нажа- 
тие позволяет использовать пике. Если при 
этом удерживать кнопку «\%», то пике будет 
выполнено вниз. Если же удерживать кнопку 
«\», то и пике будет сделано вверх. 

«С» — в игре — выполняет самые разные 
функции. Если нажать ее, когда Аего нахо- 
дится в воздухе, то он ненадолго зависнет на 
одном месте. При этом сделать это можно 
только в падении (во время полета вверх за- 
виснуть нельзя). 

Когда Аего стоит на земле, эта кнопка 
выполняет другую задачу. Удерживая ее и на- 
жимая кнопки направления («\», «№», «Е», «3» или их комбинации), вы заставите 
Аего смотреть в соответствующем направлении, что позволяет видеть дальше, чем 
обычно. Во время осмотра нельзя выполнять другие действия. 

Если надо быстро спуститься, опять используется кнопка «С». Нажмите эту кноп- 
ку, находясь на лестнице, и Аего очень быстро съедет по ней. 

Если стоять на проволоке и нажать «С», Аего спустится под нее и будет ви- 
сеть на вытянутых руках. При этом он может двигаться влево или вправо. Если 
в таком положении нажать кнопку «%», то Аего отпустит проволоку и начнет 
падать вниз. Чтобы залезть обратно на проволоку, вися под ней, достаточно 
нажать «\». 
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В главном меню игры всего два пункта: 

«Баг (Старт) — начало игры. 

«ОрНоп$» (Опции) — переход в новое меню, 
где производится настройка некоторых пара- 
метров игры. В новом меню три пункта: о \ 

«Лоура@ Сопй?» (конфигурация джойстика) би 7-5 ГА р 
— позволяет выбирать разные варианты кно- © р АГЕРМЫ 
пок джойстика. Изначально установлен ва- р иен 
риант 1: «А» — огонь (Еие), «В» — прыжок 
(Литр) и «С» — обзор (Г.ооК). 

Вы можете изменить настройку, нажимая ««» или «Э». Я не буду перечислять все 
возможные варианты настроек, скажу лишь, что можно получить любой расклад 
кнопок. 

«Зоипа 00» (Звук 00) — изменяя кнопками «<» и «3» число после слова «Зоцпа» и 
нажимая кнопку «ЗацЦ», «А», «В» или «С», вы сможете прослушать все мелодии и зву- 
ки, которые используются в игре. 

«ЕхИ» (Выход) — возврат в главное меню. 


Прохождение 


Вам придется стать летучей мышью и пройти через четыре игровых уровня, чтобы 
добраться до Едтаг“а ЕКог“а и пресечь его планы по захвату всего мира. Уровни разби- 
ты на этапы (всего этапов 25) и игра довольно длинная. 

Первое, что вы видите после начала игры, это экран, на котором указывается на- 
звание уровня, номер этапа на этом уровне и задание, которое вам надо выполнить, 
чтобы пройти его. Нажимайте «Зап» и отправляйтесь непосредственно в игру. 

Чтобы нормально играть, надо знать, какая информация размещена на экране и 
что она вам дает. 

В левом верхнем углу экрана показываются набранные вами очки, которые даются 
практически за любые ваши действия. За каждые 20,000 очков вы получаете дополни- 
тельную жизнь. К сожалению, набранные очки теряются, когда вы теряте все жизни и 
заканчиваете игру (ее можно продолжить с того уровня, на котором вы погибли, но 
очки это не вернет). 

Правее набранных очков (рядом с изоб- 
ражением звездочки) указывается количество 
имеющихся у вас звездочек (это ваше оружие 
и подробнее о нем написано ниже). 

Еще правее будет рисунок, который изме- 
няется в зависимости от того, что вы должны 
сделать на текущем этапе. Здесь может быть 
счетчик звездных плит, которые осталось раз- 
рушить; ключ, который вы нашли и т.п. 

В правом углу (рядом с головой летучей 
мыши) стоит число, показывающее количе- 
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ство ваших жизней. Само собой, чем больше это число, тем лучше, но их не может 
быть более 99. 

В левом нижнем углу экрана нарисованы буквы «А» с крылышками. Это ваша 
энергия. В начале каждого этапа вы имеет три таких буквы. Соприкосновение с вра- 
гом или каким-то препятствием, уменьшает их количество. Если вы потеряете все 
буквы, то потеряете жизнь. Для пополнения энергии необходимо собирать такие же 
буквы с крылышками, встречающиеся иногда при прохождении этапов. Максималь- 
но возможное количество энергии — пять букв. Взятие в таком состоянии новых букв 
даст только очки. 

Наконец, в правом нижнем углу экрана указано время, которое постепенно умень- 
шается. Если оно кончится все, то вы не потеряете жизнь, как это сделано в большин-. 
стве игр, а просто не получите очки за сэко- 

номленное при прохождении этапа время. 
мч ны | Есть некоторые тонкости в управлении 
Аего — о них речь пойдет ниже. 

Во-первых, во время движения влево или 
вправо вы постепенно’набираете скорость и 
не можете остановиться мгновенно. При 
этом, чем выше скорость, тем дальше вы 
можете прыгнуть. 

Во-вторых, в прыжке вы можете изменять 
направление полета, просто нажимая соот- 
ветствующие кнопки. 

В-третьих, можно зависнуть в воздухе, но только один раз за время прыжка (хотя я 
так и не понял, зачем и этот-то раз нужен; за всю игру я ни разу не использовал эту 
способность). | 

В-четвертых, выше подробно описано, как делать пике, но нет ни слова о том, зачем 
его делать. Между тем, пике — это единственное оружие, доступное вам всегда и везде 
(скажем так, почти всегда и почти везде). Именно с его помощью вы будете избавляться 
от многочисленных врагов, которые будут сто- 
ятьу вас на пути. Еще оно абсолютно незаме- 
нимо, когда вам надо совершить более длин- 
ный (или высокий) прыжок, чем обычно. 

Чтобы разделаться с противником, надо 
лишь Подпрыгнуть в подходящий момент и 
сделать пике в его сторону (в зависимости от 
ситуации, оно должно быть сделано вверх или 
вниз). Во время пике вы должны удариться 
во врага, и он либо улетит куда-то вниз и пе- 
рестанет представлять для вас угрозу, либо 
вам придется повторить атаку, потому что 
враг оказался крепким и так просто не сдался. Делая пике, нельзя бить противника 
слишком низко — он, может, и улетит вниз, но вы Тоже потеряете энергию, а это не 
есть хорошо. Еще пике должно быть рассчитано как можно точнее, чтобы оно не 
кончилось прежде, чем вы ударите противника или перелетите препятствие. 
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Выполнить пике можно в любой момент, когда вы находитесь в воздухе, но только 
один раз за прыжок (есть приз, позволяющий делать два пике за один прыжок). 

Осталось рассказать о том, как вы будете проходить этапы. 

На любом этапе вашей задачей является нахождение телепорта (это кольцо из звез- 
дочек, такое же, из какого вы появляетесь в начале каждого этапа). Чтобы он появился, 
вЫ ДОЛЖНЫ ВЫПОЛНИТЬ ТО задание, которое указывается в начале этапа. Это может быть 
прохождение лабиринта, нахождение предмета или что-то еще. 

Очень часто на этапах встречаются столбики, выкрашенные в красно-желтые диа- 
гональные полоски. Пройдя мимо такого столбика, вы увидите, как наверх поднялся 
шарик. Именно отсюда вы продолжите игру, если потеряете жизнь. 

Закончив очередной этап, вы попадаете на экран, где вам начисляются дополни- 
тельные очки за оставшееся время, побежденных врагов, собранные предметы и звез- 
дочки. Иногда, если этап пройден особенно хорошо, вы можете получить дополни- 
тельную жизнь. Изучив эту информацию, нажимайте «ЗаЦ» и переходите к следующе- 
му этапу. 

Осталось обсудить последнюю ситуацию, в которой вы можете оказаться — потеря 
всех жизней и конец игры. 

Потеряв все жизни, вы сможете полюбоваться на надпись «САМЕ ОУЕК» (КОНЕЦ 
ИГРЫ), после чего попадете в маленькое меню, состоящее издвух пунктов: «СОМТПМОЕ» 
(ПРОДОЛЖИТЬ) и «ОЧ» (ЗАВЕРШИТЬ). Над этими пунктами будет надпись «3 
АТТЕМРТ$ ГЕЕТ» (ОСТАЛОСЬ 3 ПОПЫТ- 

КИ). Число будет уменьшаться каждый раз, Е 450: р ежи . 

когда вы попадаете в это меню. Если вы вы- : | : 
берете здесь пункт «продолжить», то продол- 
жите игру с первого этапа того уровня, на ко- 
тором погибли. Если вы выберете пункт «за- сер: тр оне там 
вершить», То попадете в главное меню. После 
того, как вы истратите все три попытки, вы 
сразу попадете в главное меню. 

Теперь вы имеете основной набор знаний, | т 
позволяющий вам играть, а не тратить время фФфьдльллллллх 
на поиски того, как сделать то или иное дей- не № 
ствие, или где получить нужную информацию. 


Описание призов и врагов 


Ниже описаны призы, которые вы мо- 
жете найти по ходу игры, и эффект, кото- 
рый они дают. 

Парашют с ящиками - взяв этот приз, вы 
будете медленнее опускаться вниз, что даст 
возможность избежать опасности или собрать 
призы. Эффект этого приза кончается, как 
только вы коснетесь земли. ам Па 8 

Буква «А» с крылышками — об этом призе |\№ УЕ ОЖ и т 
я уже косвенно упоминал. Он дает вам энер- а — 
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гию, благодаря которой вы можете пережить 
несколько столкновений с врагами, прежде 
чем потеряете жизнь. 

Будильник — этот приз дает вам дополни- 
тельную минуту к счетчику времени. Будиль- 
ник бесполезно брать, если у вас уже вышло 
все время — в этом случае он ничего не даст. 

Звездочка — дополнительное оружие. Звез- 

дочками можно стрелять во врагов — это дает 
тот же эффект, как если бы вы атаковали их, 
используя пике. Завершив этап, вы теряете 
все накопленные звездочки (они не перейдут 
с вами на следующий этап). 
’ Голова летучей мыши — жизнь. Больше об 
этом призе писать нечего. И так понятно, что 
чем больше жизней, тем лучше, но их не мо- 
жет быть более 99. 

Шарик с извилистой полосой и крылыш- 
ками — этот полезный приз позволяет вам 
недолго летать по воздуху. Как только вы бе- 
ПЕРО ОА рете этот приз, то тут же повисаете в воздухе. 
о т ааа а Нажимайте кнопки нужного направления и 

| р УЕ летите куда угодно. Только не забывайте, что 

А полет для вас-— явление временное, и когда 

действие приза кончится, вы упадете вниз. 
Также приз перестает действовать, если вы опуститесь на землю. 

Мерцающие звездочки — не путайте этот приз с оружием. Он не позволяет вам 
атаковать врагов, напротив, он вас защищает. Взяв его, вы окутываетесь облачком 
мерцающих звездочек и можете проходить через врагов, не обращая на них внимания. 
К сожалению, действие этого приза тоже временное. 

Шарик с буквой «В» — этот приз является пропуском на призовой этап. Если вы его 
возьмете, то следующий этап, на который вы попадете, будет содержать много призов 
и мало опасностей. Этот призесть только на трех этапах во всей игре Если вы не возьмете 
его, То пройдете по уровню дальше, как будто на нем вообще нет призового этапа. 

Прямоугольник с молнией — крайне полезный приз. Он позволяет вам выполнять 
два пике за один прыжок, без чего иногда очень трудно достать полезные вещи или 
пройти какое-то место. К сожалению, этот приз (как и звездочки) не переходит на 
следующий этап, но и не имеет ограничений по времени. Он пропадает, если вы поте- 
ряете жизнь. 

Все остальные призы — различные продукты питания, такие, как хот-доги, кока- 
кола, пирожные и тому подобная мелочь, не дают никакого эффекта, только очки. 

Далее описаны враги, которые встречаются вам по ходу игры. 

Различные клоуны — их очень много. Они могут бегать туда-сюда, висеть на одном 
месте или летать в воздухе (просто так или уцепившись за воздушные шары), но все они 
сбиваются одним ударом и не представляют большой угрозы. На последнем уровне 
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клоуны обрядились в какие-то балахоны и стали похожи на пингвинов. Кроме того, 
там им надо два удара, а не один. 

Шаровой клоун — он назван так потому, что бросает в вас маленькие красные 
шарики. Хоть они и маленькие, но довольно опасные. Самого клоуна одолеть тоже 
весьма непросто — он может блокировать ваши удары и звездочки, так что‘бить его 
придется долго. На последнем уровне шаровой клоун может притворяться статуей, 
спрыгивая с пьедестала в тот момент, когда 
вы подойдете поближе. 

Летун — это некий летающий субъект в 
мотоциклетном шлеме. Он летает влево- 
вправо и иногда пикирует вниз, хотя в целом 
это не очень опасный соперник. Чтобы по- 
вергнуть его, надо один-два удара, в зависи- 
мости от уровня. 

Метатель ножей — он висит вниз ГОЛОВОЙ 
на трапеции и время от времени бросает в вас 
ножи. Чтобы сбить его оттуда, надо нанести 
один удар. 

Танцующая слониха — странное словосочетание, но именно этим она и занимает- 
ся. Слониха, впрочем, совсем маленькая, с вас размером. Избавится от нее довольно 
трудно, поскольку надо несколько ударов, да к тому же она может их блокировать. 
Сама она умеет подпрыгивать и просто двигаться в разные стороны. 

Карлсон — понятно, что это не карлсон, но очень похож. Клоун прицепил к 
спине пропеллер и летает у вас над головой, иногда пикируя вниз. Кроме того, он 
может сбрасывать вниз целые россыпи красных шариков, что весьма неприятно. 
Сбить его трудно, поскольку он взлетает, когда вы прыгаете к нему. Вариантов 
три — не сбивать; сбить, используя двойное пике; сбить в тот момент, когда он 
пикирует вниз. 

Карусельщик — редко встречающийся 
враг. Он сидит в одной из лодок любой кару- 
сели и бросает в вас все те же красные шари- 
ки. Сбить его несложно, главное вовремя 
сделать пике. 

Клоун-пожарник — очень неприятный 
дядя. Он прячется за маской, а когда снимает 
ее, то выдыхает огонь. Огня касаться нельзя, 
а самого клоуна надо ударить четыре раза, 
чтобы убрать со своего пути. Ходить он не 
может, но, как правило, закрывает важные 
проходы. 

Сгусток — не совсем враг, поскольку просто выскакивает из огненных луж и падает 
обратно. Также он иногда выпадает из физиономий, изображенных на колоннах. Сбить 
его нельзя, остается только перепрыгивать. 

Огнедышащая голова — напоминает клоуна-пожарника, но не может быть сбита. 
Просто избегайте огня, который она выдыхает. 
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Факир — это, пожалуй, самый неприятный враг изо всех. Он бросает в вас какие-то 
зеленые мячики и может целиком завернуться в свою чалму, чтобы напасть на вас. В 
таком состоянии он неуязвим, и вообще, его гораздо легче перепрыгнуть и убежать, 
чем пытаться одолеть. 

Маг — не очень опасный противник. Он висит в воздухе и время от времени выпус- 
кает в вашем направлении звездочку. Его нельзя одолеть с помощью пике, поскольку 
он постоянно будет исчезать и появляться немного дальше. Потратьте на него пару 
звездочек, чтобы он не мешал вам. 

Робот — тоже неприятный враг. Он очень быстро катается туда-сюда, иногда пуская 
по полу электрический заряд, который вы должны перепрыгивать. Чтобы сбить, надо 
дважды его ударить. | 


Уровень 1. СЁгси$. Ас! 1 / Щирк. Этап 1 


Задание: разрушить 7 звездных плит. 

Как становится ясно из задания, вы дол- 
жны находить и разрушать звездные плиты. 
Выглядят они как платформы синего цвета, 
состоящие из кубиков с нарисованными на 
них звездочками. После того, как вы под- 
прыгнете на ней, плита провернется и на ней 
станет на одну звездочку меньше. Когда звез- 
дочек-не останется, плита разрушится. 

Если вы будете прыгать через кольца, то | р : 
будете получать 100 очков за пролет через | еще ЕЕ Иа 
кольцо. За пролет через горящее кольцо вы Аа 
получите те же 100 очков. 

На этом уровне всего одно место, проход 
в которое не виден. Спустившись по лестни- 
це (или прыгнув через кольца), вы можете 
пройти влево, если подпрыгнете вдоль сте- 
ны, смещаясь в сторону. ь | | 

Чем дольше вы прыгаете на батуте, тем О Е Ср м 
выше подскакиваете. Иногда это опасно, по- жа! | *3 
этому, если вам надо остановиться, опусти- 
тесь на самый край батута или удерживайте 
кнопку «\». 

Когда найдете пушку, имейте в виду, что 
пользоваться ею совсем просто. Встаньте на 
нее и нажмите «УФ». Вы заберетесь в пушку так, что будет торчать одна голова. Нажмите 
«прыжок», и появится вертикальный столбик, по которому будет двигаться кольцо. Чем 
выше оно поднимется, тем выше вы улетите после выстрела. Выбирайте момент и нажи- 
майте «прыжок» еще раз, после чего вы вылетите из пушки как ядро и устремитесь прямо 
вверх. В данном случае можно стрелять изо всех сил, но иногда сила выстрела должна 
быть не выше определенного уровня, чтобы не наткнуться на что-нибудь нехорошее. 
Еще пушку можно двигать влево-вправо, но в этом месте это не требуется. 


4х. - = 8552 


тт 2 


= рии 


м“ Е 


«РЕЗ Е Е: ИР АА 


Я, 


*х 


ЕДЕ ЕЕ 


+++ 


14 


АЕВО ТНЕ АСКО-ВАТ 


У 


Выстрелив себя вверх, не спешите разрушать звездные плиты. С левой верхней пли- 
ты можно попасть в телепорт, который ведет не на следующий этап, а в другое место 
этого же этапа — так тоже бывает. Побегав там, вернитесь туда, где появились, и опять 
прыгайте в телепорт, чтобы вернуться обратно. С правой верхней звездной плиты мож- 
но попасть на площадку, над которой висит крылатый шарик. Используя его, подни- 
майтесь вверх, чтобы собрать звездочки. 


Уровень 1. Стси$. Ас! 2 / Цирк. Этап 2 


Задание: найти ключ и спасти Аепе]. 

На этом этапе перед вами стоит иная за- 
дача. Звездных плит здесь нет, зато надо отыс- 
кать ключ и с его помощью открыть клетку, 
в которой томится Аепе]. Больших трудно- 
стей не предвидится, Так что смело двигай- 
тесь вперед. 

Когда вы катитесь на одноколесном ве- 
лосипеде, то можете спокойно сбивать вра- 
гов. Это работает на всех этапах, поэтому в 
дальнейшем я не буду повторяться. 

На этом этапе можно получить пропуск 
на призовой уровень. Он расположен сразу 
за велосипедом — прыгайте на батуте, и уви- 
дите его. 

Когда доберетесь до пушки в левом ниж- 
нем углу, передвиньте ее так, чтобы левое 
колесо стояло на третьем слева же кирпичи- 
ке. Сила выстрела не должна быть макси- 
мальной — кольцо не должно подняться 
выше второго сверху уголка. 

Перебравшись по воздушным шарикам 
над шипами и дойдя до пушки, пройдите до 
конца вправо, чтобы упасть через пол на ба- 
тут. Здесь можно набрать немало призов. 

Из пушки выстреливайте себя через кольца и повторяйте это до тех пор, пока не 
пробьете себе ход через мыльные пузыри, закрывающие верхнее кольцо. 


Уровень 3. Стсои$. Вопои$ / Цирк. Призовой этап 


Задание: спрыгните в чан с водой. 

Вам надо забраться на вышку, встать на край трамплина и подпрыгнуть на мес- 
те. Исполнив кувырок, вы начнете падать вниз. При этом вам надо собрать как 
можно больше призов, в чем вам будет мешать подручный ЕЖог“а — белка по име- 
ни (его. 

В полете вы можете двигаться только влево и вправо, все остальное управление не 
работает. Чтобы не промахнуться в чан, старайтесь держаться между колоннами (или 
складками на занавесках), одна из которых находится точно напротив трамплина. Если 
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а 


вы будете держаться примерно между ними, то упадете в воду. Если промахнетесь, то 
жизнь не потеряете, но и очков за призовой этап не получите. 


Уровень 4. Сшси$. Ас З / Цирк. Этап 3 


Задание: разрушить 15 звездных плит. 

Это вам уже знакомо. Правда, на первом 
уровне их было только семь и сам уровень 
был попроще, но суТь осталась та же. Нахо- 
дите 15 звездных плит и скачете по ним, пока 
они не рассыплются. 

Из пушки надо выстреливать себя так, 
чтобы пролететь через горящие кольца. 

Чтобы зацепиться за раскачивающуюся 
трапецию, надо пролететь мимо ее нижнего 
конца. Чтобы спрыгнуть, нажмите «прыжок», 
когда она до предела отклонится в нужную 
сторону (удерживайте при этом кнопку того направления, куда собираетесь прыгать). 

Когда прокатитесь на двух одноколесных велосипедах подряд, заберитесь по лест- 
нице, сойдите на плиту справа (именно сойдите, не надо прыгать) и перебирайтесь по 
площадкам вправо, к Телепорту. 

Спустившись в самый низ уровня по лест- 
нице, прыгайте вдоль полосатой стены, ис- 
пользуя пике, чтобы подняться повыше и по- 
пасть в скрытый проход. 

Пушку в нижнем правом углу этапа надо 
двигать под кольца и стрелять из нее собой, 
чтобы расчистить проход от мыльных пузы- 
рей. Пролетев их все, смещайтесь влево, что- 
бы попасть на звездные плиты. С самой верх- 
ней из них можно по воздушным шарикам 
добраться до энергии и жизни. 


Уровень 5. С!гсо$. Ас! 4 / Цирк. Этап 4 


Задание: пролететь через 25 волшебных 
колец. 

Нечто новенькое. Через кольца вы уже 
прыгали, но вот заданием это не было. Те- 
перь хочешь — не хочешь, а придется пры- 
гать. После прыжка кольцо исчезает. 

Стоя на пузырях, которые лезут из маши- 
ны, можно подниматься вверх. Когда добе- 
ретесь до воздушного шарика, поднимайтесь 


> 


$ 
ы 
№. 

| 


на нем до конца вверх, чтобы собрать призы, |1 дя Па 
а потом прыгайте влево, чтобы по батутам АА. АА = ‚90 


$ 


добраться до колец. 
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Забравшись с помощью первых качелей 
вверх, пройдите мимо вторых и прыгайте че- 
рез скрытый проход вправо. Не падайте вдыру 
с Парашютом и прыгайте на батуте, чтобы 
пролететь через потолок. Взяв слева над ши- 
пами шарик с крыльями, взлетайте и летите 
вдоль потолка вправо, удерживая «№», чтобы ее А м ие неа 
попасть веще один проход. Забрав энергию и хх Я щи Ася” 
жизнь, возвращайтесь вниз и падайте вдырус \ [ 
парашютом. Собрав призы, прыгайте впра- 
во, используя пике, чтобы пролезть в стену и 
ВЗЯТЬ МОЛНИЮ. 

Добравшись до шарика с крыльями, который висит рядом с лестницей, не берите 
его сразу. Избавьтесь от летуна в шлеме, чтобы он не помешал осуществлению вели- 
кого плана по добыче нужных призов. Сбив его, забирайте приз и летите влево и вверх. 
Там, где потолок немного приподнимается, левее этого угла, в потолке есть невидимая 
дыра — пролетайте в нее. Собрав призы и выб- 
равшись из дыры, идите влево. Если добиться 
на качелях максимальной высоты подскока, 
то можно, отскочив от левого конца, сразу 
начать смещаться влево и попасть на уступ- 
чик, на котором лежит жизнь. 

Поднявшись по высокой лестнице, слева 
от которой будет трамплин, можно взять 
молнию, прыгнуть вправо и сделав оба пике, 
ухватить шарик с крылышками. Используя 
его, летите дальше вправо, чтобы забрать на и Ане 
уступе энергию и жизнь. < == = = 


Уровень 6. Стси$. Ас! 5 / Цирк. Этап 5 


Задание: включите все светильники. 

Та еще задачка вам досталась. На этом эта- 
пе вы будете действовать почти в полной тем- 
ноте. Вам надо разыскать четыре рубильника 
И ВКЛЮЧИТЬ ИХ. С каждым включенным рубиль- 
ником будет становиться немного светлее. 

Стреляя из пушки и пролетая через коль- 
ца, вы сможете набрать звездочки. Обязатель- Ур Ру и 
но пролетите через второе справа кольцо, аа 
выстрелив изо всей силы — там расположен 
первый рубильник. В остальных коридорах Е. р 
сила выстрела должна быть ограничена: в са- — 
мом правом — кольцо не должно коснуться второго сверху уголка; во втором слева — 
кольцо должно быть остановлено чуть ниже верхнего уголка; в самом левом — кольцо 
не должно подняться выше середины второго сверху уголка. 
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Забравшись с помощью мыльных пузырей 
по площадкам наверх, сходите вправо, чтобы 5х м 2. 
повернуть рубильник. Он довольно далеко, 
за воздушными шарами. Прыгая по шарам, 
поднимитесь вверх на шестом и последнем, 
чтобы получить призы. } 

Поднявшись по лестнице после тре- \ Та 


я ть 


тьего рубильника, сбейте летуна и про- Мик к ПИ. 
валитесь справа через пол, чтобы собрать ЕВ 
звездочки. 4 

Необязательно прыгать на трапецию, 
вращающуюся по кругу. Прыгайте 
мимо, как можно дальше влево. Упав 
вниз, пролезьте через стену и заберите 
энергию. в 

Вторую вращающуюся трапецию тоже 
можно перепрыгнуть, пролезть через стену и 
попасть к телепорту. Чтобы забрать жизнь, 
надо прыгать с краю скрытого прохода и де- 
лать двойное пике. 

Перебравшись второй раз под шипами 
на руках, можете запрыгнуть через стену к 
шаровому клоуну и, одолев его, забрать 
ЖИЗНЬ. 


Уровень 7. С!тси$. Во$$ / Цирк. Босс 


Задание: сразитесь с братьями ЗЕ. 

Вас ждет встреча сразу с двумя боссами 
одного уровня. Одолейте их внеравной схват- 
ке и можете заслуженно гордиться собой. 

Братья ЗИ — жонглеры факелами. Они 
стоят на высоченных ходулях и перебрасы- 
вают друг другу горящие факелы. Время от 
времени какой-нибудь факел падает вниз и 
некоторое время горит на земле. Наступать 
на костерок вам нельзя — потеряете энергию. 
Чтобы одолеть братьев, вы должны в пике 
бить их по ходулям. Они начнут постепенно 
опускаться и скоро будут стоять на своих нормальных ногах на арене. После этого они 
перестанут бросать факелы друг другу и будут жонглировать ими по отдельности, но 
все же бросая их иногда на арену. Когда оба жонглера станут нормального роста и не 
будут кидать факелы у вас над головой, вы сможете атаковать их более результативно. 
Выбирайте одного из них и бейте. Он мигнет, если атака была успешной. Каждого 
брата надо ударить четыре раза, после чего он отправится вниз, к прочим злодеям, 
которые мешали вам жить. 
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Несколько советов и рекомендаций: 

Бить братьев на поражение можно только тогда, когда они оба станут нормального 
роста. Если один из них будет выше другого, бесполезно атаковать маленького, он не 
исчезнет с экрана. 

Когда будете выбивать любого из братьев, не делайте пике так, чтобы удариться 
совсем в ноги — вы зацепите его, но и сами потеряете энергию. 

Факелы, которые просто летают в воздухе от одного брата к другому, вам ничем не 
вредят — опасны только падающие и упавшие факелы. 


Уровень 8. ЕопрагК. 
Ас! 1 / Луна-парк. Этап 1 


Задание: разрушить 5 звездных плит. 
Задание несложное, этап тоже простой, 
поэтому описывать на нем нечего абсолютно. 


Уровень 9. ЕопрагК. 
Ас! 2 / Луна-парк. Этап 2 


Задание: проехать в тележке на роликах 
по американским горкам. 

Из-за простоты таких этапов описывать 
здесь практически нечего. Катитесь вперед, 
сидя в тележке. Кнопка ««» — торможе- 
ние (хотя полностью остановиться 
нельзя), «3» — разгон, «\» — спрятаться в 
тележке (нужно, чтобы проскочить в уз- 
кую щель под шипами), «прыжок» — это 
прыжок. 

Почаще прыгайте за призами. Чтобы пе- 
репрыгнуть провал, разгоняйтесь и прыгайте 
в тот момент, когда тележка начнет въезжать 
на маленькую горку перед провалом. 


Уровень 10. ЕопрагК. 
Ас! З / Луна-парк. Этап 3 


Задание: открывайте двери ключами. 

На этом этапе действительно полно запер- 
тых дверей и, чтобы пройти через них, надо 
искать и собирать ключи. 

Пройдя первую дверь и добравшись до ба- 
тута, прыгайте с его правого края вдоль сте- 
ны, чтобы найти проход к шарику с крылыш- 
ками и с его помощью взять жизнь. 
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Стреляя из пушки, вы получите: в самом левом коридоре — будильник, в самом 
правом — жизнь, а в среднем — проход к ключу. Сила выстрела в крайних коридорах не 
должна быть максимальной, а в среднем, наоборот, стреляйте со всей мощи. Пролетев 
средний коридор’и забравшись на самый верх по лестницам, будьте осторожны — под 
флажками есть невидимый провал. 

Поднявшись после третьей двери на лифте, упадите обратно, смещаясь вправо, 
чтобы найти скрытый проход к призам. 

После четвертой двери лифт поднимет вас до конца вверх, но там тупик с кло- 
уном-пожарником и энергией. Проход дальше расположен немного ниже и скрыт 
в стене. 


Уровень 11. ЕопрагК. Ас 4 / Луна-парк. Этап 4 


Задание: прокатитесь на роторе. 

Ротор — это такая штуковина, в которую вы будете забираться время от времени, 
проходя этот этап, и нестись в ней с абсолютно безумной скоростью. 

Зайдя в домик с мигающими огоньками, вы выскочите из него, сидя в чем-то, похо- 
жем на кресло, — это и есть ротор. Первая поездка, как обычно, тренировочная. Уп- 
равлять ротором практически нельзя: нажимаете «\» и переворачиваетесь вниз голо- 
вой. Нажимаете еще раз и переворачиваетесь обратно. Вы должны вертеться таким 
образом и объезжать препятствия, которыми обильно утыкан ваш ПУТЬ. 

На второй трассе опять достаточно нажи- 
мать «®» после каждого препятствия, но в 
одном месте их будет два подряд снизу, не 
врежьтесь в них. 

На этом этапе есть пропуск на призовой 
этап. Когда дойдете до третьего ротора, пры- 
гайте вверх по маленьким выступам слева, 
сбивая клоунов, чтобы достать его. 

На третьей трассе самое сложное чере- т г 
дование. Проскочив несколько отдельных -_ 
препятствий, вы доберетесь до двух парных 
устройств, расположенных сверху. Как толь- 
ко проедете под ними и приблизитесь к пре- 
пятствию снизу, нажмите «№» и не отпус- 
кайте до самого финиша — иначе это место 157598 0х 
не проскочить. 


Уровень 12. ЕопрагК. Вопоц$ / 
Луна-парк. Призовой этап 


Задание: останьтесь в живых. 

Несмотря на грозное задание, этап весь- 
ма простой. Вам всего лишь придется с ве- 
терком прокатиться на тележке, избегая сте- 
нок, покрытых призами, и собирая призы. 


№ > 
кгкккгк 
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Уровень 13. ЕопрагК. Ас! 5 / Луна-парк. Этап 5 


Задание: прыгнуть через 25 волшебных 
колец. 

Уже знакомое задание. Изменилась обста- 
новка, но не цель. Находите волшебные коль- 
ца и прыгайте через них. 

Прыгая на батутах через шипы, останови- 
тесь на последнем (справа от него шипы за стен- 
кой). В правой стене есть скрытый проход. 
Пробравшись в него, можно получить жизнь. 

Прыгая с одной карусели на другую, че- 
рез отверстие с шипами, выпрыгивайте из 
лодки, как только поравняетесь с нижними 
шипами. Смещайтесь вправо и делайте пике, 
стараясь попасть на вторую карусель. Вниз 
вам падать нельзя, там сплошные шипы. 

Чтобы попасть на маленькую площадку 
над шипами, прыгайте вправо и сразу делайте 
пике, смещаясь в сторону. 

Поднявшись по лестнице после полоса- 
того лотка, прыгайте через скрытый проход в 
стене справа, чтобы забрать там звездочки и 
энергию. <. 

Прыгнув с трамплина через последние ИЕР 
кольца, вы должны будете перебираться вле- 2 2% 
во и каруселям. На всех площадках надо ста- 
новитТЬся на правый край, чтобы не наткнуться на шипы. С одной площадки на другую 
прыгайте, не используя пике, Так проще попасть. 


Уровень 14. ЕопрагК. Во$5 / Луна-парк. Босс 


Задание: сразитесь с мистером Ви ез“ом. 

Мистер ВибЫе$ — это, очевидно, механическая голова, внутри которой сидит белка 
Гето. 

Вам надо прыгать по площадкам вслед 
за ездящей вверх-вниз клоунской головой и 
бить ее (с помощью пике, разумеется) пря- 
мо по красному носу. Нос имеет смысл бить 
только тогда, когда он мигает. После того, 
как вы в него попадете, голова начнет брыз- 
гать водой (или, скорее, машинным маслом, 
раз уж это механизм). Капли для вас опас- 
ны и от них надо уворачиваться. Имейте в 


а 


звнв” 


Г ь 


виду, что площадки от капель не защища- | Ва аенаь 
ют, а пролетают через них. Таким образом 
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вам надо стукнуть ее несколько раз. Я пытался сосчитать, сколько именно, но все 
время сбивался. Могу только сказать, что это не очень большое число (6-8 раз, не 
больше). 

Однако голова не будет просто так на вас смотреть (а она действительно во- 
рочает глазами вам вслед). Помимо капель, которые она разбрызгивает, она еще 
иногда высовывает руку изо рта и пытается вас поймать. Рука может двигаться в 
любом направлении, но выскакивает только когда вы неподалеку и двигается 
только по прямой. Если эта хваталка вас сожмет, у вас станут таки-и-и-е глаза 
(не намного меньше, чем у самой головы). При этом вы потеряете одну единицу 
здоровья. 

После того, как вы ее застукаете, она улетит вниз, а для вас внизу откроется теле- 
порт на следующий уровень. 


Уровень 15. \!Моо@$. Ас! 1 / Лес. Этап 1 


Задание: найдите выход. 

Более чем оригинальное задание. Вам придется бегать по всему этапу в поисках 
выхода с него. 

Если сразу от старта упасть слева вниз, то 
можно пройти через скрытый проход влево и 
получить будильник. 

Забравшись по островкам вверх и влево, 
найдите скрытый проход в древесном стволе, 
чтобы собрать звездочки. 

Спускаясь по горке после первого поло- 
сатого столба, вы увидите островок в возду- 
хе. Если запрыгнуть на него и прыгать по ос- 
тровкам вправо, то можно будет (одолев не- 
сколько врагов) получить энергию. Сбив 
клоуна-пожарника, прыгайте вправо, чтобы попасть в скрытый в стене проход. Пройдя 
по нему, вы получите еще одну энергию. Забрав все, возвращайтесь обратно — туда, 
где стали забираться по островкам вверх, и идите вправо низом. 

Запрыгнув в дупло после качелей, сме- 
щайтесь вправо, чтобы выскочить с другой 
стороны. Собрав призы, прыгайте на батуте 
и залетайте в правый угол. Пройдя скрытым 
ходом, вы получите жизнь. 

Упав внутри ствола вниз, сходите вправо. 
Взяв после каната крылатый шарик, подни- 
майтесь вверх за энергией, а потом идите вле- 
во, через ствол. 

Поднявшись по островкам после светя- 
щегося мостика и найдя скрытый проход в 
стволе, вы получите молнию и энергию. 

Упадите в маленькую ямку после каната и качелей и пройдите влево скрытым про- 
ходом, чтобы получить энергию. 
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Уровень 16. \Мооа$. Ас! 2 / Лес. Этап 2 


Задание: прокатитесь в бочке. 

Задание не из веселых, нечего сказать. 295945 0х 
Катание в бочке — это то же самое, что ката- 
ние на тележке или роторе, только скорость 
еще больше. Весь этап состоит из одного ка- 
тания и при этом вы можете только прыгать. 

Трижды перепрыгнув через колья и про- 
катившись вперед, вам опять надо будет пры- 
гать. Как только прыгнете первый раз, на- 
жмите и держите «прыжок», тогда оттолкне- 
тесь от земли, как только коснетесь ее и пе- 
репрыгнете следующие колья. Еще раз повто- 
рите этот маневр, чтобы перепрыгнуть тре- 
тье препятствие. 

Место, где из земли торчат четыре кола 
(левая пара высокая, правая пониже), прохо- 
дится так же, как описано выше. Сразу за ними 
будет широкая полоса кольев. Перепрыгнув 
ее, подкатитесь поближе к следующей такой 
же полосе и прыгайте в последний момент. 


Уровень 17. \У!ооа$. 
Ас! З / Лес. Этап 3 


Задание: прыгайте на «тарзанке». 

«Тарзанка» — это аттракцион, пришедший к нам, в Россию, из США. Идея заключа- 
ется в том, что к ногам человека привязывают крепкую эластичную резинку, после 
чего он прыгает с очень высокой вышки вниз. Резинка растягивается и незадолго до 
того, как человек врежется в землю, подбра- — 
сывает его обратно. Таким образом, он бол- 302290 2х 
Тается некоторое время, получая от этого | ие 
огромное удовольствие. В США прыгают не аль 
свышки, а с моста в воду, при желании еще и 
окунаясь в нее. Вам предстоит неоднократ- 
но испытать это удовольствие, чтобы пройти 
этот этап. 

До первого моста добраться несложно, 
только сходите внизу влево, за звездочками. 
Если прыгать по островкам вправо, то мож- 
но ПОЛУЧИТЬ жизнь. 

Вставайте в центр моста, и автоматически упадете вниз, с резинкой, привязанной 
почему-то только к одной ноге. Падать надо обязательно, потому что внизу находится 
ключ от перегородки, закрывающей путь дальше. 
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На резинке вы будете опускаться шесть | 
раз, с каждым разом все меньше. Чтобы заб- | КИ 
рать ключ над шипами, вы должны смещать- |’ и В 
ся туда во время последних двух спусков. Если | 
попытаетесь сделать это раньше, наткнетесь 
нашипы. Таким образом, первые четыре спус- 
ка можете потратить на собирание других 
призов. 

Со второго моста можно прыгать по ост- 
ровкам влево, чтобы получить молнию и 
призы (в древесных стволах есть скрытые 
проходы). 

Чтобы забрать ключ под вторым мостом, 
за ним надо смещаться во время третьего или 
четвертого спуска (попытаетесь раньше — 
попадете на шипы, позже — не достанете). 

Взлетев с помощью крылатого шарика 
вверх, заберите будильник и проберитесь 
вправо через скрытый проход, чтобы взять 


® 
м’ ` м 


Ключ под третьим мостом достается с иной —=—=————— 


четвертой или пятой попытки. Пятая удоб- 
нее — меньше шансов налететь на шипы 
сверху. 


Уровень 18. \!ооа$. Ас! 4 / Лес. Этап 4 


Задание: преодолейте водопады. 

Этот этап похож на те, где вам приходи- 
лось кататься на тележках, роторах и в боч- 
ках. Правда, в отличие от тех этапов, на этом 
вам не придется ни во что залезать. Возмож- 
но, вы видели в фильмах (преимущественно 
боевиках), как главный герой падает с горы 
или утеса или еще откуда-нибудь. При этом 
он изо всех сил пытается удержать равнове- 
сие, но все равно постоянно стукается о 
встречные препятствия. Теперь вы тоже уз- 
наете, каково это — падать вниз, постоянно 
на что-то натыкаясь и пытаясь избежать встречи со смертельно опасными шипами. 

Доступные вам действия опять весьма ограничены. Вы можете прыгать (но не мо- 
жете делать пике), приседать’и двигаться в воздухе влево или вправо (что позволяет 
немного контролировать полет). Вы должны прыгать через маленькие выступы с ши- 
пами и проскальзывать под большими. Если очень часто прыгать, смещаясь в сторону, 
можно продвигаться вверх по желобу. Это используется для того, чтобы отдалиться от 
шипов или достать приз. Вот, собственно, и все. 
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Положитесь на свою реакцию, и вы 
пройдете этот этап. Он состоит из трех ком- 
плексов водопадов, между которыми будут 
участки суши с полосатыми столбиками. 
Первые два комплекса пройти несложно, 
а вот на третьем есть две развилки. На обо- 
их надо выбирать левый путь — в правом 
тупик с шипами. Есть нехитрый способ об- 
легчить себе жизнь после первой развилки. 
Свалившись на нее, перебравшись влево и 
перепрыгнув шипы, смещайтесь влево до 
самой стенки — вы просто перелетите вто- 
рую развилку. 

Уж не знаю почему, Но, На МОЙ ВЗГЛЯД, ЭТО 319630 ох | 
самый красивый этап во всей игре. 


Уровень 19. Мо5еит. 
Ас! 1 / Музей. Этап 1 


Задание: исследуйте музей. 

Вот вы и добрались до последнего уровня 
(но не этапа) этой игры. Как понятно из на- 
звания, вам предстоит просто исследовать 
музей. Все, что от вас требуется — найти вы- 
ход (то есть телепорт). 

На вращающейся площадке можно подняться вверх. Слева можно набрать звездо- 
чек, прыгая на батуте (не прыгайте долго, а то наткнетесь на диски). Еще левее можно 
получить энергию и жизнь, но придется пройти мимо вертушек. Чтобы проскочить 
вертушку снизу, бегите под ней, как только ближний к вам конец проскочит мимо вас. 
Чтобы проскочить ее сверху, прыгайте через нее, когда ближний конец проскочит мимо, 
и делайте пике. 

Оттолкнувшись от вертикального батута и поднявшись по лестнице, сходите влево, 
через скрытый проход, чтобы собрать звездочки и энергию. 

Прыгая на батутах через выступы с шипа- 
ми, на последнем батуте, если сумеете зап- 
рыгнуть в верхний проход, то сможете взять 
жизнь (хотя добраться до нее непросто). 

‘От второго подъемника можно сходить 
вправо, перепрыгнуть диск, пройти скрытым 
ходом и прыгать по площадкам, собирая при- 
зы (жизнь, будильник и кое-что по мелочи). 

Поднявшись на этом же подъемнике, пры- 
гайте к правой стене — в ней есть скрытый 
проход. Прыгая по площадкам, вы доберетесь 
до энергии и жизни. 
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Пройдя от подъемника влево, вы добере- 
тесь до телепорта. 


Уровень 20. Мозеит. 
Ас! 2 / Музей. Этап 2 


Задание: прокатитесь по транспортерам. 

Этот этап немного похож на тот, где 
вы спускались по желобам с водой. Здесь 
тоже придется прыгать по наклонным 
плоскостям. Транспортеры двигаются в 
разные стороны и на них полно препят- 
ствий. Это обычный этап и вы никак не 
ограничены в действиях — можете делать 
пике, прыгать, приседать (только не на 
транспортере) и т.д. 

Справа от подъемника есть скрытый ход в 
стене, где можно получить пару звездочек. 

Поднявшись вверх, прыгайте к левой сте- 
не. В ней есть скрытый ход, где спрятана 
ЖИЗНЬ. 

Если, сбив первого клоуна, вы сможете, 
прыгая по транспортерам, пробраться вверх 
и вправо, а потом влево, то, пройдя скрытым 
ходом, получите много призов, звездочки и 
энергию. Выходя обратно, падайте по пло- 
щадкам, и сможете взять жизнь. 

Чтобы пройти висящие над транспорте- 
ром маленькие площадки, окруженные дис- 
ками, подъезжайте к ним поближе, подпры- 
гивайте и делайте пике вверх, не смещаясь 
при этом в сторону. Вы продвинетесь вперед 
по инерции и пике хватит на то, чтобы проле- 
теть над площадкой. 

Стоя на площадке, с трех сторон окру- 
женной дисками, вы можете пойти на ле- 
вый или на правый транспортер. Если пой- 


дете на правый, получите жизнь и, пройдя скрытым ходом через стену, наберете 
еще немало призов. Когда будете возвращаться обратно, есть способ срезать путь. 
Не прыгайте обратно на транспортер и не пытайтесь вернутся по нему на площад- 
ку. Вместо этого, как только прыгнете к нему, сразу сделайте пике вниз. Вы не 
попадете на транспортер, проскочите над шипами и попадете сразу вниз, без про- 


блем доехав до пола. 


Добравшись в самый низ, сходите направо и запрыгните в скрытый проход, чтобы 


набрать призов. 
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До самого выхода, который расположен слева, больше не будет ничего скрытого 
или очень сложного. Хотя в том месте, где подряд расположены четыре транспортера 
с дисками между ними, будьте наготове — второй и четвертый транспортеры везут вас 
вправо — на диски. 


Уровень 21. Мо5еит. Ас! З / Музей. Этап 3 


Задание: башня. 

Очень вразумительное задание, нечего сказать. Если вы не догадались сами, то по- 
ясню — вы должны спуститься с вершины башни кее основанию. Этап довольно слож- 
ный, хотя по сравнению с тем, что будет дальше, это еще цветочки. Никаких скрытых 
мест здесь нет. Надо все время спускаться вниз, хотя есть довольно много мест, где, 
прыгая по площадкам или стреляющим го- 
ловам, можно получить полезные призы. 263510 1х 

По зеленым скатам вы скользите очень 9 Ця У. 
быстро, но можете прыгать и приседать. Что- | 
бы подняться вверх по склону, прыгайте как 
можно чаще и делайте пике. 

Чтобы перепрыгнуть сломанный мост, 
прыгайте с самого края и делайте пике, когда 
уже начнете опускаться. 

Чтобы проскочить диски, висящие над 
скользким склоном, прыгайте через них, не 
используя пике. Под высокими стенами с дис- 
ками надо проскальзывать, присев. 

Добравшись до огненного озера, можете прыгать над ним по площадкам, и добере- 
тесь до пропуска на призовой этап. 

Чтобы проскочить длинную цель шаров с шипами, вращающуюся с большой ско- 
ростью, бегите под ней, как только ее конец пролетит мимо вас. Не останавливайтесь, 
и вторую такую цепь проскочите автоматически. 

Прыгая на батуте, можно достать энер- 
гию, но это опасно. Подпрыгнув на нем втре- 
тий раз, смещайтесь влево, чтобы схватить 
энергию и не попасть на диски. 

После батута будет склон, на котором 
надо сделать длинный прыжок, чтобы пере- 
прыгнуть сразу два выступа с дисками. На 
следующем склоне надо приседать под дис- 
ками, а потом сразу подпрыгивать (не ис- 
пользуя пике), чтобы перепрыгнуть малень- 
кий выступ. Такой маневр надо выполнить 
три раза подряд и очень быстро — весьма не- 
приятное место. 

Вертушки пройти не очень сложно, но после них опять будет склон, на котором 
надо быстро приседать и подпрыгивать. Зато после этого склона вы, безединой пробле- 
мы, доберетесь до телепорта. 
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Уровень 22. Мо5беит. Вопо5 / Музей. Призовой этап 


Задание: прыгайте по батутам. 

Мне нечего сказать по поводу этого ИЯ и, тв 
этапа. Берите на старте молнию — и впе- в 
ред. Поскольку это призовой этап, на нем 
нет врагов, ловушек и прочих опаснос- 
тей. Счетчика времени тоже нет. Вместо 
всего перечисленного есть лабиринт весь- 
ма приличного размера, напичканный ба- 
тутами, используя которые, можно по- 
пасть куда угодно. Попутно вы будете со- 
бирать многочисленные призы и (иног- 
да) жизни. 


Уровень 23. Мо5еут. Ас! 4 / Музей. Этап 4 


Задание: ищите скрытые проходы. 

Суть уровня заключается в поиске стенок, 
которые вы можете пробить своей многостра- 
дальной головой. Иногда за такими стенами 
скрываются призы, иногда — проход дальше 
по этапу. 

Сразу на старте пробивайте стенку слева 
и идите по скрытому проходу (чтобы разбить 
стену, надо дважды ее ударить). Звездочки 
достать не очень сложно, главное — вовремя 
остановиться в воздухе. 

Проход после клоуна тоже надо пробивать. 

Чтобы пройти дальше после сгустка, прыгайте вправо по маленьким площадкам и 
пробивайте ход в стене. 

После этого пройдите вправо и опять пробейте стену, чтобы собрать энергию в 
скрытой комнате. Действовать надо так же, как при сборе звездочек. 

Стенку слева от маленького уступа, на котором лежит будильник, тоже можно 
разбить. За ней можно взять жизнь. те — 

В провал, в котором вращается вертуш- и $0 2.0 Г 
ка, падайте, смещаясь вправо, и разбивайте и 
стену. Там можно взять энергию и, с риском, 
жизнь. Чтобы получить жизнь, прыгайте на 
батуте как можно выше, потом смещайтесь 
между дисками, чтобы ухватить ее. Пике де- 
лать не надо. 

Пробравшись за вертушку, падайте вниз, $ 
сходите вправо, через скрытый проход, и со- В ра ВЕ а 
берите призы. Нотом возвращайтесь и про- 
бивайте стену в углу, чтобы пройти дальше. 
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Искры, пробегающие по проволоке, опасны. Прыгайте каждый раз, когда искра 
догоняет вас. Старайтесь совмещать эти прыжки с прыжками через препятствия. На 
сами шары, к которым подключена проволока, можно вставать спокойно. 

Спустившись на парашюте, идите вправо и пробивайте ход в стене. 

Огненное озеро придется преодолевать на плоте, и это довольно сложно. Через 
препятствия можете прыгать с пике или без него, это неважно. На широкие площадки 
запрыгивайте и идите по ним без прыжков (не старайтесь взять энергию над второй 
площадкой), сгустки пролетят у вас над головой. За жизнью на уступе я не прыгал — при 
этом теряется из виду плот и попасть на него становится почти невозможно. 

Теперь путь до самого телепорта очевиден. Вы должны пробить еще три стены, но 
их даже искать не надо — и так понятно, какие это стены. Перед самым телепортом вам 
придется еще раз пройти по проволоке, а перед ней будет робот. Если не собьете его, то 
ои будет пускать по ней дополнительные заряды, и прыгать придется больше. 


Уровень 24. Мо5еит. Ас! 5 / Музей. Этап 5 


Задание: лаборатория. 

Башня уже была, теперь лаборатория. Самый сложный этап, не считая босса этого 
уровня. 

Сразу от старта сходите влево через скрытый проход и возьмите молнию. Если хоти- 
те, можете прыгнуть через озеро лавы за жизнью, но по-моему не стоит — слишком 
легко потерять жизнь и молнию заодно. 

Оттолкнувшись от вертикального батута и 


- #75200 гх 
прыгнув за будильником, прыгайте влево через 
стену, чтобы добыть несколько звездочек. 
Упав в провал с вертушкой, смещайтесь |8 
вправо, чтобы собрать звездочки и пройти в р. ТЕ, р Ср” 
скрытый проход. Собравэнергию и попрыгав = 


ВРС 


по выступам, пройдите вправо с левого верх- | ыы гу Зи 
него выступа, чтобы взять жизнь. Г’ И 

Не падайте после вертушки просто вниз — 
там диски. 

Чтобы проскочить лазерную защиту, на- 
чинайте бежать, как только луч двинется из 
левого нижнего угла в верхний. 

Поднявшись на вертушке, прыгайте вле- —275900—- их 
во через стену, чтобы получить звездочки. |” 
Потом поднимитесь еще раз и прыгайте впра- 
во, чтобы получить еще звездочек. 

Первую защиту после вертушки надо про- 
бегать, когда луч двинется из левого нижнего 
угла в правый верхний. Вторую защиту надо 
пробегать вслед за лучом, когда он двинется 
из левого нижнего угла в правый. 

Под вертикальным батутом есть ход и 
можно взять энергию. 


ы 
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По проволоке, после факира, искры не бегают. Под дисками надо продвигаться, 
вися на руках (нажмите для этого кнопку «С»). 

Широкие выступы с дисками над следующей проволокой проходятся так же, как и 
обычные, только смещаться надо дольше. 

Поднявшись после маленького огненного озера на вертушке, можете сбить клоуна 
слева и, прыгая по маленьким площадкам, пробраться в скрытый проход. В нем не будет 
врагов — можете спокойно бежать, собирая целую кучу призов. Забрав звездочки и энер- 
гию, подпрыгните вдоль левой стены, чтобы пройти еще дальше и получить четыре жизни. 

До самого огненного озера больше не будет ничего, что нуждается в подсказке или 
объяснении. А вот само озеро — это нечто. Первое препятствие перепрыгивайте как 
хотите. Второе перепрыгивайте, используя пике. Третье совсем не перепрыгивайте — 
остановитесь на нем и прыгайте дальше на широкую площадку. Сразу же прыгайте даль- 
ше, чтобы перепрыгнуть сгусток и упасть обратно на плот. На следующую широкую 
площадку прыгайте и идите по ней, пока навстречу вам не полетит сгусток. Сразу же 
прыгайте через него и опять падайте на плот. После этого будут два простых препят- 
ствия, которые несложно перепрыгнуть (хотя во время второго прыжка надо использо- 
вать пике). После них будет длинная площадка с препятствиями. Бегите вперед и прыгай- 
те через них — это несложно, вы даже обгоните плот (скорее всего). Если с последнего 
препятствия прыгнуть дальше вправо, то можно будет взять жизнь, но обратно на плот 
попасть будет трудно. Если вы не станете этого делать, а упадете обратно на плот, то, 
перепрыгнув еще три препятствия (последнее — используя пике), становитесь на очеред- 
ной выступ. Прыгайте с него, используя пике, чтобы перепрыгнуть высокую стену. Если 
после этого вы сумеете приземлиться на плот, то все — озеро пройдено. 

Взяв после робота три энергии, бегите вперед напролом. В коридоре по полу и 
потолку перемещаются палки, состоящие из шаров. Вы обязательно потеряете здесь 
энергию (я, во всяком случае, не знаю, как пройти это место без потерь), однако после 
этого будет еще три энергии, так что потерю вы сразу с избытком восполните. 

После еще одного робота будут три лазерных защиты подряд. Первое проходите как 
обычно (бегите за лучом) и, не останавливаясь, проскакивайте два других. Впрочем, 
даже если вы потеряете здесь единицу энергии (вряд ли она у вас последняя), ничего 
страшного — сразу за этой защитой будет телепорт. 


Уровень 25. Мо5еит. Во$$ / Музей. Босс 


Задание: пройдите владения Едргаг“а 
ЕКог“а. 


Вспомните все, чему вы научились за пре- о 
дыдущие этапы. Вспомните, потому что вам се ни 


понадобится ВСЕ ваше умение, плюс удача, = ЧЕЕР 
плюс не знаю что еще. Вы должны будете 
преследовать ЕЖог“а, карабкаясь за ним по 
лестницам, прыгая на батутах и совершая 
чудеса ловкости и проворства, чтобы не от- 
стать от него. В В СЯ 

После того, как Едтаг ЕКог и Хего забе- АКА: ==. т х 
рутся в свою летательную машину и улетят, 
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вы появитесь на экране. Справа мигает стрел- 
ка, указывающая вверх, это значит, что вы 
должны начинать подъем. Никакого лаби- 
ринта нет, надо просто карабкаться вверх по 
лестницам, батутам, уступам и всему, что 
подвернется. я . 

Если сумеете настигнуть летательный ап- Г 6 ^^ а и 
парат ЕКог“а, не пытайтесь его ударить — Г" Ви о 
время вашей схватки еще не пришло. Не пы- | о. 4 
тайтесь собрать всю энергию, какую увидите 
— это трудно, а главное, она может приго- 
диться позже, поскольку никаких столбов 
здесь нет — в случае гибели все придется идти с самого. низа. Мешкать нельзя, потому 
что за вами двигается лазерная установка. Задержитесь — и она вас поджарит. 

Во время первого рейда вверх вас ждет всего пара сложных мест. Поднявшись вверх 
между вертикальными батутами, сразу спускайтесь по лестнице вниз и поднимайтесь 
по уступам, иначе не пройти. 

Препятствия, утыканные электрическими контактами, перепрыгивайте так: подой- 
дите поближе, подпрыгните на месте и делайте пике, смещаясь в сторону. 

Чтобы проскочить первую вертушку, встаньте на вторую от стены маленькую пло- 
щадку, подпрыгните и сделайте пике, чтобы попасть на площадку справа от вертушки. 
Вы должны остановиться на ее правом краю, чтобы вас не задело. 

Вторая вертушка легче: встаньте на площадку под ней, а потом прыгайте без пике 
влево и, не останавливаясь, еще раз. Еще пару раз подпрыгнув вверх, вы первый раз 
настигнете ЕКог“а. К счастью, хотя бы на это время лазерная установка исчезает, 
поэтому здесь можно пробыть сколько угодно. 

Все довольно просто: вы должны бить летающий агрегат ЕКог“а по нижней 
челюсти, когда она выдвигается. При этом из нее вываливаются клоуны, которых 
надо сбивать, чтобы не путались под ногами. Также вам надо уворачиваться от 
струй чего-то, что вылетает из ушей агрегата. Ударив врага несколько раз, вы зас- 
тавите его обратиться в бегство, но не радуйтесь — вам опять придется пуститься в 
погоню. Единственное, что радует — в случае гибели вы начнете уже отсюда, а не 
с самого низа. 

Теперь мимо вас время от времени про- 
летают струи этого самого чего-то, плюс, до- 
вольно часто, встречаются клоуны, висящие 
в воздухе. Через серые трубы с высокой ско- 
ростью пролетают цепочки шаров, которых 
нельзя касаться. Через трубы нельзя пры- 
гать, как через площадки, — насквозь. Вы 
должны подгадывать момент и прыгать меж- 
ду ними. Чтобы проскочить вертушки, по- 
дождите, пока мимо вас не проскочит конец, 
например, правой и прыгайте вправо, ис- 
пользуя пике, чтобы попасть на площадку. 
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В остальном все зависит только от вас и ва- 
шей удачи — чем меньше вы будете встре- 
чаться с цепями, летающими в трубах, тем 
лучше. 

Второй раз догнав агрегат ЕКог“а, дей- 
ствуйте так Же, как раньше -— ничего не из- 
менилось. Изрядно побив его, вы отлома- 
ете ему нижнюю челюсть и она улетит 
вниз, а сам ЕК ог улетит вверх — продол- 
жайте преследование. 

На третьем проходе нет мест, которые 
надо описывать, но это не значит, что его 
легко пройти. Просто здесь все понятно с 
первого взгляда, но действовать надо очень 
быстро. 

Когда вы в третий раз догоните ЕКог“а и 
его агрегат, перед вами встанет одна оче- 
видная проблема — нижней челюсти нет, 
бить некуда, что делать? Как что, если нет 
челюсти — бейте в нос. Прыгайте, и в пике 
старайтесь попасть агрегату по носу. Он 
будет дергаться, и это означает, что вы по- 
пали куда надо. Естественно, снова сыплют- 
ся клоуны. Иногда винт машины исчезает 
сверху и появляется там, где был рот. В это 
время атаковать нельзя — наткнетесь на 
винт и потеряете энергию. Если сумеете в 
третий раз одолеть ЕЖог“а, то можете на- 
слаждаться плодами победы — смотреть 
мультик о том, как он поплатился за свои 
козни. 


Заключение 


Превосходная игра с отличной графикой 
и звуком. Играть интересно, если бы не 
ОДНО «НО». 

Финал игры усложнен сверх всякой 
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меры. Первые три уровня проходятся достаточно легко (надо лишь иметь доста- 
точную подготовку и знать некоторые особенности игры). Четвертый уровень не 
подарок, но, сжав зубы и помучившись, его можно преодолеть. И вот последний 
этап четвертого уровня. Кому, спрашивается, понадобилось сделать преследование 
ЕКог“а до такой степени сложным заданием? Всего-то и надо было, что убрать 
преследующую вас лазерную установку и все было бы в полном порядке. Но уста- 
новка есть и с этим ничего не поделаешь. В целом же, повторюсь, игра оставляет 


очень приятное впечатление. 
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АЭРО-АКРО-МЫЧ1Ь 2 


5ип5ой ® Количество игроков 1® Аркада 
Рейтинг 


Летучая мышь-акробат по имени Аего снова на сцене. Е4гаг Емог не был побежден, 
как можно было подумать, посмотрев финал первой части. Он уцелел и полон решимо- 
сти отомстить Аего за свое поражение. Им был придуман некий план «Б», который 
направлен на то, чтобы избавиться от Аего и захватить мир. Конечно же, ему нельзя 
этого позволить и вы вновь должны взяться за джойстик, чтобы спасти все и вся. 


Управление 


«З{ай» — вменю — подтверждение выбора 
пункта. В игре — пауза. 

«\» — в меню — перемещение курсора 
вверх. В игре — подниматься по лестнице. 

«Ч» — в меню — перемещение курсора ВА В 
вниз. В игре — спускаться по лестнице, при- ав 


> 


А 


сесть. 

««» — в игре — перемещение влево. 

«3» — в игре — перемещение вправо. 

В игре можно изменять настройку кно- 
пок «А», «В» и «С». Здесь дан вариант с на- 
чальной установкой. 

«А» — в меню — подтверждение выбора 
пункта. В игре — выстрел звездочкой. 

«В» — в меню — подтверждение выбора пункта. В игре — прыжок. Повторное нажа- 
тие позволяет сделать пике. Если при этом удерживать кнопку «%», то пике будет вы- 
полнено вниз. Если удерживать кнопку «\», то пике будет сделано вверх. Если просто 
нажать «В», то пике будет сделано в том направлении, куда движется Аего (если он 
падает — пике вниз, если поднимается — пике вверх). 

«С» — в меню — подтверждение выбора пункта. В игре выполняет сразу не- 
сколько функций. Если удерживать ее, когда Аего стоит на земле, то можно нажи- 
мать кнопки направлений («\», «Ф», «Е», «3» или их комбинации) и осматри- 
вать местность. Если нажать ее в воздухе, то Аего использует свой новый прием — 
таран. С его помощью можно избавляться от врагов и пробивать в некоторых ме- 
стах проходы. Если нажать кнопку «С» во время движения, то Аего сделает подкат 
(надо немного разбежаться). Врагов так сбивать нельзя, но можно проскользнуть 
в узкую щель. Можно нажать кнопку «С» на лестнице, и Аего спустится вниз го- 
раздо быстрее. 


Меню 


В меню всего два пункта: 

«З‘аЦ» (Старт) — начало игры. 

«ОрНоп» (Опции) — выбрав этот пункт, можно в новом меню настроить некоторые 
параметры игры. 
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«Лоура@ СопН2#» (конфигурация джой- 
стика) — подсветив этот пункт курсором, 
вы можете нажимать ««» или «Э» и из- 
менять расклад кнопок «А», «В» и «С». Из- 
начально используется следующая уста- 


новка: «А» — «Ейте» (выстрел), «В» — ‚ из 
«Гатр» (прыжок) и «С» — «ГооК» (обзор), | ВР ЖА, о 

- О ва 
но вы можете поменять их местами в лю ЗИМЫ "Е. м. < 
бой последовательности. ргаУ 2032е8“” 


«Миз1с» (музыка) — подсветив этот пункт, ЗЫ зе, 
вы можете выключить «ОЙ» и опять вклю- ее в 
чить «Оп» — музыкальное сопровождение | 
игры. 

«ЭЁх» (звуковые эффекты) — пункт изменяется точно так же, как и предыдущий, и 
позволяет включить или выключить звук в игре. 

«Зоипа Тез — (проверка звука) — изменяя кнопками ««» и «3Э» число после этой 
надписи и нажимая «Зап», вы можете прослушать любой из 97 звуков и мелодий, кото- 
рые используются в игре. 

‚«Р1ау ЕЖог» (игра с ЕКогом) — здесь вы 
можете потренироваться, играя с ЕКюгом. 

«Разз\ога» (пароль) — здесь вводится па- 
роль, который вы получаете после прохож- 
дения каждого уровня (но не этапа). Пароль 
сделан достаточно оригинально — вы долж- 
ны в правильном порядке выставить физио- 
номии четырех героев игры. Перемещайте 
рамку кнопками «<=» и «3» и изменяйте пор- 
треты кнопками «А» и «\». Набрав нужную 
комбинацию, нажмите «ЗаЦ». Если все на- 
брано верно, вы получите надпись «Разз\ога 
ассере4» (пароль принят), после чего попадете на соответствующий уровень. Если 
где-то вкралась ошибка, надпись будет другая: «Штсоггес разз\/ога» (неверный пароль), 
и вы попадете в главное меню. 

«ЕхЦ» (выход) — выбрав этот пункт, вы вернетесь в главное меню. 


Прохождение 


Вы уже поняли, что Аего оказался втянут в новую историю, и вы должны помочь 
ему выпутаться из нее. Почти никаких серьезных изменений, по сравнению с первой 
частью, не произошло. Вам придется пройти 7 уровней, разбитых на этапы (всего 27 
этапов), одолеть множество врагов и помешать Едгаг“у ЕКог“у осуществить план «Б». 

После начала игры вы видите название уровня, на котором оказались, а потом Аего 
вываливается из врат, в которые влез из любопытства (о том, как это произошло, чи- 
тайте в начале первого уровня). В отличие от первой части, во второй нет никаких . 
заданий — вы должны просто пройти этап от начала до конца и найти выход (такие же 
врата, из каких вы выпали). 
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Информация на экране почти не отличается от той, которая выводилась в первой 
части и не нуждается в комментариях. Исчез счетчик времени из правого нижнего угла 
— там теперь появляется счетчик времени действия того приза, который вы взяли. 

На каждом этапе (кроме призовых) вы можете собрать четыре буквы («А», «Е», «В», 
«О»). Собрав их все, после этого уровня вы попадете к ЕКюогу. Он будет переставлять 
стаканчики, а вы потом должны будете указать один из них. Если вам повезет (или вы 
уследите за руками ЕКюга), вы получите приз. Во время перестановки ЕЖог может 
хлопнуть в ладоши над парой стаканчиков, тогда их содержимое поменяется местами. 

После прохождения этапа вам покажут, на сколько процентов вы опустошили его 
(раздельно подсчитываются собранные призы, звездочки и сбитые враги). Если общий 
результат составит 80% или больше, вы получите дополнительную жизнь. 

Если вы потеряете все жизни, то попадете на экран, где вам будет предложено про- 
должить игру. Забирайтесь в те врата, которые вам нужны. Очи (конец) — выход в 
главное меню, СопИпие (продолжить) — повторно пройти уровень с первого этапа. 

Прежде чем вы помчитесь на поиски приключений, уясните некоторые тонкости 
управления: 

Скорость постепенно увеличивается, когда вы двигаетесь в одну сторону. Это удоб- 
но, когда надо быстро преодолеть какой-то участок, но при этом вы не можете мгно- 
венно остановиться. Кроме того, от скорости движения зависит длина прыжка и под- 
ката. Чем выше скорость, тем дальше вы прыгнете и тем дальше уедете в подкате. 

Немного изменился принцип выполнения пике. В первой части, сбивая врага, Аего 
пролетал сквозь него. Во второй он отскакивает от врага и при этом может повторно 
сделать пике, не касаясь земли. Это очень полезная способность, которая не раз вам 
пригодится. 

Чтобы сделать подкат, надо иметь неболь- : 
шую начальную скорость. Если места для 5 А 
разбега совсем мало, подпрыгните вдоль сте- А 
ны, сделайте пике в сторону от нее, развер- 


ы 


и „- о Е мм 
и Ыь 


нитесь в воздухе и смещайтесь обратно к сте- У Ю ру 
не. Как только коснетесь земли, сразу делай- ке р 
ЖЕ ) ^ сивльыь 1е2и 
те подкат. Можно просто подпрыгнуть, без р. ы 
% ы Е № г. ФГ. 2 кам, 
пике, но это не всегда срабатывает. о ОЗ: бя 


3 > ` 


Вы можете приседать, закрываясь при 
этом крыльями. Таким образом, можно от- 
ражать некоторые снаряды. 


Описание призов 


Ниже перечислены все призы, какие вы можете встретить при прохождении игры, и 
эффект, который они дают. ' 

Вращающаяся звездочка — ваше дальнобойное оружие, перебравшееся из первой 
части. 

Вращающийся овал с буквой «А» — это ваша энергия. Внешний вид поменялся по 
сравнению с первой частью игры, но суть осталась прежней. 

Вращающаяся коробка с буквой «А» со всех сторон — коробка с бесконечными 
запасами энергии. Ударьте ее и из нее выскочит энергия. 
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Шарик с буквой «В» — пропуск на призовой этап. Взяв его, вы, после того этапа, где 
сделали это, попадете-на призовой этап, где нет врагов и препятствий, но много призов. 

Голова летучей мыши — жизнь. 

Четыре буквы: «А», «Е», «В» «О». Они составляют имя Аего, как не трудно догадать- 
ся. Собрав все четыре буквы на этапе, вы сможете сыграть с ЕКюг`ом. Если хоть одной 
буквы у вас не будет, то не будет и игры. 

Шлем с гребнем -— взяв этот приз, вы сможете в течение нескольких секунд делать 
два пике за один прыжок. Когда это время истечет, вы опять будете делать только одно 
пике за прыжок. 

Огненная восьмерка — этот приз не только позволяет делать вам два пике за пры- 
жок, но и увеличивает мошность ваших ударов — любого врага вы сможете сбить одним 
ударом. 

Маленький шарик с крылышками — позволяет вам летать в течение нескольких 
секунд. После его взятия в правом нижнем углу появляется счетчик времени, по исте- 
чении которого вы упадете вниз. Если во время полета вы приземлитесь, то действие 
приза прервется. 

Различные конфеты, мороженое, габмургеры и т.п. — это «продуктовые» призы. 
Они дают только очки, но лучше их собирать, чтобы они не портили статистики про- 
хождения этапа. 

Большинство врагов одолеть совсем легко, но с некоторыми могут возникнуть про- 
блемы из-за незнания их особенностей. Ниже описаны те враги, которые относятся ко 
второй категории. 

Минер — большой летающий клоун, встречающийся в лыжной зоне. Мины, кото- 
рые он сбрасывает, вы должны перепрыгивать, а его самого сбить нельзя. 

Лис — появляется в форте «Красная Звезда». Он всегда стоит на одном месте, а 
когда вы подойдете достаточно близко, превращается в снежный ком и катится на вас. 
Сбить его нельзя, но можно перепрыгнуть. Если поблизости будет стенка, в которую 
врежется этот ком, он разлетится на мелкие снежки, которые для вас также опасны. 

Красный клоун — он обитает на этапах 
дискотечной лихорадки. Чтобы его сбить, 
надо целых пять ударов, зато после этого от 
него остается энергия, которую можно заб- 
рать. Еще лучше стрелять в него звездочка- 
ми, тогда после каждого попадания от него 
будет отскакивать энергия. 

Бомба — она перекрывает проходы на эта- 
пах индустрии доктора 015“а. После того, как 
вы приблизитесь к ней, в маленьком окошке 
начнется отсчет и скоро бомба взорвется. 
Присядьте, и разлетающиеся осколки не при- 
чинят вам вреда. 

Маг — он обитает в темнице трюкачей. Маг висит в воздухе и может бросать в вае 
огненные шарики. Сами по себе они не причиняют вреда, но, коснувшись любой повер- 
хности, они превращаются в небольшие костры, которых надо избегать. Если вы прися- 
дете, то костер не причинит вам вреда. Чтобы сбить мага, его надо ударить четыре раза. 
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Огненный демон — обитает там же, где и 
маг. Когда вы находитесь близко от него, он 
выпускает в вашу сторону огненную стену. 
Приседайте, и она пройдет сквозь вас, не 
причинив вреда (не вставайте, пока она не 
удалится). Чтобы избавиться от демона, его 
надо ударить пять раз. Если вы подберетесь 
к нему слишком близко, он исчезнет и по- 
явится немного в стороне. Если этого не 
произойдет, он будет непрерывно пускать в 
вас свои стены. Сами отойдите назад, чтобы 
он успокоился. 


Уровень 1. Вей Са5Не. Ас! 1 / Замок Колоколов. Этап 1 


Старая кровать, это тот же батут из пер- 
вой части, только на ней нельзя уменьшить 
высоту отскока нажатием кнопки «Ф». По- 
прыгав на ней, залетайте в правый верхний 
угол, чтобы попасть в скрытый проход. 

Дойдя до угла, пройдите под горкой и под- 
прыгните вдоль стены, чтобы пройти скры- 
тым проходом к коробке с энергией. 

Прыгайте по горке, собирая призы. Под- 
прыгнув на самом верху горки, сделайте пике 
вправо, чтобы попасть в скрытый проход. В 
его конце вас ожидает жизнь, висящая между 
шестеренок. 

На самой нижней трубе встаньте на пробку, торчащую из трубы вверх. Она доста- 
вит вас наверх. Слева, за клоуном, врата, переносящие вас в другое место на этом 
этапе. Прыгая там по кроватям, вы доберетесь до жизни. Взяв ее, вы автоматически 
вернетесь обратно. 

Еще раз поднимитесь на пробке и прыгай- 
те, используя пике, вправо, через стену. В 
скрытой комнате вы получите энергию. Па- 
дая обратно, смещайтесь вправо, и получите 
все четыре буквы, благодаря которым смо- 
жете сыграть с ЕЖог“ом по окончании этого 
этапа. Ход дальше — лестница на правом конце 
верхней трубы. 

Пройдя полосатый столб и лестницу вниз 
(не спускайтесь по ней), прыгайте вправо, че- 
рез шипы. Пройдя по скрытому ходу, вы най- 
дете звездочки. Пройдя еще дальше, сможете 
взять между шестеренок жизнь. После этого возвращайтесь обратно и спускайтесь по 
лестнице. 
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На колоколе надо раскачиваться, ухватившись за веревку и нажимая поочередно 
кнопки «>» и «3Э». Если сумеете раскачаться до предела, то колокол звякнет, и вы 
получите 100 очков. 


Уровень 2. Ве! СазНе. Ас 2 / Замок Колоколов. Этап 2 


Идите до конца вправо и прыгайте вдоль 
стены, используя пике. Пройдя скрытым 
ходом, вы сможете взять энергию между 
шестеренок. 

Ухватившись за колесо, вы провернетесь 
вместе с ним пару раз`и полетите в ту сторо- 
ну, куда оно вращается. 

Добравшись после полосатого столба до кинь. пе са | 
колеса, покрутитесь на нем, но во время по- 
лета не удерживайте никаких кнопок. Вы упа- 
дете, не долетев до площадки, и сможете со- 
брать звездочки и продуктовые призы. После 
этого возвращайтесь к колесу и снова летите 
с его помощью вправо, удерживая соответ- 
ствующую кнопку. Пролетев под надувным 
клоуном, сразу делайте пике, чтобы не на- 
ткнуться на шипы. Сбивайте его и цепляй- 
тесь за второе колесо. Пролетев от него вле- 
во, делайте пике в последний момент, чтобы 
попасть на площадку. Пройдя по ней влево и 
одолев несколько врагов, вы доберетесь до 
коробки с энергией. Пополнив свои запасы, 
возвращайтесь обратно и падайте вниз, на 
первое колесо. Раскрутившись на нем, лети- 
те вправо и идите вперед по коридору. 

Идите мимо лестницы и, взяв крылатый шлем, прыгайте через шипы. Пройдя по 
скрытому проходу, можете попытаться взять жизнь между шестеренок, ноя незнаю, 
как сделать это, не потеряв энергию. Пройдя еще дальше вправо, вы сможете полу- 
чить несколько звездочек. После этого возвращайтесь обратно и спускайтесь вниз 
по лестнице. 

Прыгайте с круглой площадки влево, чтобы взять энергию, и проходите через сте- 
ну. Раскрутившись на колесе, вы сможете забрать все четыре буквы. 

Вернувшись на круглую площадку и прыгая по колесам, удерживайте кнопку «Э». 
Особенно это важно при полете с третьего (последнего) колеса. Вы сможете попасть в 
скрытый проход в самом углу. Идите по нему и подпрыгивайте, когда упретесь в неви- 
димую стену. Собрав звездочки, прыгайте в правый верхний угол, используя пике. Пройдя 
по еще одному коридору, вы сможете взять между шестеренок жизнь. После этого 
возвращайтесь обратно и падайте вниз. 

Летая между колес, удерживайте кнопку того направления, куда летите, И ИСПОЛЬ- 
зуйте пике, подлетая к колесу, чтобы ухватиться за него. 
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Спустившись после колес по деревянной горке, идите под нее и, пройдя скрытым 
проходом, найдете врата. Ничего сложного за ними нет. Перелетайте с колеса на коле- 
со, удерживая кнопку «3» и используя пике. Добравшись до стены, вы упадете вдоль 
нее и возьмете жизнь. 

Вернувшись обратно, идите спокойно влево, пока не доберетесь до выхода. 


Уровень 3. Вей Са5Не. Ас! З / Замок Колоколов. Этап 3 


Забравшись скруглой деревянной площад- 
ки на первую трубу, идите по ней до конца 
вправо и проходите через стену. Пополнивза- 
пасы энергии из коробки, подпрыгните вдоль 
правой стены, чтобы пройти еще дальше. Со- 
брав звездочки, еще раз подпрыгивайте вдоль 
стены, и найдете еще один скрытый проход. 
Забрав жизнь, возвращайтесь обратно. 

Поднявшись по маленьким деревянным 
площадкам наверх, пройдите влево. Сбив вто- 
рого надувного клоуна, ударьте трубу тара- и - 
ном там, где она покрыта трещинами, чтобы о еорЩе 
пробить ход и получить энергию. 

Добравшись до колоколов, не прыгайте сразу по ним. Пройдите сначала низом, 
чтобы собрать призы и забрать две буквы. Потом возвращайтесь и пробирайтесь вер- 
хом, раскачиваясь на колоколах. 

Взлетая на пробке, удерживайте при этом кнопку «прыжок», чтобы отскочить 
от нее при первой возможности. Сразу после этого делайте пике вправо, чтобы 
попасть на самую верхнюю трубу. Сбив клоуна, пробивайте пол тараном и падайте 
вниз, за энергией. Потом падайте еще ниже и собирайте звездочки. Падая с этого 
уступа, удерживайте кнопку «"”Э)» и залетите в скрытый проход, в котором заберете 
пропуск на призовой этап. Опять идите к пробке и, поднявшись на ней, прыгайте 
влево. 

Как проходить колокола, объяснять не надо, замечу только, что касаться их нельзя 
вообще, а если это произойдет, вы сразу потеряете жизнь, независимо от количества 
энергии. 

Собирая звездочки над шипами, можете 
приземляться в самый угол, между стенкой и 
шипами. | 

Идя внизу по трубе влево, не поднимай- 
тесь по круглой деревянной площадке наверх. 
Прыгайте через щель и становитесь на проб- 
ку. Прыгайте с нее влево, когда она начнет 
опускаться обратно, и делайте пике, чтобы 
схватить шлем. Прыгайте через дыру, под- 
прыгивайте, используя пике, вдоль правой 
стены, и идите по скрытому проходу, чтобы 
получить еще две буквы. Чтобы взять их без 
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потерь, прыгайте к ним, делайте пике, хватайте обе буквы и делайте пике обратно, 
чтобы попасть на площадку или хотя бы свободное от шипов место в самом углу. Пос- 
ле этого падайте обратно, пройдите вправо, до деревянной площадки, заберитесь на 
нее и идите влево, прыгая через дыры. 

Забирайте над лестницей шарик с крылышками и летите через потолок. Подняв- 
шись вверх, летите вправо, и доберетесь до врат. Войдя в них, вы должны будете пры- 
гать, раскачиваясь на колоколах, пока не доберетесь до жизни. Чтобы допрыгнуть с 
трубы до очередного колокола, разбегайтесь по ней примерно от середины склона и 
прыгайте, используя пике, когда начнете опускаться. 

Пройдя каменные блоки, по которым ползают многоножки, и перепрыгнув на твер- 
дую землю, падайте вниз и прыгайте вдоль стены, чтобы забрать жизнь. 


Уровень 4. Вей СазНе. Вопо$ Ас / Замок Колоколов. 


Призовой этап АРВ х ОЕ 
Вертитесь на колесах, летайте с одно- | = >. ‚ 
го на другое и собирайте призы. В стенах |: | ы 
есть скрытые проходы, в которых можно ив. - ЩО 
и - мо ие ‘ЧИЩОНИ 
получить жизнь. Чтобы найти их, раскру ей сара 
чивайтесь на тех колесах, которые распо- к, -й Иго 


ложены недалеко от стен и вращаются в | 
их сторону. Вы автоматически влетите с 
такого колеса в скрытый проход. Выход с 
этого этапа расположен в верхнем правом 


углу. 


Уровень 5. Воагат Хопе. Ас! 1 / Лыжная Зона. Этап 1 


Экран постоянно двигается и вы должны двигаться вместе с ним. Кнопки «Я\ и «\» 
на этом этапе не используются. Кнопкой «» вы можете притормозить, а кнопкой 
«Э», наоборот, разогнаться. = - ные 

Флажки надо задевать, за это даются очки. |’ 50 ИН Ио ее Г. 


Пеньки надо перепрыгивать, но при этом на | еее деве 
них можно опускаться сверху. Перед трамп- | ть № ть мо -ь 
лином надо разгоняться как можно сильнее 2%: РР ал = 
и подпрыгивать, чтобы подняться вверх, и по- 
лучить побольше призов. Куски льда, торча- 
щие из земли, надо перепрыгивать, а если все 
же наткнетесь на него, он разлетится вдре- 
безги, а вы потеряете энергию. Если еще раз 
будете проезжать здесь, можете не прыгать — 
остатки ничем вам не вредят. 

Когда выкатитесь на лед, а потом на воду, старайтесь как можно чаще прыгать, 
иначе утонете. Вообще, перед водой лучше разгоняться и прыгать как можно дальше. 

Это были общие для всех таких этапов советы, а теперь пара рекомендаций, касаю- 
щихся непосредственно этого: 
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После пенька, на котором стоит флажок, надо 
разгоняться и прыгать так, чтобы ухватить букву 
над следующим пеньком и перелететь третий. 

Прыгнув с обрыва за призами, тормозите 
прямо в воздухе, чтобы не упасть на снеж- 
ный ком, который катится внизу. 

После пенька, над которым висит после- 
дняя буква («О»), разгоняйтесь. Вы должны 
подпрыгнуть на трамплине, чтобы перелететь 
пропасть. Если не сумеете этого сделать, по- 
старайтесь перепрыгнуть ее, прыгая с самого 
края. После этого до самого финиша не бу- 
дет ничего сложного. 


Уровень 6. Воагт Хопе. Ас! 2 / Лыжная Зона. Этап 2 


На этом этапе появляются два новых пре- 
пятствия: листы фанеры, неожиданно появ- 
ляющиеся из под снега, и большой летающий 
клоун, сбрасывающий мины вам под ноги. 

Тормозите сразу после того, как возьмете 
первую букву. Забрав вторую, подпрыгивайте 
еще раз и разгоняйтесь уже в воздухе, чтобы 
собрать призы. 

Прыгнув с обрыва за призами, разгоняй- 
тесь, чтобы не упасть на снежный ком. Вы 
должны будете катиться перед ним и не дать 
ему догнать себя. Первые встреченные об- 
ломки льда не перепрыгивайте — на высо- 
кой скорости вы подскочите на бугорке пе- 


ред ними и перепрыгните автоматически. | ко еее 

Спустившись с высокой горы, прыгайте на |”. Эк.” 7 \- ", | | 
Че о 2 а. 2 

трамплине, чтобы перелететь пропасть. Пос- | | 

ле этого можете затормозить, ком вас уже \& 8 м Е \ 

не догонит. А АР мне 


Когда появится летающий клоун, двигай- 
тесь на минимальной скорости и прыгайте 
через мины, которые он будет сбрасывать. 
Когда вы начнете подниматься на высокую 
гору, клоун улетит. - 

После того, как возьмете третью букву, подкатывайтесь поближе к ледяным облом- 
кам и прыгайте через них так, чтобы ухватить последнюю букву над пеньком. 


Уровень 7. Воагт Хопе. Ас! 3 / Лыжная Зона. Этап 3 


От самого начала катитесь медленно вперед, набирая скорость только в воздухе, 
чтобы собрать призы — так легче прыгать через многочисленные препятствия. 
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Поднявшись в горку, сразу прыгайте — 
под деревом появится щит, но его плохо 
ВИДНО. 

Прыгнув с обрыва, катитесь вперед на 
максимальной скорости, чтобы удрать от 
снежного кома. Проскочив несколько флаж- 
ков и взяв два приза, прыгайте через ледяные 
обломки. Потом будет еще несколько пре- 
пятствий, которые надо перепрыгнуть на вы- 
сокой скорости, но это не очень сложно. Че- 
рез пропасть можно прыгать с трамплина или 
просто с краю, призы вы получите в обоих 
случаях. С трамплина немного лучше, потому что призов будет больше и среди них 
будет жизнь. Сразу после пропасти тормозите и прыгайте через мины, сбрасываемые 
летающим клоуном. 

Недалеко от финиша, прыгая через мины, которые будет сбрасывать на вас уже 
другой клоун, постарайтесь ухватить пропуск на призовой этап, который висит над 
пеньком. 


Уровень $8. Воаг т Хопе. Вопи$ Ас! / Лыжная Зона. 
Призовой этап я 


Как и обычно, на призовом этапе нет || ПН. инь ОЕ 
>. зы АЗС А Зы АК р 

никаких препятствий. Просто катитесь | 5. 
вперед и собирайте призы. Старайтесь 
прыгать на всех трамплинах — наверху 
можно добыть что-нибудь поценнее, чем 
простая еда (например, жизнь). Проехав, 
таким образом, некоторое расстояние, вы 
окажетесь на финише — вот и весь призо- 
вой этап. 


Уровень 9. Ром Веа$аг. 
Ас! 1 / Форт «Красная Звезда». Этап 1 


«Красной звездой» этот форт назван по той простой причине, что его населяют 
русские — такие, как их себе представляют на западе (меховые шапки с красной звез- 
дой, пляски вприсядку и т.п.). Вам надо пройти этот форт, избавляясь по мере сил от 
врагов. 

Здесь довольно часто встречаются висящие в воздухе платформы с рычагом. 
Запрыгнув на такую платформу, вы автоматически повернете рычаг и где-то 
поблизости откроется проход. Также многие стены можно пробивать, исполь- 
зуя пике. 

Еще на этом уровне полно невидимых площадок, которые блестят только тогда, 
когда вы наступаете на них. 
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Сосульки над маленьким казаком опасны 
— их нельзя касаться. Запомните, какони выг- 
лядят — нигде, на протяжении всего уровня, 
таких сосулек касаться нельзя. Остальных 
МОЖНО. 

Перепрыгнув первого лиса, прыгайте за 
звездочками, и окажетесь на невидимой 
площадке. 

Стену слева от первого полосатого стол- 
ба можно разбить. Пройдя по коридору, спо- 
койно становитесь на воздух, и сможете оп- 
ределить, где расположены невидимые пло- 
щадки. Забирайтесь по ним, чтобы достать 
энергию. 

‚; Добравшись до платформы с рычагом, 
сходите сначала влево. Стенку за маленьким 
казаком можно разбить. Пройдя по коридо- 
ру и прыгая по невидимым площадкам, вы 
сможете взять жизнь, Только надо очень точ- 
но рассчитать последний прыжок, чтобы не 
наткнуться на сосульки. Выбравшись отсю- 
да, сходите верхом вправо, чтобы взять звез- 
дочки, потом возвращайтесь к платформе с 
рычагом и открывайте проход. 

Чтобы достать продуктовые призы после 
коридора, пройдите вправо, запрыгните на 
уступ на стене и подпрыгните, чтобы оказать- 
ся на невидимой плошадке. Теперь пробирай- 
тесь влево, за призами. 

Ледяной склон очень скользкий и на нем 
нельзя остановиться — только прыгать. 

Стену слева от полосатого столба можно 
пробить и добраться до коробки с энергией. 

Скатившись по горкам в самый низ, схо- 
дите влево, заберитесь по уступам и пробейте 
стену, чтобы добраться до врат. Ничего очень 
сложного за ними нет — прыгайте по невиди- 
мым площадкам, пока не доберетесь до жизни. Почаще.подпрыгивайте, чтобы видеть, 
где кончается одна площадка и начинается другая. 

Вернувшись обратно, запрыгивайте на платформу с рычагом, но не спешите ухо- 
дить. Прыгайте на уступ на стене, а потом еще выше, используя пике, чтобы попасть на 
невидимую площадку. Поднимаясь по ним, вы достанете первые две буквы. 

Пушка используется почти так же, как в первой части. Становитесь на нее и 
нажимайте кнопку «%», чтобы забраться внутрь. Чем дальше выдвинется ствол, тем 
выше вы вылетите из нее (нажмите «А», «В» или «С», чтобы выстрелить себя). Вы 


+++ 


43 


АЕКО ТНЕ АСВО-ВАТ2 


и 


№ 


должны выстрелить как можно сильнее, чтобы пролететь потолок и выскочить с 
другой стороны. В отличие ото всех предыдущих мест, здесь невидимая площадка 
начинается не с краю. Сбейте маленького казака звездочкой и прыгайте на него 
место. Сбив второго казака, прыгайте дальше влево, используя пике, чтобы дотя- 
нуть до невидимой площадки, на которой лежат буквы. Забрав их, возвращайтесь к 
большой пушке. 

Вы должны попасть на платформу с рычагом и запрыгнуть в ход, который после 
этого откроется. Пройдя по короткому коридору, вы попадете к выходу. 


Уровень 10. Рон Веа$аг. 


Ас! 2 / Форт «Красная Звезда». Этап 2 


На этом уровне полно скрытых проходов. Ёсли проходить его по порядку, то не- 
сколько раз придется возвращаться назад и проходить одно и то же место дважды (а то 
и трижды). Этого можно избежать, если немного потрудиться. 

Жизнь у себя над головой вы достать не 
можете. Не мучайтесь, вы возьмете ее позже. 

Подойдите вплотную к левой стене и 
подпрыгивайте, используя пике, чтобы по- 
пасть на невидимую площадку. Забирай- 
тесь еще выше, и сможете взять энергию и 
звездочки. 

Принцип действия ракетного батута 
очень напоминает вертикальный. батут из 
первой части. Вы прыгаете на него, он от- 
Талкивает вас в сторону, и вы летите. Ис- 
пользуйте это, чтобы попасть на уступ вы- 
соко справа. На этом уступе встаньте точ- 
но над тем местом, где подпрыгивает маленький казак, и используйте два раза 
подряд таран. Первым ударом вы пробьете ход, вторым собьете казака и сможете 
взять энергию. 

Чтобы избавиться от лиса, который смот- 
рит в другую сторону, перепрыгните его, от- 
бегите и перепрыгните еще раз, когда он по- 
катится за вами. 

После этого лиса запрыгните на уступ 
повыше и пробейте стенку справа. Пройдя ; 
по коридору, становитесь на невидимую 
площадку и сбивайте маленького казака 
справа звездочкой. Прыгайте туда и, пере- 
бираясь по невидимым площадкам, сможе- 
те забраться наверх и взять энергию. Стоя 
на той площадке, которая примыкает к пра- 
вой стене, пробейте эту стену, чтобы попасть дальше‘и набрать звездочек. После 
этого возвращайтесь обратно влево и идите по верхнему уступу. 
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Прежде чем открывать с помощью рычага ход и убираться отсюда, сходите по вер- 
хнему уступу влево, пробейте тараном пол возле стены и возьмите энергию. Сделав 
это, идите к рычагу и открывайте проход. 

Добравшись до лестницы, пробейте бал- 
ку над шипами тараном и падайте вниз. Шипы 
не причинят вам вреда, и вы упадете дальше. 
Забрав две буквы, идите влево, пока не добе- 
ретесь до жизни. Именно ее вы видели на 
старте. Забирайте ее вместе с энергией и по- 
вторяйте свой маршрут еще раз, пока не до- 
беретесь до того места, где падали через 
шипы. Падать больше не надо, забирайтесь 
по лестнице наверх. 

Добравшись до реактивного батута, пры- 
гайте на нем, потом еще раз. Если вы просто 
оттолкнетесь от третьего батута и улетите на уступ, то потом придется проходить это 
место еще раз. Вместо этого вы можете, как только оттолкнетесь от него, сделать пике 
влево и постараться попасть на левый двигатель этого батута. Отсюда сразу прыгайте 
дальше влево, и попадете на невидимую площадку с жизнью. Взяв жизнь, пройдите 
влево, чтобы взять еще две буквы. Невидимая площадка начинается под буквой «В». 
Прыгайте туда, забирайте букву, прыгайте обратно и делайте пике, как только ухватите 
вторую букву. Выбравшись обратно, падайте на батут и летите вправо, на уступ. 

Там, где лис и пушка стоят совсем рядом, встаньте так, чтобы видеть ствол пушки. 
Подпрыгните, когда снежок не будет вам мешать, и лис покатится на вас. Отбегите и 
перепрыгните его, а потом возвращайтесь к пушке — одну ее пройти несложно. 

Поднявшись после батута по лестнице, посмотрите вверх — там висит жизнь. Вооб- 
ще-то она достается иначе, но у вас есть шанс достать ее сейчас и уменьшить количе- 
ство проблем в будущем. Для этого вы должны подойти поближе к казаку. Он начнет 
прыгать и вам нужно ударить его в тот момент, когда он будет вверху. Отскочив от него, 
делайте пике вправо, и, если вам повезет, вы дотянетесь до жизни. Вышло или нет, 
идите дальше влево и скатывайтесь по горке. Падать 6 нее не надо — перепрыгивайте на 
платформу с рычагом и прыгайте в появившийся проход. 

Пройдя по нему совсем немного вперед, вы увидите балку с трещиной. Если вы 
пробьете здесь дыру и упадете вниз через шипы, то окажетесь в той комнате, где нахо- 
дятся вторые две буквы. Если вы их не забрали так, как это советовал я, то падайте вниз, 
а потом возвращайтесь опять сюда по собственным следам. 

Пройдите дальше влево и скатывайтесь по горкам вниз. Если с левого края третьей 
горки вы прыгнете влево, то сможете взять на уступе энергию. 

Дальше длинный участок пути не нуждается ни в каких комментариях, поскольку и 
так все понятно... 

Поднявшись по короткой лесенке в такое место, где можно пойти вправо или зап- 
рыгнуть на балку, пройдите сначала вправо. Смотрите вверх, чтобы увидеть вверху 
сосульки. Встаньте под ними и подпрыгивайте, чтобы попасть на невидимую площад- 
ку. С нее прыгайте дальше вправо, чтобы взять энергию, после чего возвращайтесь к 
лестнице и прыгайте наверх. 
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Чтобы забраться по батутам, отталкивайтесь от нижнего конца, удерживайте в по- 
лете ту кнопку, куда летите (««» или «Э») и делайте пике, когда уже начнете опускать- 
ся, чтобы попасть на следующий батут. 

Почти сразу после батутов, сбив пляшущего мужика, идите вперед и внимательно 
осматривайте балку. В одном месте там есть трещины. Пробейте ее тараном и, упав 
вниз, по невидимым площадкам доберетесь до жизни. 

После этого пробейте стену справа от полосатого столба. Пополните запасы энер- 
гии и еще раз пробейте стену, Соберите призы и думайте. Вы можете еще раз пробить 
правую стену, пройти туда, разбить балку тараном и упасть через шипы вниз. При этом 
вы окажетесь там, где лежит жизнь, которую можно было взять, используя казака. Если 
вы ее уже забрали, то все это вам делать не надо. Если вы ее не взяли, то можете 
отправляться туда, но потом придется пройти довольно большой отрезок пути еще раз. 

Так или иначе, но вы должны вернуться к тому столбу, рядом с которым пробивали 
ход и идти от него влево верхом. Дойдя до батута, летите вправо, поворачивайте рычаг, 
и без приключений доберетесь до выхода. 


Уровень 11. Го Веа$Заг. 
Ас! З / Форт «Красная Звезда». Этап 3 


Чтобы достать энергию наверху, запрыгните на уступ слева и прыгайте к ней, ис- 
пользуя пике. 

Забравшись по лестнице, пробейте стену справа, чтобы добраться до призов. 

Запрыгнув с помощью батута на уступ справа, перепрыгните лиса и развалите каза- 
чью стену, чтобы пройти налево. Возле самой стены пробейте тараном балку и падайте 
вниз (наверху висят две жизни, но они достаются не отсюда). Пробейте стену, и сможе- 
те собрать там звездочки и энергию. Потом падайте вниз, вновь забирайтесь наверх с 
помощью батута и открывайте рычагом проход. 

Прыгать по летающим платформам несложно, главное вовремя остановиться. 

Скатываясь с первой ледяной горки, прыгайте влево, чтобы попасть на невидимую 
площадку и добраться до звездочек. 

Оказавшись после горок внизу, разбейте 
стену слева, чтобы добраться до призов, энер- 
ГИИ И ЖИЗНИ. 

Чтобы собрать буквы, выстреливайте 
себя из пушки, смещайтесь в сторону и па- 
‘дая вниз, используйте таран, чтобы сбить 
маленьких казаков. За последней буквой 
надо прыгать с одного из уступов, справа от 
полосатого столба. 

Открыв с помощью рычага проход, падай- 
те с платформы вниз и сразу делайте пике, 
чтобы попасть в него. Пройдя немного впе- 
ред, вы увидите балку, покрытую трещинами. Если пробить в ней тараном дыру и упасть 
через шипы, то вы сможете получить те самые две жизни, которые видели раньше, но 
не смогли взять. Однако после этого придется еще раз пройти часть этапа (довольно 
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большую часть). Если вы все же упали вниз, прыгайте через шипы — невидимая пло- 
щадка расположена с другой стороны. 

Вернувшись обратно к дыре, забирайтесь на балку, но опасайтесь пушки. 

Добравшись до очередной платформы с рычагом, прыгайте с нее влево, ис- 
пользуя пике, чтобы попасть на.невидимую площадку и взять жизнь. После этого 
входите в проход, появившийся после нажатия рычага, и бегите вправо. За вами 
устремится снежная лавина — вы должны 
бежать и прыгать через препятствия. Ког- 
да доберетесь до узкой шахты, ведущей 
вниз — прыгайте в нее. 

Довольно большой`участок этапа не нуж- 
дается в описании... 

Поднявшись по лестнице, пройдите вле- 
во и пробейте стену, чтобы добраться до ко- 
робки с энергией. После этого пробейте сте- 
ну слева от коробки, чтобы добраться до 
звездочек. 

Опять довольно долго описывать нечего, 
поскольку путь один, и он несложный... 

Поднявшись немного на летающей платформе и пройдя вправо до лиса, пере- 
прыгивайте его, сбивайте маленького казака и с более высокой балки пробивайте 
стену справа. Пройдя по коридору, забирайтесь наверх за энергией и продвигайтесь 
дальше вправо. Еще раз пробивайте стену и 
падайте вниз. Забирайте пропуск на призо- 
вой этап и выстреливайте себя из пушки 
наверх. Выбирайтесь обратно и идите влево 
по верхней балке. 

Налетающей платформе делать ничего не 
надо — просто ждите, пока она привезет вас к 
полосатому столбу. От него вам надо пройти 
вправо и, одолев несколько врагов, попадете 
к выходу. 


Уровень 12. Го Веа$аг. 
Вопои$ Ас{ / Форт «Красная Звезда». Призовой этап 


Прыгайте по батутам, собирая призы. Никаких скрытых комнат в стенах 
нет: Выход наверху справа. Прежде чем уходить, сходите влево и заберите 
ЖИЗНИ. 


Уровень 13. Еоч Веа$аг. 
Во$5 / Форт «Красная Звезда». Босс 


Обмен любезностями завершен, и теперь вы должны одолеть Вог!$“а, чтобы 
сдержать слово. 
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Вог!$ — не самый опасный противник, 
когда знаешь, как надо действовать. Просто 
стойте по центру экрана, подпрыгивайте на 
месте, когда противник прыгает с краю и ка- 
тится, и бейте его тараном, когда он прока- 
тывается под вами. 

Когда вся энергия Вог!$`а кончится, в 
центре экрана откроется люк, и он запрыг- 
нет в него. Прыгайте следом. Упав глубоко 
вниз, вы окажетесь на второй половине это- 
го этапа. 

Стойте в центре и бейте Вопз“а, когда он 
выскакивает из под воды и пролетает повер- 
ху. Для этого нужна хорошая реакция, но это 
не очень сложно. Когда он выскакивает на 
край льдины, бить его бесполезно — подож- 
дите, пока сверху перестанут сыпаться сосуль- 
ки, и бейте врага, когда он покатится на вас. 
Если, выскочив из воды, он катится низом, 
постарайтесь его просто перепрыгнуть — уда- 
рить вы не успеете. Не подходите к самому 
краю льдины — это опасно. 


Уровень 14. О15со Ееуег. 
Ас! 1 / Дискотечная Лихорадка. Этап 1 


Диалог окончен. Теперь вы должны найти не только летучую мышь по имени 
Ватазпа, но и собственную музыкальную группу, которая называется «Ржавые 
Хулиганы». 

Чтобы перепрыгнуть метроном (предмет с раскачивающейся планкой), подойдите 
к нему так, чтобы вас не задевала планка. Когда она качнется в сторону от вас, подпры- 
гивайте на месте, смещайтесь к метроному и делайте пике, чтобы перелететь его. Это 
не очень сложно. 

Избавившись от клоуна, прыгайте вверх и 
влево по дискам, чтобы добыть звездочки и 
энергию, после чего возвращайтесь обратно. 

Чтобы проскочить музыкальные тарелки 
после полосатого столба (да илюбые другие), 
подождите, пока они ударят один или два раза 
подряд, после чего пробегайте. Лучше дож- 
даться двойного удара, тогда легче проско- 
чить. Нельзя касаться верхней тарелки. 

Добравшись до колонки, немного левее 
которой висят компакт-диски, забирайтесь по 
ним вверх и идите влево. По горке скатывай- 
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тесь, но не до конца. Как только возьмете 
обе буквы, прыгайте обратно, используя пике. 
Если упадете вниз, большой беды не будет, 
но придется еще раз проходить тарелки. 

Там, где кончается нотная дорожка, 
прыгайте по дискам вверх. Вы заберете вто- 

`рую пару букв и найдете врата. Переместив- 
шись, сходите влево, чтобы взять энергию, 
а потом прыгайте через метрономы вправо, 
пока не доберетесь до жизни. Вернувшись 
обратно, идите к развилке и проходите те- 
перь уже низом. 

Скоро вы доберетесь до четырех клавиш 
рояля (или пианино, или фортепьяно, чего- 
то такого). Наступите на кнопку справа и кла- 

‚виши сами собой будут нажиматься в опреде- 
ленной последовательности. Когда они пе- 
рестанут это делать, вы должны будете по- 
вторить ту последовательность, в которой это 
происходило. На этом этапе все просто — 
пройдите по клавишам справа-налево, а по- 
том (не уходя с самой левой) обратно. Если 
вы все сделали правильно, то появится вы- 
ход. Если вы где-то ошиблись, опять нажми- 
те кнопку и повторите все сначала. 


Уровень 15. О15со Ееуег. 
Ас! 2 / Дискотечная Лихорадка. Этап 2 


Если с трубы прыгнуть и ухватиться за 
кольцо, то можно на нем раскачиваться. 
Раскачавшись до предела, вы получите 100 
очков, как за колокол. Прыгайте влево и де- 
лайте пике, чтобы попасть на диск и достать 
энергию. 

Прежде чем залезать в трубу, сходите 
вправо, чтобы собрать призы и звездочки. 
Чтобы. добраться до звездочек, используйте 
подкат. 

Встав на трубу, нажмите вниз, и вас выб- 
роситс другого конца. Используйте пике, что- 
бы попасть на нотную дорожку вверху. : 

Скатившись по горке, проскользнув в щель иеще раз скатившись, пройдите вправо, 
пролезьте в щель и забирайтесь по дискам вверх, чтобы взять первые две буквы. После 
этого спускайтесь обратно и идите влево. 
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Прежде чем перебираться по кольцам после коробки с энергией, пройдите низом и 
сбейте трех танцующих клоунов. Теперь, если вы упадете с колец, большой беды не 
будет. Перебравшись по кольцам влево, вы сможете взять пропуск на призовой этап. 

Большой участок этапа вы пройдете сами, потому чтф описывать на нем нечего... 

Проскочив ксилофон (музыкальный ин- 
струмент, по которому бьют смешные палоч- 
ки с шариком на конце) и проскользнув под 
двумя столбами, не спешите уходить. Пры- 
гайте по этим столбам наверх и цепляйтесь за 
кольцо. ПНерепрыгнув с него на диск, вы по- 
лучите вторые две буквы. . 

На всякий случай укажу последователь- 
ность, в которой надо нажимать клавиши, 
чтобы появился выход: первая клавиша, чет- 
вертая, вторая, третья, вторая, четвертая, 
первая (клавиши считаются слева-направо). 


Уровень 16. О15со Ееуег. 
Вопу$ Ас! / Дискотечная Лихорадка. Призовой этап 


Скользите по дискам вниз, собирая призы. Иногда подпрыгивайте, чтобы не очень 
разогнаться, и делайте пике, чтобы продвинуться вверх по горке и собрать дополни- 
тельные призы. По пути будет одна развилка, 
но большой разницы, Куда съезжать, нет. Ста- 
райтесь прыгать вперед с краю склона, а не 
просто падать вниз. Во-первых, так можно 
схватить больше призов, а во-вторых, иног- 
да, просто упав вниз, вы пролетите слишком 
далеко, пропустив несколько склонов и по- 
теряв, естественно, кучу призов. Оказавшись 
в самом низу, сходите вправо и заберитесь 
наверх, чтобы взять жизнь. После этого иди- 
те влево и опять забирайтесь вверх, чтобы 
добраться до выхода. 


Уровень 17. О15со Ееуег. 
Ас! 3 / Дискотечная Лихорадка. Этап 3 


Добравшись до двойных тарелок, вы можете запрыгнуть на диск, потом на тарелку, 
взять шлем и прыгнуть влево. Используя двойное пике, вы дотянете до диска, на кото- 
ром лежит жизнь. Спустя некоторое время вы доберетесь до еще одного почти такого 
же места, только там надо прыгать вправо. 

Пройдите влево.от музыкальной трубы, поднимитесь на ноте и забирайтесь по дис-- 
кам, чтобы забрать первые две буквы и энергию. После этого спускайтесь вниз и заби- 
райтесь в трубу. 
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Почти сразу после трубы, прыгнув с ко- 


лонки и уцепившись за кольцо, продвигайтесь я 19 59225 
по Ним влево, чтобы добраться до огненной че № 
восьмерки. Взяв ее, возвращайтесь обратно, | ис 


только обязательно сделайте пике, прыгая со 
второго диска, чтобы не упасть далеко вниз. 

Собрав звездочки после коробки с энер- 
гией, не падайте вниз за призами. Цепляйтесь 
за кольцо, перебирайтесь дальше влево, и по- 
падете к вратам. Прыгая по нотам, вы забе- 
рете вторые две буквы. Проблема в том, что 
последнюю букву трудно забрать, не упав при 
этом вниз. Вы можете прыгнуть за ней и сде- 
лать пике. Тогда вы точно возьмете букву и, 
может быть, дотянете до следующей ноты. 
Второй вариант: прыгнуть на следующую за 
буквой ноту, прыгнуть обратно, забрав при 
этом букву, и опять прыгать влево, до самой 
жизни. Сами решайте, как вам лучше посту- 
ПИТЬ. 

Так или иначе, вернувшись к вратам, иди- 
те вправо и падайте со столба вниз, постарав- 
шись собрать при этом призы. 

Добравшись до колонки, с которой вид- 
ны кольца, можете перебираться по ним вле- 
во, чтобы добраться до жизни, но если упадете вниз, то можете попасть прямо на мет- 
роном. Взяв жизнь, не падайте просто так вниз, а прыгайте подальше вправо, иначе 
свалитесь на ноту. 

Скатываясь по горке, перепрыгните на большую ноту и пробирайтесь по ним влево, 
чтобы добраться до энергии и огненной восьмерки (она совсем слева, вверху, за тру- 
бой). Выбравшись обратно, не скачите по большим нотам, а просто падайте вниз. 
Пройдите вправо, чтобы собрать призы, а потом возвращайтесь и падайте еще ниже. 
Сбейте танцующего клоуна, пока действует огненная восьмерка, а потом проскальзы- 
вайте в щель слева, чтобы добраться до призов. Продвигайтесь влево, пока не добере- 
тесь до жизни, после чего возвращайтесь обратно и идите вправо. 

Добравшись до трубы, вход в которую расположен на одном уровне с нотной до- 
рожкой, сперва сходите дальше вправо, чтобы получить энергию, а потом возвращай- 
тесь и забирайтесь в трубу. 

Проскочив музыкальные тарелки, можете с диска прыгнуть влево и ухватиться за 
кольцо. Раскачавшись на нем и прыгнув дальше влево,-вы получите еще две энергии. 

Когда дойдете до развилки, прежде чем падать вниз, поднимитесь на ноте вверх и 
заберите на диске жизнь. Для этого разбегайтесь и используйте пике, чтобы сбить ноту 
и запрыгнуть на диск. После этого падайте мимо большой ноты вниз. 

С музыкальной колонки возле самого выхода можно запрыгнуть влево и вверх и 
ВЗЯТЬ ЖИЗНЬ. 
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| ао оо ри Зо И И ЗИ И ИНЬ 
Последовательность нажатия клавиш для получения выхода Такая: первая клави- 

ша, четвертая, первая, третья, вторая, четвертая и вторая. 


Уровень 18. Юг. 01$ тач$нче$. 
Ас! 1 / Индустрия доктора 015’а. Этап 1 


‚ События развиваются, не так ли? Разы- 
щите доктора 015“а в его владениях, чтобы 
узнать, куда делась ВайазПа. 

От старта и до того момента, пока вы до- озслоаоаоаа 
беретесь до ящиков, между которыми распо- | ИРИ 
ложены электрические контакты, описывать 
нечего. Контактов касаться нельзя, перепры- 
гивайте их. 

Перепрыгнув зеленую радиоактивную 
лужу (наступать в нее нельзя), прыгайте с 
ящика на маленькую площадку над контак- 
тами, а потом влево, чтобы забрать первую 
букву. 

Вторая буква справа от лифта — проскаль- 
зывайте в щель и берите ее. Чтобы сделать 
это без потерь, шагните с площадки влево и 
сразу сделайте пике, в результате чего вы по- 
падете в узкое пространство между стенкой и 
контактами. Выбирайтесь оттуда и поднимай- 
тесь на лифте. 

Сходите налево за призами, вернитесь к 
лифту и, поднявшись на нем, идите вправо. 

Поднимаясь на лифте, который располо- 
жен слева от коробки с энергией, зайдите в 
левый проход и идите по нему до конца. 
Встаньте на круглую площадку между двух устройств и нажмите кнопку «%». Это теле- 
порт, с помощью которого вы перенесетесь в другое место. Обезвредив бомбу, соби- 
райте призы и букву и возвращайтесь с помощью него обратно. 

Опять поднимайтесь на лифте, теперь уже до конца. Сбив летающего робота у себя 
над головой, прыгайте по площадкам вправо, чтобы добраться да врат. Войдя в них, 
заберите энергию вверху около стены и идите влево. Пока вы не доберетесь до вентиля- 
торов, описывать нечего. Мимо вентилятора надо прыгать тогда, когда он вращается 
совсем медленно (при этом тряпочки, которые к нему привязаны, опускаются). Заб- 
рав жизнь, вы вернетесь обратно. Как только появитесь, делайте пике влево, чтобы не 
упасть на контакты, и идите вперед. 

Сбив летающего робота после радиоактивной лужи, прыгайте вправо по пло- 
щадкам, чтобы взять последнюю букву, а потом возвращайтесь обратно и проскаль- 
зывайте в щель. Падайте вниз и пролезайте в щель слева. Обезвредив бомбу, выби- 
райтесь обратно, берите справа шлем, опять лезьте налево и собирайте звездочки и 
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у 


жизнь, используя двойное пике. Собрав все, выбирайтесь обратно и идите влево 
поверху. 

Обезвредив бомбу, пройдите за нее, чтобы собрать призы. Над вентиляторами пры- 
гать не надо, это обычный пол. 'Забрав призы, возвращайтесь обратно и идите мимо 
вентиляторов. Забрав за бомбой энергию, входите в телепорт. 

Вы попали прямо к доктору 015“у, но достать его вы не можете. Он бегает по верхне- 
му ярусу и управляет механизмом, с которым вы будете сражаться. После того, как 
доктор что-то сделает на одном изтрех пультов, механизм будет выполнять соответству- 
ющие действия. Он может отстреливать нижнюю половину вниз, стараясь в вас попасть. 
В этом случае надо просто не стоять под ним. Еще он может опустить нижнюю половину 
и двигаться в сторону так, что она тащится по 
полу. Гогда вам надо прыгнуть между двух по- 
ловинок и избежать контакта с ними (кабель, 
их соединяющий, не опасен). 

Одолеть этот механизм совсем просто. 
Бейте его, когда доктор стоит между пультов 
и ничего не делает. Во время каждой такой 
паузы вы успеете ударить механизм два-три 
раза. Не пытайтесь бить его, когда доктор сто- 
ит около пульта — вас ударит током. Когда вы 
сломаете эту штуковину, доктор 01$ убежит, 
и этап на этом кончится. 


Уровень 19. Ог. 015 пачз$1те5. 
Ас! 2 / Индустрия доктора 0О1$5’а. Этап 2 


Прыгайте с ящика и хватайтесь за крюк. Раскачивайтесь на нем, пока не получите 
100 очков, и прыгайте дальше. 

Пропустите пока телепорт, забирайтесь на ящики и прыгайте вправо, чтобы забрать 
звездочки. Опять забирайтесь наверх, поднимайтесь на лифте и идите вправо. Чтобы 
без потерь взять энергию над контактами, встаньте рядом, прыгайте за ней и как толь- 
ко возьмете, делайте пике влево. Упав вниз и забрав букву, входите в телепорт. 

Чтобы достать букву «ЕЁ», прыгайте за ней 
и, оказавшись рядом, делайте. пике. 

Поднявшись на лифте, прыгайте вправо и 
поднимайтесь еще выше, чтобы добыть 
жизнь за двумя бомбами. После этого падай- 
те обратно вниз, к первому лифту, снова под- 
нимайтесь и идите влево. | 

Преодолев по крюкам контакты, падай- 
те вниз, чтобы собрать призы. Забрав огнен- 
ную восьмерку, спускайтесь и повторяйте 
свой маршрут, пока вновь не окажетесь у 
дыры, в которую падали за призами. Падать 
не надо — идите влево и входите в левый те- 
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лепорт. Попрыгав между контактов, вы до- 
беретесь до пропуска на призовой этап. Пос- 
ле этого возвращайтесь обратно через теле- 
порт и входите в тот, который расположен 
рядом. 

Сбив робота и мутанта, забирайтесь по ВЕ. Е 
площадкам наверх. С самого вёрха пры- РАРАРГРГА Зи ИРИ 
гайте за звездочками, а потом опять заби- з р р 
райтесь и идите вправо. Собрав призы, па- 
дайте вдоль стены ц получите энергию. 
Опять идите влево и проскальзывайте под 
стеной. 

Чтобы пролезть в щель за вентиляторами, после второго вентилятора просто беги- 
те вперед, автоматически перескакивая с одной площадки на другую, и делайте пике, 
оказавшись внизу. Если после этого забраться на уступ и прыгнуть влево, можно полу- 
чить энергию. 

В телепорт пока не заходите. Поднимитесь на лифте, ухватитесь за крюк и 
прыгайте дальше вправо. Пройдя по коридору, заберите звездочки и жизнь, упа- 
дите вниз и опять пробирайтесь влево. Добравшись до телепорта, заходите в 
него. 

Идите вправо, забирайтесь на ящики и прыгайте в проход. Если вам нужна энер- 
гия, поднимитесь на лифте, сбейте мутанта и проскользните в щель, к коробке. 
Восстановив запас, возвращайтесь обратно и идите по коридору влево. Электри- 
ческих установок, двигающихся сверху и снизу, касаться нельзя. Заслона, кото- 
рый они создают, тоже. Лучше всего прыгать через нижнюю установку, когда она 
двигается на вас. После заслонов поднимайтесь на лифте и идите по единственно 
возможному пути: 

Добравшись до второго лифта, поднимайтесь на нем и прыгайте вправо, в проход с 
бомбой. Обезвредив ее, падайте вниз, вдоль правой стены, чтобы забрать букву. Потом 
опять становитесь на лифт, поднимайтесь до самого верха и идите влево. 

Прыгая с ящика на ящик через контакты, приземляйтесь на самый край, чтобы вас 
не задел робот, спустившийся сверху. 

После электрических заслонов проскользните под стеной, чтобы взять последнюю 
букву. Потом забирайтесь наверх и прыгайте вправо, чтобы попасть к вратам. Ничего 
сложного за ними нет — прыгайте по крюкам, а потом, взяв шлем, с ящика на ящик, 
используя двойное пике. Вернувшись обратно, сразу сделайте пике влево, чтобы не 
упасть на контакты. 

Идите поверху влево, забирайте за бомбой энергию и входите в телепорт. Вы 
опять попадете к доктору О15“у, но ситуация практически не изменилась. На ниж- 
ней половине установки теперь болтается диск. Он приподнимается, когда уста- 
новка едет из угла в угол, поэтому перепрыгнуть его немного сложнее. Если поеди- 
нок затянется, установка будет дважды останавливаться над вами, опуская диск. 
Кроме того, иногда она будет останавливаться в центре экрана и размахивать дис- 
ком то влево, то вправо. Оставайтесь в этом случае у края экрана, и она не причи- 
нит вам вреда. 
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Уровень 20. Ог. 01$ пач нте$. Вопиу$ Ас{ / Индустрия 
доктора 615 а. призы 015’а. Призы О ИМО А У ОУ 


Самый простой изо всех призовых уров- 59 $" 
ней. Прыгайте по крюкам и собирайте 
призы. Если сорвались вниз, вернитесь 
влево, ухватитесь за самый первый крюки 
начните все сначала. Прыгая с последне- 
го крюка, вы получите жизнь. Всего таких 
последовательностей крюков три и с каж- 
дым разом вы будете получать на одну 
жизнь больше. 


Уровень 21. 
Ог. 01$ пачзте$. Ас 3 / Индустрия доктора 0О1$5’а. Этап 3 


Прыгая с крюка над электрическими контактами, сделайте пике, чтобы достать 
звездочки. 

Прыгая с одного ящика на другой через контакты, приземляйтесь на самый край, 
чтобы не попасть под летающего робота. 

Сбив летающего по кругу робота, заберитесь на площадку вверху и пройдите 
влево, чтобы собрать все призы. Потом возвращайтесь и проскальзывайте под сте- 
ной вправо. 

Дойдя до полосатого столба, вернитесь немного назад, к монитору со стрелкой. 
Разбегайтесь отсюда вправо, прыгайте с края вверх и, поднявшись, используйте пике, 
чтобы ударить летающего робота. Как только отскочите от него, используйте пике 
еще раз, чтобы он взорвался. После этого прыгайте на площадку слева и, перебрав- 
шись через контакты, забирайте энергию. Взяв ее, прыгайте обратно, падайте вниз 
и проскальзывайте под стеной. Забравшись 


по площадкам, берите крылатый шарик и д ЗЕ | | 592 
летите насколько можно вверх, а потом не- г | <, 


много вправо. Падайте вниз, собирая при- 
зы. Выскальзывайте обратно и идите пони- 
зу влево. 

Пройдя через телепорт, сбейте робота над 
ящиком, прыгайте с ящика влево и сразу де- 
лайте подкат, чтобы пролезть в щель. Что де- 
лать внутри, понятно. Собрав призы, выби- 
райтесь обратно, прыгайте через провал и 
сбивайте робота над ящиком. Забирайте, ис- 
пользуя двойное пике, энергию слева и пройдите низом направо, чтобы избавиться от 
мутанта и взять энергию. Потом вернитесь к ящику и идите направо поверху. 

Если необходимо пополнить энергию, проскользните под стеной, справа от теле- 
порта, а потом возвращайтесь и заходите в него. 
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Добравшись после телепорта до полоса- 
того столба, сходите от него поверху влево, 
чтобы забрать первую букву. 

Чтобы забрать вторую букву, перепрыги- 
вайте контакты, Падайте за ней и сразу делай- 
те пике обратно. 

Нет ничего сложного, пока вы не добере- 
тесь до двух лифтов, расположенных один над 
другим, с несколькими проходами справа. 
Чтобы пройти дальше по этапу, вам надо во 
второй сверху телепорт, но сначала зайдите в 
другие телепорты, чтобы собрать призы и бук- 
вы. Оказавшись на другом конце самого верхнего телепорта и взяв крылатый шарик, 
летите как можно выше вдоль правой стены, и сможете взять две жизни. Падая обратно, 
постарайтесь попасть на площадку и упасть с левой ее стороны, чтобы забрать призы. 

Попав на другой конец второго сверху телепорта, сбейте летающего робота и прой- 
дите поверху влево. Поднявшись на лифте, падайте вниз, собирая призы, и смещайтесь 
при этом вправо, чтобы не упасть на контакты. Взяв шлем, прыгайте через контакты за 
жизнью. Когда возьмете ее, сделайте два пике обратно, чтобы избежать падения на 
контакты. После этого идите от телепорта вправо. 

Теперь очень длинный участок не нуждается ни в каких комментариях, потому что 
и так все понятно... 

Пробравшись по крюкам над контактами, запрыгивайте наверх и обезвреживайте 
бомбу, чтобы добраться до врат. Войдя в них, заберите слева энергию и идите вправо. 
Миновав электрические заслоны, прыгайте над контактами, чтобы забрать жизнь. Вер- 
нувшись к входу, сразу сделайте пике вправо, после чего спускайтесь вниз и идите вле- 
во. Проскальзывайте в щель, берите шлем и прыгайте через контакты. Прыгайте еще 
раз и, оказавшись на ящике, прыгайте вправо и вверх, чтобы попасть на маленькую 
площадку (прыгать надо с места, стоя на левом краю ящика). С площадки прыгайте 
дальше вправо и еще дальше, чтобы взять жизнь. Падайте вниз, выскальзывайте обрат- 
но в щель, поднимайтесь на лифте и идите вправо. 

Преодолев электрические заслоны, не входите сразу в Телепорт. Проскользните в 
щель и соберите призы внизу. Потом возвращайтесь и входите в телепорт. 

Вы в третий раз встретились с доктором 
015“ом. Ситуация опять почти не изменилась, | 62 = 
но теперь контролируемое им устройство не + 
просто перемещается по потолку, а свобод- 
но двигается по всей комнате. После того, 
как доктор поработает за пультом, из шара 
выскакивает копье, летящее в ваше сторону. 
Его длина ограничена и, вытянувшись до 
предела, оно втянется обратно. Бейте шар, 
когда доктор стоит между пультами. Если вы 
затянете бой, то шар сможет несколько раз 
подряд летать за вами по комнате и выпус- 
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кать копье, пока доктор стоит у пульта. Прыгайте через него и выжидайте, когда можно 
будет ударить. После взрыва доктор опять убежит. 


Уровень 22. Ог. 01$ пач нчеа!. 
Во$$ Ас! / Индустрия доктора 0!15’а. Босс 


Ничего себе история. Вам придется биться с измененной и улучшенной версией 
самого себя. 

Сразу укажу на неприятный момент: в отличие от большинства других врагов, уда- 
рив А[ег Аето, вы не можете сделать повторное пике, пока не коснетесь земли — учи- 
тывайте это. Зато есть и хорошая новость: после того, как вы его ударите, в тот момент, 
когда он делает пике, он не причиняет вам вреда, пока не исчезнет и снова не появится, 
даже если пролетит прямо через вас. 

После исчезновения он всегда появляется слева или справа (если исчез слева, зна- 
чит, появится справа, и наоборот). 

Если сразу после появления он как бы подпрыгивает на месте, значит, сейчас он 
будет делать пике. Как только он полетит, прыгайте и бейте его. Он пролетит в один 
угол, потом в другой и исчезнет. 

Если после появления он висит на месте, скрестив руки, значит, сейчас в вас поле- 
тит самонаводящийся заряд энергии. Уворачивайтесь от него, через некоторое время 
он исчезнет. Бить А[ег Аего в это время бесполезно. 

Если сразу после появления противник двинулся к вам, значит, он будет пытаться 
ударить вас. Уворачивайтесь от него и при возможности бейте. Немного полетав за 
вами, он залетит в один из углов и исчезнет. | 

После того, как вы снимите у противника всю энергию, он пробьет дыру в потолке 
и затащит вас наверх — на второй раунд вашего поединка. 

Теперь в его арсенале есть еще несколько новых приемов. Ограничение и преиму- 
щество, указанные выше, сохранились. Вы не можете ударить его сразу после пике, но 
и он не может сделать этого, пропустив ваш удар. Не бойтесь ходить по дыре, которую 
он пробил — вы в нее не провалитесь. А теперь о новых способностях. 

Во-первых, теперь он делает не два пике 
(из угла в угол и обратно), а только одно, пос- 
ле чего исчезает. 

Во-вторых, он может появиться не толь- 
ко в углу, но и где-нибудь посередине ком- 
наты и выпустить в вас самонаводящийся 
снаряд. 

В-третьих, появилась новая способность. 
Он может летать у вас над головой и, оказав- 
шись над вами, падает вам на голову, выста- 
вив вперед кулак. Если успеть увернуться (что 
не очень сложно — вспомните две первые 
встречи с доктором и гго механизм), то мож- 
но ударить его, пока он внизу. Летая поверху, он неуязвим. Попытавшись ударить вас 
три раза, он залетит в один ив углов и исчезнет. 
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После того, как вы опять одолеете его, он упадет куда-то вниз, а уровень завершит- 
ся. Могу только добавить, что, попав к нему первый раз (ничего о нем не зная), я 
потерял 12 жизней, но прошел его. Немного потренировавшись, я стал проходить его, 
не теряя жизней (если не повезет, то теряю одну, но не больше). 


Уровень 23. РеНогтег$ Яупдеоп. 


Ас: 1 / Темница трюкачей. Этап 1 


После появления не спешите скатываться по горке. Левее ее есть большая трещи- 
на, похожая на крючок — она тянется через весь пол и изгибается. Ударьте в этом месте 
тараном, и появится ход вниз. 

Справа от пушки есть невидимая щель в стене — проскальзывайте в нее, чтобы 
собрать призы. 

Выбравшись обратно наверх, скатывайтесь по горке и идите вправо. 

На островке посреди лужи задерживаться нельзя, он начинает тонуть. 

После полосатого столба забирайтесь наверх по площадкам и вентиляторам, чтобы 
собрать все призы, но не пытайтесь достать огненную восьмерку. Оказавшись на пло- 
щадке слева от верхнего вентилятора, не заходите во врата, а проскользните под сте- 
ной, чтобы забрать букву, а потом еще раз, за призами и второй буквой. Вернувшись 
обратно, залезайте во врата. За ними нет ничего сложного — прыгайте по островкам 
через лужи, пока не доберетесь до жизни. Вер- 
нувшись к входу, бегите вправо и прыгайте, 
используя оба пике, чтобы достать огненную 
восьмерку. Если шлем у вас уже не действует, 
забирайтесь за ней снизу по вентиляторам. 

Постарайтесь добраться до магов, прежде 
чем кончится действие приза, чтобы легко их 
сбить. Сделав это и собрав призы, забирай- 
тесь от столба по площадкам, чтобы собрать 
звездочки. Забрав букву, можете проскольз- 
нуть под стеной, чтобы пополнить энергию, 
но, кроме коробки, там больше ничего нет. 
Возвращайтесь обратно и пробивайте дыру в 
полу между двумя столбами. Поднявшись по 


Е 


площадкам наверх и спустившись справа, вам ь 70. т 85" + ве вы. 
придется одолеть огненного демона, чтобы АЕ 

получить жизнь. После этого возвращайтесь 1 

к пушке, выстреливайте себя наверх и идите 

вправо. 


Больше на этом этапе описывать ПОЧТИ 
нечего. Пройдя по единственно возможному 
пути, вы доберетесь до платформы с рыча- 
гом. Проскользните под левой стеной, что- 
бы забрать призы, выберитесь обратно и на- 
жмите рычаг. Не обращая особого внимания 
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на то, что станет твориться вокруг, возвращайтесь к последнему полосатому столбу, 
мимо которого вы проходили. Рядом с ним появилась дыра — падайте в нее, смещаясь 
вправо, чтобы не упустить призы. Скатившись по горке и взяв попутно жизнь, вы ока- 
жетесь около выхода. 


Уровень 24. Ре{огтег$ Яипдеоп. 
Ас! 2 / Темница трюкачей. Этап 2 


Пройдя демона, проскользните под сте- 
ной, чтобы собрать звездочки, а потом за- 
бирайтесь вверх по вентиляторам и идите 
влево. 

Разогнав троглодитов, пробейте дыру в 
полу (трещина немного правее полосатого 
столба). Выстреливая себя из пушки обрат- 
но, стреляйте изо всей силы, чтобы проле- 
теть потолок и попасть в комнату со звездоч- 
ками и первой буквой. Забрав все, падайте вниз 
и идите дальше влево. 

Прыгая через лужу, вы должны попасть 
на землю, а не на площадку, и сделать под- 
кат, чтобы проскользнуть под стеной. Для 
этого разбегайтесь и прыгайте с самого края 
лужи, не используя пике. Собрав все, выби- 
райтесь обратно и карабкайтесь по площад- 
кам наверх. 

Сбив демона, поверните рычаг и возвра- 
щайтесь к последнему полосатому столбу. 
Падайте в дыру, которая появилась рядом с 
ним, и идите влево. 

Прыгая через лужи, некоторые островки 
будут поднимать вас наверх. Не сопротивляй- 
тесь — там можно добыть призы. 

Прыгая через одну из луж, вы встретите несколько летучих мышей. Вы должны 
сбить их, одну за другой, не касаясь земли (потому что земли под вами нет). 

Второй раз поднимаясь на островке, прежде чем уходить наверх, сперва сбейте мышь 
и заберите букву. 

Можно проскользнуть под стеной справа от вентиляторов. В первой комнате вы 
получите звездочки, а проскользнув еще дальше — пропуск на призовой этап. Забрав 
его, возвращайтесь обратно, поднимайтесь по вентиляторам наверх и идите влево. 

Прыгая по площадкам вверх, можно проскользнуть под стеной, стоя на маленьком 
уступе возле правой стены, и забрать букву. 

Можно пробить пол после того, как пройдете падающие плиты (трещина совсем 
рядом с самой правой плитой). Обратно из пушки выстреливайте себя со всей силы, 
чтобы пролететь потолок и взять жизнь. 
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Добравшись до платформы с рычагом, проскользните под стеной влево, чтобы со- 
брать призы. Повернув рычаг, вернитесь обратно — справа появился проход. 

Из пушки выстреливайте себя как можно сильнее, чтобы получить призы и огнен- 
ную восьмерку. Потом падайте немного вниз и идите влево. 

Поднявшись на островке вверх, проскользните под правой стеной, чтобы попасть к 
коробке с энергией. 

Пройдя огненного демона, прежде чем подниматься на островке вверх, просколь- 
зните под левой стеной, чтобы добыть две жизни. 

Добравшись до платформы с рычагом и нажав его, вернитесь к полосатому столбу 
и идите вправо, пока не доберетесь до дыры в полу. Падайте в нее, забирайте энергию и 
букву и выстреливайте себя обратно изо всей силы. Пролетев потолок, пройдите не- 
много вправо, и окажетесь возле выхода. 


Уровень 25. Ре{фогтег$ Яипаеоп. Вопу$ 


Темница трюкачеийи. Призы 


Вы должны скатываться по горкам, собирая 
призы. Подпрыгивайте, чтобы ничего не пропу- 
стить. Скатившись по нескольким горкам, вы 
попадете на развилку — можно просто упасть 
вниз, а можно скатиться по горке. Таких разви- 
лок всего три и каждый раз надо скатываться по 
горке — так можно взять не только больше про- 
дуктовых призов, но и жизнь. Спустившись вса- 
мый низ, идите вправо, пока не появится выход. 


Уровень 26. Регогтег$ 


Яупаеоп. Ас! З / Темница трюкачей. Этап 3 


Скатившись с горки, проскользните под стену, чтобы собрать там все призы. Еду 
около стенки можно забрать, прыгнув за ней с площадки и сделав пике. Собрав все, 
выскальзывайте обратно и идите вправо. 

Проскользните под стенкой справа, чтобы забрать звездочки и энергию. 

Прыгая по площадкам, опасайтесь гигант- 
ских шаров, вылетающих из темноты. 

Почти сразу после лужи будет трещина в 
полу — пробейте ее тараном. Из пушки стре- 
ляйте посильнее, чтобы пролететь потолок и 
забрать призы наверху. 

Добравшись до горки, прыгайте по ней вверх 
и проскальзывайте через стену справа от поло- 
сатого столба, чтобы забрать букву и призы. 

Скатившись с горки, проскользните под 
стену слева, чтобы забрать призы, а потом 
идите вправо. 
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Довольно длинный отрезок не нуждается в комментариях... 

Когда дойдете до пушки, пройдите дальше влево, она вам пока не нужна. Повернув 
рычаг над огненными головами, вернитесь к пушке и выстреливайте себя на самый 
верх, чтобы собрать призы. Потом падайте 
немного вниз, заберите призы справа и про- 
скользните под стену, чтобы взять жизнь за 
двумя падающими плитами. Забрав ее, выби- 
райтесь через стену обратно и идите влево. 

После большой лужи будет трещина в 
полу. Выстреливая себя обратно, залетайте 
наверх, чтобы забрать букву, потом падайте 
вниз и идите дальше влево. 

Поднявшись на островке и забираясь вверх по 
площадкам согненными головами, проскользни- 
те под правой стеной там, где есть небольшой вы- 
ступ, чтобы забрать последнюю букву. 

Сбив огненного демона рядом с рычагом, можете проскользнуть под стеной, чтобы 
попасть к коробке с энергией. Нажав рычаг, падайте мимо вентиляторов вниз — там 
появился проход направо. 

Скатившись с горки, проскользните под стеной налево, чтобы получить жизнь. 

Выстреливая себя из пушки, летите не до предела вверх. Вы должны попасть в пер- 
вый же коридор, забрать энергию и проскользнуть под правую стену, чтобы получить 
жизнь. После этого стреляйте со всей силы и, залетев на самый верх, идите влево. 

Нажав рычаг, возвращайтесь вправо — там появился проход. 

Скатываясь по горке, не пропустите справа уступ с призами. Собрав их, проскольз- 
ните под стеной, чтобы получить еще две жизни. 


Уровень 27. Емюг епате. Во$$ Ас! / Поезд ЕКюг’а. Босс 


Вы должны бежать по вагонам длинного состава, сбивая по пути тех врагов, кото- 
рые будут вам мешать. Начинаете вы с длинного вагона, на котором сложен весь ваш 
запас звездочек (20 штук). 

В конце и в начале многих вагонов есть 
поручни, покрытые шипами. Касаться их 
нельзя — перепрыгивайте. 

Не пытайтесь ходить по крыше, под кото- 
рой видны шипы — на самом деле крыши там 
нет. Прыгайте через такие места. 

Воздушные шары, то надувающиеся, то 
опадающие. Когда их не видно, по этому ме- 
сту можно пройти, но лучше всегда перепры- 
гивать их, вставая в промежутки между ними. А а 
Касаться шаров, естественно, нельзя. 

Любую крыщу, под которой видно жизнь, можно разбить, используя таран. Падай- 
те вниз и забирайте жизнь, но помните, что вы должны выбраться оттуда прежде, чем 
этот вагон уедет за край экрана, иначе вы потеряете жизнь. 
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А 


Это, собственно, все, что можно сказать о прохождении. Когда на одном из вагонов 
вы возьмете сразу три жизни, знайте, что на следующей платформе вас ждет ЕЖог. 

Одолеть своего главного врага не очень сложно, но занимает кучу времени. Снача- 
ла расскажу о том; что он может. Он может бежать по платформе и сделать подкат; 
может перепрыгнуть с одного края платформы на другой; может летать где-то над 
платформой и упасть оттуда вам на голову; может спрятаться в сооружении, стоящем 
в центре платформы, и выбросить оттуда какую-нибудь гадость. 

Как бороться с ЕКюог“ом? Даже если у вас остались звездочки, не бросайте их в него, 
это бесполезно. Сбивать у него энергию вы можете тогда, когда он делает подкат— это 
простейший вариант. Сразу после этого прыгайте через него, чтобы он не ударил вас. 

Еще можно сбивать энергию, когда он летает над платформой. Его местоположе- 
ние показано стрелкой. Подпрыгивайте и делайте пикев этом направлении. Если в этот 
момент ЕКог упадет вниз, вы оба потеряете энергию. 

Если он просто прыгает из одного конца платформы в другой, не стойте в месте его 
приземления — отойдите к центру и присядьте, потому что сверху могут посыпаться 
бомбы. Переждите сидя, пока они не взорвутся. 

Самое интересное начинается, когда ЕК юг запрыгивает в свою «конуру» — сооруже- 
ние в центре платформы (в этот момент его тоже можно ударить). В результате этого 
действия он частично восстанавливает свою энергию. Плюс к этому, он может выбро- 
сить оттуда маленькие бомбы, одну большую красную бомбу (она очень долго взрыва- 
ется и во все стороны летят осколки), может выпустить несколько клоунов или птиц. 
Однако есть и хороший момент: иногда он выбрасывает энергию — собирайте ее. Кло- 
унов надо сбивать, потому что иначе они будут бродить туда-сюда и мешать вам (може- 
те тратить на них остатки звездочек, больше 
их девать некуда). Птиц достаточно пере- 
прыгнуть, и они улетят. 

Вот, собственно, и все: бейте ЕКюг“а при 
любой возможности, чтобы он не успевал 
восстанавливать энергию. Потерявее всю, он 
свалится с поезда. Дальше Аего уже будет дей- 
ствовать сам. Он проберется к самому паро- 
возу и остановитего. После того, как он вып- 
рыгнет во врата, вам покажут краткое после- 
словие, повествующее о том, чем кончилась 
эта история. 


Заключение 


Игра получилась просто отличная. Она ничуть не уступает первой части в гра- 
фике и звуке, но при этом ее можно пройти, не очень напрягаясь. Играть легко и 
интересно (особенно, если знать английский язык и сходу понимать содержание 
всех диалогов). Конечно,. несмотря на приятную графику, самым маленьким детям 
ее рекомендовать нельзя, поскольку для них она будет сложной. Но те, кто уже 
хорошо справляются с джойстиком и не могут пожаловаться на плохую реакцию 
или отсутствие интереса к играм такого жанра, несомненно, получат от нее море 
УДОВОЛЬСТВИЯ. 
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АРРАМ5 РАМУ 
СЕМЕЙКА АЧАМСОВ 


Осеап/ Ассат ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Игра сделана по мотивам одноименного фильма и поэтому не менее интересна и 
смешна. Сама она представляет из себя «бродилку» по страшному (для кого как) замку, 
состоящую из шести уровней, в каждом из которых есть еще множество комнат, 
пещер и помещений. Вам предстоит осилить шесть основных уровней, в результате 
прохождения которых вы спасете членов семьи Адамсов, спрятанных злой колдуньей. 


Управление 

Прыжок — кнопка В 
Использование оружия — кнопка С 
Открытие двери — м 
Получение указаний — кнопка А 
Упасть в колодец, пригнуться — 
Залезть по веревке —* 
Возможности 


Управлять героем чрезвычайно легко 
(хотя это не означает, что сама игра легкая). 
Врагов он убивает, прыгая им на головы. 
Можно использовать и другое оружие. Двери 
открываются, если стать возле и нажать №. 
Когда вам что-либо непонятно, то получите указания, дотронувшись до кубика с бук- 
вой А. Кое-где придется пригибаться с помощью кнопки %. Если выйти на улицу и 
пойти влево, то наткнетесь на виселицу. Взоб- 
раться по веревке можно, подпрыгнув и на- 
жав \ (на виселице вы возьмете шлем с про- 
пеллером, с помощью которого можно не- 
которое время держаться в воздухе). 


Прохождение 


Если вам интересна эта игра, то у нее есть 
все шансы увлечь вас надолго — в ней чрезвы- 
чайно много вариантов прохождения, потай- 
ных комнат и неисследованных возможнос- 
тей, которые не отпустят вас, пока игра не 
будет пройдена. Если нет чисто спортивного 
интереса пройти ее, попробуйте просто побро- 
дить по уровням. Поверьте, понравится. 

По мере прохождения уровней вам будут попадаться: 


о оавй 


Шарик — им можно бросаться во врагов 
Шпага — уколы 
Кеды — быстрый бег 
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Значки доллара. —. позволяют набирать дополнительные жизни 
Значки «р» — дополнительные жизни 

Желтый треугольник с буквой С — неуязвимость на некоторое время 

Сердце — жизненная энергия 

Подземелье 


Начинается игра с улицы. Для того, что- 
бы ее продолжить, нужно пройти направо от 
дома и упасть в яму. 

С начала игры, если пройти налево и взять 
каску, с ее помощью можно взлететь на кры- 
шу и собрать все монеты. Для прохождения 
первого уровня нужно спуститься под землю 
через яму и, пройдя первую комнату, не подни- 
маться наверх, а пройти вправо через стену — в 
последующих комнатах будет возможность на- 
брать жизней и монет и продолжить игру. Что- 
бы взять несколько дополнительных жизней, 
пройдя комнату и увидев холмы, не взбирайтесь 
наверх, а постарайтесь со второго холма прыгнуть вправо и спуститься вниз — попадете в 
комнату с водой. Далее спускайтесь и плывите сначала влево — доберетесь до тупика, в 
котором найдете четыре жизни. Недалеко будет и платформа с монетами. Выйдя из тупика, 
плывите вправо — увидите под землей небольшое помещение — там тоже возьмете жизнь. 
Выпрыгните из воды, поднимитесь вверх и по холмам проберитесь влево. Возле второй 
подвижной платформы запрыгните на стену, и пройдете через нее. Если вздумаете пойти по 
платформам, попадете в кирпичное подземелье, из которого не так уж легко выбраться. 


В доме расположены семь дверей, из которых нижняя — выход на улицу. Пройдя этот 
уровень по первому извышеназванных вариантов, вы выйдете излевой двери второго этажа. 
Дверь на третьем этаже ведет в комнату, куда 
приходятспасенные героем родственники. Ког- 
да все шестеро соберутся, закрытая дверь выпу- 
стит Адамсов. Не заходите снова в ту дверь, из 
которой вы вышли — попадете в тот же уро- 
вень, но будете проходить его с конца. | аи 

На первом этаже дома слева от двери есть |“ вые 1” т 11 
потайная комната, в которой можно взять три м, ивы 
дополнительные жизни и дополнительную ее 
жизненную энергию. 


Лес находится за правой дверью на вто- 
ром этаже. Основные препятствия на этом 
уровие — осы и частокол. На уровне есть по- 
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тайная комната: в первой комнате, возле обо- 
значения кед, идти влево — попадете в ком- 
нату с монетами. Пройдя нижний ряд, в кон- 
це комнаты прыгайте вверх, на второй ступе- 
ни то же самое. Чтобы зайти в дверь в квадра- 
те, не доходя основной двери, нужно пере- 
ключить кнопку на длинной платформе. Заб- 
раться на нее можно при помощи осы — 
прыгнуть и отскочить наверх. Голько так 
можно забраться и на вершину колодца. Про- 
должением уровня является путешествие по 
кладбищу и подземный лабиринт. 


Картинная галерея 


На уровне, начинающемся галереей пор- 
третов, расположены квадратные кнопки, по- 
зволяющие открывать и закрывать двери, по- 
тайные комнаты и помещения. В конце пер- 
вой комнаты есть два входа. Если вних войти, 
появится возможность закончить этот отре- 
зок без проблем и набрать монет: в наступа- 
ющей темноте нет врагов и появляются мо- 
неты. Небольшое затруднение составляет 
уровень с протяженными ямами, но ион лег- 
ко проходится, если над ямой, в которой есть 
летающий шлем, нажать кнопку — пол под 
ногами провалится и появится возможность 
взять шлем и пролететь все ямки. 


Кухня 


Этот этап предоставляет две возможности игры. Ёсли, выйдя из двери (правая на 
четвертом этаже), вы пойдете направо, то продолжением игры будут заледенелые 
пещеры. Пингвинов, попадающихся на пути, лучше убивать, либо идти не останавли- 
ваясь, иначе они будут вас преследовать. Дорога из двери направо приведет на кухню. 
Чтобы заходить и выходить из дверей, здесь потребуется нажимать на кнопки. 
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Замок 


Самая верхняя комната в доме. Войдя в нее, вы попадаете в каменный замок. 
Препятствия здесь — падающие гильотины, крутящиеся мыльные пузыри и мно- 
гое другое. Чтобы забраться на высокую стену, воспользуйтесь ядрами, выстрели- 
ваемыми пушкой. Прыгните на пролетающее мимо ядро и нажмите Э/В — герой 
подпрыгнет и окажется на стене. После прохождения уровня вы окажетесь в бе- 
тонном колодце с дверкой и входом в нижний колодец. Дверка ведет к выходу, 
колодец же позволяет набрать монет, причем в него можно заходить, пока не 
соберете все. 
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КОЕ1 Согтрогайоп ® Количество игроков 1-4 е Менеджмент 
Рейтинг 


«Первым делом, первым-делом. самолеты, ну а девушки, а девушки потом». Эта. 
строчка из старой песни вполне может стать вашим девизом, если вы полны решимос- 
‚ти превратить небольшую авиакомпанию в мирового лидера по перевозке пассажиров. 


Управление 


«За» — в главном экране — карта выбора региона. 

«\» — перемещение курсора вверх. 

«$» — перемещение курсора вниз. 

«» — г курсора влево. 

«Э» — перемещение курсора вправо. 

«А» — просмотр карты — информация о 
расстоянии от одного города до другого, под- 
робная информация о любом городе. 

«В» — отмена любого действия, возврат к 
предыдущему пункту меню. 

«С» — подтверждение выбора пункта меню 
или пиктограммы. 


Меню 


В меню всего два пункта — «Ме\м Сате» 
(Новая Игра) и «СопИпие» (Продолжить). 
Используя второй пункт, можно загрузить игру из одной или из другой позиции, в кото- 
рых вы записывались ранее (если уже записывались). Восстановить сохраненную игру 
можно только отсюда. 


Прохождение 


Начав новую игру, вы должны будете выб- 
рать один из сценариев, по которому будут 
развиваться события. Сценарии различают- 
ся временным отрезком, в котором вы буде- 
те действовать и, соответственно, меняются 
доступные самолеты, некоторые события и 
т.п. При любом сценарии у вас одни и те же 
требования, выполнение которых одним из 
участников приводит к его победе. 

Выбрав сценарий и подтвердив свой вы- 
бор, укажите уровень сложности, на котором 
вы желаете играть (от самого легкого — 1, до 
самого сложного — 5). 

Следующее, что вы должны сделать — указать, сколько человек будет принимать 
участие в игре. В игре всегда участвуют четыре компании, поэтому если вы укажете 
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одного человека, руководство другими 
возьмет на себя компьютер. Режим «Оето» 
— людей нет вообще, и всеми компаниями 
руководит компьютер. 

После этого выбирайте регион, в котором 
будет расположена ваша основная база. Вы 
можете выбрать любой из регионов планеты, 
но, например, из Африки очень трудно на- 
чинать — там слаборазвитые города, не даю- 
щие большой прибыли. и 

Выбрав регион, выбирайте город, в кото- апу 
ром будет расположена ваша штаб-квартира. 
Для базового города вы можете выбрать толь- 
ко один из тех, которые окрашены в зеленый 
цвет. Остальные города слишком малы. 

Выбрав город и подтвердив свой выбор, 
вы увидите, как компьютер распределит 


штаб-квартиры других участников. Он де- Е М Е сей 
лает это случайно, поэтому не стоит начи- ди 5 СОМ а Па$ | 
нать все заново и переносить свой штаб в ВЕ СОМ $ мдароге [у | 
один из выбранных компьютером городов т Аг СОН Зао Рашо “*\ 


— это бессмысленно. 

Теперь перед вами появляется таблица, в 
которой указаны: названия авиакомпаний; 
кто ими руководит (Мап — человек, Сот — 
компьютер); названия городов, в которых 
находятся их штаб-квартиры; номер сцена- 
рия и уровень сложности. 

Если хотите изменить название той или 
иной авиакомпании, отвечайте утвердитель- 
но на заданный вопрос, потом выбирайте компанию, название которой вас не устраи- 
вает, и меняйте его. Длина названия не может превышать семи символов. Чтобы по- 
ставить пробел, используйте символ «_», справа от цифры «9». Чтобы удалить неверно 
введенный символ, нажмите кнопку «В». Набрав все семь символов или выбрав над- 
пись «Епа», вы закончите ввод. Чтобы выйти отсюда, выберите надпись «Ех». 

Сама игра ведется в пошаговом режиме, то есть сначала свои действия выполняет 
одна компания, потом другая и т.д. Когда компьютерные компании совершают какие- 
либо действия, вы получаете соответствующие сообщения. Каждый ход условно равен 
трем месяцам игрового времени, то есть переговоры, которые требуют 6 месяцев, зай- 
мут 2 хода. Последовательность компаний во время хода создается случайно, поэтому 
если вы действовали первым в первый ход, это не значит, что так будет всегда. 

Для начала запомните несколько понятий, которые используются в игре и в 
описании: 

Штаб-квартира — город, из которого вы начинаете игру. В самом этом городе и 
нескольких, расположенных поблизости, у вас уже есть свободные слоты. 
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Слот — количество мест в городе, которые вы можете использовать при создании 
авиалиний. Каждый слот позволяет назначить один вылет. Чем больше развит город, 
тем больше в нем слотов и тем больше вы можете их иметь, хотя нельзя единолично 
использовать все слоты города. | 

Хаб — региональный центр — своего рода штаб-квартира, расположенная в другом 
регионе. Он может быть создан только в развитом городе, помеченном на карте зеле- 
ным кружком. Именно из города, в котором расположен хаб (он отмечается желтым 
кружком), начинаются все авиалинии в этом регионе. Вы не можете иметь более одно- 
го хаба в каждом регионе и не можете иметь более одной авиалинии, связывающей два 
региона. Например, если вы имеете авиалинию Тунис — Лондон, которая связывает 
Африку и Европу, то нельзя создать еще одну авиалинию Тунис — Москва, которая 
тоже будет связывать эти же два региона. 

Авиалиния — маршрут между двумя городами, по которому летают ваши самолеты. 
Любая авиалиния при создании автоматически начинается из штаб-квартиры или хаба. 
В зависимости от типа самолета, их количества на линии и расстояния между города- 
ми, может быть совершено определенное количество вылетов в неделю. Для ввода 
дополнительного вылета, используется один слот в городе, откуда начинается авиали- 
ния и в городе, куда она проведена. По этой причине в штаб-квартире и всех хабах 
должно быть больше слотов, чем в других городах. 

Недвижимость — это различные отели, рестораны, агентства путешествий и прочие 
предприятия, которые можно приобрести в городе. Недвижимость дает вам дополни- 
тельный доход, который, впрочем, не очень велик (возможно, даже, что вы будете 
больше терять денег, чем получать). В целом, наземный бизнес дает не очень много 
денег, даже если использовать рекламные кампании, и окупается медленно. 

Сотрудники -— у вас есть пять человек, которые могут выполнять различные пору- 
чения (покупать слоты, недвижимость, организовывать хабы ит.п.). Изэтих пяти четы- 
ре занимаются покупками и один продажей. Когда сотрудник занимается каким-либо 
делом, его нельзя отозвать или изменить задание. Наведя курсор на занятого сотрудни- 
ка, вы будете получать информацию о том, где и чем он занят и когда освободится. 
Свободные сотрудники помечены значком в нижнем правом углу портрета. Как имен- 
но давать им задания, подробно будет описа- 
но немного позже. 


Основные понятия вы теперь знаете и м ГВ” 
можно приступать к описанию игрового | >. о: | ЕНиР 


экрана. Большую его часть занимает карта 
того региона, где вы расположили свою 
штаб-квартиру. Зелеными кружками на 
ней обозначены крупные города, белыми А тоге. 
— второстепенные. Линиями разных цве- 
тов показаны созданные в регионе авиали- 
нии: черным цветом — ваши линии, даю- 

ие прибыль; красным — ваши же линии, 
и. приносящие убытки; серым — линии 
ваших конкурентов. В начале игры ни одна 
из компаний не имеет авиалиний, но со 


Матер | 
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временем на карте все будет ими пестреть. 
Рядом с кружком, обозначающим город, 
может стоять какое-либо число — это ко- 
личество свободных слотов, которое у вас 
есть в этом городе. На старте у вас есть сло- 
ты в штаб-квартире и нескольких городах 
региона. 

В нижней части экрана расположена ин- 
формационная панель. Слева показана кар- 
та мира, на которой цветом вашей компании 
отмечены те регионы, в которые вы летаете. 
Над картой показывается текущая дата. Спра- 
ва от карты нарисованы человечки — это ваши 
свободные сотрудники. Когда вы отправляе- 
те кого-то из них с заданием, он переносится 
на карту мира в соответствующий регион. Внизу, в одной строчке, показаны название 
вашей компании и ее текущая наличность, которую вы можете потратить на создание 
новых авиалиний, покупку самолетов и т.д. Над этой строкой расположены пиктограм- 
мы, которые подробно описаны немного ниже, а сейчас о том, какие действия вы 
можете выполнять на карте. 

Можно узнать расстояние от одного города до другого, стоимость создания авиали- 
нии между ними и получить точную информацию о городе. Находясь в главном экране, 
нажмите кнопку «А», и сможете перемещать 
курсор непосредственно по карте мира. Под- 
ведите его ктому городу, который вас интере- 
сует, и нажмите кнопку «С». Город будет об- 
веден кружком. Если теперь вы подведете кур- 
сор клюбому другому городу, то увидите рас- 
стояние, которое отделяет его от первого, и 
стоимость создания авиалинии между ними. 
Таким образом, можно оценивать расстояние рат 
даже между городами, находящимися в раз- В е Вы 60, 
ных регионах. Выделив первый город, перей- 
дите в нужный регион и подводите курсор к 
другому городу. Чтобы узнать подробную ин- 
формацию о любом городе, выделите его и 
нажмите кнопку «С» еще раз. Информация о 
городе предоставляется следующая: : 

В левом верхнем углу показано название города и флаг страны, к которой он при- 
надлежит. Ниже отображается население города в миллионах человек. Число справа 
от надписи «Есоп» — экономическое развитие города. Число справа от надписи «Тгзт» 
— уровень туризма. Значок справа от надписи «ЕКИп$» означает отношение страны, в 
которой расположен город, к вашей авиакомпании. Картинки в центре — недвижи- 
мость, которую можно приобрести в этом городе. Еще ниже показано (через черточку) 
количество занятых слотов в этом городе и общее их количество. Правее слоты распи- 
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саны по компаниям: сверху — сколько слотов в этом городе используется компанией, 
снизу — сколько она их в этом городе имеет. 

Вернусь немного назад и подробнее разберусь с показателями экономики и туриз- 
ма, а также с количеством населения. Чем больше людей живет в городе, тем боль- 
шее их число будет пользоваться самолетами, поэтому густонаселенные города вы- 
годнее. Чем больше развита экономика, тем больший доход будут давать предприя- 
тия, связанные с транспортом и путешествиями. Наконец, чем больше развит ту- 
ризм, тем больший доход дают предприятия, связанные с культурой и искусством. 
Само собой, не все так просто, есть другие зависимости, но я указал лишь основные. 
Иногда, в том или ином городе или целом регионе, может произойти туристический 
бум (резкий наплыв туристов). При этом показатели экономики и туризма повыша- 
ются до предела (100 единиц) и сильно воз- 
растает количество желающих попасть в это 
место. 

Отношение страны к вашей компании 
может находиться в одном из трех положе- 
ний: два человечка пожимают другдругу руки 
— хорошее отношение; человечки стоят по- 
рознь — нейтральное отношение; и один че- 
ловечек прогоняет другого — напряженное 
отношение. По идее, это должно оказывать 
воздействие на игру, ноя не заметил особого 
ВЛИЯНИЯ. 

Если, находясь в главном экране, нажать 
кнопку «В», вам будет показана вся карта 
мира, на которой будут отмечены ваши авиа- 
линии, хабы и штаб-квартира. 

Теперь я поясню, зачем нужны пикто- 
граммы главного экрана (они описываются 
слева направо, сначала верхний ряд, потом 
НИЖНИЙ). 

Левая пиктограмма верхнего ряда по- иг. 
зволяет создать новую авиалинию. Начало 
линии — штаб-квартира, если это ваш род- 
ной регион, и хаб, если это другой регион. ® 
Вы указываете город, в который эта авиа- у 


линия будет проведена (при этом вам ав- кала Не Бангле Е 
томатически будет показано расстояниедо |. 0:<Фапсе 7758 И |. 
этого города и стоимость создания авиали- |) Со$+ ЗатвавКЕ 
нии). Вы должны иметь хотя бы один слот |’ и | 
в том городе, куда собираетесь провести 
авиалинию. 

Указав город, вы должны будете выбрать модель самолетов, которые будут курси- 
ровать на этой авиалинии. Одновременно на линии можно использовать только одну 


модель. Самолет выбирается кнопками ««=» и «3», при этом в список попадают все те 
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модели, которые у вас есть (независимо, есть ли у вас свободные самолеты), за исклю- 
чением тех, которые не имеют достаточной дальности полета. 

Небольшое отступление, чтобы пояс- чин | | 
нить, какую информацию вы имеете о само- Вег! т 4 З19"РМипеВ и 
лете. Максимальная дальность полета (чис- к 
ло в строчке «МПе»); количество пассажирс- 
ких мест (число во второй строчке); количе- 
ство уже используемых вами самолетов (ле- 
вое число в нижней строчке) и количество 
самолетов, которые еще есть в резерве (пра- 
вое число в нижней строчке). Числа во вто- 
рой снизу строчке, вероятно, дают инфор- 
мацию о том, каковы расходы на заправку и 
ремонт этой модели самолетов, но проверить 
это не удалось. 

Выбрав подходящую модель, укажите, 
сколько самолетов будет летать на этой ли- 
нии. Чем больше самолетов, тем больше вылетов вы сможете назначить, но больше и 
расходов на их содержание. В большинстве случаев достаточно одного самолета, в 
крайнем случае, потом можно будет добавить еще. 

Назначая количество самолетов, вы уже можете видеть некоторую полезную ин- 
формацию. Вверху окна показаны названия городов, между которыми создается авиа- 
линия. Между ними показано расстояние от одного города до другого. Под названием 
города показано количество слотов, которым вы располагаете в этом городе. Число 
слева от линии — сколько слотов уже занято, число справа от линии — сколько ваших 
слотов в этом городе всего. Некоторая другая информация появится немного позже. 

Назначив количество самолетов на линию, вы должны указать, сколько вылетов в 
неделю будет производиться. Это число не может быть менее одного, а максимальное 
зависит от двух параметров: количества свободных слотов в обоих городах и количества 
вылетов, которые при таком расстоянии может выполнить самолет. На маленьком 
расстоянии даже небольшой самолет сможет летать по 5-6 раз в неделю. А при созда- 
нии межрегиональных рейсов большой самолет делает 1-2 вылета, не больше. Вот в 
этом случае можно выставлять не один, а два-три самолета. Задаваемое число вылетов 
отображается в строке «Е». 

Следующее, что вы определяете — стоимбсть билетов на своей авиалинии. Она выс- 
читывается автоматически, исходя из расстояния между городами, но вы можете изме- 
нять ее в диапазоне от -50% до +50%. Само собой, чем дороже билеты, тем выше при- 
быль, но меньше пассажиров. Текущая цена и процент ее изменения показаны в стро- 
ке «Каге». 

Выполнив все эти действия, вам останется подтвердить свое желание открыть ли- 
нию, и все. Если вам надо открыть межрегиональную линию, то, нажав пиктограмму и 
выбирая город, нажмите кнопку «ЗаЦ», выберите нужный регион и выбирайте город в 
новом регионе. В остальном, все условия и действия ничем не отличаются. 

Вторая пиктограмма главного экрана. Она позволяет вам изменять условия на уже 
существующих маршрутах. Выбрав-ее, вы сможете кнопками «А» и «\» перебирать 
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авиалинии, существующие в том регионе, где установлена карта (включая межрегио- 
нальные, которые начинаются отсюда). При этом вы видите: названия городов, между 
которыми проложена линия; расстояние между этими городами; модель и количество 
самолетов, которые здесь задействованы. 

В графе «за[ез» показан общий доход от этой линии. Если зеленая полоса под чис- 
лом длиннее, чем красная, то линия прибыльная. Если красная линия длиннее, вы 
несете убытки. Чем больше разница между размером красной и зеленой линий, тем 
больше прибыль или расход. 

В графе «Гоа» показана процентная за- 
груженность линии. Если здесь стоит 100%, 
значит, самолеты не справляются с количе- 
ством пассажиров, желающих воспользовать- 
ся этим рейсом. Увеличьте количество выле- 
тов или поднимите цены на билеты и загру- 
женность уменьшится. 

С графами «ЕРаге» и «Е» вы уже знакомы 
— это стоимость билетов с учетом набавлен- 


ной или сниженной стоимости и количество |’ 4 5378" РАС [апта 
вылетов, совершаемое самолетами. т 196-380 х2 ор 
Под названием городов также может по- | К 2690 | аге 5% | 
| [029 9 Ех *+**** 0. 
являться один из специальных значков. Над- |’ 158 сея 2. 


пись «Меу/» означает, что эта авиалиния со- 
здана в этот ход и на ней еще не было сделано ни одного вылета. Две стрелки, указыва- 
ющие в разные стороны, означают, что в этот ход вы уже вносили изменения в работу 
этой линии. Крестик означает, что действие этой авиалинии приостановлено и вылеты 
не производятся. 

Нажав кнопку «С», вы сможете внести 
изменения в выбранную линию. Информа- 
ция, показываемая при этом, ничем не отли- 
чается от предыдущей (только показано ко- 
личество слотов в обоих городах). Пикто- О 174 
грамма с надписью «Зизр» позволяет приос- |озд м 4. 
тановить работу авиалинии, что может быть О | Раге ме * 280 
полезно, если в данный момент эта линия не м ная 64 | | 
приносит доходов (например, в пункте назна- | => | | 
чения идет война). “т 28101 

Пиктограмма с надписью «С]озе» позво- РР | 7163 
ляет совсем закрыть авиалинию. Это может | ГУ: РЖИ: 
понадобиться, если линия убыточная и ни- И 16555 2 
какие усилия не позволяют исправить поло- 
жение, или вам срочно нужны деньги. Закрывая линию, вы получаете обратно полови- 
ну тех денег, которые вложили в ее открытие, и можете использовать снятые с нее 
самолеты по своему усмотрению. Учтите, что если вы закрываете межрегиональную 
авиалинию, на другом конце которой уже построен хаб, то вы автоматически закроете 
и те линии, которые проложены от него. 
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Под пиктограммой с надписью «Модер указана модель самолетов, которые ис- 
пользуются на этой авиалинии. Нажав кнопку «С», вы получите подробную информа- 
цию об этой модели самолетов, а также сможете изменить ее, нажимая кнопки ««» 
ИЛИ «3». Смена модели самолета в основном нужна тогда, когда назначен слишком 
большой (или слишком маленький) самолет. Если вы не можете справиться с пере- 
грузкой, поставьте более вместительный самолет, который за то же количество выле- 
тов перевезет больше пассажиров. 

С помощью пиктограммы «Р!апез» вы можете изменить количество самолетов, ко- 
торое используется на линии. От этого зависит максимальное число вылетов, которое 
вы сможете назначить. 

Пиктограмма «Е 5» позволяет изменить количество вылетов. Уменьшайте это чис- 
ло, если загрузка линии слишком низка (85% и ниже). 

Пиктограмма «Еаге» позволяет изменить 


стоимость билетов налинии. Понижая цены, , и 1: а 
1 


вы привлекаете пассажиров и увеличиваете их ГРер д. СН 
‚число, но Теряете доход от цены билетов. и 

Последняя пиктограмма, «зе», позволя- 
ет подтвердить внесенные изменения и вер- 
нуться к просмотру других авиалиний. 

Третья пиктограмма главного экрана. Она 
необходима для приобретения новых слотов 
и избавления от излишков уже имеющихся. 
Выбрав эту пиктограмму, укажите сотрудни- 
ка, который будет заниматься этим делом. 
После этого укажите на карте город, в кото- 
ром он будет приобретать дополнительные 
слоты. Затем определите, сколько слотов он 
должен приобрести. После этого он сообщит вам, сколько времени займут перегово- 
ры. В родном городе вы приобретаете слоты за три месяца (один ход), но в других 
городах переговоры могут занять до двенадцати месяцев (четыре хода). Приобретают- 
ся слоты бесплатно, но за один раз можно 
приобрести ограниченное количество. Кро- 
ме того, каждый имеющийся в вашем распо- 
ряжении слот в любом городе требует содер- 
жания в размере 5,000$ каждый ход. 

Чтобы избавиться от лишних слотов в ка- 
ком-либо городе, выберите портрет сотруд- 
ника, расположенный отдельно. Затем-ука- 
жите, в каком городе вы желаете уменьшить 
количество доступных вам слотов и их точ- 
ное число. Подтвердив свое желание, вы не- 
медленно избавитесь от них. 

Следующая пиктограмма позволит вам 
купить или продать самолеты разных моде- 
лей. Выбрав ее, вы должны будете выбрать 
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производителя. Доступные производители и модели самолетов зависят от сценария и 
времени, которое уже прошло. Есть одна тонкость для тех, кто создал свою штаб- 
квартиру в Советском Союзе времен холодной войны. Они не могут приобретать само- 
леты западных стран и вынуждены обходиться отечественными моделями. 

Итак, выбрав производителя, выбирайте кнопками «№» и «Ф» модель, которая 
вам нужна. В самом низу отображается ее стоимость. По ходу игры могут появляться 
новые модели или наоборот — старые будут сниматься с производства, так что следи- 
те за сообщениями. Также со временем может меняться стоимость уже существую- 
щих моделей. 

Выбрав модель, укажите количество самолетов, которое желаете приобрести. Ку- 
пить можно столько самолетов, на сколько у вас хватает денег, но не более десяти 
самолетов одной модели за один ход. Подтвердив свой выбор, вы получите заказанные 
самолеты на следующий ход. 

Чтобы продать ненужный самолет, выберите значок желтого цвета, без буквы. Да- 
лее укажите модель и количество самолетов, которые желаете продать. Самолеты бу- 
дуту вас изъяты, а вы незамедлительно полу- 
чите деньги. 

Пятая слева пиктограмма главного экра- 
на. Здесь можно изменить суммы, которые 
вы затрачиваете на ремонт самолетов, рек- 
ламу и обслуживание пассажиров. На мой | 
взгляд, это не имеет большого смысла — я ‚28 № 
всегда держал все на максимуме, как это ус- 
тановлено изначально. Попытка сэкономить 
на ремонте может обернуться катастрофой 
и кого потом затащишь на ваши самолеты? ра 

Правая пиктограмма верхнего ряда. С ее 2 
помощью вы можете приобретать и прода- [ 
вать недвижимость. Все происходит так же, 
как при покупке слотов — выбирайте свобод- 
ного сотрудника и посылайте в город за по- 


ат эге Рули Зея 


купками. Стоимость различных предприятий гу Вагг:и я [75 
может очень существенно различаться в раз- ГРортй. .7н т 67 Пел 46 
ных городах и время переговоров всегда со- | о еи-ака * 


ставляет три месяца. Чтобы продать предпри- 
ятие, выбирайте отдельно расположенного 
сотрудника, указывайте, что желаете продать, 
и подтверждайте свой выбор. Деньги вы по- 
лучите сразу же. 

Левая пиктограмма нижнего ряда. Ис- 
пользуя ее, вы сможете создавать хабы в дру- 
гих регионах. Чтобы создать хаб, вы должны 
иметь авиалинию, проведенную в другой ре- 
гион. Имея ее, перейдите в нужный регион и 
используйте пиктограмму создания хаба. Ука- 
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жите сотрудника, который займется обуст- 
ройством вашего представительства. Хаб бу- 
дет создан втом городе, куда вы провели авиа- 
линию, и это займеттри месяца. На создание 
хаба нужна некоторая сумма денег, кроме 
того, содержание каждого хаба тоже требует 
финансовых затрат. После создания хаба вы 
можете открывать новые авиалинии, связы- 
вающие его с любыми городами этого регио- 
на или крупными городами другого региона. 
Вторая кнопка нижнего ряда. Она исполь- | КНЕУ 
зуется для начала рекламной кампании, про- ные 
славляющей ваш наземный бизнес. Кампа- 
ния действует на всей территории одного ре- 
гиона и может рекламировать одно из трех 
направлений бизнеса — культуру, транспор- 
тную сеть или отдых и спорт. Выбирайте со- 
трудника, который займется рекламной кам- УЕ: 5. Рай) УТафи$ 
панией, затем выбирайте, какое направление | 
будете рекламировать (если у вас нет пред- Тгауе! Мефуогк — №1 ЗОШ: 
приятий какого-либо направления, вы не Ге 1зиге/зрог5 > № Розе 
сможете его рекламировать), а потом указы- № Яо 
вайте, сколько денег потратите на кампанию. 
Чем больше денег вложите, тем выше веро- 
ятность успеха. О результатах этого мероп- 
риятия вам сообщат немного позже. Если он 
имел успех, то доход от недвижимости выра- 
стет, а своего сотрудника вы сможете исполь- 
зовать только через год — реклама дело хло- 
потное и на кампанию уходит двенадцать ме- 
сяцев. Если кампания провалилась, То со- 
трудник освободится сразу, но деньги, вло- 
женные в нее, вы просто потеряете. 
Следующая пиктограмма главного экра- 
на позволяет вам провести совещание с со- 
трудниками. Если вы согласитесь на прове- 
дение полного совещания, то выслушаете их 
рекомендации по всем вопросам. Если же вас 
интересует их мнение только по одному ка- 
кому-то вопросу, то откажитесь от полного 
совещания, и сможете выбрать интересую- 
щий вас раздел в появившемся меню. Вы мо- 
жете узнавать мнение сотрудников о том, 
какие новые авиалинии было бы хорошо от- 
крыть, какие изменения внести в уже суще- 
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ствующие, а также сможете проконсульти- 
роваться по вопросам своей недвижимости и 
самолетов. 

Четвертая пиктограмма нижнего ряда вы- 
ведет вас в новый набор пиктограмм, по- 
скольку позволяет получить подробную ин- 
формацию о своей (и не только) авиакомпа- 
нии. Чтобы узнать состояние дел конкурен- 
та, нажимайте кнопки «А» или «У» и, соот- 
ветственно, будет изменяться название ком- 
пании. 

Первая пиктограмма этого набора позво- 
ляет вам получить информацию обо всех мар- 
шрутах, которые созданы компанией. В са- 
мом низу выводится их общее количество, а | 
вверху показан список из четырех маршрутов. Перемещая курсор вверх или вниз, вы 
можете прокручивать список, а нажав кнопку «С», получить более подробную инфор- 
мацию. Все остальное понятно и так, замечу только, что более темным цветом выде- 
лены межрегиональные авиалинии. 

Вторая пиктограмма позволяет вам выяснить, чем занимаются ваши сотрудники 
или сотрудники конкурентов. 

Третья пиктограмма предоставляет информацию о самолетах авиакомпании: мо- 
дель, сколько штук уже летает, сколько есть в запасе, сколько заказано. Нажатие 
кнопки «С» позволяет получить подробную информацию о конкретной модели са- 
молета. 

Четвертая пиктограмма детально описывает бюджет компании за прошедший 
квартал. Здесь указаны доходы от авиалиний и расходы на них; доходы и расходы 
наземного бизнеса; расходы на содержание хабов, слотов, ремонт самолетов, рек- 
ламу и т.д. По непонятной причине, чтобы точно узнать чистую прибыль за квар- 
тал, вам придется считать ее вручную — итоговый баланс отсутствует. 

Пятая пиктограмма дает информацию о недвижимости компании. Вы можете вы- 
бирать кнопками «И» и «%» различные регионы, а кнопками «>» и «3», различные 
отрасли. Число под картинкой указывает количество предприятий этой отрасли в этом 
регионе, которые принадлежат компании. Нажав кнопку «С», вы можете получить 
список предприятий с указанием города, в котором они расположены, и текущей сто- 
имости. Выбрав какое-либо предприятие, вы можете получить детальную информа- 
цию о нем: доход; расход; прибыль (или убытки); цена, за которую предприятие было 
куплено, и его текущая цена. 

Последняя пиктограмма в этом ряду позволит вам еще раз узнать условия победы и 
просмотреть региональные рейтинги. всех компаний на текущий момент (более под- 
робно об этом написано ниже). 

Предпоследняя пиктограмма нижнего ряда главного экрана. Это игровые опции, 
которые не нуждаются в подробном описании -— все вполне понятно и так. 

Правая пиктограмма нижнего ряда — завершение хода и передача его другому 
игроку. 
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Теперь вы имеете представление об игре и знаете, как выполнять в ней те или иные 
действия. Осталось добавить несколько слов о тех вещах, которые до сего момента 
оставались «за бортом». 

После того, как все четыре компании завершат свои действия, будет подведен итог 
за прошедший квартал, но сначала могут появиться сообщения о каких-нибудь собы- 
тиях. Они делятся на стандартные и случайные. К случайным относятся аварийные 
посадки, плохая погода, крушения ит. п. К стандартным относятся широко известные 
события, такие, как начало Ирано-Иракского конфликта, начало перестройки в Рос- 
сии, начало Олимпийских игр и т.п. Вполне возможно, что ничего вообще не произой- 
дет, тогда игра перейдет к следующему этапу. 

На экран будет последовательно выводиться статистика перевозок пассажиров за 
прошедший квартал. Отдельно выводятся межрегиональные перевозки и перевозки 
внутри каждого региона. 

После этого будет показан квартальный отчет по всем компаниям: число справа — 
общий доход. Красно-зеленая полоса — соотношение дохода и расхода. Условно нари- 
сованные человечки — примерное количество перевезенных пассажиров. Число под 
названием компании — количество городов, в которые проведены авиалинии (штаб- 
квартира тоже засчитывается, то есть не меньше одного города). Разноцветные прямо- 
угольники, обозначающие города — красный цвет означает штаб-квартиру, желтый — 
наличие хаба в городе, зеленый — крупный город, розовый — маленький город. 

Следующая таблица показывает общее количество пассажиров, перевезенных каж- 
дой компанией в разных регионах (межрегиональные перевозки тут не показаны) за 
текущий год. Для победы компания, в частности, должна перевозить больше всех 
пассажиров в шести регионах из семи (то есть занимать верхнюю строчку в шести 
регионах). В выведенных в столбик названиях компаний наиболее высокую позицию 
занимает та компания, которая ближе других к победе (что зачастую не соответству- 
ет истине). 

После этой таблицы вас ждет новый квартал и новый ход, в котором очередность 
ходов компаний изменяется. Перед началом своего хода вы получаете краткую стати- 
стику того, какой по счету ваша компания является в разных регионах по количеству 
перевезенных пассажиров. Потом возможно появление различных сообщений, Таких, 
как предложение купить самолеты за полцены или просьба помочь деньгами какой- 
либо стране. Помощь улучшает отношение этой страны к вашей компании, но, как 
правило, обходится очень дорого. 


Заключение 


Я специально не стал переводить многочисленные сообщения этой игры и давать 
детальные инструкции. Перевод всех текстов, которые могут появиться, занял бы еще 
страниц 15, адетальные инструкции и указание, например, самых прибыльныхавиали- 
ний, только помешает игроку найти что-то свое, более удачное. Используя это описа- 
ние, вы легко сможете разобраться в игре и начать ее, но стратегию для достижения 
победы вам придется вырабатывать самим. Очень желательно знаниеанглийского языка 
— тогда играть становится проще. Однако большинство сообщений будет оставаться 
на экране, пока вы не нажмете какую-нибудь кнопку, поэтому можно пользоваться 
словарем. 
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5езае Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


неты), который прекрасно умеет пользоваться ен, перчаткой и пытается по- 
‘бороть всю планету:в.игру «камень, ножницы, бумага», проходят по весьма веселым 
местам подконтрольной родственнику земли, и везде его сопровождают самые неверо- 
ятные вещи, то и дело творящиеся вокруг. В «камень, ножницы, бумагу» он будет 


играть с несколькими персонажами, среди которых — принцесса, макака, медведь и еще 

непонятно кто, на самой планете его то и дело норовят сбить неправильные автомоби- 

ли, ездящие по неправильной стороне дороги, и вдобавок окружающий мир полон неожи- 
_данностей в виде подземных ди и всякого 562002 врагов и секретов. 


Меню и загрузка 


Хотя с загрузкой все и довольно просто, 
но вот некоторые пункты прямо-таки выве- 
дут из себя самого умелого игрока. Ненаро- 
ком заглянув в меню Орйоп$, вы обомлеете 
от количества и способа организации этих к аи ее и 
самых опций. Поэтому вот вам несколько © ЕСО 1389 
наставлений о том, что и как можно сделать 
в настройках. 

Для начала запомните, что пользоваться 
в этом меню можно только двумя кнопками: 
А иВ (кроме кнопок %/\). Нажав кнопку 
аи, вы отправитесь в самое начало загрузки игры. Обо всем по порядку: 

— сопипие — количество продолжений, которое в начале игры, к сожалению, рав- 
няется нулю. Нажав кнопку А, вы увидите надпись на английском «по сгедц», что, 
собственно, это и означает. Теперь нажимаем кнопку В — и переходим к главному 
меню опций. 

— ЧИйсиКу — сложность игры, которая варьируется в пределах еазу-погта!-паг4, 
рекомендую для начала оставить ту, что есть (погта]), по ней и будет сделано прохож- 
дение. Кто не оставил - я не виноват. 

— сопто| — управление, вы можете выбрать один из двух предложенных вариантов. 
Смысла в этом никакого нет, поэтому советую не обращать на сию досаду внимания. 

— зоипа {е$( — прослушивание вариантов музыкального сопровождения вигре. Здесь 
придется выходить только при помощи кнопки А и пункта Ехи. 

— апКеп — выбор противника, с которым вы будете играть в пресловутый «камень, 
ножницы, бумага». Советую попробовать что-нибудь приличное типа принцессы (Оцееп 
на самом деле «королева», но назвать ее таковой язык не поворачивается) — при вашем 
выигрыше сможете насладиться в полной мере человеколюбством. Еще есть горилла 
(гогШа), медведь (Беаг) и маг (\127ага), но это уже попсня. 

— ехи — собственно, выход из меню. 
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Меню игры 


На игровом экране у вас не так уж и много информации — всего-то значок с количе- 
ством денег, которые вы заработали в игре. Он висит в верхнем правом углу и особенно 
никого не достает. Но вот нажав кнопку Уап, вы увидите кое-что интересное. Здесь 
расположились в два ряда восемь предметов, которые можно приобретать и использо- 
вать в игре. В начале игры у вас есть всего лишь две жизни (верхний левый значок), 
далее мы будет находить и применять по назначению самые разнообразные вещи, от 
мотоцикла до волшебного посоха. 

Кстати, товарищи, учтите, что все действия в игре должны быть как можно более 
точны: если вас один раз хотя бы тронет враждебный предмет, прозрачная фигурка 
Алекса взлетит на облака. 


Управление 


Кнопка Мац — загрузка и меню паузы (предметов). 

Кнопки О-ра4 — движение в стороны. 

Кнопка В — удар рукой, также показать знак в игре «камень, ножницы и так далее...». 
Кнопка А и С — прыжок с ударом ногой. 

Кнопки \/\-— изменение знака в игре «...». 

Кнопка 4 лечь. 

Кнопки $+«</3 — ползти в сторону. 


Прохождение ЕВЕ 


Воокею\мт 


Итак, начинаем игру. Для начала, опре- 
делимся, как мы будем уничтожать врагов. 
Всего можно использовать два основных при- 
ема: удар кулаком и падение сверху с приме- 
нением ноги. Больших врагов, таких как, на- 
пример, машины (первый враг, с которым вы 
встретитесь в игре), лучше убивать при по- 
мощи ноги — Так надежней. А вот тех, что 
поменьше, можно и рукой. За каждого уби- 
енного вам будут платить деньги, которые зачисляются на персональный счет вверху 
экрана. Эти деньги потом можно использовать в мини-играх. 

Для начала, разбивайте сундук — в нем сто баксов: Теперь резко убиваем автомо- 
бильчик и получаем еще десять. Маловато, но для начала собственного дела пока что 
хватит. С этими деньгами можно заходить в домики и выигрывать у различных жлобов 
всякие предметы, которые потом используются Алексом в прохождении. 

Заработав первые несколько баксов, можем сходить в дом, что находится здесь же: 
в первой (слева) двери находится горилла. Она даст вам волшебное кольцо, если побе- 
дить ее, но сама игра стоит 50 монет. Играть довольно просто, если знать, что делает 
макака, а уж об этом я вам расскажу. Для того, чтобы выигратьу нее в «камень, ножни- 
цы, бумага...», нужно всего лишь при помощи кнопок ® или % изменить значок над 
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головой Алекса, чтобы он показал «бумагу» 
(растопыренная ладонь), так как горилла в 
первый раз показывает камень (сжатый ку- 
лак). Во второй раз она покажет (если будет 
ничья) бумагу, а потом ножницы. 

Выиграв кольцо, выходим наружу. У нас 
всего шестьдесят монет, а для того, чтобы 
сыграть в следующий конкурс и выиграть 
пружину для прыжков (Так называемого «коз- 
ла»), нужны сто. Поэтому разбиваем один из 
двух сундуков, что стоят справа — в нем не- 
сколько монет, которые и добавят вам нуж- 
ную сумму. Зайдя во вторую дверь дома, точ- 
но так же выиграйте у гориллы (она просто-таки бредит камнями) новый приз, и толь- 
ко после этого разбивайте второй сундук, что стоит справа. 

Убив еще один автомобиль, вы сможете чуть правее пальмы пробить при помощи 
простых прыжков землю — здесь находится спуск в пещеру. Упав вниз, идите сначала 
налево и возьмите деньги в сундуке в нише, а потом, убив справа черного чудика, день- 
ги в сундуке в центре пещеры. 

Теперь нужно идти вправо. Это можно сделать как по верху (запрыгнув с разбега на 
движущуюся платформу), так по низу, (разбив шарики, проползти по узкому проходу). 
Советую второй способ, если вы не хотите прямо сейчас же выбраться наружу из пеще- 
ры. На противоположной стороне стены прикончите нескольких чудиков и доберитесь 
еще до парочки сундуков с призами, среди которых будет и жизнь. Выбраться из пеще- 
ры можно по ступенькам — над стеной есть дыра. 

Выбравшись наружу, прикончите автомобиль слева и затем можете при помощи 
скакуна забраться на шарики вверху, чтобы взять деньги в сундуке. Учтите, что синие 
шарики под напором скакуна разлетаются вдребезги. Идите вправо — в маленьком 
домике снова встретите гориллу с предрасположенностью к камням. Игра с ней стоит 
пятьсот монет, но вы выиграете волшебное ожерелье. В следующем здании — тот же 
макак, но на сей разу нас уже не хватит на него денег. Если‘хотите, можете посидеть в 
уровне некоторое время, убивая то и дело появляющихся врагов, но толку от этого не 
много — заработаем посох в следующем уровне. 


Рисите 

Прикончив суслика, вылезающего из своей норки справа, зайдите в домик в самом 
начале уровня — там все та же макака, у которой все так же просто выиграть в «камень, 
ножницы, бумага». За это вы получите мотоцикл. Идите вперед и убейте навозного 
жука, что катит на вас шарик, — при помощи синих шаров это сделать очень просто. 
Двигайтесь дальше, уничтожая сусликов. Можете использовать для прохождения этого 
уровня мотоцикл — прерия довольно длинна. Но учтите, что мотоцикл не умеет прохо- 
дить красные шарики, и вам придется их перепрыгивать. Мы же отправимся по прерии 
пешком. 

Добравшись до стены из шариков, за которой бродят два ежа, убейте их, когда те 
поднимутся с земли, и затем возьмите деньги в сундуках вверху. Пройдя еще дальше, вы 
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увидите грифа, летающего между шарами. Удо = 
Чтобы взять монеты, которые лежат в сунду- | Ви 68. ее. 
ке, придется стать на него(запрыгнуть | 

сверху), и оттуда бить птицу. Далее в доме из 
шариков разбейте очередной сундук и под 
ним пробейте себе путь в пещеру. Свалившись 
вниз, вы найдете сразу три сундука слева. 
Прыгайте к ним по шарикам и, взяв монеты, 
затем идите вправо и прикончите жука. Те- 
перь постарайтесь с двух красных шариков 
(они очень быстро обваливаются) запрыгнуть 
наверх вправо — здесь, помимо двух сундуков 
с деньгами, вы сможете взять дополнитель- 
ную жизнь, пробив перед коричневым сундуком яму. Если сейчас это не произошло, 
проползите внизу и прыгайте к сундукам по костям справа, предварительно разобрав- 
шись с ежом и жуком. Прыгайте вперед по костям и скоро доберетесь до выхода, возле 
которого найдете еще один сундук. 

Выбравшись наружу, разгромите шарики с любой стороны от выхода, забери- 
тесь наверх и разбейте два сундука с деньгами. В коричневом сундуке вверху — бом- 
бы, его брать не стоит, если не хотите отправиться на кладбище. Идите вперед, 
уничтожая сусликов и птиц и пробираясь через дебри шариков и сундуков, вы скоро 
доберетесь до домика. Внутри него сидит все та же макака, но теперь у нее новый 
хитрый прием: она вместо камня показывает ножницы! Соответственно, теперь вам 
нужно выступить в роли примата. В награду получите вертолет, а потом сможете 
завершить уровень. 


$р!а5пу $еа 


Чтобы взять денежку в сундуке справа 
вверху, вам придется попрыгать на скакуне, 
причем довольно осторожно, чтобы не сва- 
литься в воду. Далее спускаемся в подвод- 
ное царство — слева в углу внизу есть сун- 
дук, такой же — правее в колпаке. Еще пра- 
вее, в форме коричневого кирпича — вход в 
дом с макакой. На сей раз обезьяна показы- 
вает лист бумаги, и, выставив ножницы, вы 
сможете выиграть волшебный посох. 

Двигайтесь вперед, собирая монеты в 
сундуках над поверхностью воды и под ней, с 
и опасайтесь надувных рыб и черепах. Среди этих врагов вам встретится и ‘большая 
белая рыба, убив которую, вы сможете получить целый мешок денег. Учтите, что, 
выпрыгивая из воды, нужно иметь в виду возможность появления внизу, в том месте, 
куда вы будете падать, врагов. Также аккуратно прыгайте по синим шарикам над водой. 
Спрута, который вам встретится на пути, проще всего обойти стороной, не попадаясь 
на глаза. 
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$согргоп Ве5еч 


Идите вперед и, разобрав пирамиду изкам- 
ней, возьмите деньги. Прикончив скорпио- 
на, что ползает справа, двигайтесь дальше 
мимо статуи. Как только увидите возмож- 
ность забраться вверх — используйте ее: здесь 
гораздо прибыльнее путешествбвать повер- 
ху, так как там полно сундуков. Но не забы- 
вайте и про подножный корм. Обратите вни- 
мание также на скорпионов, живущих в во- 
ронках — их нужно перепрыгивать, чтобы не 
попасть им на обед. Советую для того, чтобы 
было удобнее двигаться вперед и разбивать не только сундуки кирпичи, но и головы 
врагов, использовать магическое кольцо, которое дает возможность бросать файербо- 
лы на большое расстояние. 

Добравшись до пирамиды, вы сможете завершить уровень. 


Ругапиа 


Двигайтесь вперед и, прикончив мумию, 
заберитесь внутрь пирамиды из кирпичей, 
разбивая те, что красного цвета. Это трудно 
(от черных кирпичей вы отскакиваете), но 
постарайтесь добраться и до коричневого сун- 
дука в ее вершине — там лежит магическое 
ожерелье. Дополнительную жизнь возьмете 
в сундуке над пирамидой. 

Двигаясь дальше, пробирайтесь по ката- 
комбам, уничтожая мумий и скорпионов и 
разбивая кирпичи. В двух коричневых ящи- 
ках с мумией рядом, что стоят вверху, ниче- 
го, кроме бомб, нет, поэтому смело шагайте дальше, не обращая на них внимания. 
Довольно скоро вы доберетесь до конца уровня, но перед тем как взять очередной 
кристалл, должны будете сразиться с королевой Оазиса в известную игру. Особеннос- 
тей здесь не много, но все же есть: с ней придется играть два раза, но оба раза королева 
показывает одно и то же — ножницы. Завершив мини-игру, возьмите кристалл и окон- 
чите уровень. 


Н то Еоге$# 


Для начала, советую вам установить файерболы: здесь слишком много дровосеков, 
которые размахивают перед собой топорами и из-за этого делаются довольно сложны- 
ми для убиения. Замочив первого из них, прыгайте вверх по деревяшкам — слева будет 
сундук с деньгами, а справа — коричневый сундук с волшебным ожерельем. Правда, 
для того чтобы его взять, вам придется сначала прыгать на бревно справа, так как то, 
что слева около сундука, обваливается. Но и даже тогда это будет очень сложно. 
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Скоро вы спуститесь вниз и, пройдя впе- 
ред, доберетесь до переправы через красное 
озеро. Нужно стать на бревно и на нем дос- 
тигнуть противоположного берега, отбиваясь 
от ос. На другом берегу найдете коричневый 
сундук. Не разбивайте его, потому что ниче- 
го, кроме бомб, там нет. 

Добравшись до коричневого сундука, вко- 
панного в землю, разбейте площадку перед 
ним и, взяв жизнь, ползите вверх по платфор- 
мам. Слева и справа вы найдете по денежно- 
му сундуку и сможете на плавающей плат- 
форме пробраться дальше вправо (где по пути 
найдете еще один мешок с деньгами). Спрыгнув на очередное бревно, не идите вниз — 
ничего хорошего, кроме четырех монет, там нет. Двигайтесь дальше по бревнам, отби- 
ваясь от ос. С последнего бревна прыгайте вниз. Не разбивайте сундук в земле — там 
бомбы, а идите дальше вправо и найдете медведя. С ним вам придется играть в уже 
известную бодягу. Мишка использует знак «бумага», поэтому вам только остается по- 
казать ножницы и закончить уровень. 


Тгорис$юЮ\мп 


Снова возвращаемся в город, на сей раз 
здесь немного больше деревьев и врагов, но суть 
от этого не меняется. Хорошо, кстати, что до- 
миков здесь так же много, как и деревьев. 

Разобравшись с парой машин, можете 
сходить в первый попавшийся дом — здесь 


ыы ыы ыы да. 
макака предложит вам сыграть на скакалку, но | 
не предложит «камень», по старой памяти, а |0” тЫ 4 


о 


попробует сделать вас при помощи «бумаги». 

Пройдя вперед и уничтожив несколько 
миниатюрных вертолетиков, вы доберетесь 
до коричневого сундука. В нем ничего, кроме бомб, нет, но вот машина рядом даст 
вам монету. Теперь идем (если, конечно, у вас еще нет этого предмета) в следующий 
дом, чтобы получить мотоцикл. Обезьяна делает «ножницы», и обмануть ее можно 
запросто. В следующей дверке того же дома вы сможете получить посох, если покажете 
обезьяне бумагу (у нее, в свою очередь, будет камень). 

Двигаясь дальше и собирая монеты в сундуках и оставшиеся после врагов, вы добе- 
ретесь до очередного дома. Здесь вам придется показать камень, для того чтобы полу- 
чить волшебный плащ. С его помощью вы становитесь невидимым для врагов, и они не 
могут вас ударить. 

Чтобы взять монеты в двух сундуках вверху на платформе, нужно попрыгать на 
черном камне до тех пор, пока он не подбросит вас достаточно высоко. В следующем 
домике вам нужно будет показать ножницы, для того чтобы выиграть у обезьяны маги- 
ческое кольцо для файерболов. Но стоить это будет пятьсот единиц. 
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Воск Моутщтат 1 


Идем вперед и, разобравшись со скорпи- 
оном, запрыгиваем наверх и берем монеты в 
сундуке. Теперь лучше не спускаться назад, 
так как там появится прикольный старикаш- 


,. ьз К 
лад д А ю. АА ими. ы 


ка, косящий под тибетского монаха, и будет | МТ ох У й. ли не х ет 
делать всяческие пакости типа внезапного ис- |’ :06 О г. 2 
чезновения и еще более внезапного появле- ол ея с 
ния в непредсказуемом месте. Прыгаем на ое и УВ и. АААКААКААААЛ 5 


уступ впереди, и, взяв мешок с деньгами в сун- 
дуке справа, запрыгиваем (со скорпионом 
лучше не связываться) на плавающую плат- 
форму, и едем вправо на стену. 

Соблазнов в горе много: она содержит несколько различных уровней, расположен- 
ных один над другим, на каждом из которых есть свои преимущества и свои же опасно- 
сти. Можно либо спуститься на пару ярусов ниже и двигаться там, либо идти по пря- 
мой, но, в конечном счете, вам все же придется выбраться на средний уровень и дви- 
гаться там. Просто шуруйте вперед, собирая призы и не обращая внимания на доставу- 
чих старикашек, а также вовремя расправляясь со скорпионами и тому подобной не- 
чистью. В конце концов, вы придете к главному старикану уровня, с которым придется 
играть в «Ладушки», простите, «камень и что там еще...». Старикан покажет ножницы, 
поэтому вам придется пользоваться камнем. 


Воск Моцшат 2 


На сей раз нам придется подниматься 
вверх по высокому жерлу вулкана. Но враги, 
в основном, те же — стервятники, скорпио- 
ны и падающие камни. Но для начала нам 
придется сходить в пещеру с левой стороны 
колодца. Здесь сидит обезьяна, у которой вы 
сможете выиграть вертолет, показав «бума- 
гу». За игру придется выложитьаж двести бак- 
сов, но если вертолет вам нужен, то, думаю, 
это просто необходимо сделать. 

Далее совершим умопомрачительный 
прыжок на черном камне в левой части дна 
вверх, для того чтобы разбить здесь на уступе сундук с монетами. Дождавшись, когда 
справа упадет камень, по мосткам перебираемся на противоположную сторону и заби- 
раемся вверх, по пути сбив в полете ногой стервятника. При помощи красных шариков 
запрыгнув наверх, где вас ждет еще один стервятник и мешок с деньгами в сундуке, 
сядьте на двигающуюся платформу и езжайте вправо на уступ. Подпрыгнув вверх, ударь- 
те синий шарик, чтобы он отлетел влево. Теперь прыгайте влево на красный и далее по 
таким же платформам, собирая призы, двигайтесь наверх. Добравшись до мостика, не 
попадитесь на глаза противному старикашке с посохом. Ползите выше по камням, при 
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желании разбираясь с призами. Чтобы взять сундук слева над мостиком, нужно пнуть 
синий камень к нему и затем, став на создавшуюся таким образом платформу, разбить 
его. Дальше скачите вправо по мостику и маленьким бревнам, разбивая сундуки и 
уничтожая настырных стервятников. Добравшись до двух платформ с камнями черно- 
го цвета, двигайтесь вправо, только быстро, чтобы не попасть под раздачу камней и 
стариков. Отпрыгнув от камней, убейте скорпиона и забирайтесь выше — вы пришли к 
концу уровня. Кстати, чтобы взять приз в коричневом ящике внизу слева, можно схит- 
рить при помощи скакуна: поставить его и прыгнуть на ящике, а когда тот взорвется и 
Алекс отпрыгнет, быстро убрать скакалку. 


То Пе $Ку 


Ну а теперь полетаем. Уровень довольно 
простой, если не считать того, что вам при- 
дется управляться в нем без посторонних 
подсказок: Алекс усаживается в вертолет и 
летит между всяческими врагами, коих здесь 
полно, вперед. В основном враги — это вра- 
жеские дирижабли и мелкие вертолетики. 
Позже появляются и неактивные враги, в 
виде красных шариков, на которые также 
нельзя опираться. Единственное, что я вам 
могу посоветовать здесь — летите внизу, там, 
если двигаться вдоль нижней границы, и врагов меньше, и платформ нет. Довольно 
скоро вы доберетесь до выхода из уровня (он вверху). 


$Ку Са5Не 


Очень интересный уровень, довольно за- 
бавный и ложный. К тому же весьма запутан 
и состоит из множества самых разнообраз- 
ных комнат и ходов. Вам придется познако- 
миться с целой кучей новых врагов и освоить 
несколько новых операций. 

Для начала, в замок нужно войти. Идите 
вправо — и вы окажетесь в прихожей, пройдя 
правую границу экрана. На вас двигаются три 
игрушечных солдатика, не нервничайте, про- 
сто пните в их сторону оранжевый кирпич, 
что лежит на дороге, и вся орава превратится 
в монеты. 

При помощи черных камней в следующей комнате отпрыгните вверх, чтобы взять 
монеты в сундуке на уступе. После этого вы можете выбрать один из двух путей: вниз 
или вправо. Советую взять правый, так как попав на него, вы нетолько соберете призы, 
но и в конце концов все равно окажетесь на нижнем ярусе. В том случае, если хотите 
взять монеты в трех сундуках сразу, идите вниз — в тупике, убив двух заводных роботов, 
сможете пополнить свой кощелек, но потом все равно придется возвращаться назад и 
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идти вправо. Взяв в соседней комнате на ко- 
лючей платформе деньги в сундуке, идем вниз 
на спуске. | 

Став на кирпич, прыгайте за жабу и там 
бейте ее ногой. В коричневом сундуке возьме- 
те жизнь. Геперь вам нужно внизи вправо, но 
я предлагаю сходить еще раз влево — там так- 
же есть несколько призов. Только, взяв мо- 
неты в сундуке, не идите дальше — слева все- 
го лишь выход из замка на скалу. Возвраща- 
емся назад к жабе и идем вправо, разбив пе- 
ред этим камни. В следующей комнате, от- 
прыгнув от черных камней, возьмите моне- 
ты в сундуке и затем ползите влево вверх. Обратите внимание, что у левой стены вверху 
будут колючки, поэтому прыгайте вправо. Взяв сундук и здесь (или не взяв, это нужно 
Делать при помощи маленького прыжка, который не у всех получается), идите вправо 
мимо колючек и запрыгните при помощи черных камней вверх. Пройдя влево, вы 
обнаружите комнату с колючими платформами, которые опускаются вниз. Вам нужно 
либо быстро пробежать вперед (влево) и разбить там кирпичи, либо так же быстро 
прыгать по платформам, либо потом применить скакалку. В любом случае, у вас всегда 
есть возможность выйти и снова зайти в комнату. 

В следующей комнате придется сразиться с двумя мышками. Они бегают по ма- 
леньким платформам. Для того чтобы убить правую, нужно стать слева под ее плат- 
формой и подпрыгнуть. Запрыгнув затем с разбега на уступ, пересеките водное про- 
странство (сундук вверху не разбивайте, там бомбы) и укокошьте еще одного грызуна 
(для этого лучше лечь на уступ). 

Попав в следующую комнату, вы будете должны перебраться на противоположную 
ее сторону при помощи плавающей платформы. Для этого станьте под нее и прыгайте 
вверх, когда та окажется слева. Чтобы взять сундуки, придется немного попрыгать: 
правый берется при помощи черных камней, а левый — как при помощи платформы, 
так и с помощью путешествия из правой части комнаты в левую через верх по камням. 

Далее, зайдя в очередную комнату, соберите монеты в сундуке и затем опустите при 
помощи рычага (справа вверху, прыгнув на 
него) платформу, по которой потом перебе- 
ретесь на другую сторону комнаты. Подняв- 
шись выше, станьте возле черных камней и а 
разделайтесь с солдатиками, марширующи- И моя }: =. — 


ми на вас. 

В следующей комнате вас ждет ловушка. 
Разбивая камни, чтобы добраться до призов, 
учтите, что под вторым сундуком находится 
проваливающийся пол. Чтобы собрать все 
призы и не свалиться на ярус ниже, делайте 
это осторожно и, как только второй мешок с 
деньгами будет открыт, зацепите его и шу- 
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руйте назад. Придется перебираться через 
кирпичи поверху, опасаясь врагов. Разделав- 
шисьсними, пройдите вправо. Здесь еще одна 
ловушка, но уже другого характера. Как толь- 
ко следующая комната загрузится, быстро 
бегите вперед, не прыгая через колючки 
(Алекс сам перескочит через них), но под- 
скочите через огонек на пути. Вам нужно ус- 
петь пересечь комнату, прежде чем опустит- 
ся колючая платформа сверху. 

Оказавшись в комнате с мышами, стань- 
те на первый столбик и, убив двух мышей, 
быстро прыгайте вправо наверх к рычагу. 
Открыв ворота, спуститесь вниз, когда третья мышь будет справа, и пройдите дальше. 
В очередной комнате с разбега прыгайте к дальнему сундуку и, быстро разбив его, 
отойдите вправо, пока пол под вами не разъехался. После этого сигайте вниз, прижав- 
шись к правой стене, пока не долетите до уступа. Чтобы не свалиться с него (уступ 
обрушивается), прыгайте сразу вправо. В комнате убейте двух мышей и разбейте ящи- 
ки (в коричневом — бомбы). Войдя в дверку, вы сможете сыграть с обезьяной на вол- 
шебный плащ. Она покажет ножницы, вам останется только применить против нее 
камень. Кстати, стоит это удовольствие двести баксов. 

Выбравшись из комнаты назад, прыгайте вниз. Если сплавать влево и подняться 
вверх по ступенькам, можно взять монеты в ящике наверху. Только будьте осторожны, 
когда будете возвращаться назад — вы, наверное, заметили штырь внизу слева. Разоб- 
равшись, что и как вам делать, плывем вправо. Старайтесь плыть по верхней границе 
воды, так как в следующей комнате внизу будут колючки. Собрав призы и укокошив 
жабу, ползем вверху по ступенькам слева. Здесь придется применить скакуна, для того 
чтобы перебраться вправо через стену. Путь наверх слева ведет в комнату, где мы уже 
были. Взяв приз в сундуке, идем направо в следующую комнату. 

Ползем вверх. Увидев рычаг, прыгайте на него и, как только платформа слева по- 
едет вниз, прыгайте на нее и оттуда быстро вверх вправо на уступ. Прыгайте влево и 
идите вперед. В комнате прыгайте на уступ слева и при помощи скакалки прыгайте 
выше. Теперь убираем ее, и прыгаем по ступенькам (они обваливаются), и в следую- 
щем помещении проходим по лабиринту, обойдя огонек и убив двух солдатиков. Скоро 
вы попадете в очередную комнату. 

Здесь спуститесь вниз, чтобы задействовать рычаг. Потом, при желании, по плат- 
форме (обратите внимание на штыри над ней) переберитесь на противоположную 
сторону и идите вниз. Свалившись вниз, быстро прыгайте на рычаг на полу, чтобы 
остановить платформу слева, которая закрывает выход. Затем идите под нее. Идите 
вниз по черным камням и спуститесь ниже на уровень. Спустившись до пола, ползите 
за призом в сундуке, а затем идите еще ниже мимо мыши. Убив заводного робота, 
возьмите приз в сундуке, а потом при помощи рычага откройте проход вниз. Спрыгните 
вяму и, убив лягушек, соберите призы. Разбив в правом нижнем углу пол, вы пробере- 
тесь еще ниже и сможете добраться до воды. Сундук внизу можно взять, если разбить 
правую грань камня над ним. Двигайтесь вперед, перепрыгивая ямы, и войдите в воду. 
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Проплыв мимо колючек, соберите призы, убейте солдатиков и идите влево в проход. 
Здесь нужно нажать рычаг и быстро отбежать в сторону, чтобы вас не накрыло колюч- 
ками. Забравшись, идите нижним путем и пробейте под ящиком, встроенным в сту- 
пеньки, дыру (немного левее), чтобы взять приз. При помощи платформы пересеките 
комнату (ящики не бейте, в них бомбы) и войдите в следующий проход. Здесь нужно 
быстро пробежать влево и проползти под кирпичами, пока вас не прижало стеной (ящик 
брать не пытайтесь, не сможете). Не проще и следующая комната — вам нужно как 
можно быстрее прыгнуть под колючку и еще быстрее пробежать под ней и проползти 
влево. После этого уже двигайтесь вперед, разбивая камни. Взяв приз в сундуке (или не 
взяв), идите влево в проход. 

Убив мышку, возьмите жизнь внизу и пройдите на следующий ярус. Идите влево к 
выходу из замка и заходите в большие ворота, если хотите выиграть плащ (за пятьсот 
баксов). Для этого нужно будет показать ножницы (макак покажет бумагу). После 
этого идите вправо, уничтожая врагов до тех пор, пока не доберетесь до развилки слева, 
ведущей назад по верхнему пути. Сходите вправо по нижнему пути, чтобы взять призы 
в двух сундуках (на верхнем пути ничего, кроме бомб, нет). Избежав встречи с мыша- 
ми, вернитесь в предыдущую комнату и, собрав призы, идите влево по верхнему ярусу. 

Прыгнув на рычаг, разберитесь с двумя солдатиками и пройдите в комнату с тремя 
огоньками. Дождитесь, пока тот, что ползает, приблизится к правому, и перепрыгните 
оба сразу. Перепрыгнув еще один (делайте это со ступеньки, на которой располагается 
он сам), поднимитесь вверх и быстро нажмите рычаг слева над вами, чтобы остановить 
стену. Разбив камни, пройдите в следующую комнату, нажмите первый рычаг (это 
можно сделать и ударом) и пройдите в от- 
крывшуюся дверь. Вас ждет босс игры. 


Финальный босс ЯЧсосЯ опсе аха!т 

Не пугайтесь, вам не предстоит драться с т де! еаф*з еу\! |! 
этим шестируким бандитом, а всего лишь Ме "рт 
сразиться с ним в «камень, ножницы, бума- 
га». Но зато если вы проиграете, начнете игру 
в последней части замка, у развилки. Не уве- 
рен, существуютли другие комбинации дей- 
ствий босса, а мне он показывал следующее: 


камень, ножницы, а потом... потом была уд К-т р" И 
бойня!!! А ур 


А теперь вам предстоит и сразиться с бос- 
сом. Битва довольно трудная, если не знать, 
что делать. Установите скакалку и на ней прыгайте по голове босса — несколько попа- 
даний в рот врагу, и тот будет сражен. После этого вас ждет счастливый папаша, кото- 
рый, кстати, находился все это время в добром здравии, и тому подобные прелести. 
Также в качестве безопасного пути можно избрать сражение в волшебном плаще. 
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ЧУЖОЙ 3 


Асфате/РгоБе/Агепа Ещетаттет ® Количество игроков 1 ® Боевик 
Рейтинг 


Игра создана по мотивам широко известного одноименного фильма. Врядли найдет- 
‚ ся человек, который не смотрел этот культовый фильм или хотя бы не слышал о нем, 
и не представляет себе его сюжет. Игра, в своих основных сюжетных линиях, полнос- 
тью копирует идею фильма, не менее сильно держит вас в цепких лапах напряженности 
изаставляет судорожно жать на кнопки. Пальцы дергаются и не реагируют на нервные 
импульсы даже после первого прохождения, второго и далее. Очень, знаете ли, напряга- 
ет, когда на вас скачет огромное инопланетное чудовище, а возможности игры не нозво- 
ляют быть особо расторопным. 

Отважная лейтенант Рипли, завоевав миру свободу в предыдущих двух сериях, в 
силу наличия немалого опыта в этом деле, отправлена (по собственному согласию, кста- 
ти) на инопланетную тюрьмуземлян ЕОКО 161, с которой потеряна связь. Как предно- 
лагает командование, ничего особенного там не случилось, но, на всякий случай, лучше 
послать туда Рипли (вдруг что серьезное?). Прилетев на планету-тюрьму, она нахо- 
дит ее опустошенной, вместо заключенных — какие-то жуткие коконы, и толпу рыска- 
ющих по станции монстров. Рипли сходу берется за освобождение первых и унинтоже- 
ние вторых, не подозревая, во что ввязалась — ведь в финале ей предстоит встретить- 
ся с главным Чужим, породившим остальных. 


Меню игры 


Заглавие игры содержит два входа — собственно загрузка игры и вход в окно опций. 
В ОРТЮМ$ можно установить такие параметры, как количество жизней (попыток), 
уровень сложности (легкий, нормальный, трудный), кнопки управления, музыкаль- 
ное сопровождение, а также прослушать те звуки, которые будут услышаны вами по 
мере прохождения игры. 

{пе$ — количество попыток от 1 до 9 

ЧИйси у — уровень сложности (погта!| — 
нормальный, еазу — легкий, НагА — трудный) 

соп(го] — установка кнопок джойстика 
(сеес{ — переключение оружия, Вге — стрель- 
ба, литр — прыжки) 

1и$1с — прослушивание звуков игры 

5014 — установка музыкального сопро- 
вождения 


Меню экрана 


Это меню показывает основные параметры и свойства игры и героя. Левый верх- 
ний угол содержит сведения о количестве набранных очков, вверху посередине экра- 
на в нижней строке - время, за которое нужно спасти всех пленных в этом эпизоде, 
под ним — количество пленных. В правом верхнем углу находится радар, показываю- 
щий, по мере приближения, коконы, в которые замурованы пленные. Полоса 
ЕМЕКСУ в правом нижнем углу отображает количество энергии, которой обладает 
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ч ри 


Рипли, а оконце в левом нижнем углу — установленное оружие и количество боепри- 
пасов к нему. 


Управление 


Кнопка А — перестановка оружия; 

Кнопка В — стрельба; 

Кнопка С — прыжки; 

\\/$ — передвижение по лестницам вбун- 
керах и вентиляционных шахтах, передвиже- 
ние на лифтах и подъемниках; 

\\ — открытие дверей. 


Прохождение 


На каждом этапе лейтенанту Рипли отводится определенное количество времени 
для его прохождения, в течение которого нужно отыскать всех пленных, заключенных 
в коконы в этом эпизоде. После того, как: все они будут собраны, нужно отыскать 
выход Из эпизода, спрятанный, по обыкновению, в самом дальнем углу хитросплете- 
ний бункеров и вентиляционных шахт. Лишь тогда, когда вы освободите всех пленных 
на этом этапе, дверь переходного шлюза откроется. 

Для осуществления миссии Рипли получает в начале каждой зоны (состоящей из 
нескольких этапов) боеприпасы к оружию: 

огнемет — 80; 

ружье с разрывными патронами -— 50; 

гранаты — 40; 

автомат — 99. 

На протяжении игры быстрее всего расходуются боеприпасы к автомату (2-3 патро- 
на за очередь — одно нажатие кнопки) и огнемету (3-4), поэтому старайтесь равномер- 
но использовать их. Разрывные патроны, напротив, расходуются медленно, но и ис- 
пользуются соответственно, ими лучше стрелять с расстояния. К тому же всегда имей- 
Те в запасе несколько разрывных патронов для открывания дверей. Гранаты более все- 
го пригодятся в вентиляционных шахтах и на лестницах. Не стесняйтесь подбирать 
недалеко лежащие от вас аптечки, патроны и батареи к радару. 

Вред герою наносят толпы чужих (чаще всего они ходят по одному на примерно 
равном расстоянии, но на последующих уровнях не редки будут встречи сразу с двумя, 
а то и тремя монстрами), внезапно набрасывающихся на Рипли, падающих с потолка и 
вылезающих из-под пола, но, кроме этого, лейтенант гибнет от падения на лопасти 
вентилятора или просто с большой высоты. 


Уровень 1. Подземные бункеры 


Эпизод 1: М5 1юп (Задание) 

Игра начинается на поверхности планеты, но продолжается это недолго — основ- 
ная бойня развяжется под землей; ваша задача — найти и освободить пленников. Прой- 
дя буквально несколько шагов вперед по поверхности, вы встретите первого врага, 
поэтому не расслабляйтесь, а, понемногу проходя вперед, простреливайте расстояние 
впереди себя разрывными патронами (выстрелите один и бегите за ним, потом опять). 
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Все, что вам нужно здесь (наверху) сделать — 
собрать боеприпасы и батарейки (как только 
вы подойдете к ним, чтобы взять, появится 
чужой). Забрав три приза, спускайтесь по ле- 
стнице вниз до тех пор, пока не встанете на 
платформу. Под ней, хотя вы их не видите, 
ездят два подъемника. Подойдя к левому 
краю, спрыгните вниз по прямой, чтобы не 
промахнуться, иначе разобьетесь. На плат- 
форме доедете до нижней границы, спрыгни- 
те вправо и лишь после того уничтожьте двух 
врагов, бегающих возле. Затем откройте или разбейте дверь слева, поднимитесь наверх 
— Там найдете боекомплект патронов, аптечку и первого пленника. Спустившись и 
пройдя направо, в углу бункера найдете второго, а когда подниметесь на втором подъем- 
нике вверх — третьего. За ним дверь, открыть которую можно лишь с помощью раз- 
рывных патронов. Когда вы перепрыгнете три ямы, сможете войти в вентиляционную 
шахту. Там двигайтесь по первой развилке вверх, но будьте осторожны! Внезапно на 
вас выскочит чужой, и спасти от него сможет лишь заблаговременное простреливание 
тоннеля. Поднимитесь наверх и направо — попадете в другой бункер, где на вас нападет 
тварь, вылезшая из-под пола (лучше сразу сесть и стрелять из автомата). После ступай- 
те наверх и найдите на поверхности еще один вход под землю. Спустившись туда, най- 
дете пленника. Освободив его, возвращайтесь в покинутый бункер, входите в вентиля- 
ционную шахту и заползайте в бункер этажом ниже. Освободив пленника, не спешите 
спрыгивать вниз; подойдите к краю выступа и выстрелите разрывным патроном впе- 
ред, а потом прыгайте как можно дальше вправо. После освобождения очередного 
пленника (всего останется найти еще двоих) скатитесь по наклонной плоскости вниз и 
спуститесь в бункер, где встретите двух тварей и оставшихся пленников. Теперь проход 
в шлюз открыт — смело ступайте направо и принимайтесь за следующий этап. 

Эпизод 2: М5 оп (Задание) 

Когда заставка исчезнет, не ждите, пока рассеется темнота, и нажимайте \%/В — 
сразу после загрузки вас будет поджидать чужой. Кроме него, в комнате сидит еще 
один, Но о нем вы узнаете, если только дойдете до противоположного ее конца. В левой 
стене комнаты есть потайной проход в небольшую комнатку с призами и чужим на 
потолке. Чтобы попасть туда, нужно просто перепрыгнуть невидимую ступеньку. Стоя 
на ней, убейте врага и лишь потом спускайтесь за предметами. Затем спуститесь в ком- 
нату ниже за пленником, из нее поднимитесь по лестнице наверх, но не выходите из 
люка преждевременно. Подождите, пока чужой окажется над вами, и расстреляйте его. 
Пройдите влево и возьмите два предмета, не поднимаясь по крайней лестнице. Чтобы 
попасть наверх, нужно подниматься по предыдущей, и тогда вам не придется напрасно 
погибать на лопастях вентилятора. Поднимитесь еще раз на две комнаты вверх и прой- 
дите налево, где, после того как убьете двух тварей, найдете пленника. Затем идите 
направо, после подъема в верхнюю комнату и поездки на платформе освободите еще 
одного, возвращайтесь назад и возле первого провала в перекрытиях спуститесь вниз, 
освободите последнего пленника. Стоя на этом месте, легко увидеть отверстие венти- 
ляционного люка: возле него лежат две ярко-синие батареи радара. Попав в шахту, 
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можете сначала пройти немного вперед, что- 
бы взять в небольшой комнате предметы, но еРИВЕ 
дальше нее не заходите, иначе на вас нападет 16757 
чужой. Спускайтесь вниз, не забывая бросать 
под себя гранаты, и ползите влево и вниз — за 
темнотой найдете еще одну комнату с откры- 
тым переходным шлюзом. 

Эпизод 3: МИ ют (Задание) 

На этом этапе нужно освободить всего 
лишь пять узников, но избыток времени пол- 
ностью компенсируется запутанностью поис- 
ков переходного шлюза и обилием монстров. 

Одного из узников вы увидите сразу после загрузки игры, но не спешите его осво- 
бождать: не всякое добро может быть вознаграждено. Пусть первый станет одним из 
последних. Поднимитесь наверх и зайдите в следующий люк. В первой же комнате вы 
найдете пленника, тогда поднимитесь наверх и зайдите в следующий люк. Спуститесь 
на две комнаты вниз, спасите пленника, зайдите в соседнюю комнату и по выступам 
доберитесь до ее правого угла. Там найдете еще одного, затем возвращайтесь на повер- 
хность и ступайте к первому люку, где оставили пленника. Спуститесь и спасите его, 
пройдите направо, перепрыгивая ямы с вентиляторами на дне, и опять спускайтесь 
вниз, пока не попадете в вентиляционную шахту. В шахте двигайтесь вниз до дна, по- 
том направо — вы попадете в большую комнату с двумя подъемниками. Станьте на 
левый край последнего подъемника и, только когда он довезет вас до потолка, спрыги- 
вайте на выступ платформы. Если вы станете посередине платформы, либо попытае- 
тесь спрыгнуть с нее до достижения потолка, на вас свалится чужеродная тварь. Прой- 
дя до следующего отверстия вентиляционной шахты, полезайте в него и не делайте до 
этого ничего, так как на потолке комнаты притаились враги, и малейшее ваше лишнее 
движение (прыжок, например) спугнет их. В шахте, опять же, лезьте вниз до развилки 
двух дорог, в конце каждой из которых обозначен вход в комнату. В левой комнате 
найдете оружие, правая же — переходной шлюз. 

Эпизод 4: СиагФап (Хранитель) 

Да, это босс. А вы думали, все так просто? Эта огромная тварь на двух ногах даст вам 
понять, что нет. Основная стратегия в борьбе с ней — сделать в ее направлении как 
можно больше выстрелов и не попасть под слизь, разбрасываемую ею. В самый крити- 
ческий момент, если вы, конечно, до него доживете, на пол упадет аптечка, и вы смо- 
жете подкрепить свое здоровье. Кроме того, падает на пол и оружие. 

В поединке с Хранителем используйте разрывные пули — они наносят наибольший 


урон врагу. 
Уровень 2. Административные блоки 


Эпизод 1: МИ5$1юп (Задание) 

По всей видимости, уровень составляют административные блоки, ранее пред- 
назначавшиеся для проживания начальства и обслуживающего персонала. Теперь 
это арена сведения кровавых счетов между Рипли и чужими. Вокруг развешаны туши 
убитых животных, по стенам — кровавые подтеки, мерзкие твари выпрыгивают и вы- 
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ходят из самых неожиданных мест. Из вра- 
гов добавляются личинки, выпрыгивающие 
из коконов и способные отобрать у вас всю 
ЖИЗНЬ. 

По сравнению с предыдущим уровнем, 
начало выглядит более впечатляющим: у вас 
всего пять минут на то, чтобы разыскать аж 
целых девять пленников и выход. Времени как | | ке 
раз только на это и хватает. В принципе, ни : | в км | 
на что большее оно и не понадобится — все ИИ ии 
предметы лежат по пути следования, а потай- 
ных комнат нет (по крайней мере, в поле зрения, на более серьезные изыски время 
тратить жаль). 

Начинаем игру в верхней левой комнате эпизода, где уже есть один пленник и две 
аптечки, но начало игры только выглядит заманчиво легким. Освободите пленника и 
попытайтесь перепрыгнуть одну из аптечек — в критический момент на обратном пути ее 
можно будет взять. Спускайтесь в находящуюся ниже комнату и, как только сойдете с 
лестницы, вдавливайте кнопку огня, чтобы убить появившегося справа врага. Пройдя 
через комнату, поднимитесь наверх к наклонной платформе, но не вздумайте съезжать 
по ней — это причинит героине вред. Не повредиться можно, если прыгнуть вниз. Дойди- 
те до правого угла комнаты и поднимитесь вверх на лифте. Вверху притаился чужой, но 
если вы не сделаете лишних движений, он не появится, пока Рипли не спустится по 
лестнице вниз за пленником. Но и тогда его не нужно опасаться, так как он удалится в 
противоположную от вас сторону и спрыгнет вниз, где вы его уже не увидите. Вернитесь 
обратно на лифт и с него прыгайте влево, на платформу, осуществив прыжок с самого 
края. Вы окажетесь на полу рядом с наклонным спуском. Если не повезет и Рипли съедет 
с горки, придется трюк повторить. На этом месте дождитесь другого лифта, поднимитесь 
на неболыпую платформу слева и осуществите еще один прыжок в том же направлении. 
Теперь вы достигли лестничного спуска. Двигайтесь вниз до упора и полезайте в вентиля- 
ционную шахту. После входа в очередную комнату спуститесь сначала вниз, в левую 
комнату, за пленником, затем пройдите в большую комнату справа, где поднимитесь на 
лифте до вентиляционного отверстия и войдите в него. Путь вверх ведет к еще одному 
пленнику, путь вниз ведет к приближающейся победе. Пройдя длинный коридор с помо- 
щью открытия дверок (кнопка \ рядом с пультом), поднимитесь наверх, но не спешите 
вылезать сразу на поверхность — там появится чужой. Убейте его и пройдите влево, где с 
помощью подъемника поднимитесь сначала на верхнюю правую платформу (два плен- 
ника), затем посетите нижнюю правую с помощью вертикально передвигающейся плат- 
формы (один пленник) и двигайтесь вправо. К. этому времени у вас должна остаться в 
запасе примерно минута при недостаче одного пленника. В правом углу поднимитесь по 
лестнице. Вверху найдете последнего пленника и выход. 

Эпизод 2: Маупет (Разгром) 

Уровень весьма упрощен тем, что здесь не нужно искать пленников. «Мауйет» 
специально предназначен для того, чтобы набрать недостающее оружие. Вы, конеч- 
но, можете с этой целью побродить по его этажам; для простейшего же прохождения 
предлагаю следующую схему. 
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Появившись на верхнем этаже, пройдите 
его до конца и спуститесь на лифте на два эта- 
жа ниже, затем спуститесь по лестнице в ком- 
нату этажом ниже и опять езжайте на лифте, 
теперь уже до упора вниз, где по лестнице спу- 
ститесь вниз и сразу же напоритесь на двух тва- 
рей. Убив их, идите дальше и лезьте в вентиля- 
ционный люк, по которому попадете в ком- 
нату-коридор, перегороженную дверью. За 
дверкой мечется чужой. Как только он разо- 
бьет головой дверь, убейте его и идите дальше. 

Эпизод 3: МИ51юп (Задание) 

Начинается в квадратной комнате. Аптеч- 
ку, что лежит рядом, лучше оставить про за- 
пас — сейчас она все равно не нужна. Первый 
из двенадцати пленников находится во вто- 


рой на вашем пути комнате, в левом углу, | |] 
й | 
среди коконов чужих. После его освобожде- | 
(9 #4 <” |. 
ния двигайтесь влево до края платформы, пе- | 


репрыгните на небольшой уступ и, обождав 
несколько мгновений, спрыгивайте влево 
вниз — враг уйдет, и вы беспрепятственно спу- 
ститесь за нужным вам пленником. Не со- 
блазняйтесь на манящее вентиляционное от- 
верстие — это всего лишь ловушка для ваше- 
го времени. Поднимайтесь наверх и идите в 
правый угол большой комнаты, где будет ле- 
стница. Поднявшись по ней наверх, вы тай- | 
ным путем достигнете еще одного пленника. и аа | 
Без этого вам пришлось бы терять много вре- ре м 

мени на обход платформ. Освободив плен- 
ника, пройдите налево и спуститесь к той же 
лестнице, по которой, на этот раз, двигайтесь 
вниз. Первое помещение, которое вы встре- 
тите на своем пути — место перехода в следующий эпизод; вам оно пока что не грозит — 
сначала нужно собрать оставшихся восемь заключенных. Спуститесь по лестнице ’до 
самого дна, где увидите две закрытые двери. Правая ведет к пленнику, левая позволяет, 
после борьбы с несколькими тварями, взять две аптечки и патроны к автомату (комна- 
ты замаскированы, и пройти в них можно, если перепрыгнуть невидимую ступеньку). 
Сделав это, поднимайтесь в вышестоящую комнату и идите налево, где будетеще одна 
лестница, выводящая в комнату с двумя пленниками и лестницей вниз. После ее про- 
хождения вам предстоит самое сложное, на мой взгляд, испытание на этом эпизоде. Вы 
попадете в болыпую комнату, состоящую из шести основных отсеков, частично свя- 
занных между собой. По одному пленнику находится в левом среднем и верхнем отсе- 
ке, один в правом верхнем, и один пленник находится в нижнем левом, но чтобы 
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попасть туда, вам нужно постараться поймать 
момент и пересесть на горизонтально двига- 
ющуюся платформу. После того, как вы ос- 
вободили последнего пленника, на верти- 
кальном лифте возвращайтесь в среднюю 
правую нишу и двигайтесь по направлению к 
переходному шлюзу по маршруту: вверх — 


вперед — вниз — вперед — вверх — вперед. Пе- . 


репрыгнув две ямы, вы окажетесь возле мес- 
та отправления. 

Эпизод 4: СиагФап (Хранитель) 

По своей сути, полностью повторяет пер- 
вого Хранителя, с той лишь разницей, что 
имеет гораздо больше жизненной энергии. 
Чтобы хоть как-то обезопасить себя от его 
нападений, находитесь под какой-либо из двух 
платформ, и лучше всего в сидячем положе- 
нии, периодически меняя расположение ге- 
роини на один-два шага вперед или назад. 
Когда чудовище будет вне поля вашего зре- 
ния, сидите под самым краем платформы, 
когда же оно запрыгнет наверх, отойдите не- 
много назад, чтобы при прыжке Хранитель 
не задел Рипли. Идеальным вариантом ору- 
жия будет винтовка с разрывными патрона- 
ми, но подойдет также и огнемет. Последний 
наносит сильный вред врагу, но действует на 
неболышом расстоянии. Не забывайте во вре- 
мя боя подбирать падающие сверху аптечки 
и боеприпасы, иначе погибнете раньше бос- 
са. В целом он несложный, нужно лишь не- 
много сноровки и умения. 


Уровень 3. Электростанция 


Эпизод 1: МИи5зюоп (Задание) 

Видимо, программисты решили подшу- 
тить над своими игроками. Игра упрощает- 
ся до невозможного: несмотря на то, что ко- 
личество пленников, которых необходимо 
освободить, не изменилось, прибавилось це- 
лых тридцать секунд времени. Не смущают 
даже невообразимые просторы эпизодов, 
ведь они проходятся на одном дыхании! 
Пленников чаще всего даже не приходится 
искать — они видны сразу. Честно говоря, 
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первый эпизод даже не замечаешь, как про- 
скакиваешь — всего-то пройтись по этажам 
станции. Затрудняет игру только увеличив- 
шаяся сила монстров — многие из них даже 
разрывными патронами убиваются лишь со 
второго раза. Но, в общем, радует глаз сме- 
нившаяся обстановка. 

Итак, загрузка эпизода происходит почти 
на верхнем этаже полуразрушенной элект- 
ростанции. Как всегда, пробраться нужно в 
самый отдаленный уголок здания. 


ЕМЕАГУ 
ЕЕЖЕБЕННЕЯ 


Первая же лестница наверх ведет к призам — аптечке и топливу для огнемета. Там 
же сидят два злобных монстра, готовых разорвать Рипли на куски. Скорее всего, туда 
ХОДИТЬ НЕ стоит. Тогда — вперед, навстречу другим, не менее ужасным монстрам. 

Пройдя по этажу, на котором стоите, до последней лестницы, вы сможете поднять- 
ся вверх и освободить первого пленника. Если спуститесь вниз’ по другой лестнице, 
найдете два боекомплекта патронов к автомату. Возвращайтесь к самой первой лест- 
нице и спускайтесь по ней. Дойдя до платформы в оранжевую полоску, станьте и на- 
жмите 4 — это новая ипостась уже известного вам по предыдущим эпизодам лифта. С 
помощью лифта и лестниц спуститесь как можно ниже, пока не окажетесь перед две- 
рью направо. Там вы освободите второго пленника и поднимитесь на лифте на правую 
сторону постройки. Поднимитесь в верхние комнаты и найдите там двух пленников, 
затем спускайтесь назад. На первом этаже постройки спуститесь на лифте вниз, и в 


первой комнате найдете двух пленников. Спу- 
стившись ниже, в небольшой комнате най- 
дете сразу три аптечки, затем идите снова 
вниз. В самой нижней комнате, пройдя нале- 
во, поднимитесь и заберите в двух комнатах 
троих пленников. Затем возвращайтесь в 
длинную комнату, спускайтесь до коридора 
с дверьми. Их можно либо открыть, либо раз- 
бить разрывными патронами. Поднявшись 
вверх на три этажа, вы найдете выход. Когда 
будете ехать на лифте из второй комнаты в 
третью, повернитесь вправо, сядьте и, при 
подъезде к поверхности, нажмите кнопку 
стрельбы, чтобы убить чужого, засевшего 
прямо возле шахты подъемника. 

Эпизод 2: Везсие (Спасение) 

В эпизоде нет врагов! Но зато... Нужно 
собрать девятнадцать пленников за семь с 
половиной минут. Времени вполне достаточ- 
но, чтобы обойти все уголки. 

Из комнаты, в которой начинается игра, 
спуститесь вниз, затем пройдите вправо до 


+++ 


96 


=> 


км 
я 


Ана 


^` ва бе < < -^- 


* 
РЯ 
РА 
м 
Гы 
я 
я ' 
„ 
+ 
% 


=, р“ 


=”. 
еее "аблефлм 


гии 
чачу 


ПАО АААНННИАЯ уу ФИН анк БАРЫ ФАемьнияв = 2. 


АЧЦЕМ З 


первой лестницы и с ее помощью попадите во вторую по счету сверху комнату, где 
освободите двух пленников. Спускайтесь еще ниже на одну комнату и прыгайте на 
лифт, при приближении к поверхности верхнего этажа перепрыгните на правую сторо- 
ну, пройдите до тупика и поднимитесь на другом лифте вверх за очередным пленником. 
Когда вы спуститесь назад к первому лифту, у вас должно быть собрано уже четыре 
пленника. С помощью лифта переправьтесь на противоположную сторону и, передви- 
гаясь вверх-вниз по комнатам, освободите еще четырех пленников. Спуститесь налифте 
до платформы, возле которой ездит еще один подъемник, и с его помощью посетите 
сначала правую сторону здания, а затем левую. В нижней комнате найдете двух плен- 
ников. К этому времени вам останется освободить всего лишь двоих. Для этого подни- 
митесь с помощью двух лифтов наверх и, держась левой стороны, поднимайтесь и об- 
следуйте две последние комнаты. Возле последнего пленника будет находиться пере- 
ХОДНОЙ ШЛЮЗ. 

Эпизод 3: МИ зюп (Задание) 

На прохождение этого эпизода отведено 
шесть минут, за которые нужно освободить 
восьмерых пленников. Задача довольно-таки 
сложная, если учесть количество противосто- 
ящих вам врагов и протяженность самого 
эпизода. К тому же игра начинает немного 
хитрить — некоторые пленники спрятаны за 
пустыми стенами, и если специально их не 
искать, то можно запутаться в коридорах и 
остаться ни с чем. 

После исчезновения заставки сразу на- мА 
жмите и удерживайте кнопку «=, и Рипли упа- НИЙ 
дет на платформу с призами. В ином случае ежа 
вы упадете на выступ ниже и не сможете их | | 
ВЗЯТЬ. 

Пройдите влево и перепрыгните на уступ, 
а уже с него спрыгните вниз, прижимаясь к 
левой стороне — на уступе, куда вы попадете, 
находится первый пленник. Ступайте напра- 
во клестнице и двигайтесь по ней вниз до ком- 
наты с чужим, затем по левой стороне опять 
вниз на одну комнату. Оказавшись в ней, спуститесь по правой лестнице и потом на 
лифте, чтобы найти еще одного пленника. Поднявшись на лифте назад, перепрыгните 
на уступ слева и спускайтесь в нижнюю комнату. После того, как убьете чужого, по- 
дойдите к первой ступеньке справа и удерживайте кнопки Э /\^ + В до тех пор, пока не 
уничтожите идущую сверху тварь. То же самое сделайте и на следующей ступеньке, а 
затем идите вперед к лестнице. Поднимитесь по ней в комнату и, после битвы с двумя 
монстрами, лезьте по правой лестнице наверх. С платформы, убив врага, двигайтесь 
налево к лестнице. В следующей комнате освободите пленника и смело идите дальше 
— до следующего пленника врагов вы не встретите. Оказавшись перед ямой, спрыгните 
в нее, прижимаясь к правому краю. На выступе освободите пленника. Из этого места 
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можно тайным путем попасть в соседнюю справа комнату, где освободить еще одного. 
Вернитесь после того назад и перепрыгните на противоположный выступ. По лестнице 
спуститесь до узкой комнаты в форме коридора, где на потолке сидит чужой. Пройдя в 
этой комнате в правый угол, по лестнице поднимитесь наверх в сетку и освободите 
пленника. Далее следуйте вниз и в правом углу комнаты пройдите сквозь пустую стену 
‘за последним пленником. Теперь ваш путь лежит наверх, к переходному шлюзу. В 
следующей комнате дождитесь лифта и поднимитесь к потолку. С лифта вам нужно 
попасть на правую платформу после того, как чужой с края ее отойдет вглубь. Спусти- 
тесь вниз — там вы найдете открытый переходной шлюз. 


Эпизод 4: СиагФап (Хранитель) 

Такой же босс, что и в предыдущих двух 
уровнях, соответственно, немного посиль- 
нее. Стратегия борьбы с ним та же, что ис 
предыдущими. Если вы не будете выходить из- 
под выступа, времени и энергии вполне хва- 
тит, чтобы убить мерзкую тварь. 

Кроме того, здесь можно немного прогу- 
ляться по платформам с помощью лифта. 
Переходной шлюз находится в правом верх- 
нем углу. 


Уровень 4. Пещеры 


Эпизод 1: М5 $1юоп (Задание) 

Рипли попадает в логово «чужых», где ее 
подстерегает масса опасностей. Снова коко- 
ны, множество тварей, запутанные ходы и 
вдобавок с потолка капает серо-коричневая 
жидкость, вредящая здоровью героини. Враг 
может выскочить из-за любого камня, и те- 
перь вовремя заметить его мешает высокий 
уровень пола, поэтому нужно быть предель- 
но внимательными. 

После загрузки уровня не спешите дви- 
гаться вперед — можно попасть под капли. 
Дождитесь перерыва в их падении и пройдите 
сначала одно место падения, а в следующий 
перерыв другое, и сразу начинайте стрелять 
вперед, чтобы убить мчащегося на вас врага. 
Когда убьете его, идите осторожно между кап- 
лями клестнице и поднимайтесь вверх. В сле- 
дующей комнате вы, после того, как убьете 
чужого, освободите первого пленника и 


ы 


^._, №# _ 5% 


т а. 
... 


ыы а _ } . 


возьмете патроны к автомату. Поднимитесь по лестнице вверх до предела, где освобо- 
дите еще одного. Прежде чем выходить с лестницы в очередную комнату, дождитесь, 
пока вылезет чужой, и после его смерти продвигайтесь дальше. 
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Когда освободите пленника в верхней комнате, спуститесь в комнату ниже и прой- 
дите вперед до лестницы, спуститесь — сначала вниз. В двух комнатах, кроме коконов 
чужих, вы найдете двоих пленников, а третьего разыщете в предыдущей комнате за 
пустой стеной справа. Из той же комнаты поднимитесь вверх и, пройдя вправо, зайдите 
в вентиляционный люк. К этому времени вам останется освободить еще четырех плен- 
ников. В шахте двигайтесь по прямой до второго спуска вниз и спускайтесь до тех пор, 
пока не увидите выход. После выхода из шахты сразу садитесь и начинайте стрелять, 
затем идите вниз по лестнице и потом вперед до пленника. Освободив его, спускайтесь 
вниз до упора, освободите пленника справа и идите в противоположном направлении. 
Возле двух коконов поднимитесь в гору и пройдите в прямой коридор. В конце его 
найдете выход. 

_ Эпизод 2: Мот (Задание) 

На первый взгляд, очень запутанный эпи- 
зод. За семь минут вам необходимо найти сем- 
надцать пленников. Но, если придерживать- 
ся нижеследующего описания, пройти его 
будет не сложно. Итак, вперед! 

После загрузки эпизода спуститесь по ле- 4 | 
стнице. Будьте осторожны, рядом с лестни- ы 5»; у Е 8. 


як 


| 


32, =- ЕНЕЯПУ- о 
и ЕВЕ 


цей прикреплен кокон чужого и вам нужно А-В: 
будет сразу отойти вправо, чтобы расправить- Е 
ся с ним. Для лучшего управления движени- 
ями героини в этом случае нужно использовать кнопку Ф/3. Далее спускайтесь по той 
же лестнице до самого низа, а когда освободите нижних пленников, пройдите вправо и 
спуститесь по лестнице вниз. В этой комнате Рипли обязательно попадет в крупную 
переделку, если не знать, что там ее ожидает. Еще спускаясь по лестнице, бросайте 
вниз гранаты и не спускайтесь сразу на землю. Как только вы приблизитесь к ее повер- 
хности, с потолка упадет враг. Обманите его, поднявшись внезапно вверх почти от 
самой земли. Попав все-таки на землю, простреляйте пространство справа от Рипли — 
в пустой стене прячется кокон чужого и батареи к локатору. В левом углу комнаты 
находится пленник. Вернувшись наверх, пройдите вперед до лестницы и спуститесь 
вниз. В первой же комнате в правом углу найдете пленника. К этому моменту у вас 
будет собрано семь. Идите влево и спрыгивайте вниз. После путешествия по коридору 
(пустые стены, коконы чужих, практически не видные из-под фона подземелья) у вас 
на счету будет еще два пленника. По лестнице поднимитесь вверх и расправьтесь с 
чужим и двумя коконами рядом с лестницей. Чтобы коконы не убили вас, спровоци- 
руйте сначала на атаку личинок (немного поднимитесь и, как только коконы начнут 
надуваться, опуститесь), убейте их, а потом уже и сами коконы. Пройдите право и 
возьмите патроны, в комнате наверху в этом же месте находится аптечка, а еще выше 
— пленник и чужой на потолке. В верхней комнате пройдите немного влево и найдите 
пленника, а затем вернитесь и поднимитесь по лестнице. Сделав все это, в двух верхних 
коридорах вы освободите оставшихся пленников и пройдете в шлюз. 

Эпизод 3: М5 оп (Задание) 

Начав игру, уничтожьте в комнате всех врагов и освободите первого из девяти плен- 
ников, затем поднимайтесь наверх и по мере продвижения в комнатах собирайте призы 
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и освобождайте заключенных. Дойдя до вер- 
хнего порога, пройдите влево. Если вы спус- 
титесь вниз, найдете там очередного плен- 
ника. После этого возвращайтесь и двигай- 
тесь вправо через пустую стену до лестницы, 
ведущей вниз. Когда вы вернетесь из этого по- 
хода обратно, к лестнице наверх, вам нужно 
будет освободить всего лишь четырех плен- 
ников. Поднимитесь в следующую комнату 
— там находятся два пленника, аеще выше — 
остальные. В правом углу этой комнаты на- 
ходится вход в вентиляционную шахту. Зай- 
дите в нее и двигайтесь все время прямо до 
выхода. 

Эпизод 4: СиагФап (Хранитель) 

В целом в этом эпизоде изменился только 
общий фон‘игры, остальное работает по ста- 
рому принципу. Ну, разве что босс научился 
выпускать впереди себя струю зловонного 
пара, да стал посильнее. Используйте в борь- ЕНЕРРУ 
бе против него проверенный трюк с уходом нии 
под платформу, а еще лучше — ловите мо- 
мент, когда босс повернется к вам спиной и зашагает по7зльше от Рипли. Догоняйте 
его и стреляйте в это время в спину. Выход из эпизодз нзходится на втором этаже 
пещеры справа. 


Уровень 5. Сталелитейная фабрика 


Эпизод 1: МИ5юп (Задание) 

Эпизод очень труден в связи со своей 
запутанностью. Основная проблема в том, 
что он весь состоит из одной-единствен- | а 
ной комнаты, внутри нее множество плат- | дел ия Ф 
форм, которые нужно обойти в поисках 
пленников. Поэтому какого-либо опреде- 
ленного маршрута здесь быть не может, но, 
чтобы не пропасть, придерживайтесь основ > «т 
описания. [2—2 ДАЕМЕРГУ 

За четыре минуты вы должны отыс- м4 Е 
кать десять пленников, причем один из 
них запрятан в таком месте, о котором можно только догадаться. Во всем эпи- 
зоде вы встретите лишь одного врага, поэтому в этом отношении можете не- 
много расслабиться. | 

С начала игры спуститесь немного вниз и освободите первого пленника. Будьте 
внимательны: поверхность платформ там, где нет перил. проваливается. Забрав 
пленника, поднимитесь назад и пройдите с помошью передвижных платформ в 
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самый правый угол верхнего этажа, где 
найдете второго. Спуститесь ниже на этаж 
и на лифте спуститесь еще на одну ниже, 
пройдите кее левому краю и, поднявшись 
на другом лифте, освободите пленника. 
Затем возвращайтесь к первому лифту, ез- 
жайте на нем наверх и спрыгивайте с него 
на правую сторону, спуститесь на один 
этаж и с этой платформы спрыгните вниз, 
прижимаясь к стене. Теперь вам осталось 
освободить четверых пленников. Спусти- 
тесь с платформы вниз на элеваторы и, 
прыгая по ним, доберитесь до платформы 
внизу (второй снизу этаж). Чтобы через 
трубу не свалиться в расплавленный ме- 
талл, во время полета в ней нажимайте 
кнопку направления. Выйдите на правую 
сторону платформы и поднимитесь по ле- 
стнице наверх за пленником. Освободив 
его, идите на левый край платформы и, 
спрыгнув влево, пройдите до конца ком- 
наты. Там поднимитесь вверх по лестнице 
и на лифте, освободите еще одного. Ос- 
тался один, который находится этажом 
ниже за трубой. После его освобождения 
с помощью передвижной платформы, 
спрыгнув с одного этажа вниз (влево), 
пройдите в нижний правый угол комнаты. 
Убив единственную тварь в этом эпизоде, 
поднимитесь вверх на лифте и через вен- 
тиляционную трубу пройдите к переход- 
ному шлюзу. 

Эпизод 2: М5 оп (Задание) 

За четыре минуты вам необходимо ос- 
вободить шестерых пленников. Задача ос- 
ложняется тем, что некоторые из них спря- 
таны, вокруг бродит множество врагов. В 
общем, потеря нескольких жизней на этом 
этапе вам обеспечена. 

Начав игру, сразу отойдите назад, что- 
бы дверь впереди вас закрылась, иначе по- 
падетесь в лапы твари, которая бродит по- 
одаль. Если у вас достаточно смелости, 
над чужим можно зло подшутить: приот- 
кройте дверь, а когда он подойдет на дос- 


+++ 


АНЕМЗ 


4 /ч анине-^ 2. УНР в 3 Е 
3151378 ПР 9 


таточное расстояние, отойдите назад — 
врага разрежет толстой железной дверью. 
Когда вы пройдете первый водопад, воз- 
ле левой границы второго сядьте и начни- 
те стрельбу, иначе наткнетесь на второго 
инопланетянина. После его смерти подни- 
майтесь по лестнице, расположенной ря- 
дом, наверх и освободите первого пленни- 
ка, а затем спрыгните вниз, на платформу, 1 ` = 
где были, и езжайте на лифте до элеватора, Е в 
двигающегося в левую сторону. Пройдя по НЕЙ 
нему, перепрыгните на подвешенную рельсу и двигайтесь вперед, используя для 
места прыжка край трубы (чтобы не упасть вниз). В конце второй рельсы спрыг- 
ните вниз и освободите второго пленника. Далее ваша дорога лежит вниз, ниже на 
этаж, но теперь придется немного пожертвовать собой: чужой бродит по платфор- 
меи обязательно нападет на вас. Там же освободите третьего пленника и ступайте 
вперед. При первой же возможности спускайтесь вниз на два этажа (от первой 
лестницы идите налево и спуститесь вниз). Когда вы дойдете до стены и лифта 
рядом с ней, останется собрать всего лишь двух пленников. Спуститесь на первый 
же этаж и пройдите направо до первого лифта, затем езжайте вниз и спрыгните под 
лифт. Вы попадете на платформу с доменной печью, откуда хорошо виден пятый 
пленник. Освободив его, спрыгните вниз и 


сразу начинайте двигаться вправо, чтобы бе 
не провалиться. В конце зеленой платфор- р ДЕ. тр 
мы перепрыгните на рельсу с шестым плен- ок 


. 


ником. Под ним находится дверь переход- 
ного шлюза (и две твари, норовящие по- 
кромсать вас). 

Эпизод 3: МИ5з1юп (Задание) 

На этом этапе нужно отыскать семерых 
пленников за — с ума сойти — целых семь 
минут! Проще, казалось бы, и быть не мо- 
жет, но... 

Начав игру поездкой на лифте, сойдите на первой остановке (остановкой ниже 
можно взять два приза, но потом все равно придется возвращаться назад). Вый- 
дите из шахты и возле второго водопада сядьте и откройте стрельбу. На лифте 
подымитесь наверх и, чуть пройдя второго пленника, сидя стреляйте вперед. 
Затем поднимитесь по лестнице в конце платформы, пройдите следующую до 
конца и с самого ее края перепрыгните не подвешенную рельсу. С последней 
рельсы, где освободите пленника, спрыгните вниз за очередным, а затем еще 
ниже. Придется немного пострадать при падении, но это того стоит. После всего 
пройдите налево до первой лестницы, спуститесь, опять налево и езжайте на лифте 
вниз. На первом же этаже вы найдете аптечку. Доедьте до следующего этажа, 
пройдите направо и после освобождения пленника — налево по рельсам. В конце 
рельсового путешествия вы увидите платформу и пленника внизу. С нее спусти- 
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тесь на лифте, пройдите направо и осво- 
бодите предпоследнего. Затем проследуй- 
те назад и спуститесь на два этажа ниже к 
водопаду, где найдете батареи к локатору 
и последнего пленника. Поднимитесь эта- 
жом выше и по второй лестнице спусти- 
тесь. Впереди вас ждут чужие и выход из 
эпизода. 

Эпизод 4: СиагФап (Хранитель) 

Вот и дождались последней, решаю- 
щей схватки. Рипли понадобится все ее 
умение убивать иноземных тварей, отто- 
ченное в предыдущих поединках. Бой с 
двумя боссами — это не шутка. Но побе- 
дить их, как и остальных, можно. 

Так как боссов на этот раз двое, то 
сначала, естественно, нужно убить одно- 
го. Спуститесь в правый нижний угол 
комнаты и оттуда, сидя, ведите стрельбу 
разрывными патронами. Несколько раз 
вас заденут, но это не сильно повлияет 
на исход игры. Внизу вас будут атаковать 
два ящера, а после смерти одного из них 
второй удалится наверх. Поднимитесь за 
ним на один этаж и там загоните его в 
левый угол, обстреливая разрывными 
патронами, а при близком расстоянии по 
возможности из огнемета. После его 
смерти поднимитесь на лифте в правый 
верхний угол комнаты и зайдите в пере- 
ходной ШЛЮЗ. 


Пройдя игру, вы справились с трудной 
задачей. Об этом начинаешь думать, 
только когда все позади, до этого же не 
было ничего, кроме азарта и чувства до- 
сады за неудачи и промахи. Надеемся, что 
наше описание игры помогло вам достичь 
финала и не притущшило огонь азарта. 

Играйте и выигрывайте! 
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ВАТМАМ ЕТОЮМ5 
ВОЗВРАШЕНИЕ БЭТМАНА 


$ера ® Количество игроков 1®е Приключения 
Рейтинг 


Бэтман вернулся. Вернулся потому, что на город снова напали чудовища. На сей раз. 
супергерою придется сражаться не на жизнь, а на смерть на протяжении 4 эпизодов, 


состоящих из 3 уровней каждый. Если вы погибнете — игру продолжаете с начала эпизо- 
да, на котором находились. 


Управление 

А — Выстрел 

В — Удар 

С — Прыжок 

Стратегия СЬАЕ $45 | 

Нужно овладеть оружием и кнопками уп- В А ] КУ | АМ р 
равления. Противников можно одолеть с по- } ВЕТОВМ$ 
мощью оружия, имеющегося на вашем рем- | АНА те, 5Е9А 
не (нажмите ЗТАВТ, чтобы рассмотреть ре- АВ бо КоГЕКЬ 


мень). Начинаете игру с одним экземпляром 
каждого вида оружия, поэтому надо потренироваться на первом этапе и овладеть всеми 
его видами. 

Бэтман может зависать в воздухе, планировать вниз, лететь вверх, «взмахивая крыльями». 

Чтобы спланировать вниз, Падая, нажмите и держите кнопку специального оружия, 
тогда Бэтман медленно опустится. 

Чтобы взлететь вверх, надо одновременно нажать кнопки специального оружия и 
прыжка. 


Прохождение 
Эпизод 1: Город Готэм 


Эпизод состоит из 3 уровней. 1 — крыши АСТ 1 
зданий, 2 — заброшенное строение, 3 — му- А 
зей. Если потеряете жизнь — возвращаетесь к 
началу эпизода. 

Уровень 1: 

Крюк на веревке. Выстрелите им в пото- 
лок над головой. Можно взобраться по ве- 
ревке (кнопка «\») или раскачиваться на ней 
(кнопки «3» или «»). 

Женщина-кошка. Нужно победить первого противника. Это — следующий. Она 
находится на правой верхней части здания. Нужно осмотреться. Подобрать источники 
энергии и предметы, которые могут пригодиться, потренироваться в прыжках и мета- 
нии крюка. Но держитесь подальше от нижних этажей здания. Неверный прыжок мо- 
жет стоить жизни. 
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Клоуны. Коварны и опасны. Они атакуют, перепрыгивают через вас и нападают 
сзади. Бейте их кулаком или ногой, затем разворачивайтесь и, когда они приземлятся, 
стремительно атакуйте. 

Женщина-кошка обладает смертельным приемом. Ее можно одолеть, воспользо- 
вавшись свободным пространством двух этажей здания. Ударьте ее кулаком и быстро 
прыгайте на этаж выше или ниже, чтобы избежать ее удара ногами в прыжке. Когда она 
остановится, займите позицию выше или ниже этажом, но рядом с ней, с тем, чтобы, 
когда она прыгнет на ваш этаж, атаковать ее снова. Повторять комбинацию до тех пор, 
пока не расправитесь с ней. 

Уровень 2: 

Действие происходит в заброшенном, накренившемся влево здании. Необходимо 
добраться до правого нижнего угла. Двигаться нужно зигзагами. Пар из труб вырывает- 
ся так: сначала два резких выброса, затем еще три. Сначала разберитесь, как действуют 
трубы, в какой последовательности выбрасы- 
вают пар, только потом перепрыгивайте их. 

Клоуны на одноколесных велосипедах 
стреляют в вас пулями. Когда они едут на вас, 
пригнитесь и ударьте их ногой или рукой. Если 
они стреляют, пригнитесь и переждите, и 
только потом атакуйте. 

На третьем этаже находятся большие зи- 
яющие дыры в полу. Прыгните влево и, взма- 
хивая крыльями, летите к следующему на- 
стилу. Если провалитесь в дыру, то попадете 
на острые пики. Быстро прыгайте влево, ста- 
раясь зацепиться крюком за настилы над го- 
ловой. Под последним настилом есть дополнительная жизнь. Ее можно подобрать, 
спустившись вниз на крюке, но это очень сложно. 

На четвертом этаже противник находится справа. Две огромные статуи дергают за 
рычаги механизмов, стреляющих зубчатыми колесами. Из голов статуй вылетают ог- 
ненные шары. Зубчатое колесо вылетает в тот момент, когда рычаг дергают назад. 
После появления двух колес голова выпустит три огненных шара, затем статуя дернет 
за рычагеще раз. Для победы над статуей прыгните ей на ногу и нанесите кулаком удар. 
Чтобы увернуться от зубчатых колес, прыгайте. Победите сначала одну статую, потом, 
оставаясь на месте, повернитесь к другой. Старайтесь перепрыгивать через зубчатые 
колеса и как можно чаще бросать батаранги в голову статуи. 

Уровень 3: 

Действие происходит в музее. Нужно подняться по этажам на правую верхнюю часть 
здания, избегая дыр в полу. Двигайтесь вперед, атакуя всех, кто мешает, не пропуская 
ни одного, или придется бороться с двумя противниками. Много дыр скрыто за тумба- 
ми, перепрыгивайте их. Опасайтесь гаргулий, которые нападают сверху. Если нападает 
клоун с автоматом, прыгайте на него и быстро бейте. Если прыгает кто-то другой, 
наклоняйтесь и бейте ногой. 

На последнем этаже музея заходите в комнату с платформами и витражами. Здесь 
много гаргулий, поднимайся осторожно. С правой стороны лежит жизнь. Заберитесь 
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на верхнюю правую платформу, затем прыгайте вправо, используя «крылья». Быстро 
летите налево, избегая падения в дыру под вами. 

Забравшись на платформы, вы окажетесь на этаже с двумя гаргулиями. Убейте их, 
затем поднимитесь на подъемнике к пингвину. Спрыгните с подъемника, как только 
он достигнет верха (он развалится). Пингвин передвигается вверх-вниз с помощью 
зонтика. Встаньте ниже и чуть сбоку от него, затем прыгайте и, когда он будет рядом, 
бейте его кулаками. Если удастся и вы убьете его, то сохраните свою энергию: 


Эпизод 2: Удивительная страна Шрека 


Уровень 1: 

Для уничтожения мотоциклистов нано- 
сите им удары ногой. Они, промчавшись 
мимо вас, разворачиваются и начинают ата- 
ку сзади. 

Серьезный противник — силач. Источник 
энергии, в виде сердца, появляется лишь од- 
нажды. Если воспользуетесь им сразу и впос- 
ледствии потеряете жизнь, он больше не по- 
явится или останется там до следующего раза. 
Лучше не трогать сердце, пока оно действи- 
тельно вам не понадобится. Мало сил — луч- 
ше расстаньтесь с жизнью. Оставайтесь на первом этаже, расхаживая взад-вперед, уво- 
рачиваясь от предметов, бросаемых в вас противником Заманом, затем бегите налево 
(минуя сердце), пока не окажетесь под дырой в левой части крыши. Заберитесь через 
дыру наверх, используя крюк на веревке, и бейте кулаком соперника. Если мало энер- 
гии, прыгайте обратно в дыру, хватайте сердце и залезайте обратно. Нужно заманить 
противника на противоположную сторону крыши, прежде чем залезать наверх, иначе 
он сбросит вас. 

Уровень 2: 

Прыгайте и приземляйтесь около врагов. Бейте кулаком, отпрыгивайте и повторяй- 
те все снова. Увидев метателя ножей, пригнитесь, шагните вперед и бейте его ногой, 
пока он не метнул нож. 

Поднимайтесь на подъемнике до тех пор, пока он не поравняется с другим подъем- 
ником. Поравнявшись, перепрыгивайте на него. Когда вы будете взбираться по шахте 
второго лифта, вам придется иметь дело с клоуном и роликобежцем. Уничтожьте их 
супернаводящимися батарангами (правая часть ремня), прежде чем взбираться на- 
верх. Без батарангов не обойтись, поэтому проверьте их наличие. 

Противником на этом уровне будет женщина-кошка, но теперь придется сражать- 
ся, не имея преимущества двух этажей. Она неожиданно появляется и быстро атакует. 
Атакуйте и отступайте. Пригибайтесь при ее попытке ударить вас ногами в прыжке. 
Ваша цель — нанести ей больше вреда, чем она причинит вам. Можно пустить в ход 
батаранги. 

Уровень 3: 

Это огромный стальной шар. Бегайте зигзагом по эскалатору, не давая ему догнать 
вас. Прыгайте для увеличения скорости. На первом из эскалаторов, в самом его низу, 
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прыгните влево, чтобы схватить дополнительную жизнь. Перед последним эскалато- 
ром находится дыра, которую надо избежать, поэтому прыгайте левее. 

На самом нижнем этаже — пингвин. Его действия такие же, как раньше, но есть 
и новое оружие. Он метает большие лезвия пил. Нужно следить за ними, определяя 
высоту, на которой они летят, а потом бежать, пригибаясь или подпрыгивая. Во 
время схватки находитесь ниже пингвина. Когда он спустится, прыгайте и бейте его 
кулаком. 


Эпизод 3: Цирк Красного треугольника 


Уровень 1: 

Пригнитесь, чтобы увернуться от огня, 
извергаемого огнеметчиком. Продвигайтесь 
вперед, используя время промежутков между 
огневыми залпами. Приблизившись, ударьте 
его ногой в нижнюю часть. Не провалитесь в 
дыру! Поднявшись по левой стороне клетки, 
переберитесь через нее. Оказавшись на пер- 
вом чертовом колесе, воспользуйтесь крыль- 
ями, чтобы схватить дополнительную жизнь. 
Сверху увидите врагов, уничтожьте их бата- 
рангами. Спрыгивая со второго колеса, надо 
пролететь путь вправо, избегая дыры внизу. 

Когда клоуны выпрыгивают из зеркал, они кидают бомбы. Отпрыгивайте назад от 
взрывов, затем прыгайте вперед и бейте клоуна ногой. После ряда зеркал вы увидите 
клоуна на телеэкране. С левой стороны появляется боксерская перчатка. Подкради- 
тесь пригнувшись и, выпрямившись, ударьте кулаком. 

Уровень 2: 

По веревке можно взобраться на трапецию. Ударьте кулаком Демона, чтобы доб- 
раться до сердца за его спиной, и заберитесь по веревке. Демоны будут стрелять огнем 
сквозь центр предохранительной сетки, поэтому, когда закончите путь, прыгайте впра- 
во. Грудно достать демонов, которые раскачиваются на качелях, поэтому, пока стоите 
на сетке, уничтожайте демонов, находящихся ниже — кулаками или батарангами. Ког- 
да соскользнете вниз по веревке, будете ата- 
кованы еще одним демоном, затем — мото- 
циклистом и двумя клоунами на одноколес- 
ных велосипедах. Быстро переходите на вер- 
хний уровень, пригнитесь и бейте ногой вле- 
во и вправо. 

Уровень 3: 

Пригнитесь и бейте ногой шпагоглотате- 
лей. Сердце находится в вагоне, но прежде 
чем взять его, лучше сразиться со следующим 
врагом. На крыше пятого вагона находятся 
белые блоки, которые внезапно подскакива- 
ют и скидывают вас, когда вы на них наступа- 
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ете. Прыгайте к краю вагона, подпрыгивайте и летите через первый блок, приземляясь 
точно перед следующим. Подпрыгивайте и летите через следующее препятствие. 
Противник, находящийся на паровозе, друг Пингвина. Он размахивает лопатой. 
Атакуя его, вам надо уклоняться от лопаты и двух огней. Используйте самые стреми- 
тельные удары кулаком (нажимайте на кнопку так быстро, как только сможете!), а 
издалека используйте специальное оружие. 


Эпизод 4: Канализационные трубы 


Уровень 1: 

Зеленая жидкость не причинит вреда, но может утащить вас за собой. Чтобы 
противодействовать течению, прыгните и следите, когда оно изменит направле- 
ние. Попытайтесь пробраться на самое дно зоны, затем отправляйтесь направо и 
вверх. 

Спускаясь вниз и вправо, вы встретите противника. Он находится под трубой и 
извергает пламя вам на ноги. В левой стороне находится большое сердце и наверху 
маленькое сердце, но не берите их, пока они вам не понадобятся. Избегайте языков 
пламени противника, прыгните на две трубы вниз и атакуйте. Он исчезнет, а потом 
появится сзади на другой стороне экрана. Если он далеко — используйте батаранги, 
близко — бейте кулаком или ногой. 

Уровень 2: 

Перед вами длинный коридор, ведущий под уклон. Отправляйтесь направо и пере- 
прыгните через стену, затем падайте в дыру на полу. Падая, следите за желтыми труба- 
ми на правой стене. Зацепившись за желтую трубу крюком, раскачайтесь и возьмите 
приз, находящийся ниже. Потом продолжайте путь со следующей трубы. 

Уровень 3: 

Нужно держаться подальше от ядовитой зеленой жидкости, текущей по нижнему 
этажу. Забирайтесь на все. Когда вы будете у стены справа, остерегайтесь уступа, где 
находится Клоун-шарманщик. 

Опять Пингвин. Прыгайте вправо на пол и бейте его, затем пинками разрушьте его 
оружие, стреляющее нечистотами. Пингвин использует свой зонтик как оружие. Он 
летает вокруг, чтобы безопасно сесть, затем вытащит зонтик и выстрелит. Уклонитесь 
от пуль и атакуйте его, пока он в воздухе. Лучше не подвергать себя опасности и атако- 
вать его издалека батарангами. 


Эпизод 5: Нора Пингвина 


Уровень 1: 

Препятствие в играх с платформами — 
лед. Нижний этаж — мгновенная смерть 
для Бэтмана, нужно взбираться как мож- 
но выше. В стенах имеются кое-какие | 
предметы, которые можно заполучить, | м 
если прыгать сквозь них. Остерегайтесь РА ых 
кирпичей, которые шатаются: они могут 
выпасть и ударить вас, могут пошатнуть- 
ся, и вы упадете. Идите дальше вправо и 
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двигайтесь вниз, пока не увидите площад- 
ки над ледяной водой. Для этой зоны нуж- 
но сохранить множество батарангов и 
энергии крыльев. 

Уровень 2: 

Здесь вы находитесь на плавающих льди- 
нах, движущихся вправо. Прыгайте по льди- 
нам вправо, используйте крылья и крюк, 
чтобы продвигаться вперед, раскачиваясь. 
Если на заднем плане все потемнеет- это сле- 
дующее помещение. Плывите на льдине 
вправо, чтобы попасть туда. Пингвин-про- 
тивник предстает в двух ипостасях. Первая 
— он сидит на желтой резиновой утке и по- 
сылает на вас пингвинов с реактивным сна- 
ряжением. Потренируйтесь в прыжках с 
льдины на льдину в левую сторону, затем 
подплывайте к нему. Придется отпрыгивать 
от Пингвина, когда будете с ним сражаться. 
Уловка — нужно подплыть к утке и оченьбы- 
стро несколько раз ее ударить, отпрыгнуть 
назад на | — 2 льдины и повторить снова. 
Пингвины вас не волнуют, опасность пред- 
ставляет ледяная вода. Отпрыгивая от утки, 
пустите в дело крюк, чтобы не дать пингви- 
нам столкнуть вас в воду. 
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После расправы с уткой Пингвин отступит вверх по коридору к последнему убе- 
жищу. Продолжайте прыгать назад по льдинам до пирамиды из зеленых глыб, заби- 
райтесь вверх и быстро прыгайте по платформам, которые торчат из стен, или они 


уйдут обратно. 

Во втором случае, Пингвин одет в пи- 
жаму. Вода опасна, поэтому все внимание 
— на платформы. Ударив Пингвина, увиди- 
те, что его энергетический ресурс (желтый 
цвет) сокращается. Но вы его еще не уби- 
ли. Нужно разрушить генератор мощнос- 
ти, который находится справа. Прыгните 
на нижнюю платформу, встаньте на коле- 
НИ И ударьте как можно быстрее. Попро- 
буйте удары ногой в прыжке и удары кула- 
ком. Можно атаковать либо генератор, 
либо Пингвина, но у генератора нет энер- 
гетического ресурса, поэтому лучше сна- 


чала вывести из строя его. После разрушения генератора добейте Пингвина, и вы 


победитель. 
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БОЕВЫЕ ЖАБЫ И ЯВОЙНОЙ ПРАКОН: 
ПОСПЕДНЯЯ КОМАНЯА 


Копати!/ Тга4екея ® Количество игроков 2 ® Приключенческий боевик 
Рейтинг жжот 


Мне неизвестна причина, почему столь известная и играемая вещь в рейтингах ока- 
залась на одном из последних мест, по-моему, это несправедливо. Конечно, для приста-_ 
вок типа Сега игра явно не дотягивает по уровню графики (я, например, не нашел в ней 
никаких отличий от восьмибитной), но зато какова задумка, какой сценарий! Чтобы 
пройти ВВ&ШО), игроку понадобится не один день и даже неделя, и дело не в незнании 
каких-то секретов или скрытых возможностей, а в элементарной наработке игровых 
навыков. Для удачной игры здесь прежде всего нужно вызубрить каждое движение, знать 
каждый уголок и то, откуда вам ждать опасности. Вот тогда не надо будет мучитель- 
но вспоминать, что вас ждет впереди, а нужные движения будут получаться сами 
собой, тогда вам нет преград, и игра надолго затянет вас. Для пущего эффекта сове- 
тую поиграть вдвоем — так веселее! 


Предисловие 


Немного о происхождении игры и ее корнях. Не так давно одна гонконгская кино- 
компания выпустила фильм на вариацию Двойного Дракона, использовав там практи- 
чески всех героев игры, за исключением Боевых Жаб, так как в основу пошел вариант 
игры ОО для ВМ. История его такова: два брата Ли владеют двумя частями одного 
медальона, обладающего магической силой. Каждая из частей обладает своей опреде- 
ленной магией. Одна дает возможность обладания нечеловеческой силой, а вторая 
разумом. Вместе же две части одной реликвии, при ее воссоединении, могут повелевать 
миром. И надо же, нашелся подлец, возжелавший эту власть получить. Различными 
уловками, где с помощью наполовину напичканного кибернетикой бандюги Абобо, 
где боевика Ропера и двух леди, обладательниц пастушьих кнутов, которыми они стега- 
ют всех направо и налево, он завладевает пер- 
вой частью медальона и стремится заиметь 
вторую. Как водится, на его пути встают объе- 
динившиеся Братья Драконы. В финальной 
схватке, несмотря на утерю и второй части 
реликвии, они с блеском побеждают и пони- 
мают, что нет в мире другой столь сильной 
вещи, чем союз дружбы, мужества, доблести 
и веры в себя. 

Примерно в это же время огромную по- 
пулярность приобретает игра для озера 


Мега Опуе под названием ВаШе Тоа4$ о вым сы | 

похождениях трех бравых жаб — Рэша, = © 1993 ВОВЕ 
' С = <. 

Пимпла и Зитца, борющихся против зло- г до ПВЯОЕЧЕСТ, 


дейки Черной Королевы (БПагК Очееп) за 
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свободу планеты. Компания Каге, вовре- Рене 
мя уловив популярность игры и некоторую мам 
схожесть сюжетных линий, решает объе- | а 
динить героев двух игр в одной, и, не мудр- 
ствуя лукаво, создала эдакую их компиля- 
цию, где удвоенной силе супер-команды 
противостоит сила врагов, попавших в игру 
из двух предыдущих. 
Повторюсь, но скажу, что по качеству ка! | ‚ЗАЗ. © 
исполнения графики игрушка сильно усту- АС А ы 
пает позднейшим играм для 5еда, хотя и пы- Бо уе. : 
шет самыми яркими цветами. Великолепно о к м ЗЕМ. 
сочетая динамизм и разнообразие сюжета, ии”. О М 25 СООЕ», 
огромное количество вариаций врагов и за- >: с 
даний, обладая достойным количеством уров- 
ней и подуровней, эта игра, без сомнения, 
порадует тех, кто в нее еще не играл. Желаю 
вам удачной игры! 


Управление | "У 
Кнопки АиС - удар : *. ще к о, ги дне ` 
Кнопка В — прыжок С. № № 5 амЯРТЕТ“. 
Супер-удар — двойное нажатие кнопки |1} кои тины. ом 
«вперед» и затем, во время бега, кнопки А СА — 8 ЧЕВВЕС 
или С | 


Кнопки В/А(С) — захват перемещающе- 
гося поверху объекта 


Меню 


При запуске игры, после нажатия кноп- 
ки 5{ап, вам предлагается выбрать один 
из трех вариантов игры, два из которых — 
игра вдвоем. При запуске игры «А» вы иг- 
раете вдвоем, но имеете возможность 
драться между собой, в игре «В» прохож- 
дение осуществляется также вдвоем, но 
герои не могут причинить друг другу вред. 


7; мот ВЕ. * *%. * 


| ы; ВНЯВТ, 
Следующее окно игры — выбор героя, ко- ВАТТ | `* ВОТ МНЕМ 
торый осуществляется кнопкой З{аг. Из | М И: РОЧЕР 
пяти представленных персонажей вам на 5 А 9 “рельз, ее 
выбор даются три Боевые Жабы — Рэш, Ул: ВРИЕ я 
Зитц и Пимпл, и двое братьев Драконов — и у" 9% РКЕЧА 5 


Билли и Джимми Ли. Перестановка кур- 
сора делается кнопками «3 -«». После 
этого начинается игра. | 
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Прохождение 


В начале игры вы получаете три полные ТРИ тУтЕю 
жизни, каждая из которых состоит из шести | | 
делений, располагающихся в левом верхнем 
углу, рядом с обозначением количества оч- ое; | р 
ков. Сама жизнь — сердце на шкале из пяти р ИМ ВЕФОУ 
контуров сердечек. По другую сторону эк- | =’. ТО РОМВЬЕ! 
рана располагается обозначение второго иг- лы ЧОГОМЕССЯМ 
рока. В том случае, если вы соберете коли- к = Арене 
чество жизней, большее, чем пять сердец, | ПВА 
они все равно засчитываются, и будут ис- тУрноОы 
пользоваться полностью. По ходу игры ге- 
рой сможет собрать также определенное 
количество очков, причем за каждые сто 
тысяч добавляется новая жизнь. Помимо 
этого, в блестящих шариках, зависших в воз- 
духе или подвешенных на стенах, находятся 
кубики, восполняющис энергию, в каждом 
потри. — 

Герои игры с успехом используют супер- 
приемы. Братья Ли при комбинации «вперед- 
`+вперед/А» с разгону бьют ногой, а втом слу- 
чае, если противник повержен и лежит, до- 
сбивают его мощным ударом обеими коленя- 
ми. Жабы в первом случае с силой бьют про- 
тивника локтем, а при добивании надувают 
свой зоб и бьют шипами, которые на нем рас- 
положены, либо сапогом. В игре вы можете 
использовать любого героя везде, где это нуж- 
но, но помните, что и у жаб, и у людей есть 
свои особенности. На мой взгляд, наиболее |5 90999 
способные в смысле управления — братья Ли. СЕМЕЕ 
Попробую выделить их существенные отли- 1-4 
чия от земноводных: 

— они более подвижны и быстры в ходьбе; 

— братья умеют лазать по клеткам, кото- 
рые стоят вместо стен внутри космического 
корабля; 

— там же, при уничтожении гранатомета- 
теля, намного быстрее подбирают гранаты; 
— быстрее используют супер-приемы; 

— на втором уровне, в колодце, ими про- 
ще управлять. Ли могут проходить колодец 
там, где жабы — нет. 


ктск! 


Е ТНЕ. 
9146 СЕТЬ 
НочсНн, ТНЕМ” 
р2м моя | 
мам. 1 КОУЕ 
в с000_ 
ЕТСНТ! 


000000 
овачваа 
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Но несмотря на все это, кому-то больше нравится играть Боевой Жабой. Я же 
нашел одно-единственное существенное преимущество жаб, но об этом потом, во 
время игры. 


Уровень 1: Высадка на космический корабль Крысы 


Эпизод 1.1 
Ну, вот и начались наши похождения! о ск. 900000 
ы Е в - 7999 соовоо 
Игра начинается на поверхности корабля. ‚жа = 
одного из боссов Крысы (В1в В1а5). Туда вас АНА, РЯВОЕ 


высаживает космический челнок, и герой, 
без какого бы то ни было скафандра, вот так, 
запросто, путешествует в открытом космо- 
се. Да уж ладно, оставим это на совести гос- 
под программистов. 

Одновременно с вашим пришествием на 
поверхность корабля герой встречает пер- 
вых врагов — это человечки в скафандрах, 
спускающиеся на парашютах. Нужно ска- 
зать, что экран игры не двинется с места, 
пока с каждым врагом не будет покончено. 
Примите это на заметку: если вы оставили позади себя какой-то приз, вернуться за 
ним уже нельзя, поэтому при первой же возможности подбирайте все, что лежит на 
пути. Для этого, как я говорил, лучше всего играть вдвоем — и призов больше, и 
вообще веселей. В первом же поединке герою придется драться сразу с двумя врага- 
ми, но это довольно-таки легко, пока вы избиваете одного, другой стоит в сторонке и 
не вмешивается в выяснение отношений. Как только один будет уничтожен, второй 
тут же нападет на вас. Чтобы не возникало особых проблем при прохождении игры, 
сразу возьмите на вооружение супер-прием (о нем сказано выше). За каждого врага, 
убитого ударом ноги (я говорю о человеке, так как и по сей день отдаю предпочтение 
братьям Ли, а не жабам), вы получите тысячу очков, тогда как за аналогичные дей- 
ствия руками — всего семьсот пятьдесят. При добивании, как человек, так и лягушка 
получают по пять тысяч. 

После уничтожения нескольких космонавтов, вставших на пути, герой спустит- 
ся немного вниз по наклонной поверхности, где его ожидают еще два врага. Когда 
уничтожите второго, пройдите вперед по нижней кромке поверхности, чтобы раз- 
бить шар. Торопитесь сделать это и завладеть находящимся внутри временным бес- 
смертием — сразу после этого на вас нападет летающая пушка, которая стреляет из 
двух стволов. Уничтожит ее можно несколькими способами, в том числе и таким: 
дождитесь, пока пушка спустится до вашего уровня, перепрыгните через выстрел, 
сделанный ею, и, подойдя вплотную, при помощи кнопки удара, сделайте захват. 
Дальнейшее удержание данной кнопки приведет к тому, что герой (человек) нач- 
нет бить ее об колено. Лягушка в данном случае хватает пушку за оба ствола и 
начинает долбить железку о пол. Выглядит довольно смешно. Сразу за одинокой 
пушкой появятся еще две, действующие на пару. Вот тут уж будьте внимательны: 
они не будут ждать, пока герой расправится с ними по одиночке, и нападают прак- 


+++ 


113 


ч 


тически одновременно. Единственный по- 
лезный совет здесь — прыгать как можно 
чаще. Далее — поединок с несколькими кос- 
монавтами. Они подползают к вам по кар- 
низам корабля с двух сторон. Не мешкая, 
станьте на край какого-нибудь из них и, 
дождавшись, когда человек в скафандре под- 
ползет и окажется под вами, нажмите кноп- 
ку удара — человек (и только человек) под- 
прыгнет и отдавит врагу руки, вследствие 
чего тот свалится в бездну. Другой способ — 
самому спуститься на карниз (кнопка %) и 
бить ногами в направлении приближающих- 
ся врагов (кнопка А,С). Разобравшись со 
всеми космонавтами, вы встретитесь с еще 
одной летающей пушкой, а затем предсто- 
ит борьба с электрической рукой, протя- 
нувшейся из вентиляционного отверстия. 
Секрет борьбы с ней прост: когда она нахо- 
дится над вами, непрерывно ходите из угла 
в угол по наибольшей диагонали, не сме- 
щаясь в сторону. Чтобы зацепить вас, рука 
в этот момент с размаху вцепится в пол (это 
в том случае, если не попадет по вам). Вы 
тогда совершите разбег (двойное нажатие 
кнопки ВПЕРЕД), и при приближении кза- 
цепившейся руке, нажмите кнопку удара — 
человек ударит коленями. Без разбега вам 
нужно будет несколько раз подходить к руке 
и бить ее локтем. 

Эпизод 1.2 

Здесь, после поединка с двумя летающи- 
ми пушками, герой должен уничтожить две 
электрические руки. Сделать это не особен- 
но сложно — они появляются по очереди, и 
вам нужно просто применить известную уже 
тактику. В этом эпизоде вы встретитесь с 
первым главарем — Абобо. Он выйдет из-за 
опущенных ворот сразу после того, как вы 
расправитесь с последней рукой. Избивайте 
его супер-ударами — при таком напоре он 
долго не протянет и где-то после седьмого 
удара сдастся. В это время подойдите вплот- 
ную к врагу и нажмите кнопку удара, чтобы 
сделать добивание. 
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Уровень 2: Галереи Блэга “430000 *-  —— 000000 - 
| тт 2% чуму сосаоо“ 
Эпизод 2.1 он. 


о КС тео ие не тж 
Теперь герой оказывается внутри кос- а аААяя 
мического корабля. Придется побегать 
по его коридорам. Вместо не успевших из- 
рядно надоесть врагов-космонавтов, на 
вас нападают боквики-каратисты, непло- 
хо, Кстати, дерущиеся, но совершенно 
тупые — зачастую, пока вы бьете одного, 
второй готовится к удару ногой в прыжке 
(в это время он приседает), и, стоит вам > 
отойти от первого, второй срывается и зн о зн о оно он о оо чм мно оон «но ни ини < 


Е х. 5} % 
бьет по голове другого. Но вам это очков 1 + Ру $ 


не прибавляет. 

Из второго лифта, к которому вы подойдете через некоторое время, выйдет внуши- 
тельного вида робот на ногах-ходулях. Разбив его, герой сможет взять палку, оставшу- 
юся от его ног. Бывали случаи, когда человек или иногда жаба успевали схватить голо- 
ву, которая при броске взрывалась, либо длинную ходулю, которая летала, как копье. 
Но чаще всего для этого нужно играть вдвоем. Концом эпизода будет задание следую- 
щего содержания: нужно выкурить из комнаты засевшего там гранатометчика. Через 
открытую дверь он кидает на пол гранаты, которые можно взять, подойдя к какой- 
нибуль и нажав кнопку удара. Сделав это, станьте возле стены комнаты и снова нажми- 
те кнопку удара — герой бросит гранату обратно в комнату. Для уничтожения этого 
врага потребуется три гранаты, но вы можете взять и четвертую, если успеете, ведь при 
каждом удачном попадании добавляются две тысячи очков. Совершив эти действия, 
зайдите в открытую дверь — лифт спустит вас на этаж ниже, в эпизод 2.2. 

Эпизод 2.2 

Он фактически ничем не отличается от предыдущего, разве что идти нужно в дру- 
гую сторону, да врагов побольше. Вот вам шанс набрать много очков! Больше исполь- 
зуйте супер-приемы, чтобы получать за уда- 
ры как можно большее количество начисле- 23250 
ний. Когда герой дойдет до двух лифтов, рас- №18 иг 
положенных рядом, ему придется сразиться | 
сразу с двумя роботами на ходулях. Уничто- 
жив одного, подберите палку и разделайтесь - 
со вторым. Оставшаяся от него нога может 
быть разбита вашей же палкой. В конце ко- 
ридора засел еще один гранатометчик, но его 
можно убить, только закинув пять гранат. 

Эпизод 2.3 

Это великолепные гонки на воздушных 
флаерах. Герой усаживается в своего рода мо- 
тоцикл без колес и мчится вперед, где на его 
пути встанут каменные препятствия в виде 
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тумб и частоколов, враги на таком же транс- 
порте, а в финале вас ждет второй босс — сам 
хозяин корабля Большой Блуэг. 

На первом этапе нужно собирать лежа- 
щие на полу серебряные шары. Если вы ра- 
зобьете их все, то получите в финале за пос- 
ледний шар еще одну жизнь. После этого — 
движение через различного рода препятствия. 
Каменные тумбы облетайте, а частокол пе- 
репрыгивайте. Пройдя этот этап, вы встрети- 
тесь с армадой врагов на таких же мотоцик- 
лах, как иу вас. Особенно опасайтесь тех, что 
появляются сзади, и, чтобы сбить их, пере- 
прыгните летящего недруга прыжком назад 
и нападите сзади. Тех, что появляются спере- 
ди, удобно убивать супер-ударом. Следующий 
этап — и снова сбор шариков, затем еще одна 
полоса препятствий и поединок с боссом. 

Большой Блэг — гигантская крыса, кото- 
рая скачет из угла в угол по комнате и бьет 
вас рукой либо колючим хвостом. После 
того, как вы нанесете ей большое количество 
ударов, она начнет высоко прыгать. Вы, в 
момент ее прыжка, тоже должны подпрыг- 
нуть, иначе она опустит на вас свой огром- 
ный зад. 


Уровень 3: На пути к Руперу 


Эпизод 3.1 

В первой комнате уровня вам придется 
сразиться с двумя девушками, орудующими 
кнутами. После пройдите немного вперед и 
разбейте серебряный шар, но не ступайте 
дальше — под потолком размещен механи- 
ческий пресс. Преодолеть его можно двумя 
способами: либо пробежать под ним с помо- 
щью ускорения, что намного быстрей, либо 
осторожно подойти вплотную к прессу и дож- 
даться, пока он опустится рядом, а потом 
пройти. Далее дойдите до края обрыва и там 
нажмите кнопку удара, чтобы герой зацепил- 
ся за скобу под потолком веревкой. Здесьесть 
небольшая хитрость: стрелка, которая ука- 
зывала направление, в тот момент, когда вы 
повисните на веревке, упадет вниз. Вы, если 


+++ 


116 


вьАс 1 
‚мер „лек он. ное 


$ 


1 ой ЕВЕ ТНС 
$ эм 

ВЕСТ, ат ча 

кат кент, 


ВАТИЕТОАО$ АМОБОЦВЕЕ ОКАСОН: ТНЕ ОЕПМАТЕТЕАМ 


успеете, можете ударить по ней ногами, за что 
заработаете некоторое количество очков. В 
колодце, куда вы спускаетесь, нужно разоб- 
раться с тремя воронами и одной пушкой. 
Это не составит особого труда, если уметь 
раскручиваться. Делается это просто: присло- 
няетесь к стене с помощью удерживания 
кнопки направления и резко нажимаете 
кнопку удара, герой с силой ударяет по про- 
тивоположной стороне колодца. На дне кол- 
дца можно провернуть одну хитрую опера- 
цию: когда собьете со стены пушку, спусти- 
тесь быстро вниз и подхватите ее еще раз во 
время падения, а затем снова бейте. Так мож- 
но делать до бесконечности, либо пока хва- 
тит сноровки. 

Внизу встретите еще двух девушек с кну- 
тами. Убив их, обойдите платформу и при- 
сядьте за ней. Сразу после этого из двери 
выйдет девушка с кнутом. Когда она по- 
дойдет к краю платформы, в положении 
сидя нажмите кнопку удара — герой под- 
прыгнет и нанесет удар ногой. То же самое 
сделайте и со второй девушкой, а затем с 
помощью веревки перепрыгните на другую 
сторону обрыва. Там, как только вы разо- 
бьете шар с бессмертием, на вас нападет 
пушка, а потом, чуть дальше — еще одна и 
затем две одновременно. После уничто- 
жения пушек, в узком коридоре, на вас 
нападуттри девушки. Убив их, подойдите к 
краю платформы и оттуда бегите с помо- 
щью ускорения через два пресса. На краю 
колодца остановитесь и спускайтесь вниз. 
Если вы играете человеком, то ему не со- 
ставит труда прислониться к противопо- 
ложной стене и так спуститься на дно, жабе 
же придется попотеть — она этого сделать 
не может, поэтому будет постоянно бегать 
от электрических разрядов, двигающихся 
по левой стороне. Далее вас ждет неболь- 
шое путешествие по потолку корабля для 
того, чтобы выключить рубильник. Сде- 
лать это нужно как можно быстрей, иначе 
вас ударит током. Как только уцепитесь за 
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поручень на потолке, сразу же двигайтесь 
вправо и, достигнув рубильника, ударьте по || лАН% РУ 3 р 200008 и 
нему ногой. И лье ПК... ОИ. 

Эпизод 3.2 ный у пы не № 

Сразу начинается с приятного: на вхо- г жи скаа ‚ МЕ 
де вы можете взять несколько призов, в < ‚› № 
том числе и жизнь. Но потом! Потом ар- 
мада женщин с кнутами устроит вам на- 
стоящую дрессировку! На маленьком 
пространстве между двумя дверьми они 
будут постоянно вас «опекать» и не дадут 
спокойно вздохнуть. Лучшая тактика в 
этом случае — использовать моменталь- 
ные супер-удары. Как только поток деву- 
п,ек иссякнет, осторожно пройдите в сто- 
рону второй двери (лучше делать это рыв- - 
ками, возвращаясь после очередного | Е: к Се. 
прыжка назад), оттуда появится __ одна, ЕН РИО ИБ 
по силе превосходящая всех предыдущих Ы ‹ '- 
вместе взятых. Чтобы расправиться с нею ОРЕРЗ ве 
быстро, сделайте так, чтобы оказаться по- |№мая р 
зади нее, и скиньте «представительницу з 
снабого пола» в колодец. Потом ваша до- 
рога лежит вперед, через несколько колод- 
цев, но задачка здесь весьма усложнена — 
противоположный уступ закрыт мигаю- 
щими полосами электротока. Преодолев 
два пролома, полезайте на сетку, а с нее — 
в коридор с прессами и девушками. Как 
только вы покончите с женским полом 
(после смерти последней постарайтесь не двигаться и стать так, чтобы экран не 
передвинулся вперед, когда битва. будет выиграна), при помощи ускорения беги- 
те вперед. Главное — вовремя остановиться, чтобы в конце тоннеля не упасть с 
обрыва. Таким образом, вы проскочите все прессы, которые при других действи- 
ях пришлось бы проходить по одному. Следующая сетка приведет героя к глубо- 
кому колодцу, где ему и вам предстоит трудная битва со множеством ворон и 
пушек, также вам будут мешать полосы электрического тока, натянутые между 
стен. Спустившись в колодец, вы пройдете мимо двух прессов и запрыгнете на 
желоб, тянущийся вдоль потолка. Герою необходимо пересечь его весь и, как вы 
понимаете, это будет нелегко. Основную опасность представляют электричес- 
кие разряды, двигающиеся вам навстречу с двух сторон по разным траекториям 
и перекрывающие дорогу. Здесь важно не упускать момента и вовремя их обхо- 
дить. Чтобы не попасть под разряд, двигающийся прямо на вас, прижимайтесь с 
помощью кнопки #\ к потолку. В финале данного путешествия нужно будет вык- 
лючить еще один рубильник. 
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Эпизод 3.3 

Теперь уже немного осталось и до гла- 
варя уровня — буквально несколько ша- 
гов, но очень трудных. Подойдя к краю 
очередного колодца, не спешите спускать- 
ся вниз — прямо под уступом натянута 
электрозащита, а поднимитесь немного 
вверх и, когда увидите ее, спускайтесь. 
Внизу вам предстоит пройти через кори- 
дор-конвейер, препятствия в котором 
также составляют прессы и электроток, а 
затем — путешествие на веревке под по- ниж 
толком. В коридоре, если вы играете че- ЕТ ШП и ИЕ} и 
ловеком, вам представится возможность т 
пройти все препятствия без особых затрат 
и волнений. Это — бессмертие, находяще- 
еся в серебряном шаре в одном из отрез- 
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ков коридора. Человек без труда разбива- Е - ‘ромЕ’ . 

ет шар локтем, а затем прыжками дости- | на к 

гает его. Как только возьмете его, стре- “А "Ор, ож 

лой летите вперед, но вовремя останови- > вов Е1615 ВЕЯТ"УбИР. 
тесь, чтобы не упасть с края. На краю об- 5” ВУССЕТЗ» Ом тнЕч 
рыва не спешите цепляться сразу за под- | „втент, ‚ино’з ее. 
вижный блок, иначе героя сильно раска- |1 | 2 ные, есь = 
чает, и он попадет под электроток. Двига- ей К 54а ь- де Га "= 
ясь, вначале управляйте только кнопка- ОУН ВАРИ | 
ми \/\У, а после уничтожения ворон от- ЕН оное вы 

пустите веревку насколько можно боль- Ко сс 

ше, чтобы иметь возможность передвиже- ГЕ У та 


ния. Пройдя пропасть, герой попадет в ко- 
лодец, куда, помимо него, падают осколки металла. Прижмитесь в верхний ле- 
вый угол экрана, и они вас не достанут. 

Рупера, последнего главаря на корабле, убить будет довольно сложно, так как он 
вооружен мощной пушкой и очень часто ее использует. Основная стратегия на этом 
этапе — как можно больше времени находиться в сидячем положении, но и это не 
очень действенно. Знаете, как будет лучше всего? Играть вдвоем! 


Уровень 4: Уничтожение космического корабля 


Эпизод 4.1 

Данный эпизод представляет собой кардинально новый вид боя, где участвуют не 
бойцы-противники, а космические корабли. Корабль Крысы -— тот космолет, по кото- 
рому вы еще несколько минут назад путешествовали и где прошли первое боевое кре- 
щение. Присмотритесь внимательно — корабль построен в форме огромной крысы, а 
ее хвост — платформы первого уровня. В бою с этой железкой героем управлять пред- 
стоит несколько иначе: 
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р — направление движения; 


Кнопка В — движение; 1 хх: 000000 


Зы о ие вый 


Кнопки А, С — стрельба из пушки | . 
(пулемета); | | ! 

Кнопки А, С (удерживание) — наведение 
прицела и запуск ракет. 

Прежде чем вступить в схватку с кораб- 
лем Большой Крысы, вам предстоит пре- 
одолеть несколько трудных препятствий. 
Для начала из жерла корабля выскочат не- 
сколько астероидов и начнут летать вокруг 
вас. Вам же нужно разбить их с помошью 
пушки до того, как какой-нибудь из них не 
попадет по герою. Большие астероиды пос- 
ле первого попадания разлетаются на четыре более мелкие части, и попасть по ним 
становится сложнее. Всего по вам будет выпущено три партии астероидов. Чтобы 
эффективно бороться с этой напастью, поместите свой корабль посередине экрана 
и оттуда обстреливайте камни. После астероидов на вашу голову «свалятся» бомбы 
замедленного действия: из жерла вылетают бомбы, скрепленные по четыре, кото- 
рые после некоторого времени взрываются и разлетаются в разные стороны. На 
этот раз отведите корабль к верхнему краю экрана, но на том же уровне вертикали, 
и расстреливайте бомбы. Желательно, конечно, расколошматить все, чтобы заря- 
ды не попали в вас, но при нахождении вверху процент попадания бомб минимален 
и без того. После двух серий бомб (одни из них разлетаются вертикально-горизон- 
тальным крестом, вторые же — диагональным) никуда не перемещайтесь из точки 
нахождения, но поверните корабль так, чтобы пушка была направлена в сторону 
корабля по горизонтали, и откройте огонь. В это время по полю боя будут летать 
небольшие (по сравнению с предыдущими) астероиды, которые также можно раз- 
бить. После того, как астероид пролетает путь до края экрана и обратно, он исчеза- 
ет. Иногда вместо астероидов вылетает значок «1 ЦР» — дополнительная жизнь, но 
путешествие между летающими астероидами за ним, кажется, подобно смерти. 

Последний этап эпизода 4.1 — уничтоже- 
ние четырех летающих тарелок. Первые две 584000 (;,., 99099 000000 
из них можно с успехом разбить при помо- я | ЕЕ 
щи ракет (см. выше), а вот третья и четвер- 
тая довольно юрки, и против них действен- 
на разве что пушка (хотя на моей личной 
практике бывали случаи, когда удавалось 
удержать прицел на третьей и даже четвер- 
той тарелке). 

Эпизод 4.2 

Теперь будем драться с самим кораблем! 
Он помещается в верхнем левом углу экрана 
и начинает обстреливать космический ко- 
рабль героя из различных видов оружия. Сна- 
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чала обе его пушки стреляют прямо перед 
собой пулеметными очередями, и, если вы ов ее 99999 ие 
разместитесь слева внизу экрана, они не при- %, | 
чинят никакого вреда. Оттуда наводите при- 
цел и стреляйте ракетами до тех пор, пока не 
разрушатся обе пушки. После этого активи- 
зируется пушка, находящаяся в носу кораб- 
ля и изрыгающая электрические разряды, 
которые заставят вас выбраться из угла — они 
самонаводящиеся. У героя два выхода: ата- 
ковать пушку собственным пулеметом, либо 
постараться уловить ее дуло в прицел и запу- 
стить две ракеты. Это можно сделать, если 
стать в более-менее безопасное место — за 
кораблем и оттуда атаковать. Когда электро- 
пушка будет уничтожена, там же заработает 
двуствольный пулемет, но он стреляет в од- Зи $4 К. 99990 о 
ном направлении, и особо опасаться его не $3. 
стоит. 

Уничтожив пулемет, снова разместитесь 
в левом нижнем углу — вам предстоит разру- 
шить еще две пушки корабля, стреляющие 
астероидами. Нанеся по каждой из них два 
удара ракетой, вы тем самым разрушите их, и 
после этого заработают еще две электропуш- 
ки. Вот здесь вам придется побегать от элект- 
розарядов! Геймерам, не склонным нервни- 
чать даже в самые трудные моменты, могу 
посоветовать двигаться лишь по вертикали. 
После уничтожения электропушек герою 
останется расправиться с пулеметом на носу корабля, бьющим прицельным огнем, и 
ракетницей, похожей на вашу, это особенно трудно. Понадобится приложить все уси- 
лия, чтобы не погибнуть на этом этапе. 


Уровень 5: Уничтожение Ракеты 


Эпизод 5.1 

Начинается одно из самых продолжительных и опасных путешествий в космосе. 
Герой высаживается на поверхности ракеты, и буквально с первых же шагов по ней его 
начинают атаковать. Это уже известные вам каратисты, но на сей раз враги сильно 
поумнели и, видимо, изучили еще какой-то вид восточного единоборства (кажется, 
ниндзя) ‘сейчас они не просто нападают с помошью кулаков, но и кидаются звездочка- 
ми, а также виртуозно владеют приемом, называемым в каратэ «йоко-гери в прыжке», 
во как. Подраться с ними вам придется... Дабы не создавать себе проблем, постарай- 
тесь каждого врага уничтожать одним супер-ударом, тогда они не смогут атаковать 
группами. 
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Итак, сразу после высадки дойдите до края 
первого крыла -— из-за него выскочит первый 
враг и, отправив ударом ноги (если вы чело- 
век, ая не устану повторять, что лучше всего 
играть человеком) его в открытый космос, 
вернитесь немного назад, из-за другого края 
крыла выскочитеще один. Если не успеете его 
догнать на лету, то подпрыгните в тот момент, 
когда он замахнется рукой, чтобы-герой смог 


перепрыгнуть звездочку. Далее — вперед, но УИ? МЕЧЕЙ 
двигайтесь медленно, чтобы не напороться на -В22т- СЕТ ТО МЕ 

один из двигателей ракеты, с которыми будете 14 ТЕМЕ! -Е22Тт- 
сталкиваться на протяжении всего уровня. ТНЕ ЕАРТН 15 ОООМЕО! 4 


Простейший способ преодолеть это препят- 
ствие — дождаться, пока огонь исчезнет, и запрыгнуть наверх. Таким же образом пере- 
прыгните еще два следующих двигателя, и выйдете на новое место боя с еще одним 
бойцом, а затем (после спуска вниз по лестнице) — крысами. Это новые, еще неизвест- 
ные вам бойцы, но, тем не менее, довольно-таки опасные. Нападают они всегда по двое 
и больше и, чаще всего, в самых узких местах. Бояться их все же не стоит: два-три удара 
ногой, и крыса улетит. На первом балконе их будет всего четыре, а после подъема на 
поверхность герой встретится с каратистом. Не напороться на его оружие очень просто: 
зацепитесь за поручень на поверхности крыла и дождитесь, пока тот бросит звездочку. 
Сделав это, каратист затяжным прыжком направится в противоположный угол. Во вре- 
мя полета он безопасен, и тогда вы можете спрыгнуть и ударить мерзавца. Второй балкон 
— иопять две крысы, немного посильнее первых (убиваются двумя супер-ударами), но...в 
конце балкона — странная красная дверь, которая после уничтожения крыс открылась. 
Это — следующее препятствие, о котором ранее вы не догадывались. За дверью находит- 
ся огромное чудовище, и с ним предстоит сразиться. Ренегат-убийца двигается по ком- 
нате и иногда (особенно тогда, когда чувствует, что обстановка складывается не в его 
пользу) пытается ударить героя рогами. В этот момент (когда он приседает) вам необхо- 
димо подпрыгнуть. При приземлении, ради 
безопасности, советую нажать на кнопку уда- 6.1000 
ра и пнуть таким образом врага. Следующее 
опасное препятствие — огонь из труб, распо- 
ложенных поперек ракеты. Вам нужно, пере- 
двигаясь по лестнице, сначала подняться, а 
потом спуститься с другой стороны. Понаб- 
людав некоторое время за закономерностью 
вспыхивания огня, можно скоро дойти до раз- 
гадки, но я вам предложу уже опробованный 
способ: первая цепочка огней, как вы, навер- 
ное, видите, зажигается последовательно, и 
герою стоит лишь дождаться, когда исчезнет 
нижнее пламя, и после этого подняться по ле- 
стнице до второго языка пламени, где, дож- 
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давшись исчезновения второго пламени, подняться до третьего и так далее. Со вторым 
немного посложнее, но тоже терпимо. Дождитесь исчезновения верхнего огня и сразу 
спускайтесь до третьего (нижнего), а как только третий отгорит, спускайтесь на балкон 
(смотрите, не свалитесь с него). При игре вдвоем могу посоветовать такую хитрость: 
преодолеть вторую полосу огней, не напрягаясь, одному из игроков поможет другой (это 
особенно полезно, если второй игрок еше не осилил данную игру). Нужно, чтобы один 
‘из игроков преодолел обе полосы, а другой — только одну, и остался стоять наверху. 
Первый поднимается на поверхность ракеты и отходит в крайний правый угол экрана, а 
второй подходит к перегородке вплотную. В результате, огонь из труб перестает быть 
виден, и игрок может преспокойно спуститься вниз и присоединиться к другу. 

А теперь разберемся еще с несколькими старыми знакомыми — гранатометателя- 
ми. Их всего трое, и появляются они последовательно, то есть после уничтожения 
одного появляется другой. Думаю, старые навыки здесь вам пригодятся. Уничтожив 
этих врагов, вы приступите кеше одному заданию, более сложному, чем предыдущие — 
перед вами снова красная дверь, а за ней — знакомый боевик, но гораздо сильней пре- 
дыдущего. Вторая комната намного больше первой и, в отличие от первой, здесь мож- 
но найти в одном из углов не кубики, восполняющие энергию, а целую жизнь. Пре- 
красно! Убив врага, на выходе вы натолкнетесь на новую полосу огней, в которой 
пламя появляется намного быстрее, чем раньше. Первые две полосы проходятся по 
принципу, описанному выше, применительно к самой первой полосе, третья — то же, 
но гораздо быстрей. Для прохождения третьей полосы советую подойти к огню вплот- 
ную, так, чтобы при нажатии кнопки # герой сразу мог подняться, но так, чтобы не 
зацепило огнем. Как только нижнее пламя отгорит, молниеносно поднимайтесь на- 
верх и не останавливайтесь, пока не достигнете поверхности! И последняя бойня этого 
эпизода — поединок с целой армадой каратистов. Что посоветовать вам здесь... Чаще 
запрыгивайте наверх. Во время полета врага, когда он уже выпустил звезду, спрыгивай- 
те (кнопка \) и наносите удар, а затем сразу назад. 

Эпизод 5.2 

Начало довольно-таки приятное — вы сразу находите шарик с энергией, но потом 
на героя нападает каратист (причем, сзади), начинаются другие неприятности, и все 
впечатление от приятного моментально раз- 
веивается. На балконе внизу вас ждет бук- Жи т т Г 
вально-таки сражение с кучей крыс, карати- | ОИ Аа 
стов и гранатометателей, а затем — еще один | \ №2 гу 
ящер в комнате за красной дверью. Когда по- т к 9 
дойдете к открытой двери, то, если у вас не 
хватает нескольких квадратов, поднимитесь 
наверх по лестнице и разбейте шар наверху, 
и только после этого ступайте в комнату на 4 
бой с ящером. На выходе из комнаты вы об- = р. г 
наружите еще одну красную дверь, закрытую 
до тех пор, пока герой не расправится с двумя 
каратистами наверху. За дверью находится не 
еще одна комната, а длинный стеклянный 
коридор, где вам предстоит расправиться с 
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несколькими крысами. После избиения каждой крысы ее ждет участь полета в космос 
через разбитое окно. На выходе из коридора — еще одна полоса огней. Она проходится 
по принципу последней, пройденной вами. 

Последняя часть уровня — битва с Робоманусом, одним из сложнейших боссов 
игры. Это огромный робот с очень длинной шеей. Голова Робомануса крутится во все 
стороны и может обстреливать героя электроразрядами из любого удобного положе- 
ния. Также вражина высоко прыгает и может раздавить вас ногами. Техника боя с ним 
проста, но от этого бой не легче — придется потерять минимум одну жизнь. Основной 
прием — не давать боссу стоять на месте и постоянно пинать его ногами. Как только он 
полетел в другое место, догоняйте его и бейте ногами. 


Уровень 6: Посадка на территорию Тени 


Это предпоследний уровень игры и, соот- 
ветственно, предпоследний по сложности. Он 
совсем небольшой по протяженности, но тем 
не менее чрезвычайно труден из-за количе- ГА 
ства врагов. Это уже знакомые нам каратис- 
ты, но в неимоверном количестве, причем 
убить их намного сложнее, чем ранее, а так- 
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(кнопка В), а потом несколько раз ударить 
по лампе ногой, она упадет, а, разбив ее, вы 
сможете добыть очки или жизнь. 

Уровень логически разделен на два отрез- 
ка, неравных по протяженности и уровню 
сложности. Первый его этап — уничтожение всех врагов и босса этого уровня — Тени. 
Его специфика четко отражена именем — это человек-робот, перемещающийся по 
территории поединка с помощью исчезновения. Опять же, стратегия борьбы с ним 
проста, и загвоздка лишь в выработке необходимых навыков скорости. Босс сам чрез- 
вычайно быстр в своих движениях, но и это не помешает вам разделаться с ним. За- 
метьте, под потолком комнаты висят две лампы, и, как только увидите вышедшего вам 
навстречу босса, запрыгните на одну из них. Ни в коем случае не следует бить по лампе, 
на которой висите — это подобно тому, как если бы вы пилили сук, на котором сидите. 
Во время поединка вам необходимо постоянно перемещаться с лампы на пол и обрат- 
но. Делайте это, когда босс.окажется под вами, и бейте его в это время до тех пор, пока 
он не свернется в покрытый иглами шар или не исчезнет. Как только что-либо из этого 
произойдет, сразу запрыгните на лампу, иначе потеря жизни вам обеспечена. Приме- 
нения каких-то супер-ударов в битве не требуется — игра сама за вас делает это, и вам 
нужно только чаще нажимать кнопку удара. 

Окончив бой с Тенью, герою нужно будет преодолеть последнее препятствие на 
движении к главному боссу игры. Это своеобразная электро-завеса, натянутая между 
несколькими лампами. Разряды тока в ней двигаются очень быстро, поэтому без уско- 
рения вам не обойтись. 
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Уровень 7: 
Новый Армагеддон 


Ну, вот и добрались до заключительного 
этапа игры. Это — космический челнок Ко- 
ролевы Тьмы, и в финале вы с ней сразитесь. 

Снова старые знакомые — космонавты. 
С момента нашей предыдущей встречи с 
ними они значительно поднакачались и те- 
перь просто так их не взять. В качестве ра- 
дикального метода борьбы с ними могу по- 
советовать вам использовать добивание в тот 
момент, когда человечек лежит на полу, но... 
это практически невыполнимо — слишком 
уж быстро они встают, да и самих ихтут пруд 
пруди — не успеваешь от одного отбиться, 
нападает другой, причем, не ждет, как это 
было раньше, пока вы изобьете его товари- 
ща. В общем, свалка вам обеспечена. Еще 
ее добавляют две летающие пушки из перво- 
го уровня. 

Преодолев все-таки стену препятствий из 
космонавтов, вы достигнете механической 
установки в конце коридора, из которой на 
вас совершит нападение также знакомая по 
первому уровню рука, но здесь она значи- 
тельно быстрее и запас ее энергии намного 
больше. Убив ее, вы встретитесь с самой Ко- 
ролевой. Ее тактика заключается в том, что- 
бы выскакивать из пола в самый неподходя- 
щий момент и кидать в вас огненные снопы. 
В тот момент, когда она передвигается под 
полом и на поверхности виден лишь огнен- 
ный круг, старайтесь избегать прикоснове- 
ния к нему. Но как только Королева начина- 
ет появляться из-под пола, с разбега бейте ее 
коленями (человек делает это, находясь как 
можно ближе к врагу, если рядом лежит се- 
ребряный шар). Семи-десяти сильных ударов 
будет достаточно, чтобы уничтожить Коро- 
леву Тьмы и спасти Землю. Без удара коленя- 
ми вам предстоит небольшое развлечение, 
впутываться в которое не стоит. Кажется, это 
победа! 
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Тапо ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра 
Рейтинг 


Очередная приключенческая игра из серии фэнтези. Вы выступаете в роли защитни- 
ка королевства Дирзар. Сюжет говорит о том, что слуги дьявола вторглись в спокой- 
ное до того королевство и подчинили его владыку, украв у него единственную дочь (имя 
ее — Саласса). Вы, как, по-видимому, самый сильный человек на этой земле, отправля- 
етесь на бой с чудовищами, дабы вернуть папаше его дочь и оградить мир от преступ- 


ных посягательств нечисти. Примечательно, что игра предоставляет вам возмож- 

ность сразиться с силами зла как с помощью грубой физической силы, так и при помощи 

колдовства — вы можете при загрузке выбрать одного из двух персонажей. В любом 

случае, хочу посоветовать геймерам играть в Кадаш вдвоем -— и веселее, и с врагами 
‚ расправиться легче. 


Управление 


Кнопка В — загрузка (в меню) 

Кнопка В — удар мечом вперед (укол) 

Кнопка А, С — прыжок 

В + 4 — удары мечом перед собой сидя 

В + Ж -— удар мечом над собой 
в. + В — удар мечом в прыжке перед к а дах сх 
А(С) + В + % — удар мечом в прыжке под ИЗ Ат К ое 
себя | | г 

А(С) + В + Ж — удар мечом в прыжке над 
собой 

(ап — пауза и вызов меню состояния героя 

\^ (рядом с дверью) — вход 


Меню 


Как всегда, начинаем загрузку игры с на- 
жатия кнопки старта на заглавной странице, 
и сразу начинаются первые заскоки — далее 
при загрузке придется пользоваться лишь 
кнопкой В — иного не дано. В следующем 
окне вам предлагается выбрать режим одно- 
го или двух игроков, что вы и сделаете, после 
чего получите напоминание о том, какой вы 
выбор совершили, и краткую характеристи- 
ку двух героев. В последней говорится о том, 
что боец (а именно вам предлагают выбрать между бойцом и магом) имеет недюжин- 
ную силу и отлично владеет мечом, но, к сожалению, не умеет колдовать, а маг — 
наоборот, колдует направо и налево, но, при всей своей мудрости, меч поднять не 
может — староват уже. Выбрав игрока, вы в состоянии сделать себе собственное имя, 
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но, правда, всего из трех букв. Интересно, что 
по умолчанию игра присваивает вам стран- 
ное и довольно-таки смешное имя Фиг. Ви- 
димо, в этом есть смысл... Вы покажете всем 
врагам комбинацию изтрех пальцев: мол, вот 
вам, не на того напали!!! Я лично выбрал себе 
простенькое 4еп, и вот какое послание полу- 
чил после его ввода ( от короля, чью дочь мы 
и будем спасать). «Добро пожаловать, Ден! Я 
рад приветствовать хорошего бойца!». На 
этом приветствия и обмен любезностями за- 
канчиваются, и я сразу получаю задание: «Вот 
что ты должен знать. Не так давно мое коро- 
левство, Дирзар, было процветающей стра- 
ной. Но пришел слуга дьявола и пленил мою 
единственную дочь Салассу, и покорил мое 
королевство. Я надеюсь, что ты освободишь 
мою дочь и вернешь ее мне». Далее следует 
послание на все четыре стороны (то есть на 
бой с врагами) типа «А теперь иди, Ден. Ну 
вот, мы практически начали игру, но перед 
непосредственным боем придется выслушать 
еще несколько напутствий. 

Прошу заметить, что в игре необходи- 
мые вам данные о количестве энергии, со- 
стоянии оружия и магии отображаются 
внизу, в форме таблицы, а при игре вдвоем 
их (таблиц) две. 


Прохождение 


Ну вот, начинаем игру в большом зале 
дворца, где, поговорив с королем и подобрав 
две аптечки, проходим влево и входим вчер- 
ный проем в стене — это ступеньки на ниж- 
ний этаж, где находится выход из дворца. Но 
сначала вы можете подойти к охраннику, что 
стоит в левом углу зала у закрытой двери, и, 
нажав кнопку удара, получите некоторое со- 
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общение, гласящее о невозможности открытия данной двери до взятия ключа от нее. 
Так что идите вниз. Один из охранников внизу сообщит вам, что всего в мире, куда вы 
выходите, пять земель, которые составляют магический портал, а второй — что вам 
нужно бороться с силами тьмы, а за убийство каждой твари неведомая сила будет 
отваливать вам несколько золотых монет, собрав которые вы сможете купить допол- 
нительное оружие. Выйдя из замка, пройдите направо и ударом меча заставьте ни в 
чем неповинную кухарку сообщить вам маршрут (по дороге — направо), а мага — 
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сказать величайшую тайну этой игры. На 
вашем пути встретится огромное количество 
врагов, и, чтобы успешнее бороться с ними, 
заходите иногда в магазины на обочине и 
приобретайте там полезные вещи. Путник 
на той же дороге сообщит вам, что после ос- 
вобождения пяти стран вам откроется вол- 
шебный портал в иной мир, но для достиже- 
ния его нужно будет сразиться с Гиянтом — 
хранителем врат. Вот и все разговоры. Под- 
ходите к двери в конце дороги и далее ваш 
путь — в царство тьмы. 

Первый же уровень, и сразу — неимовер- 
ное количество врагов!!! Это — свиньи, лету- 
чие мыши и непонятная слизь, падающая с 
потолка. И первый трудный участок — пере- 
права через реку. Трудность ее заключается в 
том, что на вас непрерывно со всех сторон 
наседают враги — свиньи справа, а летучие 
мыши слева. Справиться со столь трудной 
задачей можно следующим образом. Запрыг- 
ните на первую подвижную платформу и, 
сидя, убейте первую летящую вам навстречу ое бое ее ме ка ес 
мышь, а затем развернитесь и заколите рву- [2 1247123] ея 
щихся поближе к вам двух свиней, оставших- 
ся на переправе. Затем сразу разворачивайтесь влево — на вас летит еще одна мышь. 
Эту или какую-нибудь из следующих вам нужно перепрыгнуть так, чтобы достичь вто- 
рой части переправы — еще одной подвижной платформы. С этой платформы при пер- 
вой же возможности перепрыгните влево на лиану, свисающую с потолка пещеры, и 
спуститесь по ней вниз до воды, но так, чтобы не задевать ее, и машите перед собой 
мечом, отбиваясь от надоедливых свиней на другом конце переправы. Спускаться вниз 
необходимо для того, чтобы вас не задела мышь, летящая в это время из правой сторо- 
ны экрана. Уничтожив свиней и обезопасив 
себя от посягательств летающих грызунов, 
выходите на берег. Там новые враги, и при- 
том немного поумней поросят — скелеты, 
они нападают на вас с мечом, и при этом мо- 
гут спрятаться от вашего оружия за щитом. 
В этом случае переместитесь в такое поло- 1 Ху о 
жение, чтобы можно было ударить незащи- сое Ах 4 %-»ъ 
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щенный участок тела...м-да...остова скелета, |100 Зе 
либо сделайте нижний удар в прыжке, таким а 
образом накрыв жертву. Спустившись вниз 
под горку, остановитесь у веревки, свисаю- 
щей вниз, и, перед тем как спускаться вниз, 
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уничтожьте всех скелетов, которые будут на 
вас нападать, а потом уже — вниз. Кстати, из 
кучи костей, что лежит около спуска, можно 
выбить несколькими ударами аптечку. Спус- 
тившись вниз по веревке, сразу же отойдите 
от нее на несколько шагов вправо — вслед за 
вами вниз спутятся несколько врагов, и бу- 
дет лучше, если вы встретите их не спиной, а 
мечом. В этой части пещеры ваши враги — а 
огромные глаза, двигающиеся за вами. Что- и еяь м | 
бы не попасться, при их приближении запры- 

гивайте на первую попавшуюся веревку. Все- 
го героя будут атаковать три глаза. Первый, 
после того, как вы освободите ему дорогу, 
запрыгнув на лиану, укатится вперед, а вто- 
рой — встретится с третьим и разобьется. Да- 
лее пройдите вперед, и вы встретите новых 
врагов, не менее опасных, а, быть может, и 
более, чем предыдущие вместе взятые — пау- 
ков, которые при приближении к вам выпус- 
кают навстречу герою паутину. Попав в нее, 
вы лишитесь части здоровья, а поэтому — ста- 
райтесь перепрыгнуть приближающийся к 
вам клубок. Сделать это нелегко, так как па- 
утина летит быстро, а паук останавливается 
на небольшом расстоянии от вас. Но все же постарайтесь сделать это и, перепрыгнув, 
садитесь и встречайте паука железным клинком. Всего пауков будет четверо, прежде 
чем. вы дойдете до моста через огненную реку. Это — новое испытание. И без четкого 
руководства вам туда ни-ни!!! Итак, завидев мост через реку, подойдите к нему. С этого 
момента земля под вашими ногами начнет дрожать, и с потолка пещеры начнут падать 
камни. Как только увидите первый камень, летящий в вашу сторону, сразу отойдите к 
началу моста — там на вас нападет еще один паук, но вы избежите знакомства с ним на 
мосту. Убив паука, дождитесь, пока упадет еще один камень, и двигайтесь вперед на 
мост. Знайте, что всего на мосту падаюттри камня и разлетаются в трех направлениях: 
один вы уже видели, один падает посередине моста и никуда больше не двигается, а 
третий — в противоположный конец моста. Таким образом, дождавшись, пока исчез- 
нет второй камень, пройдите немного дальше того места, где он приземляется, и сядь- 
те, чтобы переждать появление третьего камня, а затем — вперед вслед за ним. На 
мосту есть еще одно место, откуда точно так же падают камни. Идя вслед за последним 
камнем первой серии, натом месте, где он исчезнет, остановитесь и дождитесь появле- 
ния камня, летящего вам навстречу из другого угла, перепрыгните его в том месте, где 
он наиболее близко к земле, пройдите вперед, и точно так же (как и в первом случае) 
преодолейте еще два камня. Когда вы обойдете второй камень второй серии, на вас, 
кроме потусторонних сил природы, начнут нападать летучие мыши, но это уже — час- 
тность по сравнению с тем, что уже позади. Спустившись вниз по ступеням, подойдите 
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к лежащему на земле человеку и поговорите 
с ним. Но, в принципе, можете и не утруж- 
дать себя посторонними разговорами, я и так 
скажу вам, о чем говорит полумертвый чело- 
век — за входом, к которому вы приблизились, 
находится комната с первым боссом. А чело- 
век пытается удержать вас от глупого наме- 
рения туда войти. Видимо, это такой же, как 
вы, искатель приключений, но — менее удач- 
ливый. Вперед! ОКА 

Действия пудинга (первый босс) предуга- а ИМ МО РЕАЕЕ 
дать весьма затруднительно. Это большое 
скопление шариков слизи, которое мечется 
по комнате с Целью вам навредить, и единственная тактика здесь — уворачиваться от 
его движений. Кроме того, пудинг постоянно выбрасывает из себя прыгучие шарики, 
которые затем двигаются в вашу сторону. Уходите.от них и от прыжков пудинга, и, 
может быть, трех аптечек вам хватит. 

Если вы все-таки сподобились и уничтожили мерзкую тварь, то, после того, как 
соберете причитающееся вам за нее вознаграждение (четыре мешка с монетами), вхо- 
дите в открытую дверь и поговорите со старичком, который наставит вас на путь истин- 
ный и откроет первый портал. 

Портал приведет вас в комнату, где вы после долгих скитаний наконец-то встретите 
живых, нормальных, не злобных людей!!! Поспрашивайте людей, что в мире за это время 
произошло. Почему-то говорить они это хотят лишь в том случае, если на них замах- 
нуться мечом. Горничная, первый встреченный на пути человек, сообщит вам, что вы 
попали в поместье некоего Маринала. Что это есть на самом деле, не вполне ясно, но, 
думаю, будущее нам это разъяснит, а ваши следующие действия станут понятны, если 
герой заговорит с мальчиком, следующим попавшимся вам на пути человеком. Дослов- 
но монолог мальчика звучит примерно так: «Хочешь ли ты узнать историю Кракена, 
осьминога, служащего Гиянту, который живет в пещере на дне озера? Скоро деревня 
будет уничтожена, и одна молодая девушка станет жертвой осьминога. Девушка та — 
дочь старого человека, живущего на другой стороне моста. Ты поможешь ей?» 

Третий человек в комнате — служанка за 
стойкой прилавка. Она продаст вам вещь, 
весьма необходимую сейчас — энергию, если 
вы обратитесь к ней, и, поддержав разговор, в 
меню выбора, которое она представит вам, 
нажмете «У\е5». Таким образом, ваша энер- 
гия восполнится до начального уровня. Те- 
перь — вперед, в следующую комнату! На са- 
мом деле, следующая комната, или эпизод, 
находится за пределами дома. Здесь герою 
предстоит прикупить некоторые полезные 
ему вещи и побеседовать с несколькими ми- 
лыми людьми. Первый же встретившийся вам 


жеж эх 
вх # 


% 


+++ 


130 


САБАЗН 


\ 


4 


человек — горничная — поведает о том, что хижина старого человека (старой женщи- 
ны, так как этот человек, о котором говорилось раньше, никто иной, как женщина) 
находится на другой, правой стороне моста. Мужчина у входа во второй дом скажет 
вам, чтобы вы отправились в дом к старой женщине и выслушали ее историю. Вы 
обязательно сделаете это, но сначала зайдите в дом, подле которого стоит ваш герой, 
чтобы сделать кое-какие покупки. В доме подойдите к старику и заговорите с ним, а 
потом в меню снова выберите «да». Вам на выбор предложат четыре предмета, из кото- 
рых вы сможете купить лишь два, так как два других предназначены магу. Прискорбно, 
но они же и дешевле стоят. Заплатите за меч и доспехи и выходите из дома. Чтобы 
прервать беседу со стариком, в нужный момент нажмите в меню «нет». По дороге, 
перед тем как попасть в дом к старой женщине, поговорите еще с несколькими людь- 
ми, которые наставят вас, так сказать, на путь истинный (скажут что-то вроде того, что 
вы уже слышали). В доме на другой стороне моста от старой женщины вы услышите 
такую историю: «Однажды под дверями моего дома я нашла маленькую девочку. Она 
сказала, что у нее нет родителей, и попросила поесть. Я накормила ее, обогрела и 
оставила у себя. Со временем она подросла и превратилась в красивую девушку с доб- 
рым сердцем и работящими руками. Сейчас ее хотят принести в жертву Кракену. По- 
жалуйста, спаси ее!». На этом разговор окончится, и вам ничего более не останется, 
как выйти из дому и идти дальше. Прямо по дороге, перед выходом «в люди» (в эпизод 
поединков), зайдите еще в один дом и купите там пару аптечек, а может даже и жизнь. 

Зайдя в новый эпизод, вы увидите две воз- 
можные дороги дальнейшего движения: по- 
суху, то есть по земле, либо короткий, но до- 
вольно-таки проблематичный путь под водой. 
Проблематичен он тем, что у вас в данный 
момент нет возможности двигаться под во- 
дой (действительно, не рыба же вы...), поэто- 
му не будем мешать сценарию и отправимся 
по дороге налево. Новые враги — лягушки и 
вурдалаки, которые кидаются костями. Прой- 
дя немного вперед, увидите первую жабу. Как 
только она прыгнет в вашу сторону, начи- 
найте из положения стоя бить мечом, но не 
вздумайте садиться! Если вы сделаете это, 
жаба непременно вас достанет. С вурдалака- 
ми еще сложней — они убиваются только со 
второго раза и имеют нехорошую привычку 
убегать от вас. Если вы будет стоять вне пре- 
делов досягаемости костей, которыми вурда- 
лаки кидаются, они довольно быстро сооб- 
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Обойти их довольно просто, если понять не- 
хитрую периодичность их появления. Прой- 
дя четыре (а именно столько рук) препят- 
ствия, увидите осу, зависшую в воздухе. Вы 
можете дождаться, пока она полетит в вашу 
сторону, и пропустить мимо себя, но за ней 
вылетит вторая, пропустить которую можно, 
только присев, либо убить ее. Но и здесь есть 
небольшая хитрость — осы летят только на 
вас и, если вы будете сидеть в одном положе- 
нии, на вас они и нападут. Избежать этого 
можно, если, завидев осу, два раза подпрыг- 
нуть, а потом присесть — обе пролетят мимо. 
После этого зайдите в дверь и, выйдя из неев ' 
другом месте, идите влево, уничтожая на пути 
вылезающие из-под земли корни деревьев, и, 
спустившись со ступеньки вниз, поднимитесь 
по лестнице вверх и зайдите в следующую 
комнату. Это и есть. место поединка с Краке- 
ном, осьминогом, охраняющим пленную де- 
вушку (помните повествование старухи?). рр рр + ы 

Кракен — осьминог, который охраняет АА АЕ ев И мах 
предназначенную в жертву девушку. Он си- а - 7 роны ыы 
дит под мостом и действует тем, что, вращая 97128 
свои щупальца, выстреливает из них синими 
разрядами, причем разряды работают по тому же принципу, что и осы — летят именно 
в вашем направлении. Поэтому, чтобы хоть как-то избежать их попадания, вам стоит 
постоянно находиться в движении. Сначала уничтожьте одну щупальцу, а затем вто- 
рую. После этого осьминог умрет, а вы получите целую гору денег. Собрав их, подойди- 
те к девушке, привязанной к столбу, и освободите ее, перерубив веревки. На это она 
выдаст монолог следующего содержания: «Я не знаю, кто ты, но ты спас мне жизнь! 
Тебя попросила сделать это моя мать? Я хочу кое-что сказать тебе. Иди за мной». 
После этих слов спасенная девушка пойдет в ту сторону, откуда вы пришли, а вы дол- 
жны последовать за ней. Девушка приведет вас на берег озера и... прыгнет в воду! Толь- 
ко не пытайтесь прыгать за ней! Вы ее не спасете, да этого и не требуется. Она — 
русалка: «Как ты видишь, я — русалка. Я долго прожила в мире людей. Обманула жен- 
щину, чтобы она оставила меня у себя, и она дарила мне свою материнскую любовь. 
Чтобы вернуть свободу своей матери и народу страны, я вынуждена была принести 
себя в жертву, но теперь это не потребуется, и я вернусь к себе домой, в море. Пожа- 
луйста, не рассказывай ей об этом, ее это опечалит. В награду за твою смелость я 
помогу тебе!». Как только она прекратит говорить и исчезнет, вы получите кувшин, 
Действие которого позволит герою путешествовать под водой. 

Взяв его, идите налево и, пройдя две комнаты, вы окажетесь в зале, где стоят три статуи 
викингов. У каждого из них в руке по длинной цепи с булавой на конце, которые вертятся 
по кругу. Обойти их не составит особого труда, если в момент приближения булавы под- 
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прыгнуть и продолжить движение вперед. Некоторую опасность представляет лишь тре- 
тья статуя, так как цепь этого викинга крутится в сторону вашего движения и с удвоенной 
скоростью, поэтому не будет идти навстречу вам, а догонит сзади. В следующей комнате 
на ступеньках вас ждет живой корень (их мы уже видели) и слизь, падающая с потолка. 
Чтобы не быть задетыми ими, запрыгните на предпоследнюю ступеньку и, когда сверху на 
верхнюю ступеньку упадет комок слизи, уничтожьте его, и, дождавшись, когда корень 
выстрелит по вам разрядом, запрыгните на выступ и расправьтесь с чудовищем. После 
того преспокойно спуститесь по веревке в озеро (теперь вода вам не страшна) и дойдите до 
еще одной группы ступенек, где путь преградят три ядовитых глаза, передвигающихся по 
вертикальной прямой, и тем самым закрыв вам дорогу. С первыми двумя расправиться не 
составит для вас труда, проето подойдите к ступеньке и, когда глаз опустится, ударьте его 
два раза мечом, но перед каждым ударом присядьте. Третьего же вам придется немного 
помучить: дождитесь сидя, пока он выпустит по вам разряд, и запрыгните на платформу, а 
там еще раз подпрыгните, когда чудовище выстрелит. После этого герой может подойти и 
нанести удар мечом, либо сразу два, что намного лучше. Выйдя на берег озера, пройдите 
мимо открытого портала и влезьте по веревке на следующий этаж пещеры, где в домах вы 
сможете купить дополнительные возможности. В первом доме купите себе новый меч, а 
также щит для лучшей защиты, затем пройдите еще дальше и выйдите на мост, с которого 
мы начинали второй эпизод. Как вы помните, там можно купить не только аптечки, но и 
дополнительную жизнь. Более того, если вы подойдете к самому дальнему дому и войдете 
в него, то сможете увеличить там свою энер- 
гию. После этого возвращайтесь назад и входи- 
те в портал. 

Выйдя по другую сторону портала, залезь- 
те на веревку и поднимитесь по ней вверх. Там, 
когда вы пройдете через очередной переход, 
вас ожидает встреча с гномами. Вот что они 
будут говорить: 

1-Й: «Гы пришел в лес гномов». 

2-й: «В домики, которые находятся здесь, 
могут попасть только очень маленькие 
ЛЮДИ». 

3-Й: «Если ты пойдешь по дороге влево, то 
попадешь в бесконечный лес. Говорят, что 
тот, кто осмелится это сделать, никогда не 
вернется назад». 

4-Й: «На другой стороне бесконечного 
леса растет карликовая орхидея. Если ты вы-. 
пьешь ее нектар, то превратишься в гнома». 

5-Й: «В аптеке находится серебряный 
ключ. Кажется, он предназначен для того, 
чтобы открыть серебряную дверь». 

6-Й: «Если ты спустишься сейчас вниз, то 
найдешь там гнома по имени Джобим. Он 
может что-либо знать о карликовой орхидее». 
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Выслушав речи гномов, возвращайтесь к спуску вниз и достигните пола, никуда 
больше не заходя, и войдите в дверь. Попав в новое помещение, вы сможете узнать у 
гномов, как найти Джобима (это и так нетрудно сделать — он находится сразу за возвы- 
шенностью), и, поговорив с ним и другими гномами, наверняка решите, что вам про- 
сто необходимо победить следующего врага — червя, и заработать денег на серебряный 
ключ, а также получите предупреждение от маленьких людей о том, что они бы, будь 
на вашем месте, ни за что не сунулись бы в логово червя. Но нам-то надо. Здесь же 
можно взять еще одну дополнительную возможность — магический эликсир восполне- 
ния жизни. Магазинчик, где можно его приобрести, находится в верхнем левом углу 
комнаты, и туда можно попасть с помощью веревки. 

Итак, выйдя из комнаты, где вы разговаривали с гномом Джобимом, поверните 
налево, чтобы оказаться в следующем эпизоде борьбы. Насколько он труден, стано- 
вится ясно с самого начала, как только вы встречаете первых врагов. Один из них 
совершенно новый — «каменные люди», и некоторые вариации уже встречавшихся на 
пути, например, пауки, которые теперь приобретают больше энергии. Первый же ка- 
менный человек нападет на вас при входе в комнату, спустившись с лестницы. Убить 
его можно теперь только тремя ударами меча. Важно сказать, что меч, который вы 
приобрели в предыдущем магазине, обладает возможностью выстреливать разрядами в 
ваших врагов, но, к сожалению, ни три, и даже четыре попадания, не уничтожат ка- 
менного человека, поэтому полезней будет, как и прежде, орудовать мечем. Основной 
секрет борьбы против «рокки» — не застав- 
лять их совершать нападение по несколько 
единиц, а, продвигаясь вперед маленькими 
шажками, уничтожать поодиночке. Но будь- 
те внимательны: каменные люди появляют- 
ся как спереди, так и сзади, причем сзади они 
это делают чаще всего внезапно и на боль- 
шой скорости. Пройдя недлинный, но весь- 
ма трудный участок равнины, вы спуститесь 
в овраг, где, переходя от одной ямы кдругой, Е се 
нужно последовательно убить три ядовитых ОЕН- 967 14а Брослиик. 
глаза. Не ждите, пока они представят вам воз- ие 
можность подняться из-за ступеньки и выпу- 
стить в них разряд, а потом еще иеше, а про- 
сто подойдите вплотную в тот момент, когда 
глаз не собирается нападать на вас, и ударьте 
два раза мечом. Следующая комната — лого- 
во червя. Бороться с ним практически беспо- 
лезно, то есть из-за медлительности персо- 
нажа это не приведет к желаемому эффекту. 
Нужно лишь подойти к червю вплотную и, 
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не прекращая, бить его мечом. Поверьте, при а я ЕЕ ро 
затраченных нескольких делениях энергии, | °екрято 


вы потратите гораздо меньше нервов, чем это 
было бы, если бы вы старались уйти от врага. 
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Убив его, вы получите несколько мешков с 
деньгами и вещицу, необходимую вам в даль- 
нейшем. Далее ваш путь лежит обратно к той 
комнате в зеленом лесу, которую мы созна- 
тельно пропустили ранее. Поднимитесь до 
нее по веревке, и, когда вы войдете внутрь, 
сверху спустится веревка, с помощью кото- 
рой вы и попадете наверх. 

Теперь вам предстоят испытания скорее не 
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на ловкость, как это было ранее, а на терпе- | тн о 
ние: комната кишмя-кишит подземными тва- ы НО РАЯУЕЙ 


рями, которые показываются из-под ее покро- 
ва практически на каждом шагу. Это своеоб- 
разные грязевые люди, появляющиеся из земли при вашем приближении. Чтобы они не 
задели вас, необходимо передвигаться мелкими шагами. В эпизоде также много огром- 
ных цветов, из которых на вас льется яд. Его нужно обходить, но и тут надо быть предель- 
но внимательным: сразу за несколькими цветами спрятались грязевые люди, и как толь- 
ко вы пересекаете опасную зону, куда падает яд из цветов, они тут же вылезают и напада- 
ют на вас. Поэтому, чтобы избежать неприятного знакомства, хитростью выманивайте 
их наружу: ненадолго заходите под струю яда (когда ее нет), а потом возвращайтесь 
назад. Могу лишь сказать, что за первым цветком врага нет, а за третьим он сидит немно- 
го поодаль, так что между ним и цветком есть некоторое расстояние, где вам будет 
безопасно. Следующая комната также полна грязелюдьми, но кроме них повсюду бро- 
дят свиноежи — колючие твари с мордами свиней. Дойдя до первой веревки, которая 
ведет вниз, спуститесь по ней и идите все время прямо, пока не достигнете нового спуска, 
а там, расправившись с птицей, запрыгните на подвижную платформу, и уже с нее — на 
выступ. Дойдя до следующей веревки, поднимитесь по ней на самый верх. Там ваш путь 
лежит только прямо, до выхода в «Бесконечный лес», который наконец-то кончился. На 
его краю вы найдете карликовую орхидею и, выпив из нее нектар, на время преврати- 
тесь в гнома. Пройдите вперед до домика, на двери которого нарисована колба с жид- 
костью (аптека), и, войдя туда, купите «ЗПуег Кеу» — ключ от двери. На оставшиеся 
деньги купите аптечки, оружие в других домах и энергию в домике с надписью «пп». В 
крайнем домике горничная скажет вам, что 
на очереди у вас — освобождение новой зем- 
ли. Сделав покупки, снова отправляйтесь в 
аптеку, и — вперед! 

Магический портал приведет вас в следу- 
ющую часть игры — «порабощенная страна», 
где всем заправляют мертвецы. Выход порта- 
ла находится в пустом доме, и, выйдя из него, 
вы попадете на кладбище, заполненное мо- 
гилами. Ваш путь лежит налево, и впереди — 
битва с ордой скелетов. Дабы немного рас- 
слабиться перед предстоящим походом, зай- 
мемся ненадолго разговором с несколькими 
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скелетами (эти дружелюбные), висящими на 
деревьях. Подойдя к каждому из них и взмах- 
нув мечом, вы получите некоторые сведения, 
которые помогут вам в дальнейшем. Самым 
продуктивным будет разговор с третьим ске- 
летом. Первые два всего лишь попросят ос- 
вободить их страну, но вот последний... Ске- 
лет расскажет вам, что раньше они жили в 
прекрасной стране, но однажды орды чудо- 
вищ вторглись в нее, уничтожая и разоряя 
все на своем пути. Лишь некоторым жите- 
лям удалось спастись, спустившись в пеще- 
ры, но и их судьбы неизвестны. Просьбой его 
вам, естественно, будет спуститься в пещеры и уничтожить врагов, тем самым освобо- 
див страну. Пройдя еще немного вперед, вы натолкнетесь на могильную плиту и соба- 
ку, сидящую подле нее. Надпись на могиле гласит, что в ней лежит некий Абель, кото- 
рому и суждено помогать нам в этой стране. Отойдя от могилы, вы увидите первых 
врагов. Это скелеты, вылезающие из земли. Специфика боя с ними в том, что уничто- 
жить полностью их можно лишь в сидячем положении, так как при ударе выше пояса 
уничтожится только верхняя часть туловища. Поэтому при приближении скелета при- 
сядьте и нанесите ему несколько ударов мечом «ниже пояса». И еще один совет: пере- 
двигайтесь неболышними шажками, чтобы не спровоцировать нападение сразу несколь- 
ких врагов. Убив несколько скелетов, вы выйдете на открытую местность. Ориентир — 
две могилы, стоящие рядом. Именно возле них в вас должна ударить молния — еще 
одно препятствие, но не столь трудное. Избежать прямого попадания вам, как и рань- 
ше, помогут неторопливые передвижения вперед, лучше — по одному-двум шагам. Всего 
ударов молнии будет три, после этого герой добредет до входа в следующий эпизод. 
Новый эпизод — пещера, куда вас и просил 
спуститься скелет, висевший на дереве. Уце- 
питесь за веревку, но не спускайтесь сразу 
донизу, а двигайтесь медленно, так как внизу 
вас ждут острые пики, вылезающие из стены. 
Внизу также не торопитесь идти вперед. Пе- 
щера — одно из самых трудных мест эпизода. 
Основные враги здесь, причиняющие наи- 
большие неприятности — сфинксы, выска- 
кивающие и мчащиеся на вас в самый непод- $ Ь 
ходящий момент с огромной скоростью, по- и Е 
этому адекватно среагировать на их прибли- 

жение может только человек с хорошей ре- 

акцией. Надеюсь, за то время, что мы проходим игру, вы необходимые навыки уже 
приобрели. Первый сфинкс выскочит на вас сразу, как только вы сделаете шаг вправо, 
а второй — немного позже, но уже догонит героя сзади. Кстати, в воздухе в некоторых 
местах парят существа, напоминающие смерть с косой в руках. С ними можно даже не 
вступать в бой, если, как только существо покажется в правом верхнем углу экрана, 
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присесть и подождать, пока оно исчезнет. У подъема в гору, к которому, вы, надеюсь, 
доберетесь без существенных потерь, вас ждет неминуемое разочарование. Сзади ге- 
роя догонит человек — то ли бандит, то ли призрак с собакой. Обойти его лично мне не 
представляется возможным, так как роста он высокого — не перепрыгнешь, а убить его 
нельзя. Человек произнесет фразу типа «уйди с моей дороги», обгонит вас и, унося 
часть вашей энергии, скроется из виду. Вам же после этого предстоит сразиться еще с 
одним сфинксом, который появится сзади вас, как только герой достигнет середины 
подъема. Так как убить его из этого положения не представляется возможным, сове- 
тую перепрыгнуть тварь в тот момент, когда она к вам приблизится и, повернувшись 
лицом к ней, убить ее мечом. После этого пройдите вперед (по дороге встретите еще 
одну собаку, которая, однако, пока вам ничего не скажет) и поднимитесь по веревке на 
следующий этаж. Здесь на вас начнут нападать драконы, но борьба с ними не требует 
каких-то особых навыков, кроме терпения: они не подходят к вам на расстояние бли- 
же двух шагов, но выпускают из пасти клубы огня, которые ложатся под ноги. С помо- 
щью меча, стреляющего разрядами, вы без труда разберетесь с ними. Пройдя таким 
образом еще некоторое расстояние, вы подойдете к развилке. Наверх ведет веревка, и, 
если вы взберетесь по ней, в комнате найдете сундук с монетами. Там же на вас налетят 
несколько огненных шаров, которые, однако, можно уничтожить мечом. Забрав день- 
ги, спуститесь вниз и идите влево, пока не достигнете еще одной веревки. Поднявшись 
по ней, слева найдете сундук со снадобьем, а вправо -- ваш путь, и опять на нем — 
сфинксы. Добравшись до конца коридора, 
герой сможет перейти в следующий эпизод — 
пещеру, в которой нет врагов, но понадобит- 
ся недюжинная смекалка и изворотливость, 
чтобы не поджариться на огне. 

В пещере находятся несколько вращаю- 
щихся в разные стороны полос огней, вам же 
нужно по множеству веревок перебраться к 
выходу с наименьшими потерями. Увидев, что 
первый огонь впереди вас удаляется, запрыг- 
ните на ближайшую веревку и с помощью 
кнопки прыжка, непрерывно ее нажимая, 
передвигайтесь в противоположную вашему 
нахождению сторону, и на последней верев- 
ке спуститесь вниз. Оттуда пройдите до края р Ак: 
выступа, уцепитесь за ближайшую веревку и ТЯ моя 
спуститесь по ней немного вниз, но так, что- а 4х 
бы верхняя часть вашего туловища по пояс 
была на уровне выступа, с которого вы со- 
шли. Как только пламя под вами пройдет впе- 
ред по своему курсу, спуститесь по веревке 
на пол, пройдите вперед и запрыгните на дру- 
гую, с нее же — как можно дальше вперед, 
чтобы оказаться в безопасном углу. Из него 
по веревкам переберитесь в такое место, где 
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ни нижний, ни верхний язык вас не достанут, но чтобы быть над платформой внизу, и, 
как только огонь пройдет вперед, спуститесь вниз, пройдите вправо до конца выступа, 
и вниз, очень быстро, до земли. С этого выступа видно, что слева за стеной есть еще 
один спуск. Из положения, в котором вы находитесь, не составит особого труда заб- 
раться в эту комнатку и найти там эликсир жизни, а потом вернуться назад. Дальней- 
ший ваш путь прост до элементарного: дождитесь удаления языка пламени и спусти- 
тесь вниз — коридор, находящийся внизу, выведет вас в следующий эпизод. 

Здесь вам и вашему герою нужно пере- | 
браться через огненную реку с помощью под- 
вижных платформ, и задача затруднена лишь 
наличием лавы, которая время от времени 
падает сверху. Но при некоторой сноровке 
вы преодолеете реку без труда. В следующем 
эпизоде вам предстоит запастись необходи- 
мой энергией и оружием перед битвой с бос- 
сом, а также выслушать рассказы несколь- 
ких жителей, чтобы понять, что вам предсто- 
ит делать дальше. Итак, в первом домике вы 
можете за пятьсот единиц купить недостаю- 
щую энергию, но я не советую этого делать, 
если коэффициент ее на вашем меню 90 и более — это ничего особого вам не даст. 
Лучше приберегите деньги на покупку оружия. Но все же зайдите в дом и выслушайте 
то, что вам скажут его обитатели. Итак, служанка: «На другой стороне огненного моря, 
в замке, живет Барлог». Путник: «Я слышал, что бандиты находятся за огненным мо- 
рем, но кто знает, где они могут оказаться...». Мальчик: «Дядя Абель передаст вам свою 
магию после того, как вы поговорите с его собакой на могиле». 

Выйдя из дому, поговорите с путником, который скажет вам, что нужно встретиться 
со старой женой Абеля перед тем, как отправляться за снадобьем. Здесь же зайдите в дом 
и купите, по возможности, шлем и кованый щит, чтобы быть более защищенным вбитве 
с главарем, а затем идите в последней дом и поговорите с женой Абеля. Она расскажет 
вам следующую историю: «Мой последний муж, Абель, был хорошим человеком и лю- 
бил животных. Бандиты лишили его радостей жизни. Пожалуйста, отнесите снадобье к 
нему на могилу и успокойте его душу». После 
этого вы получите пузырек со снадобьем, и 
можете отправляться дальше. Дверь в левом 
углу эпизода выведет вас снова в пещеру, из 
которой вам нужно выбраться на поверхность 
старой дорогой и вернуться к могиле пресло- 
вутого Абеля. Там вы немного поговорите с 
покойничком, и получите снадобье, позволя- 
ющее разговаривать с животными, после чего 
нужно снова спускаться в пещеру и идти ко 
второй собаке, которую вы, видимо, замечали 
там. Она также расскажет вам душещипатель- 
ную историю и в итоге скажет, что далее вам 
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необходимо делать: пойдя от нее прямо впе- 
ред, вы натолкнетесь на стену, через которую 
вы теперь в состоянии пройти, а за стеной на- 
ходится вход, точнее, выход из пещеры на ме- 
сто боя с боссом. Босс — огромного размера 
черт, вылезший из расплавленной лавы. Во 
время боя он по очереди показывается то 
справа, то слева от того выступа, на котором 
вы стоите, и время от времени превращается 
в летающие вокруг языки пламени. Опять же, 
никакой особенной тактики ведения боя пре- 
дусмотреть невозможно, единственное, в чем 
заключается ваша задача на этом этапе — чаще 
бить босса мечом (именно мечом, а не его разрядами) и как можно активнее уворачи- 
ваться от огней, в которые он превращается. Уничтожив врага (поверьте, сделать это не 
так сложно), в награду вы получите еще одно магическое снадобье, с которым вам необ- 
ходимо вернуться на поверхность (вернитесь старой дорогой, мимо собаки) и дойти до 
огненной реки, что располагается по дороге направо от дома, из которого вы вышли в 
этот эпизод. Сделав это, станьте на ее берегу, и над ней появится мост, через который 
можно попасть в следующий, на этот раз последний эпизод игры — замок. 

В замке, чтобы достичь последнего босса, 
Барлога, герою придется найти несколько 
ключей, освободить принцессу Салассу, за 
которой он так долго охотился, кроме этого, 
уничтожить еще двух уже знакомых боссов — 
пудинга и червя, ну, и необходимо будет, ес- 
тественно, основательно подкрепиться. Прой- 
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дя в первый зал замка, чтобы дойти до лестни- и м 9 
цы, вам нужно убить несколько мелких пу- 


дингов и подняться вверх по лестнице в ком- 
нату, где есть еще несколько дверей. Войдя в 
ближайшую из них, вы поднимитесь еще на 
этаж выше, где также натолкнетесь на две две- 
ри. Та, за черным проемом которой не видно поднимающейся вверх лестницы, ведет 
вниз — в комнату с тремя призами (энергия и деньги), вторая — в комнату наверх, где 
после ожесточенных боев с драконом можно взять эликсир жизни. Но, куда бы вы не 
пошли, вам все равно придется вернуться во вторую комнату и продолжить путь (идти 
нужно влево). Препятствие в этом зале — скелеты, вооруженные мечами и щитами, за 
которые они умело прячутся. Чтобы убить такого скелета, вам нужно сесть (лучше за 
естественное препятствие — ступеньку) и несколько раз ударить мечом. Дойдя до конца 
зала, поднимитесь по лестнице выше еще на один этаж. В этом зале, как только вы Туда 
попадете, на вас нападет скелет, поэтому, чтобы успешно отразить его атаку, после того, 
как вас поглотит мрак перехода, немного отойдите влево, а потом повернитесь, сядьте и 
атакуйте мечом. Чтобы войти в дверь в этой комнате, вам потребуется дождаться исчез- 
новения пики, перекрывающей дверной проем. И опять же, в комнате выше вы снова 
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подвергнетесь внезапному нападению врага, но теперь для отражения его атаки как можно 
быстрее отойдите до упора вправо, а затем, развернувшись и сев, убейте скелета. На 
следующем этаже вы обнаружите открытый проход сквозь стену и, выйдя в него, срази- 
тесь с летающим змеем — довольно трудным врагом, если учесть, что действия его не 
поддаются контролю, так как он всегда вертится вокруг вас. Совет — чаще орудуйте 
мечом и не особо старайтесь не пораниться — 
это бесполезно. И еще. Чтобы не получилось 
так, что, когда вы убили змея и прошли не- 
много вперед, на вас напал второй, во время 
поединка понемногу продвигайтесь дальше. В 
зале, который начинается на другом конце 
кирпичного перехода, вам нужно будет пре- 
одолеть уже знакомое препятствие — несколь- 
ко фигур викингов, размахивающих цепями, 
что вы, без сомнения, сделаете легко, а в кон- 
це зала — переход в следующее здание. 

На втором этаже здания герою предстоит 
битва с пудингом, которого однажды он уже 
победил. Победит и сейчас, если воспользуется неплохим советом: так как помещение 
невысокое, пудинг не может скрыться от вас на потолке, а значит, можно просто из 
одного положения ударом меча вверх атаковать врага. Убив его, поднимитесь до преде- 
ла вверх и на последнем этаже освободите наконец-то бедняжку Салассу (уже, навер- 
ное, измучилась одна...), которая откроет вам дальнейший путь к Барлогу. По веревке 
спуститесь вниз и, пройдя немного вправо (путь закрыт невидимыми ступеньками), 
подберите еще один эликсир жизни, а затем войдите в дверь слева, которая приведет 
героя в новое помещение (и к еще одному вероломному скелету). Выход из него (по- 
мещения) располагается на втором этаже комнаты, и, чтобы достигнуть его, нужно 
сначала спуститься на этаж ниже и там войти в другую дверь. Выйдя из нее на нужном 
вам этаже, по выступам пройдите вперед 
(предварительно уничтожив всех врагов в виде 
кореньев на них) и войдите в дверь. В следую- 
щей комнате — снова скелет, и вдобавок две 
пики, которые перекрыли выход. Обойдя их, 
зайдите в нужную дверь, которая выведет вас 
в предпоследнюю комнату здания. Вы ока- 
жетесь на вершине ряда ступеней. С него спу- 
ститесь влево и войдите в дверь, ведущую 
выше. Там найдете дверь, которая приведет в 
магазин. Советую вам купить золотые доспе- 
хи (если есть необходимые две тысячи мо- 
нет), так как они наиболее пригодятся в пос- 
ледующих битвах. После этого спуститесь на один этаж ниже и, поднявшись по сту- 
пенькам, с помощью выступов переберитесь к противоположной двери комнаты (будьте 
внимательны: дверь внизу ведет в нижние этажи), откуда вам рукой достать до того, что 
мы здесь искали: золотого ключа. Потом можете возвращаться в начало уровня. Да-да, 
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в самое начало, вот так вот, идите туда, где мы видели золотые ворота: для них и пред- 
назначен ключик. 

Пройдя сквозь ворота, вы попадете еще в одну башню замка, на вершине которой 
нашего героя ждет главный босс игры — Барлог. Но, чтобы добраться до него, необхо- 
димо сначала подняться на крышу башни, а ведь на ее этажах есть еще масса опасно- 
стей. В первом зале — глаза, внезапно возникающие позади вас, и так же быстро исчеза- 
ющие под вашим мечом, затем коренья, и, наконец, в предпоследней комнате башни 
— червь. Думаю, мне не нужно рассказывать, как бороться со всеми этими противни- 
ками, поэтому обратимся сразу к тому, по чью душу мы сюда добирались. 

Барлог, главный босс, предстанет перед вами в двух обличьях, причем после битвы, 
на которую вы сейчас попали, вас ждет дальнейшее небольшое развитие сюжета и 
продолжение битвы с уже, казалось бы, поверженным врагом. Итак, первое обличье 
Барлога — человек-демон. В этом обличьи он постоянно находится в воздухе и лишь 
иногда останавливается для того, чтобы ударить вас молнией. В это время вы можете 
отойти на некоторое расстояние, и в результате она ударит в то место, где вы стояли 
раньше. Второе обличье, то есть истинное (по замыслу игры) Барлога — огнедышащий 
дракон. Он также большую часть времени проводит в воздухе, но иногда спускается на 
землю, как вы догадываетесь, для того, чтобы подогреть вас. В тот момент, когда враг 
в воздухе, трогать его бесполезно, так как тогда его не достать, но когда он спускается 
вперед, орудуйте мечем и разрядами. Нанеся ему первое поражение, герой отправится 
в замок, где распутается наконец-то длинная 
нить интриг. Оказывается, Барлог похитил и 
короля страны Дирзар, и вам нужно высто- 
ять еще один бой против дракона! 


Несомненно, игр такого типа придумано ЕЯ 
уже достаточно, чтобы пресытить самого за- С УСА СА, 
ядлого геймера-эрпэгэшника, и, на мой № —_ о =. 
взгляд, данная игра не имеет существенных ик А А 
отличий от других ей подобных. То же обилие 
логических действий, легкость которых ком- 
пенсирует напряженнейшая борьба в дей- 
ствии. Множество персонажей (только 
вспомните, сколько текстов мы перечитали!!! 
С нами говорили короли и принцессы, гор- 


ничные и дети, маги и путники, солдаты и 


че 
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гномы, скелеты и, наконец, сам Барлог!). 
Ну да ладно, игра пройдена, и тот, кто на о: М 
эм 
это осмелился, может вздохнуть с облегчени- РЯ 


о 


ем. Не самые интересные приключения, но и 
не самые простые. Надеюсь, что, путешествуя 
по захваченной силами зла земле, вы не раз 
прибегали к помощи данного описания, и оно 
вам помогло. Удачи и новых побед!!! 
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ЧАК РОК 


Соге/5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Думаю, нет среди вас. человека, который: не игрил или хотя бын не слышал об игре под 
названием «Семейка Флинстоун». „Лично меня она в свое время поразила обилием красок 
и увлекательностью. Чак Рок — это своеобразный клон этой игры, ничем не уступаю- 
щий ей по параметрам. Это рассказ о путешествии по доисторическим джунглям главы 


_ семейства Рок Чака, где он преодолевает множество препятствий, чтобы победить 
нападающих на него динозавров. Немного позже данной игры вышла вторая часть Чак 
Рок, где главным героем является сын Чака, в одиночкуп утешествующий по тропикам. 

- Обе части занимают достойное место в большом разнообразии игр данного жанра, и по 
праву являются одними из самых заигрываиваемых. 


Управление 


Кнопка С — прыжок; 
Кнопка В - удар, бросок; 
С/В — удар в прыжке ногой; 
р — направление; 

$ — присесть; 

$/В — подобрать камень; 
(ап — пауза. 


Для того, чтобы запустить игру, вам не 
нужно нажимать ничего, кроме кнопки 
(ак, в режиме любого меню это приведет к автоматическому началу игры. Чтобы 
осуществить вход в иное меню, пользуйтесь кнопкой С. В меню опций вы сможете 
установить категорию мелодии, подходящую вам. Оттуда же прямиком попадаете в 
начало игры (выбрав опцию За Сате или нажав кнопку 5ап). В игре на экране 
будут изображены три параметра: вверху — количество набранных очков, справа вни- 
зу — количество жизней, внизу слева — энергия (для ее заполнения требуются прыга- 
ющие сердечки). 


Прохождение 


В принципе, игра очень проста для прохождения, но, тем не менее, это не повод 
отказывать себе в удовольствии раскрыть все секреты, тонкости и хитрости ее, побро- 
дить по красиво нарисованным пейзажам и подубасить главных врагов (так как больше 
дубасить некого — практически все противники уничтожаются с первой попытки). В 
игре вы сражаетесь на стороне пещерного человека по имени Чак против злых дино- 
завров (есть в игре и добрые, которые.вам помогают), летающих, бегающих и ползаю- 
щих. Каждый уровень (всего их пять) поделен на несколько эпизодов, и последний из 
них — поединок с боссом. 

Во время путешествия игра будет давать вам подсказки там, где это можно, а где 
нельзя — попробую подсказать я. Теперь начинаем. 
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Уровень 1. (Джунгли) 


Начинаем игру мы на обрыве, покрытом 
густой растительностью, и сразу же встреча- 
ем первых врагов: гигантская стрекоза летает 
над головой героя, а впереди, на зависших 
воздухе платформах, бегают мелкие зверьки. 
Перепрыгнув на один из них, в непосред- 
ственной близости от врага нажмите кнопку 
В, и ударом вашего живота неприятель будет 
отправлен врай (или ад?) для динозавров. Вы, 
конечно, можете спрыгнуть вниз с платфор- 
мы, но внизу вас будет поджидать обезьяна 
на дереве, которая с удовольствием и усерди- 
ем примется забрасывать Чака кокосами. 
Лучше перепрыгнуть на следующую плат- 
форму и оттуда продолжить свое путешествие. 

Пройдя по нижней кромке земли до зем- 
ляной ступеньки, вы натолкнетесь еще на 
одну обезьяну и зверька. Уничтожив после- Ат 
днего, оглядитесь: над вами на платформе "©" 
лежит приз в форме свиной головы. Чтобы | ваТО 
взять его, придется немного попотеть. Для Е с. 
начала поднимите на руки камень, что ле- |: а 
жит возле ступеньки, и забросьте его на нее 
(бросок в прыжке), а затем пройдите в самый левый угол эпизода, где возле пальмы 
подберите камень поменьше, и с ним вернитесь к первому камню (под пальмами идите 
без остановок, и тогда кокосы будут попадать не в вас, а в камень, и не причинят вреда; 
камни, кстати, отбивают атаки и других врагов) и сбросьте второй около самой сту- 
пеньки, запрыгните на него, потом на ступень, на камень большой, а оттуда — на 
платформу. Далее пройдите вперед и запрыгните на спину большого динозавра, кото- 
рый стоит в воде, — он перевезет вас на другой берег, где вы закончите первый отрезок 
уровня. 

В начале второго эпизода Чак повстреча- 
ется еще с одним врагом — это зеленый пте- | ео ы и У. У 
родактиль, парящий в воздухе и время отвре- |№М2\ К о р А А 
мени совершающий небольшие налеты на | м У 244 3 
героя. Уничтожьте его ударом ноги в прыж- 
ке, но не сходите в это время с первой плат- 
формы. Чтобы взять еще одну свиную голо- 
ву, вам необходимо так же проделать не- 
сколько сложных движений. Сначала подбе- 
рите большой камень и скиньте его на поря- 
ДОК НИЖе, а затем оттуда скиньте его на ниж- 
нюю платформу слева от вас так, чтобы он 


* 
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стал на самый левый ее край (бросать нужно 
из такого положения, когда живот Чака скрыт 
цветком, но спина его видна). Затем с камня 
прыгайте как можно дальше влево, и окаже- 
тесь на небольшом уступе, где и будет приз. 
Дальнейшее путешествие приведет вас к сту- 
пенькам, поднимающимся вверх, где на ге- 
роя обрушатся каменные глыбы (увернуть- 
ся от них практически невозможно, есть 
лишь один способ — взять маленький камень 
и сним идти), а когда они кончатся, с помо- 
щью камня поднимитесь по платформам 
туда, где сидит оранжевый птеродактиль, и 
ударьте его. После этого он перенесет Чака на дальний уступ, сойдя с которого, он 
окажется возле еще одной загадки — крокодила, на обе стороны которого показывают 
стрелки. Вернитесь немного назад, подберите с земли камень, после этого станьте 
крокодилу на хвост и бросьте глыбу. В результате таких действий крокодил подкинет 
героя вверх, и он сможет продолжить путешествие. Там, где вы под платформой увиди- 
те еще один дорогой приз, обойдите ее справа и подберите камень, который пригодит- 
ся, чтобы отпугнуть мамонтенка, бегающего рядом с призом. Станьте на правый край 
ступеньки, находящейся рядом с платформой, и бросьте камень в мамонта. Тот разде- 
лится надвое, но от ступеньки отойдет, в этот момент вы спуститесь и добьете его, а 
потом подберете приз. В этом месте второй эпизод закончится. 

В третьем эпизоде основная ваша задача — пересечь гору, с которой катятся камни. 
Сделать это можно, взяв у ее подножья камень. Достигнув вершины, вы можете заб- 
раться на платформу слева, где встретите оранжевого птеродактиля, а можете пойти 
направо, но в этом случае придетса увернуться от двух камней, перегородивших путь. 
Когда достигнете реки, через которую нет переправы, бросьте в ее волны камень, ле- 
жащий тут же, и, пока он будет погружаться, перепрыгните сначала на него, а затем — 
на противоположный берег. Через следующее русло вам поможет переправиться еще 
один громадный динозавр, и вы окажетесь почти у цели. Попав на берег, двигайтесь по 
верхним платформам, чтобы избавить себя от сомнительного удовольствия взбирания 
обратно, и на этом эпизод закончится. 

Начните четвертый эпизод с того, что под- 
берете камень и с его помощью заставите 
крокодила переместить себя на бревно ввер- 
ху, а там ударьте птеродактиля, чтобы он пе- 
ренес вас в нужное место. Стоя на верхнем 
бревне, вы увидите, что немного выше, на 
уступе, лежит свиная голова. Взять ее можно 
будет только тогда, когда вы пройдете до кон- 
ца вереницы бревен и вернетесь по ним вдру- 
гом направлении. Затем же придется опять 
идти по низу. Пересеча центральный уступ, 
вы по бревнам спуститесь вниз и подойдете к 
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яме с колючками. Дабы не попасть в нее мягким местом, пройдите немного влево и 
подберите там камень, а уж с его помощью можете двигаться вперед. Когда дойдете до 
тупика с колючками, возьмите рядом лежащий камень и бросьте его так, чтобы он стал 
на камень, лежащий в колючках (да, там лежит камень), потом прыгайте на нижний, 
и вперед! Вам осталось лишь подняться по бревнам вверх, чтобы встретиться с первым 
боёсом. 

Босс — здоровый (но немного уже потрепанный) динозавр-тритератопс. Он бегает 
по комнате из угла в угол, практически не останавливаясь. Убить его можно с помо- 
щью камня, который лежит на ступеньке. Подберите его и закиньте на платформу 
выше, запрыгните туда, а потом уже кидайте камень в противника. Единственная труд- 
ность — на все это уходит много времени. 


Уровень 2. (Пещеры) 


В этом уровне, кроме драки, всего три 
эпизода, но по количеству врагов он явно 
превосходит предыдущий, так как здесь они 
практически на каждом шагу. Второй уровень 
— это путешествие по подземным пещерам, а 
в финале Чак сразится с саблезубым тигром. 

Итак, игру мы начинаем на входе пещеры 
и сразу же встречаем первого врага — стран- 
ное существо с носом в виде дудки, затем на 
пути попадаются ежи, вылезающие из-под 
земли, и лиловый пингвин, который чрезвы- 
чайно быстро бегает. Подойдя к первому препятствию, вы увидите, что дорогу перего- 
родил паук, ползающий снизу вверх по паутине. Вы можете просто пройти под ним, 
когда он поднимется, а может и убить его, что будет несколько проще. Пересеча затем 
яму со сталагмитами на дне, Чак окажется перед небольшим оврагом, в центре кото- 
рого изземли периодически появляется некое чудо и пытается напугать героя. Возьми- 
те на краю обрыва камень, подойдите с ним к безопасному месту возле врага и пере- 
киньте глыбу через него, а затем ступайте (в тот момент, когда чудо спрячется) дальше. 
Как только вы окажетесь на противоположном берегу, на Чака совершат нападение 
существо с дудкой вместо носа и пингвин. 
После успешного отражения их атаки вер- 
нитесь назад и заберите камень, пронесите 
его вперед и поставьте на краю пропасти со 
сталагмитами так, чтобы по нему можно 
было взобраться на платформу выше, а сами 
ступайте назад, к тому месту, где, как вы, на- 
верное, видели, поднимается лифт. Подни- 
митесь на нем и по выступам заберитесь в 
крайний левый угол эпизода. С последнего 
выступа, где лежит небольшой камень, вы 
увидите на противоположном берегу свернув- 
шуюся в клубок змею. Станьте вместе с кам- 
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нем на краю пропасти, подпрыгните и брось- : 
те камень в змею. Она развернется и откроет * ках 
вам дорогу на противоположный берег, где в гл Е: Г - И 
глубине пещеры герой найдет несколько цен- С 2 Г *#. Ча, 
ных призов. Затем возвращайтесь к тому ме- Ва ^ д цы . 
сту, где оставили большой камень, и двигай- 
тесь вперед — это прямой путь к концу эпизо- 
да. Причем можно идти как по нижнему уров- 
ню пещеры, так и по верхнему. Вверху вас 
подстерегают обвалы камней (поэтому не 
стойте на месте и все время идите — опас- 
ность представляют только самые большие 
камни), а внизу — множество врагов. 

В начале второго эпизода вас подстерега- ГГ Гл ие 
ет обвал камней, поэтому на протяжении все- $ ь 
го коридора не останавливайтесь и двигайтесь 
непрерывно до каменного выступа. Там под- 
берите камень и спуститесь с ним вниз (для 
этого пройдите назад, но не вперел!). Распра- 


вившись с несколькими врагами, установите | 

камень на самом краю пропасти так, чтобы Ам 

его край даже немного висел над ней, и скам- ие ни К 
ня перепрыгните на уступ впереди, где вас №“ | тел А АУ 4 $. 9 наи 


ждут ценные призы. Оттуда прыжком назад |’ 9 А а КИ 
спуститесь вниз. Под большой платформой 

слева можете взять несколько призов, в том числе и энергию, но будьте осторожны — 
там бродят мелкие, выскочившие из пламени огоньки. После этого вам прямая дорога 
вперед (но очень трудная из-за количества врагов и пропастей) до лифта, который 
поднимет Чака на этаж выше, а оттуда он любым из двух путей (по нижней границе или 
верхней) может идти дальше. Нужно сказать, что нижняя дорога намного проще, но, 
чтобы попасть на нее, нужно к краю платформы, куда вас высадил лифт, подтащить 
камень с другого края и с него запрыгнуть на высокий выступ. 

В третьем эпизоде вы также можете выбрать один из двух путей, но лично я вам 
советую идти верхним — врагов там поменьше и вообще более спокойно. Тем же, кто 
решится идти низом (развилка начинается у первого лифта), подскажу небольшую 
хитрость о том, как заработать очки. Спуститесь возле лифта вниз на уступ и ударьте 
змею, свернувшуюся на его краю, а потом подберите рядом камень и установите его 
так, чтобы он лежал на самом краю змеи. С камня можно будет перепрыгнуть на уступ 
впереди и взять несколько призов. Тех, кто пойдет этим путем, подстерегает куча опас- 
ностей — раскаленная лава, выпрыгивающие из нее огни, множество летающих, куса- 
ющих и брыкающих врагов... 

Бой с боссом — не самое трудное занятие. Это даже не тигр, как я говорил раньше, 
а саблезубый кот огромных размеров, обросший шерстью. Если вы будете стоять на 
месте, он с помощью своего рева ненадолго обездвижит вас и подойдет ближе, поэтому 
без нужды старайтесь не останавливаться. Убить его достаточно просто, но для этого 
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потребуется потерять (или не потерять) немного энергии. Нужно просто дождаться, 
когда он окажется в углу, стать рядом и без перерыва наносить удары животом. Из угла 
кот не выберется, и вам больше вреда не причинит. 


Уровень 3. (Водный мир) 


Теперь игра заметно усложняется. Это 
объясняется в первую очередь коренной сме- 
ной стихии, в которой нужно играть. Игра в 
этом уровне начинается на берегу доистори- 
ческого озера, и здесь же будет развиваться 
все ее действо. Перебираясь по многочислен- 
ным островам с одного берега на другой, та- 
ким образом преодолейте несколько эпизо- 
дов. В общем, большую часть времени герою 
придется быть либо под водой, либо на ее 
поверхности, лишь изредка выскакивая на 
поверхность земли. 

Начинаете вы игру, как уже говорилось, 
на берегу озера, находясь на краю земли, впе- 
реди же — вода, вода и еще раз вода. Прямо 
впереди на вашем пути первое препятствие — 
широкий колодец, наполненный водой. Что- 
бы перебраться на другую его сторону, нуж- 
но побывать в воде... Здесь нужно немного 
рассказать об особенностях управления ге- 
роем в водных условиях. Попадая в воду, Чак 
сначала по инерции начинает погружаться в 
нее и уходит под воду примерно на два роста, 
а затем снова поднимается вверх. Управлять под водой и на ее поверхности нужно 
лишь с помощью кнопок направления, при этом выпрыгивание над поверхностью во- 
доема осуществляется только кнопкой \. Как только окажетесь в первом резервуаре, 
нажмите кнопку и держите ее до тех пор, пока Чак не всплывет и его голова не 
окажется над волнами. В этом колодце всего три врага — огромная медуза и две малень- 
ких рыбки. Медуза плавает примерно посередине колодца по траектории от поверхно- 
сти до дна, арыбы — лишь внизу, на некотором расстоянии от почвы, и расправиться с 
ними не составит труда. Затем выпрыгивайте на противоположный берег, но знайте, 
что там вас ждет громадный краб. Уже в следующем водоеме — множество врагов, и 
спастись от них поможет только сноровка, расчетливость и терпение. Чтобы попасть 
на другую сторону водного промежутка, вам нужно будет проплыть под небольшим 
островком земли. Небольшая хитрость: на одной из платформ, находящихся под во- 
дой, лежит камень, и если его взять обычным способом, можно идти по дну водоема, 
преодолевая ступеньки прыжками. Но...мимо врагов таким способом вы не прошмыг- 
нете. Как только Чак бросит камень, его большой живот начнет поднимать его на 
поверхность. Достигнув нужного берега, можете взобраться на сидящую там лягушку, 
после чего она подпрыгнет, и вы, соответственно, вместе с ней. В наивысшей точке 
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полета увлеките героя влево — на платформу из свившихся водорослей (и заберите там 
приз — звезду), а с нее затем перепрыгните на остров, где возьмете приз в виде рыбки. 
Подойдя к следующему водному пространству, не ведитесь на приманку в виде камня 
на берегу, а спускайтесь прямо в воду, но, оказавшись там, быстро поднимитесь к 
поверхности и в таком положении преодолейте водоем — это спасет вас от чрезмерного 
количества врагов (но не ото всех). Подплыв к нужному берегу, не спешите выходить 
на него — как только вы сделаете это, сверху на Чака свалится бегемот, поэтому сове- 
тую переждать сие действо в волнах озера. 

Дальнейший путь герой сможет отчасти пройти посуху: идите вперед и с края обры- 
ва перепрыгните на платформу впереди, где бродит краб (его присутствие — ничто по 
сравнению с тем, что внизу, под водой вас ждет огромное количество всякой живнос- 
ти), а с платформы — еще раз вперед, теперь уже на твердую землю (прыгните в воду и 
сразу же нажмите ВПЕРЕД/Ж, чтобы оказаться на ней). Далее вас ждетеще один водо- 
ем, где от берега к берегу плавает медуза. Обождите, пока она отплывет от вас подаль- 
ше, упадите в воду и сразу прижмитесь ко дну. Там вас ждет мелкий враг, но это — всего 
лишь небольшая помеха. Убив его, по дну пройдите вперед до того места, где над водой 
висит маленькая платформа, и подпрыгните вверх справа от нее, чтобы стать на не- 
большой выступ. Оттуда у вас два пути: по верхним платформам в воздухе, либо по 
твердой земле. У каждого способа — свои прелести. Внизу — множество призов, но в 
противовес этому — множество врагов, ввер- 
ху — отсутствие и первых, и вторых. В после- 
днем большом водоеме старайтесь как мож- 
но больше времени находиться вблизи повер- 
хности — там поспокойнее. Как только уви- 
дите второй остров на своем пути, запрыгни- 
те на него (на первый запрыгнуть вы все рав- 
но не сможете) и станьте на спину киту, ко- 
торый перевезет вас на другую сторону и тем 
самым избавит от необходимости встречать- 
ся с врагами (да и залезть на нужный берег вы и | 
без него не сможете), и приведет к оконча- | 
нию первого эпизода уровня. 

Первые два водоема второго эпизода преодолейте по уже накатанной схеме — вблизи от 
поверхности. В третьем же при первой возможности вылезайте на поверхность и пройдите 
вперед, пока не достигнете кита. Наего спине пересеките водоем, а в следующем, для того, 
чтобы взобраться а высокую стену, запрыгните на лягушку. Далее вас ждет довольно-таки 
сложное приключение. В водоеме, куда вы попадете, снует множество мелких и крупных 
врагов, а чтобы попасть на другой его берег, необходимо кое-где нырять. Чтобы успешно 
преодолеть препятствие, в самом его начале дождитесь, пока медуза поплывет в противо- 
положную от вас сторону, и ныряйте вслед за ней. Поднявшись к поверхности, проплыви- 
те немного вперед до островка. Внизу из угла в угол плавает большая рыбина. Обойти ее 
можно, если пропустить момент, когда она проплывет под вами влево, и тогда нырнуть 
под остров, поместившись под ним примерно в центре. После плывите поверху до тех пор, 
пока неувидите длинный подводный коридор, и далее двигайтесь уже по нему. Поднимать- 
ся верх перед коридором не имеет смысла — там слишком высоко. Преодолев еще один 
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водоем, вы закончите уровень и попадете в третью его комнату, на бой с подводным дино- 
завром. Тактика боя с ним такова: он плавает под островом, перемещаясь по периметру 
небольшого круга, и время от времени пускает в героя...дышит, вроде как, в него. Полплы- 
вите под остров так, чтобы быть вплотную рядом с тем местом, где проходитего голова при 
максимальном приближении к вам, и там постоянно наносите удары животом. Таким 
образом, вы займете его этим нехитрым развлечением и не дадите вредить герою. 


Уровень 4. (Ледник) и 
2 + = р : “ 


Вы. думали, третий уровень — сложный? 1 НЕ о, 
Если да, то вы сильно ошибались. К сложно- мс 9 
сти третьего добавьте скользкий лед, поболь- 
ше врагов, и получите четвертый! 

Начало многообещающее... Чак падает пря- 
мо в воду и тут же подвергается атаке моллюс- 
ков и рыб. Дабы не попасть к праотцам, в нача- 
ле уровня сразу нажмите кнопку # — это помо- 
жет вам выплыть. Оттуда уже выбирайте метод 
прохождения: либо в холодной воде, гдемноже- 
ство врагов, либо по ледяным глыбам, где такое 
жеобилие падающих сосулек. На первой же боль- 
шой платформе одна из них (она находится над 
центром платформы) свалится Чаку на голову. 
Избежать этого можно, если на краю льдины 
подпрыгнуть и остаться на месте (таким обра- 
зом, на льду можно тормозить). Затем снова 
окунитесь в ледяную воду (чтобы взбодриться) 
и выпрыгните на первый остров. Двигаться по 
нему сначала стоит медленно, по одному шагу 
(равен одному нажатию кнопки направления), 
чтобы не попасть под сосульку. Она висит над 
правым краем камня, лежащего на краю остро- 
ва. Гам же на вас нападут замороженныединозавры и ещеодин живой, кидающийся снежка- 
ми. Далее, преодолев еще один водоем, втом случае, если решите идти посуху, подойдите к 
мамонтенку, опустившему бивни, станьте лицом к лицу (или мордой к морде — кому как 
нравится) и нанесите удар животом. Вследствие этих действий животное подымет свои бив- 
ни и подкинет Чака на льдину вверху. Льдина — начало целой дороги, составленной из 
нескольких глыб замороженной воды, которая приведет героя к концу первого эпизода. В 
путешествии по ней поможет камень, который можно сбрасывать на врагов, находящихся 
на нижней льдине. К. тому же, камень, в том случае, если он поднят на плечи, помогает не 
скользить по льду, а передвигаться нормальным способом. 

Второй эпизод — странный синтез предыдущего и эпизодов первого уровня. Чак теперь 
путешествует по твердой земле, но снега и льда вовсе не стало меньше, лишь прибавились 
назойливые птеродактили и другие наземные враги. В начале эпизода, передвигаясь по травя- 
ным уступам, достигните противоположного берега оврага и убейте моржа, бросающего в вас 
снежки, затем вернитесь назад и, после уничтожения носорога, подберите в низине камень, а 


ин © 


_ 
— 


++ 


149 


СНОСК ВОСК 


ч 


А. 


сего помощью преодолейте высокую стену. Дой- 
дя дотупика, заставьте находящегося там мамон- 
та подбросить вас вверх, и по платформам, мето- 
дично уничтожая разнообразных врагов, подни- 
митесь как можно выше; далее путь ваш лежит 
прямо, но достигнув нового тупика, Пподними- 
тесь снова по платформам вверх. Будьте внима- | 
тельны: там, где длинная платформа сменяется ых ай [> а ь\ мо {2 ю 
несколькими травяными ступеньками, при по- 2 о 5. р ЕУА, 
пытке быстрого прыжка на одну из них на вас Е „- 3 о ея *х 
нападет птеродактиль, поэтому подойдите как я х> т 
можно ближе к ступеньке и переждите его полет. 
На самой верхней из них герою нужно подойти 
вплотную к мамонту и ударить его — после этого 
мамонт засосет Чака в хобот и с силой выплюнет 
вперед, что поможет преодолеть болышую про- 
пасть. Потом — вперед, пока не попадете в об- 
ширную ложбину, где, после уничтожения всех 
врагов, заставьте мамонта подбросить вас вверх 
и сразу же нажмите кнопку ВПЕРЕД, чтобы по- 
пасть на зеленый островок, ну, а оттуда уже ру- 
кой подать до конца эпизода. 

Третий эпизод уровня — ледяная пещера. 
Подойдя к мамонту, что стоит на невысокой 
ступеньке, станьте напротив него так, чтобы 
держаться на самом краю ямы с сосульками. В этом поможет кнопка прыжка, позволяющая 
зафиксироваться в любом месте. Ударив зверя, мгновенно нажимайте кнопку ВПЕРЕД, и 
попадете на ледяной выступ. В противном случае — попадете задним местом на сосульки. 
Дойдя до платформ с мамонтами, заберитесь ко второму из них и снова ударьте — он с 
помощью хобота перекинет Чака на другую сторону провала. Теперь ваш путь — прямо, 
пока не добредете до резервуара с водой. На противоположной от вас стене вы можете 
увидеть ценный приз, достичь которого просто так невозможно. Для этого нужно камень, 
лежащий рядом, переместить на самый край обрыва и уже с него запрыгнуть на нужный 
выступ. Другой способ — прыгнуть как можно дальше, чтобы зацепить его туловищем. Пере- 
двигаясь по коридору из воды и льда, вы доберетесь до последнего эпизода — драки с мамон- 
том. Единственная тактика борьбы с этим боссом, которую я смог придумать — периодичес- 
кие напрыгивания на мамонта с ударами, а затем столь же стремительное ретирование. 


Уровень 5. (Кладбище динозавров) 


Последний уровень игры и, соответственно, самый сложный. Чак попадает на пус- 
тырь, заполненный костями и скелетами динозавров, да и вокруг все свидетельствует о 
конце доисторического мира... 

Итак, игра начинается на пустыре, и первый же враг — скелет птеродактиля, летя- 
щий невысоко над землей. Следом за ним на вас нападает перевязанный с ног до голо- 
вы бинтами динозавр. Подойдя к первому тупику, подпрыгните на мертвом динозавре 
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— он подкинет вас вверх, и оттуда Чак сможет 
пройти дальше. Если же из этого места он пе- 
репрыгнет на платформу позади, то сможет 
взять приз — кость динозавра. Оказавшись на 
земле, пройдите вперед и спуститесь вниз по 
ступенькам, не доходя до последней, откуда 
перепрыгните на платформу впереди и взбе- 
ритесь на тот выступ, который находится 
выше. На его краю лежит череп динозавра, и 
если по нему ударить, из него выскочит длин- 
ный язык, с помощью которого можно пере- 
браться на противоположную сторону овра- 
га. Если герой не сможет с первого раза доп- 
рыгнуть до нужного выступа и упадет вниз, то вернуться назад вам поможет камень, 
лежащий на дне. С его же помощью вы взберетесь на высокий выступ с моста из костей 
динозавра. Дойдя до зеленого динозавра, лежащего на земле, прыгните на него, чтобы 
взлететь на высокий выступ. Оттуда вам необходимо будет перебраться на спину мер- 
твого динозавра, но на ней поместился ваш враг — зеленая липучка. Обезопасить себя 
от потери энергии можно, если в тот момент, когда липучка подпрыгнет, прыгнуть ей 
навстречу и нанести удар. Дальнейший ваш путь лежит все время вперед. 

Второй эпизод уровня — путешествие внутри мертвого динозавра. Теперь ваши враги — 
селезенки, сердца, печени и слизистые животного, и путешествовать Чаку придется по желу- 
дочному тракту и кровеносным сосудам динозавра. Будьте внимательны: красное сердце, 
которое висит на сухожилии, при вашем приближении оторвется и полетит навстречу по 
волнообразной траектории. Как обычно, у героя есть два пути продвижения вперед — верх- 
нийи нижний. Второй изобилует мелкими врагами, первый жеоблюбовали выскакивающие 
из артерии кровяные сгустки, хотя под конец они начинают появляться и внизу. В конце 
узкого коридора вас ждет бой с последним боссом игры — динозавром, боксирующим вас с 
помощью перчаток (довольно-таки прикольное зрелище — смотреть на то, как на вас напа- 
дает зеленый динозавр в трусах в красное сердечко и боксерских перчатках). 

Тактика боя, в принципе, проста, аесли знать один секрет — вообще элементарна. Дино- 
завр нападает на вас из левого угла комнаты, в правом же располагаются два костяных 
выступа. Если вы будете стоять на верхнем из 
них, доисторическое животное сможет лишь 
кусать Чака. В этом положении единственный 
способ борьбы — подпрыгивать вперед, не до- 
жидаясь, пока враг подойдет вплотную, бить 
ногой и возвращаться обратно, и так без оста- 
новки. Стоя на второй платформе, бороться 
вообще бесполезно — вам не дадут нанести уда- 
ра перчатки динозавра. А вотесли стать под вто- 
рую платформу, то врага можно даже не под- 
пускать к себе, постоянно нанося удары — та- 
ким образом он не сможет ничего сделать. 

Вот и вся игра. 
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ФАНТАЗИЯ 


Ог5пеу ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Жил-был мышонок. (Имя — Микки, фамилия — Маус, отчество науке неизвестно. 


ночную О и ночной же ола, Зарабатывал он на жизнь, ая сторожем в 
библиотеке местного волшебника. Точнее, официально он считался учеником, но наса- 
мом деле ничему он толком не учился, разве что пару простеньких заклинаний в книжке. 
вычитал. Однажды наш герой заснул на боевом посту. В результате ноты любимой. 
колыбельной волшебника были украдены. Причем попали эти ноты не в замок очередного 
суперзлодея, а в сон Микки. Опять же, неизвестно, то ли мелодию украли, то ли она’ 
сама сбежала. В качестве оружия возмездия используется Крутое Летающее Заклина-. 
ние, однако сил Микки хватает только на три выстрела. 


Управление 


А, В — прыжок 
С — выстрел 


Прохождение о атяа$ 1 Я 


Уровень 1 
у ©1991 $Е6Я ОЕ ЯМЕМСЯ, МС. 
о ` - 
Сон умыши не очень-то приятный. Везде Е Те ШОН Овави-Сотролу 
бегают какие-то швабры (в прямом смысле АН Рони Везёгивд. 
слова), личности, не поддающиеся описанию, Сотв Овуворед 6ц 1МЕОСВЯМЕ$"" 


в принципе (все-таки, это сон). Запас закли- 
наний быстро заканчивается, а Книг Мудро- 
сти летает не так уж много. Зато, если вы ее 
поймаете, то получите | (один) или 3 (три) 


патрона. Если вы еще не ПОНЯЛИ, То скажу, ее м О/АСИЕТУ ЕАбУ 
что магия убивает не всех врагов на экране, а и > № ОбЕАМб 3 
максимум одного. А потом появятся враги, в. ея Жо - : 
выдерживающие три-четыре выстрела. ох а 

Но вот и последние патроны были выпу- = 2» СОМ 
щены по наглой швабре. Что делать? Если до м] ВЫ ыы 


Во соей 
вас еще не дошло, то скажу прямо, что врагов ь 


можно изничтожать простым запрыгиванием 
сверху. Если вы не хотите терять при этом 
энергию, то нажимайте еще и кнопку «Ф». 
Ну ладно, врагов понятно, как вздергивать, а ведь, вообще-то, цель у нас мирная 
— поймать мелодию. Так что теперь я расскажу о призах. Вам встретятся: 1) жемчужи- 
ны, которые на самом деле ноты (с отрезанными хвостиками; 2) ноты, которые на 
самом деле восполнители энергии и жизней; 3) восполнители энергии, которые на 
самом деле... Ну, допустим, что они все-таки и есть восполнители энергии, хотя и 
выглядят как звездочки. Поняли хоть что-нибудь? Тогда вперед! (Если не поняли, то 
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ЧИ 
просто собирайте все подряд. А если хотите понять, то читайте предыдущий абзац до 
просветления). 

Пройдя первый подуровень (замок), вы выходите наружу и попадаете в пруд с камы- 
шами. Правда, дойти до первой феи не очень-то легко. Вот теперь пора рассказать о 
главной особенности игры. На всех уровнях вам встретятся феи, которые умеют теле- 
портировать вас на свои подуровни. Но не думайте, что это просто такой хитрый бонус. 
Обычно там втри раза больше призов, чем на основном уровне, но уровень сложности 
такой, что даже ветераны Тоу 5огу могут круто обломаться. В некоторые феи «ходить» 
очень полезно, а в некоторые (особенно на 1-м уровне) крайне опасно. Если уж зашли 
в 1-ю или 2-ю фею, то плывите вперед, увофачивайтесь от врагов и постарайтесь доп- 
лыть до верхнего правого угла уровня. 

Преодолев мелкие неприятности типа крокодилов и падающих платформ, вы попа- 
даете во 2-й замок. Если хотите перед этим набрать кучу жизней, то воспользуйтесь 
телепортатором, который выкинет вас недалеко от ноты, которая на самом деле жизнь. 
А потом еще раз... 

Второй замок. Здесь вы сможете найти 2 бонуса, а потерять ничего не сможете, зато 
энергию и патроны наберете. Обозначаются бонусы обычно большой дверью, однако 
бывают бонусы скрытые. На 1-м уровне, например, надо ткнуться в разлом в стене неда- 
леко от двери со звездочкой. Собрав все, что можно, надо идти к выходу. Вам покажут 
красивую картинку, где Микки будет кидать заработанные ноты на нотный стан. Если он 
после этого смело пойдет вперед, то можете 
читать описание второго уровня, аесли он нач- 
нет укоризненно качать головой, то придется 
вам уровень проходить заново. Могу дать два 
совета: 1) (глобальный) поставьте в начале игры 
Чгеагл$ на 1 (единица); 2) (локальный) в самом 
начале замка пропустите первую швабру с ко- 
ромыслом в левый угол экрана и там финиши- 
руйте. Появится куча призов. 


Уровень 2 


Да, далеко занесло Микки. Динозавры 
бегают, птеродактили летают. Ну прямо 
Лагаз$1с РагК какой-то! К тому же еще и яйца 
динозавров валяются, и их даже собирать 
можно. Причем собирать их надо не для яич- 
ницы, а для того, чтобы появились другие 
призы. Фей здесь больше, чем где бы то ни 
было. Причем, если фея прячется где-нибудь 
наверху, в листве, то лучше туда сходить (мно- 
го энергии наберете). Еще здесь есть один 
бонус, 2 пресса в виде ноги динозавра и 2 феи 
с большими уровнями (т.е. действительно 
большими), пещера и пустыня. Ходить надо 
во вторую, так как в первой, кроме врагов и 
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энергии, ничего нет. Еще на этом уровне есть 
много скрытых платформ. Если вы видите 
приз, до которого нельзя добраться, то ищи- 
те эти самые платформы. 


3-и уровень 

Микки надоело идти вперед, и он решил 
полазить по растениям — может, туда про- 
клятая мелодия спряталась? Враги теперь 
стали сильнее. Некоторые обзавелись тол- 
стой шкурой, некоторые приспособили ду- 
дочки под стрельбу горохом. Но ничего, пат- 
ронов у нас теперь много и они не исчезают 
при потере жизни. Энергию можно пополнить 
в бонусе, но лучше все же внимательнее смот- 
реть, нет ли где-нибудь скрытой звездочки 
или ноты. Фей на этом уровне всего две. В 
первую ходить надо обязательно и собрать 


ый 
все, что можно. Вторую же посещают только 5 | ЕЯ ="? 27 
крутые профессионалы или камикадзе. дут г я 


4-и уровень (последний 


ОЙ, что вас здесь ждет! Новые враги при ка- 
сании отнимают от 2 до 6 сердечек, везде течет 
лава, призов не так уж и много. Этот уровень 
состоит из 4-х кусочков, так что главное — добраться до очередной феи. Чтобы зайти в 
последнюю, надо предварительно забить всех врагов в пределах досягаемости. Самый кру- 
той враг — огненная голова. Не тратьте на нее патроны — они вам еще пригодятся против 
летающих бабок-ежек и птичек. Из новых призов вам встретится предмет, напоминаю- 
щий колбу. Он действует аналогично яйцам динозавра. Вообще-то, за призами здесь луч- 
ше не гоняться, если есть энергия. А если энергии нет, то терять все равно нечего. Круп- 
ные отряды врагов лучше обходить сверху, прыгая по головам. Одиночных врагов лучше 
истреблять — может появиться ценный приз. Летающих врагов и заключенных в клетках — 
лучше расстреливать. В общем, я надеюсь, что 
вы все поняли. Зайдя в последнюю фею и по- ние Чпе Йрревайсв Зоесееег Черт 
любовавшись на мелодию, вы увидите финаль- #85 о5т6г; вю м5 ЗГОвп ОмОМ . 


ную картинку. Правла. коасиво? Ном 15 девому мой сейогв Те пог; 
У р ку. '1равда, кр 50 Ме тиЯс одот сой рюмц. 


Заключение 


Еашаза явно лучше, чем СазЦе о Шиз1оп. 
Ее изюминка — необычность. Такое ощуще- 
ние, что это — некоммерческий проект, на- 
писанный парой студентов-программистов 
во время каникул, но очень даже хороших 
программистов. 
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СНОЧТ5 & СНО5Т5 


ВАМПИРЫ И ПРИЗРАКИ 


Сарсоте Количество игроков 2 ® Боевик/ Приключения 
Рейтинг 


пользоваться мечами и копьями, когда кевларовый бронежилет заменяла верная коль- 
чуга (а утех, кто побогаче, были и персональные доспехи!) а взамен броневиков и танков 
можно было пользоваться только верным Боливаром (это коняга такая). Ну и даже на 
первый взгляд, а также судя по названию игры, нашрыцарь на сей раз будет бороться не 
с себе подобными славными воинами, а с самыми ито ни на есть нечистыми духами, 
привидениями и всякого рода вампирами. 

Вам в помощь дают несколько видов вооружения, которое будет разобрано подроб- 
нее ниже (для начала вы сможете пользоваться копьями, а немного позже — мечом), а 
также довольно крепкие доспехи, которых, однако, не хватит даже для непродолжи- 
тельной взаимной схватки с врагом. Если вы вдруг невзначай хватаетесь рукой за како- 
г0-либо врага, или, не дай бог, иное препятствие, костюмчик-то ваш слетает со своего 
владельца, и дальше вы путешествуете в одних трусах в горошек. И так до тех пор, 
пока вы не найдете новый костюм или не откинете копыта от прикосновения к следую- 
щему врагу. Кстати, игра идет на время, а количество врагов на уровне - бесконечное. 
Поэтому придется драпать вперед как можно быстрее, разбираясь только с теми вра- 
гами, которые составляют непосредственную угрозу. 


Меню и загрузка 


Как видно из поверхностной информа- 
ции, играть можно здесь и вдвоем. Сильно не 
обольщайтесь: игра идет по очереди, сразу 
вдвоем не получится. На главной заставке вы 
можете также, кроме выбора количества иг- 
роков, отправиться в меню опций. Оно весь- 
ма представительно, поэтому требует допол- 
нительного разбора. В нем пять пунктов, оз- 
начающих нижеследующее: 

— ОНЯсиКу — сложность игры. Здесь, к 
сожалению, всего два пункта, — ргасИсе и 
ргое5$1опа|, причем автоматически устанав- 
ливается первое. Есть ли во втором режиме какие-то существенные отличия (к приме- 
ру, дополнительные уровни), неизвестно, так как прохождение, которое вы увидите 
ниже, сделано по обычным настройкам. 

— ЛоузисК — возможность установки диагонального направления кнопок О-рад, 
что, кстати, в игре весьма важно, поэтому советую поставить ОК. 

— 2 Рауег Сопго] — вариант управления вторым персонажем с первого контроллера 
или со второго (1р $14е и 2р $14е соответственно). 

— Мизс зеес{ — выбор музыкального сопровождения, которое можно прослушать. 

— зоипа ейесЕ — прослушивание звуковых эффектов. 
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СНОШ & СНО$Т$ 
РР ВЕЕР Е О ЗН ЗРЕНИЕ ЕЕ 


Для выхода из данного меню, когда все установки приведены в боевую готовность, 
нужно нажать кнопку Май. После этого вы вновь попадете в главное меню и, выбрав 
количество игроков, наконец-то сможете отправиться непосредственно в игру. Прав- 
да, перед этим вам придется просмотреть карту игры, подозрительно напоминающую 
карту в восьмибитном «Грояне». 

Теперь немного о меню экрана. Во время игры все параметры, нужные вам, распо- 
лагаются на игровом экране. Нажав кнопку \ац, вы ничего нового не увидите — игра 
всего лишь остановится. На самом же экране можно найти следующую полезную и не 
очень информацию: 

— номер игрока располагается в верхнем левом углу в качестве надписи Р]ауег-1 (2); 

— по номером игрока располагается количество очков, набранных за игру данным 
товарищем; 

— максимальный рекорд (для начала стоит 10 000) набора очков в игре указан посе- 
редине вверху; 

— время, отведенное на прохождение уровня — в правом верхнем углу; 

— оружие, используемое героем — внизу посередине; 

— справа от вида оружия. указан режим игры (уровень сложности; в случае макси- 
мального уровня данный пункт отсутствует); 

— в правом нижнем углу находится значок, указывающий на количество жизней, 
данных вам в игре: 

— слева от значка оружия во время игры будет появляться шкала вашей силы в виде 
красных шариков, ее потом можно будет использовать в качестве дополнительной защиты. 


Управление 


Кнопка 5ап — загрузка и пауза в игре. 

Кнопки Р-ра4 — движение и направление стрельбы. 
Кнопка В — стрельба. Е 
Кнопки А, С — прыжок. 

Удержание кнопки В — дополнительная сила. 


Оружие 


1. Самое первое оружие, которое вы получаете в начале игры, — копья. Их можно 
метать на любое расстояние, и этим они выгодно отличаются от, например, меча. 

2. Мечи, которые можно метать, — еще одна разновидность копий, действуют точно 
так же. 

3. Меч желтого цвета — очень сильное оружие, но пользоваться им можно только на 
короткой дистанции. Зато у него есть магическая сила — два огненных дракона. 

4. Щиты зеленого цвета — одно из самых сильных и качественных видов оружия, 
также можно ставить заградительные барьеры в качестве суперсилы (советую ею не 
пользоваться для этого оружия). 

5. Святая вода очень полезна в некоторых сражениях, особенно когда нужно что-то 
бросить вниз. В качестве суперсилы здесь два водных столба. 

6. Топоры довольно удобны, когда вам нужно снять врага с потолка или во время 
полета, так как это оружие летит по диагонали. В качестве суперсилы у топоров можно 
вызывать огненные крылья. 
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7. Энергетические всплески — самое сильное оружие, Но взять его можно только во 
время дополнительного прохождения в поисках магической силы. 


Прохождение 

Уровень 1: Лобное место 

Время на прохождение: 2-30. в „==. 80 
Начинается наше путешествие там, где |} №25 се 


проводятся казни: по мере продвижения впе- 
редмы будем находить нетолько могилы, кре- 
сты с распятыми скелетами, целые рои «кост- 
ляшек», но и мелкие и большие гильотины, 
кучи стервятников и тому подобные нехоро- 
шести. Для начала достаточно, тем более, что 
у вас в руках достаточно мощное орудие для 
первого уровня — бесконечные копья, кото- 
рые можно метать в любых врагов. 

Итак, отправляемся вперед, разбив, для начала, небольшой отряд из перцев в синих 
балахонах (на самом деле, это смерть, но нельзя же ее убивать постоянно, она, вроде 
как, одна только!!!). Бежим вперед, перепрыгивая могильные плиты. Скоро доберетесь 
до полуразрушенной стены (здесь сможете найти первый приз в виде медного сияюще- 
го кувшина), на которой сидит стервятник. Подпрыгнув, метните в него копье и прой- 
дите немного вперед. Сзади появится сундук, по возможности, не разбивайте его: внут- 
ри окажется волшебник, который может превратить вас ненадолго в кого-нибудь, на- 
пример, в утку. Дойдя до лестницы, поднимитесь вверх — так намного удобнее пройти 
вперед живым, так как сверху вниз будут прыгать парни в балахонах. Бежим вперед, 
разбивая всякого рода врагов и перепрыгивая могильные плиты. Добравшись до следу- 
ющей разрушенной стены, вы увидите очередной сундук, вылезший из земли: в нем 
найдете золотые доспехи. Кстати, из одного из врагов, что ошиваются внизу, можно 
выбить для себя меч: очень сильное оружие, но действует только на коротком рассто- 
ЯНИИ. 

Убив наверху на стене ядовитый цветок, который разбрасывается черепами, бежим 
вперед, отбиваясь от костляшек и проходя под гильотинами. Спустившись вниз со сте- 
ны, вы увидите целую кучу стервятников, осадивших дерево. Здесь же сможете выбить 
из одного из врагов новое оружие: зеленые диски. Обратите внимание, что некоторые 
стервятники летают очень низко, и для того, чтобы убить такого гада, придется при- 
сесть. Пробежав под огромной гильотиной, вы, таким образом, окажетесь в следую- 
щем отрезке. | 


Уровень 2: Остров 


Время на прохождение: 3-00. 

Для начала, все довольно просто: под дождичком и против ветра бежим вперед, 
перепрыгивая особо настырные буруны и расправляясь с изредка появляющимися ле- 
тающими упырями. ИХх не так уж много, но, тем не менее, они достаточно коварны. 
Легче всего заранее пробегать вперед и приседать под летящим врагом. Добравшись до 
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горы, вы увидите появившуюся сзади щупаль- 
цу. Не обращайте внимания на нее и идите 
‚. вперед: в сундуке, что также появился сзади, 
находится нехороший волшебник. Теперь вам 
некоторое время предстоит разбираться с ядо- 
витыми растениями, метающими черепа, и 
щупальцами. Активно используйте возмож- 
ность метания оружия в разные стороны, ина- 
че от врагов будет довольно трудно отбиться. 

Далее, если хотите жить, не идите вправо, 
когда подниметесь вверх по первому уровню. 
Сверните влево и поднимитесь вверх здесь, 
чтобы добраться до самой верхней платфор- 
мы. Внизу, если все же попретесь туда, сможете взять доспехи или меч справа от первой 
лестницы. 

Двигайтесь вверх, убивая щупальца и цветы. Также здесь найдете новых врагов — 
чудиков с трезубцами. Если бы вы пошли по низу, они смогли бы нападать на вас сверху, 
метая в героя струю грязи. Используя лестницу, поднимитесь на самую верхнюю плат- 
форму и идите вниз по ступенькам. Скоро предстанете перед первым боссом. 

Босс 

Премерзкое, надо вам сказать, чудище предстоит замочить герою... Зеленый черт, 
закованный в доспехи, с огромной рогатой головой так и прет на вас, вращая ею и 
метая огни. Но сражаться с ним довольно просто: вам нужно вовремя уходить от его 
огней и рогов и бить зеленую башку как можно чаще. Довольно скоро враг откинет 
копыта, а вы сможете взять ключ для того, чтобы пройти в следующий уровень. 


Уровень 3: Разрушенная деревня 


Время на прохождение: 3-00. 

Довольно туповатый и некачественно сделанный уровень, который, тем не менее, 
нам придется проходить. После довольно красивых и прикольных двух предыдущих, 
этот смотрится совсем тускло. Причем новые враги, которых вы встретите уже с пер- 
вых шагов, отличаются особой «оригинальностью» и умом. И сообразительностью. 
Какие-то прыгающие головы, норовящие 
превратиться в ползающих черепах, — доволь- 
но интересно, но старо как мир. 

Для начала, научитесь обходить прыгаю- 
щие головы — это залог будущего успеха. Нуи 
вовремя разбирайтесь с ползущими навстречу 
и иногда появляющимися сзади черепахами. 
Довольно скоро герой доберется до подземе- 
лья, где далее придется перебираться по мост- 
кам, норовящим обвалиться в самом неудоб- 
ном месте. Чтобы не отправиться к жуку, си- 
дящему в песочной яме внизу, вам нужно ос- 
торожно двигаться по навесным мостикам. 
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Запрыгнув на первый, бегите почти до 
конца, и прыгайте так, чтобы стать на самый РЕЯУЕТ- 
правый край мостика. Соответственно, сле- 
ва от края будет провал. Спрыгнув на край 
второго мостика, сделайте шаг вперед и пры- 
гайте под третий мостик. Здесь, запрыгнув на- 
верх, перепрыгните весь мосток и заберитесь 
на мостик справа (верхний). На нем ямок две, 
придется сразу делать прыжок вперед, а по- 
том еще раз (сразу же). Став на вершину горы, 
прыгайте на следующий мост. 

С самого края делайте как можно более 
сильный прыжок вперед — прямо перед вами 
двойной провал. Став на твердую поверхность, дойдите почти до конца мостка (третий 
провал на самом его краю) и запрыгните на следующий мостик. Здесь два провала: 
посередине и на правом краю. Добравшись до вершины очередной горы, бегите мимо 
врашающихся на шестах огней. Чтобы не попасть под догоняющий вас факел, в конце 
пробежки придется делать прыжок. Можно, кстати, стать и под огнем, когда шест до- 
вольно длинный. Пробежав это препятствие, вы обнаружите, что справа по вам кто-то 
нехороший метает черепа из огромных гор костей. Бегите вперед, по возможности 
обходя эти препятствия, и скоро доберетесь до очередной горы, на вершине которой 
сидит зеленый чудик. Когда вы окажетесь под ним, чудик взлетит и начнет вас доста- 
вать. Прикончив гада, вы завершите уровень. 


Уровень 4: Огненный город 


Время на прохождение: 2-30. -й 

Еще один не слишком оригинальный уро- ы: сеет :- 
вень, где нам придется прыгать по всяческим |111 
скалам, для того чтобы не поджариться на 
огоньках. Основная его особенность в том, 
что вам к тому же придется еще и скакать по 
обваливающимся скалам, что создает допол- 
нительные трудности. При этом на вас будут 
нападать всякого рода огненные чудики. Ра- 
дуетто, что огни можно убивать, а скалы иног- 
да уходят не совсем. Кстати, постарайтесь взять первый кувшин, который вам принесет 
огонек — в нем найдете «святую воду», пользоваться которой здесь — одно удовольствие. 

Довольно скоро вы окажетесь внутри огненного коридора. Здесь обратите внима- 
ние на огненные шары, висящие на потолке: они падают вниз в виде огненных стол- 
бов. Быстро бегите вперед, чтобы они не задели вас, отбиваясь от огней и зеленых 
червей, выползающих из пола. Обратите внимание, что втом случае, если вы подойде- 
те к такому червяку слишком близко, он метнет в вас черный глаз. 

Босс 

Довольно скоро вы окажетесь у второго босса игры. Это огненный волк, он выско- 
чит из правого угла огненного коридора, когда вы доберетесь до него по каменному 
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полу. Бить его довольно сложно, если не знать принципа передвижений врага. Обрати- 
те внимание на манеру его поведения: он может либо перелетать из угла в угол поверху 
(в этом случае он почти безопасен), либо летать на уроне вашей головы (нужно при- 
сесть), либо ползать по полу (придется уходить в сторону). Также босс постоянно ме- 
тает огни, которые медленно оседают на пол сверху. Но на вашей стороне то обстоя- 
тельство, что герой может отбивать огненные шары. 


Уровень 5: Башня 
па 


Время на прохождение: 3-00. Ар Е 
Ну атеперь настало время попутешество- |7 г: ы > Ты м8 4 
вать на лифте. Становимся на специальную |1 от | 
платформу, которая повезет нас вверх. Со- 
всем скоро встретим и первых врагов — рыца- 
рей, орудующих мечами, и летучих мышей, 
которые бросают на вас сверху камни. При- 
дется уходить как от первых, так и от вторых, 
периодически накрывая их своим оружие. До- 
вольно скоро в одном из врагов вы найдете 
зеленые щиты — здесь очень полезная шту- 
ка, так как их можно метать вверх. 
Уничтожайте рыцарей заранее, став под них и метая вверх орудия. Также будьте 
внимательны к мышам — камни из их лап выпадают иногда в самый неподходящий 
момент. Ящики, выползающие по пути, не берите — в большинстве из них сидит маг, 
который сообразит какое-нибудь очередное волшебство, в результате чего вы превра- 
титесь в зеленую лягушку. Увидев вверху красные, убейте рыцаря справа и бегите в этот 
угол — слева вас придавит потолок. Теперь наседаем вправо, отбиваясь от летающих 
зубастых шариков: вам нужно пробраться туда до того, как сверху опустится потолок и 
прилавит вас. Иногда на пути встречаются стенки синего цвета, которые можно про- 
бить оружием. Довольно скоро окажетесь на уступе, откуда перепрыгните прямиком в 
следующий уровень. 


Уровень 6: Горы ужаса 


Время на прохождение: 3-00. 

Нам придется скакать по различным плат- 
формам и языкам огромных каменных чер- 
тей, при этом отбиваясь от ос и других врагов. 
Довольно интересный и прикольно сделан- 
ный уровень, причем красивый и насыщен- 
НЫЙ. 

Итак, с края уступа прыгайте на первый 
язык, который потянет вас вправо под стату- 
ей. По пути сбивайте врагов, в том числе ис 
призами. Когда окажетесь справа от статуи и увидите слева второй язык, прыгайте на 
него. Он потянет вас вправо, где вы сможете спрыгнуть на двигающиеся вперед плат- 
формы. Попав на одну из них, присядьте (у вас на пути возникнет сундук с магом) и 
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бейте летающих скорпионов слева и справа. Далее: быстро прыгайте на второй сундук 
справа, с него — вверх на язык, что потянет вас вверх вправо (не вздумайте Попасть в 
рот черту!). Нужно уловить момент и спрыгнуть с языка на одну из платформ, двигаю- 
щихся внизу, а потом по другим платформам скакать вправо. Скоро вы доберетесь до 
языка, который потащит вас вверх вправо. С него нужно спрыгнуть вниз на другой 
язык, который доставит вас к небесным островам, где герой встретит третьего босса. 
- Босс 

На сей раз это глаз, летающий в облаках. Поединок довольно простой, даже очень 
простой: всего-то бегайте от глаза и стреляйте по нему тем оружием, которое есть. 
Довольно скоро глаз откинет ресницы, и вы получите третий ключ. 


Уровень 7: Кристаллический лес 


Время на прохождение: 3-00 

Снова мы встречаем наших старых знакомых из первого уровня — костляшек в 
синих балахонах. На сей раз мозгов у них не прибавилось, но от этого бороться с ними 
не легче: нападают кучами, по два-три, появляются невесть откуда и также быстро 
исчезают. Отдельное слово о наиболее лютых костляшках, которые научились пры- 
гать сверху вам на голову. Таких мы видели в первом уровне, полно их и здесь, так как 
в Кристаллическом Лесу также есть двухуровневые платформы. Чаще всего это скеле- 
ты огромных животных, валяющиеся тут и там. 

Итак, приступим к очередному этапу. Для начала, обратите внимание на стоящую 
перед вами окостенелую глыбу: данный предмет является одним из видов врагов, кото- 
рые будут встречаться вам на пути, но в уже мертвом виде. Далее вы найдете и живые 
статуи, которые будут плеваться в вас синими шариками. Попав по такой статуе не- 
сколько раз, вы превратите ее в в окостенелый предмет, но сделать это нужно как 
можно быстрее, иначе герою несдобровать. В уровне встретятся и другие, абсолютно 
новые враги, с которыми вы еще не имели дела, — змеи, выползающие из стен. Причем 
враги эти довольно опасны, так как находят место для своего появления наружу часто 
совсем неожиданно и рядом с вами, и еще появляются сразу по двое. 

Двигаемся вперед, методично отбивая атаки костляшек. Скоро вы доберетесь до 
скелета динозавра: идите по нижнему ярусу, так как здесь вам будет проще разделаться 
со статуей, стоящей на дороге. Пройдя немного дальше, вы обнаружите на дороге 
сундук: в нем сидит маг, лучше такую кубыш- 
ку не трогать. Идем дальше, отсекая все по- 
пытки костлявых свернуть вам башку. Перед 
вами пригорок: из его середины на вас вы- 
ползет змея, а сверху стреляет шариками ста- 
туя. Вдобавок, полно костлявых в балахонах, 
придется попотеть, чтобы выбраться отсюда 
невредимым или хотя бы в нижнем белье. 
Запрыгнув на пригорок, вы увидите вторую 
змею, ползущую справа. Не рвитесь в бой, 
лучше станьте на краю горки и бейте гадину‹ 
оттуда. В сундуке, что появится сзади, найде- 
те «метательные мечи». Добравшись до лест- 
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ницы, спуститесь вниз — здесь идти будет несколько проще, хотя и придется сразиться 
с несколькими змеями. Перепрыгнув первый провал, быстро убейте змею справа и 
потом также быстро прыгайте туда, чтобы не стать жертвой змеи, что вылезет слева. 
Быстро убиваем статую справа и затем шагаем дальше, к концу уровня. 


Уровень 8: Ледяные склоны 


Время на прохождение: 3-00. 

Придется постоянно следить за тем, чтобы никуда не свалиться. Склоны-то дей- 
ствительно ледяные и так и тянут вниз, на погибель. Причем враги довольно ‘мерзкие и 
злые: как вам рука, вылезающая изо льда, да не просто вылезающая, аеще и метающая 
какие-то шарики, плюс она сама по себе де- 
лает попытки вас схватить. 

Быстро спустившись вниз с пёрвого скло- 
на, убиваем руку слева, поднявшись прыж- 
ками чуть повыше. Справа покажется синяя 
змея, прибейте ее. Сундук, что сверху, не раз- 
бивайте — в нем сидит «мерлин», а вот тот, 
что на втором ярусе, даст вам святую воду. 
Далее спускаемся вниз без приключений и, 
перепрыгнув колючки, разбираемся с рукой. 
В сундуке, что лежит на пригорке — мечи. 
Думаю, если у вас есть святая вода, так их и 
брать не стоит. Спускаемся вниз по петляю- 
щим склонам, уничтожая синих драконов и 
руки. Дорожка довольно сложна, и в конце концов от настырных рук начинает ломить 
пальцы на джойстике, но что делать... 

Будьте, кстати, осторожны и с колючками: о них можно наколоть себе не только 
голову. Убив руку на верхнем уступе, не спешите с него сходить вниз вправо: если 
стать на правый край, сзади появится сундук с топорами, при желании, можно взять 
и их. Далее прыгаем по уступам вниз, внимательно наблюдая за направлением доро- 
ги: скоро она повернет в противоположную сторону. Здесь быстро приседайте и бейте 


руку, что стоит слева внизу. Не разгибаясь, 
ты И Е ОТ 
| А 


проедьте под колючками и двигайтесь вниз, 
отбиваясь от змей и убивая руки. В сундуке, ®н ы 
что появится на последнем ледяном уступе, АХ 
сидит мерлин, не разбивайте его и, пере- 
прыгнув, станьте на зеленый стебель. Он по- 
везет вас вниз. Когда слева будут появляться 
другие стебли, спрыгивайте на них, отбива- 
ясь от плюющихся драконов с разных сто- 
рон. Скоро справа откроется дорожка по 
стеблям — прыгайте вперед, и скоро герой 
придет на твердую поверхность. Но не 
обольщайтесь, вы не на земле. Это босс, а 
вы стоите у него на загривке. 
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Босс 

Сейчас вам станет понято, насколько удобнее пользоваться святой водой, нежели 
какими-нибудь топорами или мечами. Воду можно метать вниз, где и находятся ваши 
основные враги: коконы, выращивающие личинок. Вам нужно уничтожить их все (пять 
штук), и только после этого герой сможет пройти в следующий уровень. 


Уровень. 9: Вход в замок 


Время на прохождение: 3-00. 

Да-а-а, придется нам погонять злобных 
драконов, заодно и самим побегать. Врагов 
здесь полным-полно, да и приставучие они, и ты ыы" 
поэтому придется как можно быстрее про- о ео) ара, 
двигаться вперед. 5 

Для начала, пришейте того дракончика, 
что летит справа (сундук желательно не раз- 
бивать; если случайно разбили — сами вино- А — ыы ааа - 
ваты), и быстро поднимайтесь по лестнице | =. к я о 
наверх. Бежим вперед, не особенно обращая р с ИЕ. 
внимания на приставучих летающих чертей 
(убили так убили, а нет - и суда нет). Двигаемся как можно быстрее, чтобы не понале- 
тело всяческих драконов, которые неотступно следуют за вами по пятам. Поднявшись 
по второй лестнице и замочив летунов, прыгните перед третьей лесенкой — слева вы- 
ползет сундук с топорами — здесь они намного полезнее, нежели что-то другое. Далее: 
идем влево, убивая чертей (в сундуке — щиты, их лучше взять, сейчас пригодятся; но 
может попасться и меч), и поднимаемся по ступенькам влево вверх. Щитами мочим 
свиней справа и прыгаем на платформу. Здесь разбираемся со скорпионами и ползем 
вверх (в сундуке слева оружие), отбиваясь от поросей и насекомых. Скоро, подняв- 
шись вверх, вы окажетесь в коридоре. Идите вправо, уничтожая врагов, и попадете в 
колодец. 


Уровень 10: Незваные гости 


Время на прохождение: 4-00. 

Нужно подняться вверх по лестнице меж- 
ду булавами, появляющимися с разных сто- 
рон. Будьте осторожны и внимательно на- 
блюдайте за ними. 

Сразу после того как вы подниметесь на- 
верх, герою предстоит сразиться с мини-бос- 


сом. На самом деле, он не такой уж и «миних |, вы ть ое В: Е а 
(раза в четыре побольше вас), но убить его но 9009000 [1 три ПИ р и, 


довольно просто. Бейте врагу в голову, а ког- 
да он собирается выдохнуть огонь, отходите 
в сторону. Сундук, что появится посреди коридора, не берите — в нем волшебник. 
Поднявшись по лестнице, вы снова попадете в гости к боссам. На сей раз это две 
зеленые головы с рогами, метающие огни. Самая простая техника по их уничтожению 
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— стать посередине комнаты и, подпрыгивая 
над огоньками, бить врагов. Если, конечно, у ль. ТОР &СОЕ 
вас есть дистанционное оружие. В противном 
случае, придется погонять героя по комнате. 
А еще можно уловить момент, когда башка 
пойдет вверх, и, став под нее, быстренько так 
замочить щитами или что там у вас есть. 

Следующая бойня посложнее, но с уже 
знакомыми врагами: это две «синие бороды», 
которые нападают на вас с разных сторон. |" Е ее 
Здесь есть небольшая хитрость: чтобы вас |5 и к ая 
сразу же не отправили к праотцам, как толь- ПЕ ЕТЕИ Е 
ко первый гад вздумает подпалить вас, при- 
сядьте и ждите, пока опасность минует (второй тоже промажет). После этого придется 
побегать. Один из врагов будет пускать косую струю, второй — прямую (естественно, 
прямая будет у того, кто отходит). Вам нужно отбегать к тому, кто бросает косую, и 
возле него садиться, либо просто садиться под струями. Ну и не забывайте врагов иног- 
да бить. 

Следующий мини-босс - два глаза. Бить их придется точно так Же, как и тогда, когда 
глаз мы имели в качестве обычного босса, с тем различием, что теперь их два. Просто 
бегайте от врагов и иногда бейте. Когда второй глаз будет на исходе, подлетит третий, 
придется разделаться и с ним. Поднявшись выше по платформам, натолкнетесь еще 
на одну зеленую рогатую башку, на сей раз к ней в комплекте прилагаются летучие 
мыши. 

Пробежав вперед по коридору, получите еще одного босса — огромную осу. Драться 
с ней довольно просто — знай уходи от зеленых шариков, что она метает, да от мелких 
ос, в которых она иногда превращается. После сражения с осой вы увидит несколько 
картинок, изображающих старика и девушку. Они расскажут вам, что для того, чтобы 
сразиться с главным боссом, вам нужно отправиться в деревню и получить магическую 
силу для каждого оружия. Только после это- 
го вы сможете сразиться с ГоК1. 


Финальный босс (Кок!) 


Поединок довольно простой, так как босс 
действует по заранее отведенному плану, и 
вам остается только вычислить алгоритм его 
движений. А потом становитесь под голову и 
метайте оружие вверх, чтобы попасть врагу в 
рот. Не забудьте уходить от молний, которые 
пускают руки врага, и следите за полом, ко- 
торый часто разрушается. 
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Ве 5Ку ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


_Итак— `Вше 5 представила е еще е однуч часть своей известной игры — - Парк Юрского 


периода 2. Что! тутеще сказать ? Классическая аркада... 


Меню 

РЛауег — здесь игрок может выбрать, за 
кого он будет играть — за профессора /Стап/ 
или за динозавра /Каргог/. 

ОрбНоп$ — настройки. 


РИйсшиу — уровень сложности. Имееттри ьх ее АМАВАБЕ 
варианта: еазу — легкий, погта| — средний, у 9“ р 
Баг — сложный. ` ЕО 


Муяс — музыка в игре довольно зловещая | | 
РАЕ$$ ЗТААТ ВАТТОН 

и несколько нудноватая, но ее можно и от- |. фам умвсаь сит ТУРЕ ИПС, мир АН м 
ключить — ой, а можно и оставить — оп. зоипа 
ЕХ — звуковые эффекты намного более проработаны и поэтому общий звуковой фон, 
когда включены и музыка и эффекты, создает довольно своеобразное ощущение, ко- 
торое очень подходит к темпу игры. Эффекты тоже можно оставить включенными -- 
оп, или выключить — ой. Хотя кому это надо 
— играть в полной тишине? Разве что совсем | | 

и : м. ь < За мьак 
уж задвинутому геймеру, который играет даже ЗОВ 2 . ры те 
ночью, рядом со спящими родителями, на- у. 
крывшись одеялом. 
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ЕС ЕСС СНЕ © 


А: оружие 1. 
В: оружие 2. 2 . 
С: прыжок. а Е 
Весьма удобно то, что можно поменять | (Е 


местами все три кнопки, пользуясь стрелка- 
ми Э/<«. Кстати, в настройках не указано, 
как управлять движениями героя, но думается, это понятно всем — теми самыми стре- 
лочками. Хотя есть и нюансы. Если нажать стрелку \ одновременно со стрельбой, то 
герой будет стрелять вверх. А если нажать стрелку % на горизонтальной поверхности, 
то профессор просто присядет. Стрелять вниз он не хочет. 

Сге@!5: здесь все заинтересованные могут прочитать фамилии авторов игры. 

Чтобы начать игру, надо нажать кнопку Зац. Следующее меню показывает, для 
чего служат собираемые вами предметы. Первая срока — для набора очков. Вторая — 
для поправки здоровья. Третья — оружие. Последнее меню, непосредственно перед 
игрой, предлагает выбрать уровень, на котором вы хотите играть. Если начать игру с 
первого уровня, то вы все равно попадете на каждый из них. Справа показано, сколько 
очков вы набрали в последнем уровне /сверху/ и сколько вами набрано очков за всю 
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игру /внизу/. Когда и где записываться, опре- 
деляйтесь сами, но помните — от этого мо- 
жет зависеть динамика игры. Кому охота раз 
за разом проделывать одно и то же? Еще надо 
знать, что в левом верхнем углу экрана во 
время игры есть два окна. В одном -— оружие, 
которым в данный момент пользуется про- 


фессор, в другом — уровень жизни. 
фт 


Прохождение ааа 


1 


ар 2% ЛЕ Та 4 : х м, к 

Ур Хь* ` Го № и < ых % 

Уровень1. Профессор О О ие, 
5 г . У ‹ у ‹ я г 


Пока птеродактиль несет вас наверх, вы 
можете быстро осмотреть весь уровень. Яще- 
ром можно управлять — кнопками 3 /<. Пте- 
родактиль доставит вас к началу игры, на пер- 
вую площадку. Прыгайте с нее направо. Сле- 
ва убейте двоих солдат и подберите автомат. 
Бегите направо и прыгайте со скалы на скалу. 
Убивеще одного солдата, прыгайте с площад- 
ки подальше направо, чтобы попасть на ус- 
туп с ящиком, разбейте его и возьмите приз. 
Осторожно! Справа прилетит птеродактиль. 
Его надо быстро пристрелить, иначе он ута- 
щит вас на начало уровня. Идите налево — 
там вас встретят рапторы. Пробегите по вет- 
ке и прыгайте на карниз. Сразу же присядьте 
и расстреляйте маленьких злобных ящеров, 
чтобы добраться до кнопки-указателя. Стрел- 
ка покажет вам путь. Осторожно! Внизу — 
раптор. Разделавшись с ним, прыгайте вниз, 
на мост, и идите направо, по пути разбивая 
ящики. В одном из них еда, которая попра- 
вит ваше здоровье. Но следующий за этим 
ящик разбивайте издалека — он взрывается. 
В конце моста прыгайте вниз и приготовь- 
тесь к нападению слева. Вы окажетесь на 
мосту с указателем. Идите направо. На втором по счету карнизе остановитесь, подой- 
дите к правому краю и прыгайте на небольшой уступ. С него — наящик. Разбейте ящик 
— внем приз, прыгайте вниз, и на вас нападут со всех сторон. Бейтесь за жизнь как лев, 
но долго на карнизе не стойте, а прыгайте вниз. Там раптор. Разобравшись с ним, идите 
налево и прыгайте на канатную дорогу. Затем перепрыгивайте на платформу, которая 
идет наверх. Поднимайтесь до самого верха, и вы окажетесь на мосту. Вы уже были на 
нем, но по другую сторону пролома. Разбейте ящики и будьте готовы к поединку, сверху 
на вас спрыгнет раптор. Разберитесь с ним и прыгайте на карниз с указателем. Будьте 
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ук 
постоянно внимательны, птеродактили не дремлют. Прыгайте налево и приготовьтесь 
к драке с ящером. Не разбивайте ящик на уступе, сначала запрыгните на него, чтобы 
взять приз. Взяв приз, вернитесь и разбейте ящик. Подкрепившись, разбегайтесь и пры- 
гайте налево, чтобы попасть на карниз с двумя рапторами. Убейте их и приготовьтесь к 
массированной атаке с воздуха. Птеродактили будут нападать со всех сторон, и если вы 
будете медлить — этот участок окажется самым сложным. Доберитесь до каната и пры- 
гайте на него. В конце пути прыгайте на карниз с солдатом и приготовьтесь, снова 
появятся птеродактили. Перебирайтесь с карниза на карниз, собирая призы и восста- 
навливая здоровье, пока не доберетесь до канатной дороги. Двигайтесь на другую сто- 
рону каньона и спрыгните на уступ, с него налево, на следующий. Застрелите ящеров, 
соберите призы. Внимание! Вниз не прыгайте. Дайте птеродактилю унести вас к началу 
уровня. Игра начнется почти сначала. Спрыгивайте направо, туда, где раньше были 
солдаты, и бегите налево. Прыгайте вниз, пока не окажетесь на мосту. Бегите по нему 
и стреляйте, собирая по дороге оружие. Следите за воздухом — птеродактили снова 
захотят отнести вас на начало уровня. Пробежав через мост, прыгайте на узкий уступ 
слева — там солдат и ящик с гранатами. Взяв их, спрыгивайте вниз. Вы окажетесь на 
карнизе с раптором. Убейте его и сильно прыгайте вправо, на широкую ветку. Внима- 
ние! Там рапторы и птеродактили. Разобравшись с ними, бегите налево до канатной 
дороги и переправляйтесь на другую сторону каньона. Спрыгивайте вниз налево, и 
окажетесь на мосту. Убейте двух птеродактилей и пару ящеров, чтобы добраться до 
очередного указателя. Прыгайте на площад- 
ку слева — там в ящике приз. Под этой пло- 
щадкой вас ожидает еще один раптор. Убив 
его, прыгайте направо, на мост, и там вас ожи- 
дает находка в виде патронов и пищи. Пробе- 
гите через мост и спрыгивайте вниз, потом, с 
площадки, прыгайте на канатную дорогу и пе- 
реправляйтесь. На другой стороне вы найде- 
тееще один приз и пищу. Спрыгивайте вниз, 
там вас встретит еще один солдат и птеродак- 
тиль. Вы отвоюете у них указатель, но не то- 
ропитесь. Прыгайте налево, повыше, и 
возьмите приз, прежде чем спуститься вниз 
на мост, который ведет направо. Но туда идти 
не надо. Спускайтесь еще ниже, убейте рап- 
тора и спрыгивайте на площадку ниже — там 
слева сидит солдат. Убейте его и возьмите ру- 
жье. Справа есть канатная дорога, на кото- 
рой вы уже были. Переправляйтесь. В конце 
пути вы упадете и окажетесь на другом кана- 
те. Поднимайтесь по нему наверх и, спрыг- 
нув на площадку, отбейте нападение двух пте- 
родактилей. Спрыгивайте вниз, там солдат. 
Справившись с ним, идите дальше, налево, и 
в результате вы окажетесь на самом дне ка- 
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ньона, подобрав по дороге приз и пищу. Это 
конец уровня. В принципе, до него можно 
дойти очень быстро, но набрав при этом 
очень мало очков, а можно еще дольше бе- 
гать, позволяя птеродактилям утаскивать 
себя к началу. При этом надо помнить о том, 
что в некоторых местах ваши враги восста- 
навливаются, так что не удивляйтесь, если 
увидите раптора там, где вы его уже один раз 
убили. В общем — уровень очень динамичен 
и достаточно сложен для прохождения чело- 
веком, который решил набрать максималь- 
ное количество очков. 


Уровень 1. Раптор 


Итак, вы прошли первый уровень с про- 
фессором. Теперь предстоит сделать то же 
самое с раптором. Если вам кажется, что это 
будет просто — расслабьтесь, потому что уп- 
равление ящером совершенно другое. Рап- 
тор может просто кусаться — клавиша А в на- 
стройках по умолчанию. Он может бить про- 
тивника лапами 5, а если эту клавишу удер- 
живать и одновременно нажать стрелку Э или 
, то ящер будет бить хвостом. Кроме того, 
он может подпрыгивать — О, но если эту клавишу быстро нажать несколько раз, то 
раптор подпрыгнет выше и будет крутиться в воздухе. Если в этот момент вам попадет- 
ся кто-то из врагов — ему не поздоровится. Ящер медленно ходит, но если одновремен- 
но со стрелкой 3 или «< нажать стрелку %, то раптор побежит. Совершать самые 
высокие прыжки с карниза на карниз надо так: кнопка «= или Э + М+ Прыжок / не 
один, а несколько раз подряд /. Учитывая, что ящер не может пользоваться канатными 
дорогами, уровень проходится как совершенно новый. К. тому же, если профессор шел 
сверху вниз, то раптор идет снизу вверх. 

Начало уровня: вы находитесь на дне каньона и вас окружают враги, перебейте их и 
соберите металлические ящики неуязвимости. Это делается так: присаживаетесь / стрел- 
ка 4 / и нажимаете кнопку А. Обратите внимание -— три собранных ящика дают ящеру 
неуязвимость. Любой враг, который посмеет дотронуться до покрасневшего ящера, 
тут же умирает. Собрав ящики, идите налево и запрыгивайте на склон. Забирайтесь на 
самый верхний уступ, идите до упора, чтобы взять приз, и возвращайтесь вниз. Теперь 
идите к правому склону. Запрыгивайте на него, пока не окажетесь на уступе с деревян- 
ным ящиком. Оттуда осторожно прыгайте влево, и попадете на толстую ветку, которая 
ведет к подъемнику. Остановитесь прямо на канате, который поднимается вверх, и 
подпрыгивайте — так вы окажетесь на подъемнике. Поднимайтесь до очередного усту- 
па или ветки. Спрыгивайте, деритесь с врагами и собирайте ящики и призы. Всякий раз 
возвращайтесь на подъемник, чтобы добраться до следующей цели. Когда очистите все 
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уступы, можно будет подняться до конца, и 
вы попадете на мост. Спрыгивайте налево. 
Разбейте деревянный ящик и подкрепитесь. 
Затем разворачивайтесь направо и высоко 
прыгайте на правый уступ. Осторожно — в за- 
рослях, за механизмом подъемника, сидит 
солдат. Идите дальше направо и прыгайте на 
покатый уступ справа сверху. С него — налево 
на мост, над которым по канату передвига- 
ются солдаты. Часто нажимайте кнопку 
прыжка, и проблем с этими солдатами не бу- 
дет. Идите налево, но не трогайте деревян- 
ные ящики. В конце пути вам придется по- 
прыгать. Сначала влево, потом резко вправо. 
Вы окажетесь на очередном мосту. Идите 
направо, не трогая ящики, и запрыгивайте на 
уступ сверху — это трудно, но возможно. Там 
вас ожидает пища и ящик. Возвращайтесь 
обратно на мост и бегите налево. Прыгайте 
на уступ слева вверху и приготовьтесь: теперь 
вам надо будет совершить второй такой же 
по сложности прыжок. Справа в углу едва вид- 
неется уступ, на который вам надо попасть. 
Отойдите вправо до стенки, разворачивайтесь 
и, разбежавшись, прыгайте. Должно полу- 
читься. Попав на уступ, прыгайте на следующий — он справа. А вот отсюда вам надо 
совершить самый сложный прыжок. Слева вверху есть мост. Оттуда, где вы стоите, его 
не видно, но если попрыгать на самом краю уступа — увидите. Далее тактика такая же, 
как и раньше — разбегаетесь и прыгаете, часто нажимая кнопку прыжка. Желаю удачи. 
А фокус здесь в том, что прыгать надо не с самого края уступа. И вот вы, наконец, 
добрались до самого верхнего моста. 

Отсюда можно попасть в другой каньон, который был виден, когда вы очищали 
правые уступы. Бегите по мосту направо и возьмите дополнительную жизнь. Затем 
прыгайте вверх и направо по крутому склону до самого верха. Здесь вы должны узнать 
места, где уже не раз бывали в прошлом туре игры. Справа и есть начало уровня, куда 
птеродактили уносили профессора. Туда надо сходить, чтобы взять приз, но потом 
возвращайтесь и запрыгните на площадку, полускрытую кустами. Слева внизу под ней 
каменный мешок с тремя маленькими ящерами. Прямо перед вами будет развесистая 
ветка, листья которой скрывают крошечный уступ — вам надо на него попасть. Затем 
прыгайте еще выше, и попадете на самый верхний уровень. Идите налево и, убив солда- 
та, поднимайтесь на крайнюю площадку. Там еще одна дополнительная жизнь. Возьми- 
те ее и возвращайтесь. С той площадки, где прятался солдат, прыгайте направо. Повы- 
ше. В результате вы провалитесь далеко вниз и окажетесь на уступе с деревянным 
ящиком. Идите налево, спрыгивайте вниз, потом направо и, наконец, еше ниже. Вы 
попадете к подъемнику. Но это другой подъемник, похожий на тот, что вы видели в 
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другом каньоне. Теперь выполняйте уже знакомую задачу — используя подъемник, 
очистите все выступы и спускайтесь на самое дно каньона. Это и будет конец уровня. 


Уровень 2. Профессор 


Здесь вас ждет испытание на скорость. В 
самом начале запрыгивайте на ящера, кото- 
рый стоит перед вами, и скачите на нем на- 
право, непрерывно стреляя. Никаких особен- 
ных секретов здесь нет. Разве что самое эф- 
фективное оружие здесь — ружье. Не старай- 
тесь уничтожить всех врагов, которые встре- 
тятся вам на пути, иначе вас догонят рапторы 
и загрызут. Время от времени вам будут встре- 
чаться вертолеты. Сбивать их надо так: отска- 
кивайте назад, под хвост вертолета, и стреляй- 
те несколько раз вверх из ружья. Иногда вам 
будут попадаться препятствия, что-то типа канатов, натянутых между двумя деревьями. 
Возможно, лестницы. Первое такое препятствие можно преодолеть, заставив своего ска- 
куна-рептилию высоко подпрыгнуть с холма. Тогда вы сможете пробежать поверху. Нов 
остальных случаях вы неизбежно будете сброшены на землю. Когда это. случится, не 
тратьте времени на борьбу с врагами. Поста- 
райтесь быстрее добраться до своего ездового 
дракона и скачите дальше. Вас никто не дого- 
нит, Потому что динозавр развивает такую ско- 
рость, что убегает от пуль. Короче говоря — 
все это очень напоминает скачки с препят- 
ствиями. Конец уровня ничем.не примечате- 
лен, вы просто преодолеете очередное препят- 
ствие, и все дела. 


Уровень 2. Раптор о . пу 
КР 
Если с профессором этот уровень прохо- Са 
дить было легко, то с раптором еще легче. 
Тактика самая банальная: собираете три ящи- 
ка, получаете неуязвимость и несетесь впе- 
ред, не обращая внимания на мрущих, как 
мухи, врагов. Единственная задача — запоми- 
нать, гдееще лежат ящики неуязвимости. Как 
только действие бессмертия заканчивается, 
возвращаетесь назад, собираете еще три ящи- 
ка и продолжаете гонку. Хотя пройти уровень 
можно и без неуязвимости. Даже вертолет 
валится после второго удара раптора. Так что 
вам предстоит легкая пробежка к финишу, 
назло врагам. 
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Уровень 3. Профессор 


На этом уровне вам придется часто под- 
ниматься по лестницам и прыгать с одной 
опоры на другую. Ваши враги по-прежнему 
птеродактили, солдаты и динозавры. Нача- 
ло уровня, вы на палубе корабля. Идите на- 
право и будьте готовы — впереди три солда- 
та. Они стреляют сидя, поэтому вам тоже 
придется присесть для стрельбы. Взяв ружье 
одного из солдат, бегите дальше и поднимай- 
тесь на первую мачту, но только до первой 
площадки. Там убейте солдата и возьмите ав- 
томат, но дальше не поднимайтесь. Наобо- 
рот, прыгайте вниз и бегите к следующей 
мачте. Будьте осторожны — впереди вас ожи- 
дает динозавр. Поднимитесь на самый верх 
следующей мачты, по пути расстреляв мел- 
ких ящеров. Возьмите приз и приготовьтесь. 
По тросам на вас спустится враг, а следом 
прилетит птеродактиль. Разберитесь с ними 
и спускайтесь вниз. Бегите направо и не об- 
ращайте внимания на три следующих мач- 
ты. По пути будьте готовы отразить нападе- 
ние птеродактилей. Около четвертой мач- 
ты, на подъеме, вы найдете пищу. Взяв ее, присядьте и стреляйте направо. Затем, 
продолжая стрелять, идите вперед и будьте готовы к нападению двух рапторов. Про- 
бегите мимо мачты и расстреляйте троих ящеров. Разбейте ящик и получите приз. 
Возвращайтесь к мачте и поднимайтесь на нее. Там вы найдете указатель. Поднимай- 
тесь до конца мачты и прыгайте на трос вверху. Двигайтесь по нему до конца, и ока- 
жетесь на подвесной платформе. Встаньте на ее левый край, разбегайтесь и прыгайте. 
Вы попадете на рубку. Осторожно — там два солдата на разных уровнях. Убейте их, 
возьмите гранаты и идите направо, мимо трубы. Далее вам надо будет спрыгнуть с 
рубки обратно на палубу, но осторожнее — в рубке два раптора. Убейте их и забегите 
в рубку. Идите до конца и поправляйте здоровье. Выйдя из рубки, запрыгивайте на 
площадку, по которой бродят маленькие ящеры. Бегите до мачты. Поднявшись на 
нее, прыгайте на трос, и окажетесь на подвесной платформе. Внизу слева — солдат. 
Спрыгивайте к нему и стреляйте. Потом спускайтесь по лестнице. Внимание! Вы 
окажетесь под перекрестным огнем солдат. Присаживайтесь и быстро стреляйте сна- 
чала налево, потом направо. Берите гранаты и разбрасывайте их во все стороны. За- 
тем идите налево, кидая гранаты. На выступе сверху — солдат. Берите винтовку и, 
подпрыгнув, стреляйте. Забирайтесь на уступ, берите приз и оружие. Бегите назад и 
разбейте ящики. В одном из них пища, но чтобы взять ее, вам надо сильно прыгнуть 
вправо. Иначе вы провалитесь вниз, и вас разорвут рапторы. Взяв пищу, спокойно 
идите налево. Вы упадете в провал, но окажетесь не в самом низу, а на площадке. 


+++ 


171 


39КА$$1С РАВК2 


ч 


Слева на уступе будет солдат. На следующем — тоже. Сначала разберитесь с ними и 
возьмите оружие. Только потом спускайтесь вниз, к рапторам. Затем идите налево к 
лестнице и спускайтесь вниз, по указателю. Разбейте ящики, и в полу появится про- 
лом. Прыгайте вниз и сразу стреляйте — там раптор. Убейте его и идите налево. В этот 
момент вы будете находиться на гребном вале, и перед вами будут вращаться кулачки 
двигателя. Постарайтесь не попасть под их удары — это вредно для здоровья. Спрыг- 
нув с вала, идите налево к ящикам, над которыми сидит солдат. Взорвите ящики, ив 
стене образуется пролом. Затем подпрыгните и выстрелом из ружья снимите солдата. 
Путь открыт. В следующем помещении есть лестница, но вы не сможете на нее под- 
няться, пока не запрыгнете на двигатель, из которого вылетают взрывающиеся шары. 
Запрыгнув, сразу присядьте и бросьте гранату в то место, откуда вылетают шары. 
Потом возвращайтесь к лестнице и поднимайтесь. Откроется люк. Дальше у вас два 
пути — можно пройти нижними палубами, а можно верхними, но в итоге все равно 
окажетесь в одном и том же месте. Идти по низу проще. Сначала дождитесь, пока с 
потолка начнут падать бомбочки. Постарайтесь попасть между ними и идите налево 
к открытой двери. Потом прыгайте на канат и спускайтесь вниз. Там вас ждут два 
ящера. Уничтожьте их и запрыгивайте на подвесную платформу. Оттуда — на площад- 
ку, ас нее — на канат, идущий вверх. В итоге, вы окажетесь перед закрытой дверью, 
которую можно открыть выстрелом. Забегайте в помещение и сразу спускайтесь по 
лестнице. Внизу — два раптора. Убейте их и идите налево к мосту, но, не ступая на 
мост, подпрыгните и воспользуйтесь канат- 
ной Дорогой, чтобы попасть на очередную 
площадку. Выбирайте оружие помощнее и 
открывайте дверь — в помещении вас встре- 
тят два раптора. Убив их, поднимитесь по ко- 
роткой лестнице за призом. Спускайтесь, от- 
крывайте дверь. За ней будет указатель. Бе- 
гите вперед и, подпрыгнув, стреляйте — на 
контейнерах сидят солдаты. Подобрав остав- 
шееся от них оружие, подкрепитесь едой из 
ящика и бегите дальше. Запрыгивайте на сле- 
дующий контейнер. Внизу, слева, стоит гра- 
натометчик, а в углу притаился раптор. Ос- 
тановитесь приблизительно на середине вер- 
хнего контейнера и бросьте гранату вниз. В 
полу образуется пролом. Смело прыгайте с 
контейнера подальше, чтобы попасть на уз- 
кую площадку около пролома. Раптор прыг- 
нет на вас, но упадет вниз. Перепрыгивайте 
пролом, чтобы взять приз. Прыгайте вниз и 
приготовьтесь отразить нападение раптора 
и солдата. Потом бегите направо, проскаки- 
вая под обрывающимися с цепей ящиками. 
Взорвите деревянный ящик в конце пути, и 
в полу появится новый пролом. Прыгайте в 
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него, и окажетесь перед указателем. Не торопитесь. Сначала запрыгните на контей- 
нер справа — Там, на площадке, вас ожидает дополнительная жизнь. Далее, следуя 
указателю, смело прыгайте в воду. Перепрыгивая через плывущие навстречу ящики, 
идите вперед, пока не окажетесь у площадки. Она расположена слишком высоко, 
поэтому дождитесь, пока не появится очередной ящик. Запрыгивайте на него, а по- 
том уже на площадку. Открывайте дверь и спрыгивайте вниз. Бегите налево, стреляя 
— там трое солдат. Поторопитесь! Взорвите ящики, закрывающие путь к двери слева. 
В следующем помещении пробегите мимо первой лестницы, берите аптечку и подни- 
майтесь наверх по второй лестнице. Снизу начинает подниматься вода — корабль 
тонет. Поднявшись на следующую палубу, 
бегите направо, не обращая внимания на ка- 
пающую с потолка воду — она не опасна. 
Пробегайте мимо двух лестниц в самый угол 
— там лежит приз и еда в ящике. Затем воз- 
вращайтесь и поднимайтесь наверх по лю- 
бой лестнице — все люки открыты. Оказав- 
шись на следующей палубе, бегите направо 
и запрыгивайте на контейнер — там стоит 
солдат. Убив его, бегите дальше, направо, за 
призом. Потом разворачивайтесь и бегите 
назад, до конца. Подбирайте приз, откры- 
вайте дверь и поднимайтесь по лестнице... 
Это — конец уровня. 


Уровень 3. Вар!ог 


Приятная неожиданность — этот уровень 
не повторяет тот, который вы прошли с про- 
фессором. Начало уровня, идите направо на 
мост. Вы провалитесь и проломитееще один 
мост. Оказавшись внизу, идите налево и 
прыгайте по ступенькам. В полускрытом ко- 
ридоре обнаружится ящик — внем приз. Воз- 
вращайтесь. Бегите налево, вынося всех вра- 
гов До тех пор, пока не пробежите мимо ящи- 
ка с бессмертием. За ним два солдата. Разберитесь с ними и вернитесь, чтобы взять 
ящик. Затем бегите направо и сильно прыгайте. Вы окажетесь на этаже, где много 
солдат и ящеров. Бегите вперед и бейтесь с ними. Вам надо освободить этот этаж для 
того, чтобы собрать ящики. Без этого вы не пройдете следующий этап. Итак, вы очи- 
стили весь этаж. Начинайте собирать ящики с правого края. Взяв третий, бегите на- 
лево и спускайтесь на следующий этаж. Нигде долго не задерживайтесь, пока не добе- 
ретесь до конца площадки. Вы заметите, что на этом этаже всего два ящика. За треть- 
им вам надо вернуться назад, направо. Поднимитесь к началу этажа, на котором 
только что собрали все ящики, и запрыгивайте на площадку над ним. Над площадкой 
возвышаются широкие колонны. На последней справа вы найдете ящик, но брать его 
надо осторожно, подходя к нему справа, потому что деревянный ящик рядом взрыва- 
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ется, уничтожая вашу находку. Берите ящик 
и бегите налево, туда, где вы уже очистили 
этаж от врагов. Собирайте там ящики и не- 
ситесь налево, пока обладаете неуязвимос- 
тью, но осторожно! Не провалитесь в раз- 
лом между стен — иначе вам придется на- 
чать все сначала. Остановитесь на краю, это 
место сразу после того, как вы пройдете две 
узких площадки с солдатами-гранатометчи- 
ками. Далее вам предстоят многочисленные 
прыжки по колоннам. Постарайтесь не 
упасть. Наконец, вы доберетесь до площад- 
ки, на которой будет несколько солдат. Убей- 
те их и спрыгивайте справа в разлом. Там 
будут два ящера. Правее вы найдете приз. Вы- 
бирайтесь из каменного мешка по колон- 
нам. Внимание! Впереди вас ждут гранато- 
метчики, засевшие в узких окопах. Повоевав 
с ними, вы обнаружите указатель, а сразу за 
ним — почти неприступная стена, на кото- 
рую вам надо забраться. С вершины стены 
вам надо запрыгнуть на площадку справа 
сверху. Далее идите по ступенькам наверх и 
бейтесь с солдатами и ящерами, пока не до- 
беретесь до ящика с неуязвимостью. Возьми- 
те его и идите дальше направо. Там вы долж- 
ны упасть вниз. Отбейтесь от птеродактилей 
и берите ящики. Потом прыгайте направо 
вверх и мчитесь вперед, пока есть неуязви- 
мость. Вы должны успеть добраться до оче- 
редного указателя на одной из ступеней. 
Поднимайтесь на верхнюю площадку и ло- 
майте первый деревянный ящик — там пища, 
но второй лучше не трогать. Подберите два 
следующих ящика с неуязвимостью и спус- 
кайтесь направо, потом запрыгивайте на ус- 
туп и приготовьтесь к серьезной драке. Сра- 
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зу четыре солдата и птеродактили атакуют вас. Берите третий ящик с неуязвимостью 
и бегите направо, пока не упретесь в стену. Там вас ожидает еще один ящик. Отсюда 
надо идти на другой этаж, налево. Пробейтесь сквозь мощный заслон гранатометчи- 
ков и прыгайте в пролом. Там вы увидите солнце, разбрасывающее огненные шары. 
Бегите от него направо, и упретесь в стену. Ударьте ее лапами, и она рухнет. Вам 
предстоит сломать несколько таких стен. Берегитесь капающей с потолка отравы и 
вредоносных существ, прилепившихся к полу. Сломав четвертую стену, вы выйдете к 


финалу игры. Поздравляю. 
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ХРОНИКИ СМЕРТЕПЬНЫХ БОЙЧОВ-МУТАНТОВ 


Р/аутаге; ® Количество игроков 1-2 ® Боевик 
Рейтинг 


Перед человечеством встала серьезная проблема. Злые силы, под предводитель- 
ством Авегой“а, проходят через портал и создают свои цитадели по всей солнеиной 


системе. 


Мегакорпорация, в отчаянной попытке сохранить свою власть, создает мутантов, 

которые получают название 4доот 1{гоорегх - смертельные бойцы. Их задача — очистить 

солнечную систему, уничтожить Темный Легион и загнать Аюегой“а обратно в портал 
— ловушку темной симметрии. 


Управление 


«ЗаП» — в меню — подтверждение выбора 
пункта. В игре — пауза. 

«К» — в меню — перемещение курсора 
вверх. В игре — смотреть вверх. 

«Ч» — в меню — перемещение курсора 
вниз. В игре — присесть. 

«» — в меню опций — изменение выб- 
ранного пункта. В игре — двигаться влево. 

«Э» — в меню опций — изменение выб- 
ранного пункта. В игре — двигаться вправо. 

Кнопки. «А», «В» и «С» можно перенастроить по своему желанию. Установки на 
старте следующие: 

«А» — удар. 

«В» — стрельба. 

«С» — прыжок. Чем дольше удерживать кнопку, тем выше получится прыжок. 


Меню 


В меню всего три пункта. Два первых позволяют начать игру одному или вдвоем, 
соответственно, а с помощью третьего (Орйоп) можно настроить некоторые парамет- 
ры игры. | 

Выбрав третий пункт, вы можете поме- 


нять уровень сложности игры (в самой верх- ОТЕРТСУСТУ — М1МР | 
ей строке). РЬАУЕР 1 ОМ СОМРЪбУРАТТОМ 
неи стр ) В ны т, 


5% 
; 


Во второй и третьей строчках можно за- 
дать расклад кнопок «А», «В» и «С» для пер- к . 
вого и второго игрока. ль 

Два следующих пункта (Мизс и $оип@) 


_ 
#\ 


позволяют включить (Оп) или выключить МОЗУЕ ТЕЗТ > 

(ОЙ) музыкальное и звуковое сопровождение ФАМАСЕ ОТНЕВ РЬАУЕР ОРГ 

игры .РАЗЗНОВО ‚- гооньоРо 
гр ь ЕХЕТ . ик пжьгах и 


беде иным 


Выбирая в строке «Зоцпа Тез», число и 
нажимая кнопку «ЗаЦ», вы можете прослу- 


ПР . 1%) 
ов ыйа 


+++ 


175 


МУОТАМТОООМТВООРЕЮ$ СНЮОМ!СЕЕ$ 


ч 


шать любой звук, который имеется в игре. Следующий пункт позволяет прослушать 
любую мелодию из игры. 

Если включить пункт «Оатаре оег рауег» (поставить «Оп»), то при игре вдвоем 
пули одного игрока будут причинять вред другому, если заденут его. Отключение этого 
пункта‘несколько облегчает игру вдвоем. 

В пункте «Раз5\ога» вы можете ввести один из известных вам паролей и попасть 
сразу на другой уровень. Для этого подсветите этот пункт и нажмите кнопку 3, чтобы 
выделить одну из точек. Нажимая кнопку «А» или «В», вы будете проматывать буквы 
латинского алфавита в выбранной позиции. Набрав пароль, нажмите «А» или «У», 
чтобы вернуться к выбору пунктов этого меню. Если пароль был введен правильно, 
начиная игру, вы попадете сразу на тот уровень, пароль которого ввели. 

Последний пункт позволяет вам вернуться в главное меню. Выбрав его, нажмите 
«Баг». 


Прохождение Маты Нунтея 
Выбрав, один вы будете играть или вдво- с роб ТОАСНООЗЕ НЕО Не, 


ем с товарищем, вы должны будете выбрать 
одного из бойцов, которым будете управлять 
(второму игроку достанется оставшийся 
боец). Большой разницы между ними нет, 
хотя они и не абсолютно одинаковы. Мисв 
Нитщег лучше владеет огнестрельным оружи- 
ем — он может стрелять непрерывно, но при 
этом его удары довольно слабы. Мах зешпег 
вооружен парой пистолетов и поэтому стре- 
ляет довольно медленно, но его удары сильнее. Выбрав бойца, вы получите задание, 
которое должны выполнить на уровне, и, нажав любую кнопку, попадете на него (здесь 
также показывается пароль, необходимый для доступа на этот уровень). 

Вся игра сводится к прохождению четырех уровней, каждый из которых разделен на 
два этапа. В конце каждого уровня вас будет ждать босс. Описывать в играх такого рода 
особенно нечего, отмечу только некоторые моменты, знание которых может вам при- 
ГОДИТЬСЯ. 

Вверху показана энергия каждого из бойцов и количество их жизней. Внизу показан 
счетчик патронов. Больше на экране нет никакой информации, все остальное — это 
поле боя. 

Во вращающихся коробках спрятаны разные полезные вещи — патроны, более мощ- 
ное оружие, аптечки и т.п. Однако иногда, разбив коробку, вы можете встретиться с 
врагом, который из нее вывалится. После появления призы некоторое время висят в 
воздухе, а потом взрываются — не тяните и забирайте их. 

Вы не можете бежать и стрелять одновременно, но можете стрелять в любом на- 
правлении, удерживая соответствующие кнопки. Чтобы стрелять с колена, сперва при- 
сядьте, а потом открывайте огонь. 

Берегите патроны — после того, как вы расстреляете всю обойму, они будут 
постепенно восстанавливаться, но очень медленно. Это не относится к тем видам 
более мощного оружия, которое вы иногда находите в ящиках — его всегда мало, и 
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после того, как вы его израсходуете, вам опять придется пользоваться обычными 
патронами. 

Чтобы ухватиться за какой-нибудь выступ и забраться на него, прыгайте к нему так, 
чтобы оказаться рядом с краем. Вы ухватитесь за него и поднимитесь наверх. В тот 
момент, когда вы висите в воздухе, уцепившись за выступ, вражеские снаряды не при-` 
чиняют вам вреда, однако задержаться на нем вы не можете. 

Падение с любой высоты также безвредно для вас. 

Старайтесь как можно реже возвращаться назад (или даже просто оборачиваться) — 
враги появятся снова. 

Большинство врагов не погибают, когда вы их расстреливаете — постояв немного, 
они опять начинают стрелять в вас. Добивайте врага, пока он не рассыплется. Воин с 
мечом весьма опасен, но он не поднимается после того, как вы убьете его. 

Больше нет никакой особой информации — некоторые подробности, касающиеся 
каждого уровня в отдельности, описаны далее. 

Потеряв все жизни, вы можете продолжить игру с начала уровня, если выберете 
надпись «СопИпие» и нажмете кнопку «ЗаЦ». Выбрав надпись «Сате Оуег», вы верне- 
тесь в главное меню. Туда же вы попадете, когда у вас больше не останется попыток 
продолжить игру (число слева от надписи «СопИпие» станет равным нулю). 


Уровень 1. Мепи$ / Венера 


Задание простое и понятное — найти 
Оетпорои5`а и уничтожить его. 

Первую половину уровня пройти неслож- 
но. Идите вперед и расстреливайте все, что 
шевелится. Добравшись до водопада, можете 
упасть через него вниз — там немало хоро- 
ших вещей. Когда доберетесь до широкой 
полосы воды (это и есть водопад смерти), вы 
должны будете расстреливать темных легио- 
неров и прыгать по их всплывающим Телам. 
Это довольно сложно, поскольку вниз падать 
нельзя. Старайтесь вставать на левый край 
тела, в прыжке стреляйте по диагонали в сле- 
дующего врага и перепрыгивайте на него, как 
только он всплывет. Тела тонут через неко- 
торое время, поэтому не задерживайтесь на 
одном месте. 

Миновав водопад смерти, вы автоматичес- * 
ки перейдете к следующей части уровня и / м ох 
должны будете под покровом тьмы прорвать- 
ся через холмы. Почаще прыгайте, потому 
что на земле разбросано очень много проти- 
вопехотных мин, которые плохо видно. Не 
задерживайтесь подолгу на одном месте, потому что периодически вся область побли- 
зости от вас будет накрываться артиллерийским огнем. Иногда вам будут встречаться 
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невысокие установки, стоящие на земле. Это огнеметы. Сами по себе они не опасны, 
но воины с мечами могут стрелять в вас из них. Прорвавшись через холмы, вы попадете 
к самому ЮетпоРоп`у. 

Чтобы не пугать особо впечатлительных людей, я не буду детально описывать его 
действия. Чтобы одолеть его, стреляйте по костям, которые он будет в вас бросать. 
Если вы удачно попадете в кость, она полетит обратно и ударит Оетпороп1$`‘а. После 
того, как это случится несколько раз, он будет повержен. Нельзя затягивать бой с ним, 
поскольку уровень жидкости, которую ваш враг довольно часто «выливает». из себя, 
постоянно растет. Если она накроет вас с головой, вы начнете быстро терять энергию 
и просто захлебнетесь. 


Уровень 2. Мегси Ме м 


Задание второго уровня почти не отлича- 
ется от задания первого: найти и уничтожить 
зета!. 

Не прикасайтесь к мерцающим фиолето- 
вым растениям — ваше управление будет из- 
менено. На некоторое время поменяются 
значения кнопок «>» и «Э». 

Если сумеете пройти по самому низу, то 
найдете проход в другую часть уровня, где 
немало коробок с призами. 

Выход с этого этапа расположен справа — 
пробейтесь туда, и попадете в сам вулкан, где 
должны будете отыскать Зетай. 

Пробираясь внутри вулкана, стреляйте 
в катящиеся камни, они могут покатиться 
обратно. Используйте это, чтобы уничто- 
жать силовые поля, перекрывающие двери. 
Входя после этого в двери, вы сможете по- 
лучить призы. За одной из дверей прячется 
сам Зета1. 

Как и в случае с первым боссом, не 
имеет смысла просто стрелять в него — 
ваши пули не причиняют ему вреда. Дож- 
дитесь, пока он выпустит маленький, ма- 
лозаметный шарик, и стреляйте по этому 
шарику. Он начнет дымиться и потеряет управление. Если Зета! столкнется с 
этим шариком, то получит небольшие повреждения. Уворачивайтесь от его атак и 
стреляйте по шарику, когда он будет появляться. Повоевав так немного, вы одо- 
леете своего врага. 


Уровень 3. Ршю / Плутон 


Задание изменилось — вы должны найти и разрушить реактор, который является 
основным источником энергии врагов. 
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Прежде чем попасть к реактору, вы долж- 
ны пройти по поверхности планеты. Все по- 
крыто льдом, поэтому вы будете постоянно 
СКОЛЬЗИТЬ. 

Опасайтесь сосулек, которые падают 
сверху. 

Наблюдайте за снежинками, которые ле- 
тают в воздухе, там, где они поднимаются 
вверх, есть сильный воздушный поток — ис- 
пользуйте его, чтобы подняться наверх. 

Шипы, которые покрывают некоторые 
стены, очень опасны, старайтесь не прика- 
саться к ним. 

Попав в помещение реактора, ищите и разрушайте контрольные панели (они 
выглядят как небольшие разноцветные прямоугольники), чтобы открыть проход 
через закрытые двери. Расстреливайте вентиляторы. . за ними есть коробки с приза- 
ми, но будьте осторожны — вентилятор быстро притягивает вас к себе, и если вы не 
успеете его взорвать, он покрошит вас в мел- 
кий порошок. = 


Реактор расположен в нижнем правом 
углу уровня и похож на яйцо, стоящее на стол- 
бе и поддерживаемое парой рук. Взорвав его, 
карабкайтесь наверх и бегите влево, прежде 
чем все взлетит на воздух. 

После этого вы попадете к боссу этого 
уровня, которого зовут Ка714е. Одолеть его 
несложно — стреляйте в него как можно боль- 
ше, и все. Единственное, когда не стоит в него 
стрелять, это когда он стреляет в вас — в это 
время он неуязвим. 


Уровень 4. Мего / Неро 


Уничтожив базу на Плутоне, вы отправ- 
ляетесь на Неро — зловещую планету, ко- 
торая является домом Темного Легиона. 
Найдите А!его`а и уничтожьте его, что- 
бы прекратить эту бесконечную войну. 

Просто пробирайтесь вправо, убивая тех, 
кто встанет на пути. | 

Летающим вокруг вас созданиям, по- 
хожим на волосатые комки, вы ничего не 
можете сделать — избегайте контакта с 
НИМИ. 


АЯ 
И 
оттиск сея = >. ей: 
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Внутри цитадели продвигайтесь вперед, постепенно поднимаясь все выше и 


выше. Прыгайте через щели, прикрытые черепами, чтобы не провалиться обрат- 
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но вниз. Когда доберетесь до большого 
оранжевого столба, карабкайтесь по его 
уступам наверх и идите влево, чтобы по- 
пасть к ДЖрего{Й`у. 

Первым делом в бою с ним расстреляй- 
те символ Темного Легиона — врашающе- 
еся кольцо с крестом внутри. После этого 
А]рего{ перестанет быть просто темным 
силуэтом, и вы сможете начать битву с 
ним. Сама битва не отличается чрезмер- 
ной сложностью — уворачивайтесь от сна- 
рядов, которые выпускает в вашу сторону 
А]рего, подпрыгивайте и стреляйте ему 
в голову. Через некоторое время шлем на 
его голове развалится, а после того как вы 
еще постреляете в нее, ваш главный враг 
будет повержен. Стрелять в АД]рего{!`а име- 
ет смысл только тогда, когда он появля- 
ется, немного погодя он станет неуязви- 
мым. Дождитесь очередного появления и 
опять стреляйте в него. 


Заключение 


Несмотря на неплохо сделанную гра- 
фику и звук, на мой взгляд, существует 
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весьма большое количество игр, которые представляют больший интерес, чем 
эта. Рекомендовать ее можно только тем, кто без ума от возможности разнести 
на атомы несколько сотен врагов, не особенно вдаваясь во всякие тонкости. 
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РОПО СПЕШИТ НА ПОМОЦ1Ь 


Нестошс Ату ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Эта игра ориентирована в основном на детей 4-7лет, так как в игре очень простое 
управление и незамысловатый сюжет. Также игра не содержит пикаких сцен насилия, 

_ все враги выглядит как забавные клоуны, а уничтоженные враги исчезают в цветном 

`’облачке. Хотя этаны ближе к концу игры потребуют от вас не только очень хорошей 
реакции, но и логического мышления. Сюжет игры таков: злобные браконьеры-звероло- 

‚ вы забрались в заповедник и похитили маму слоненка Роло для злого директора цирка, 
который силой заставляет ее работать в цирке. Также по дороге браконьеры отловили 
множество других животных для цирка, но еще не успели их отправить в цирк. Вашему 
герою слоненку Роло предстоит спасти своих друзей, выпустив их из клеток, и в самом 
конце игры, победив злобного фокусника, освободить изплена свою маму. ) 


! 


Управление 


Кнопка \ - в этой игре используется 
только для применения специальных 
СВОЙСТВ ЖИВОТНЫХ. 

Кнопка 4 — присесть. 

Кнопка «< — движение влево. : Е: + 

Кнопка 3 — движение вправо. ис а Ув ‚Зе 

Кнопка «А» — ускорение. При нажатойи |1 | 
удерживаемой кнопке «А» ваш герой бежит в 
два раза быстрее. 

Кнопка «В» — прыжок. 

Кнопка «С» — использование специальных 
СВОЙСТВ. 

Кнопка «З@ес® — в этой игре не используется. 

Кнопка «ЗаЦ» — пауза и вход в игровое меню. 


Игровое меню 


В начале игры нет никакого меню, пос- 
ле небольшой заставки вы сразу же попа- 
даете на карту заповедника. Эта карта вы- 


полнена в форме пазла, каждый кусочек р =. И м, 1 р, 
которой — один уровень игры. В начале |” 4; , еж 
игры вам доступен только один кусочек |1 Ра 

карты, остальные кусочки будут появлять- || а о 


ся по очереди, после прохождения вами 
уровней игры. Чтобы выбрать уровень, на 
котором хотите играть, переведите фигур- 
ку-курсор слоненка на кружочек дороги 
и нажмите кнопку «А». Успешно пройденные уровни отмечены на карте следом 
от лапы зверя. 
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Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в обычном для аркад двухмерного типа виде, вы смотрите на все 
происходящие в игре действия сбоку. Разберем подробнее, что мы видим на игровом 
экране. В левом верхнем углу экрана рядом с портретом слоненка Роло написано 
количество жизней нашего героя. В правом верхнем углу карты появится золотой 
ключ, которым можно отпереть любую клетку с друзьями Роло. Чтобы получить 
этот ключ, вы должны уничтожить главаря браконьеров. Также рядом с ключом вре- 
мя от времени появляется компас — это означает, что вы спасли всех животных на 
уровне и можете двигаться к выходу, который выглядит как стенд с картой заповедни- 
ка. Количество животных, которое вы должны спасти, показывается в начале уров- 
ня, и после того, как вы освободите какого-нибудь зверя, вам покажут количество 
оставшихся животных, которое вы должны спасти. В игре есть бонусные уровни, на 
которых некого спасать, их прохождение не обязательно, но на этих уровнях встре- 
чается много полезных вещей, таких, как очки и дополнительная жизнь. В правом 
нижнем углу написано количество набранных вами очков. С каждым набранным 
вами миллионом очков вам добавляют одну дополнительную жизнь. Обратите вни- 
мание на то, что у вашего героя нет никакой шкалы здоровья, и первое же столкно- 
вение слоненка с врагом будет стоить вам одной жизни. Спасенные вами животные 
выстраиваются за слоненком «паровозиком», но не более трех штук. Если у вас уже 
есть трое животных, и вы спасаете еще одно, 
то самое ближнее к вам животное убегает, а 
только что спасенное становится в хвост 
вашего «паровозика». Вы можете управлять 
этими животными и использовать их специ- 
альные свойства. Также если вы столкнетесь 
с врагом, но с вами будет какой-нибудь 
зверь, то вы не потеряете жизнь, а вместо 
этого от вас убежит одно животное. Если от 
вас убегает какое-нибудь, животное, то это ели летие и 
не повлечет никаких негативных послед- | 
ствий. Таким образом, с полным набором 
животных вы можете соприкоснуться с вра- 
гами три раза. Для того, чтобы получить уп- 
равление над другим зверем и использовать 
его специальные свойства, вы должны войти 
в игровое меню. Разберем это меню подроб- 
нее: в левом нижнем углу написано количе- 
ство животных, которое осталось спасти. 
Справа находится иконка (слоненок, на ко- 
тором друг на друге стоят звери) переклю- 
чения построения животных с «паровозика» 
на «пирамиду». При таком переключении все 
животные, следовавшие за вашим слонен- 
ком, забираются ему на спину. Это необхо- 
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димо для того, чтобы при ваших перемещениях звери не потерялись. Например, вы 
прыгаете через большую пропасть и приземляетесь на самый край другой стороны, за 
спиной вашего слоненка нет места для других животных и весь ваш «паровозик» пада- 
ет в пропасть. За этой иконкой в меню находятся четыре иконки переключения жи- 
вотных. Первая из них со слоненком — возврат к управлению слоненком Роло и 
‚переключение построения животных с «пирамиды» на «паровозик», все животные 
снова станут за спиной слоненка Роло. Три другие с изображениями животных — 
переключение на управление животным. Когда вы переключаетесь на управление 
каким-нибудь животным, Роло и другие звери остаются на месте. В этом режиме вы 
не можете освобождать из клеток других зверей. Если при управлении зверем вы по- 
гибнете, управление автоматически переключится на Роло. И, наконец, в самом вер- 
ху меню находится иконка с изображением карты — выход на карту заповедника:-Это 
необходимо для того, чтобы переиграть один из уровней, например, у вас погибло 
животное, без специальных свойств которого вам не пройти этот уровень. Также вы 
можете использовать эту иконку, когда спасете всех животных на уровне и в углу 
экрана появится компас, чтобы не тащиться к выходу с уровня. Переключение меж- 
ду иконками в этом меню осуществляется кнопками «< и Э, выбранная иконка вы- 
деляется красной рамкой, а выбор иконки кнопкой «В». 

Теперь давайте разберем предметы, помогающие вам выжить в этой игре. Далее 
приведен полный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Пылесос. Подобрав пылесос, Росо сможет затягивать своим хоботом различные 
предметы, а затем с силой выплевывать их во врагов. 

Стакан воды. Подобрав стакан с водой, вы сможете плеваться во врагов струей воды. 
Один стакан дает три заряда. Собранные стаканы суммируются, то есть если вы взяли 
два стакана с водой, то можете плюнуть во 
врагов шесть раз. 

Золотой шарик. Подпрыгивая на этом 
шаре, Роло подлетает на немного большую 
высоту, чем при прыжке просто с земли, и мо- | в РО 
жет запрыгнуть на ранее недоступную высо- | О р ра 
ту. Также этот шарик можно затянуть в хобот | В. 
Роло и плеваться во врагов или выплюнуть под 
каким-нибудь высоким препятствием, кото- 
рое не перепрыгнуть просто с земли. 

Кусочек карты. Подобрав такой кусочек 
карты, вы сразу же откроете еще один уро- 
вень карты заповедника. В начале зоны цен- 
ность этого приза довольно сомнительна, так как вы должны пройти все уровни. В 
дальнейшем, когда вы пройдете несколько уровней со спасением животных, подобран- 
ный кусочек карты открывает доступ к бонусным этапам. 

Цифры. Напрыгнув на цифру, вы получите такое же количество очков, какое обо- 
значает цифра. Здесь авторы игры явно схалтурили, не став утруждать себя изобрете- 
нием каких-нибудь звездочек, шариков, фруктов и прочих предметов, за сбор которых 
в других играх даются дополнительные очки. Хотя, с другой стороны, может быть, 
авторы игры хотели, чтобы дети лучше усвоили написание цифр и правила сложения. 
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Дополнительная жизнь. Этот самый цен- 
ный приз выглядит как золотая пластинка с 
нарисованной на ней головой слоненка. По- 
добрав такую пластинку, вы, естественно, по- 
лучите дополнительную жизнь. 

Баллон с гелем. Когда вы подберете бал- 
лон с гелем, Роло сильно раздувается и смо- 
жет медленно летать. Действуйте быстро, при- 
мерно через минуту Роло станет обычного 
размера и стремительно полетит к земле. 

Шлем. Этот приз является самым желан- 
ным, Так как на полминуты дает вам полный 
иммунитет ко всем врагам. Вы сможете тара- 
нить всех врагов, а также спокойно ходить по |! | р Рттт 
шипам и прочим ловушкам. „#0: 4. 

В этой игре есть ряд объектов, обладаю- По 
щих различными свойствами, принцип дей- и 
ствия которых поначалу не очевиден. Далее 
приведен список этих объектов с пояснения- 
МИ КНИМ. 

Золотой гриб, облако звездочек. С этими 
объектами все просто, зайдя в гриб или в об- 
лако звездочек, вы переместитесь в другую, в, АОН 
ранее недоступную часть уровня или в сек- В #4 А; ‚00397100 
ретное место. 

Платформа-батут. Запрыгивайте на эту платформу и, когда ноги персонажа коснут- 
ся такой платформы, прыгайте снова и удерживайте нажатой кнопку прыжка. Если вы 
подпрыгните вовремя, то подлетите на ранее недосягаемую высоту. Так, с каждым 
прыжком вы будете подниматься все выше и выше. Если же наспине Роло сидят живот- 
ные, вы не сможете высоко подпрыгивать на батуте. 

Проваливающаяся платформа. Такие платформы в основном встречаются в воде, 
но не всегда, есть и в воздухе. Когда вы запрыгнете на такую платформу, она начнет 
проседать под вашим весом. Если такая платформа стоит в воде, то через несколько 
секунд вы утонете, если же такая платформа стоит в воздухе, вы либо не сможете с нее 
запрыгнуть на другую платформу, либо упадете в пропасть. Чтобы этого не случилось, 
оказавшись на проваливающейся платформе, все время подпрыгивайте. 

Стиральная машина. Если вы зайдете в стиральную машину, Роло немного пости- 
рают и при выходе из стиральной машины он «сядет» (уменьшится). Теперь вы сможе- 
те пролезть в самую маленькую щелку, но действуйте быстро, примерно через минуту 
Роло обретет обычный размер. 


Животные и их умения 


Далее приведен полный список всех животных, которыми вы можете управлять в 
игре, с пояснениями к ним. Основным оружием у всех животных является меткий 
прыжок на голову врагов. 
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Слоненок Роло. Это ваш основной герой. Только Роло может освобождать из кле- 
ток других зверей. Специальное свойство — может плеваться из хобота различными 
предметами и водой. 

Заяц. У этого зверя нет никаких специальных свойств. Зато заяц очень высоко 
прыгает, выше некоторых деревьев. Поэтому в основном заяц используется для сбо- 
ра различных бонусных предметов, которые обычно располагаются на верхушках 
деревьев. 

Бобер. У этого зверя также нет никаких специальных свойств. Зато бобер может 
плавать. Это полезное свойство бобра будет использоваться вами во многих уровнях 
игры. 

Белка. Как известно, белки живут на деревьях, по которым ловко карабкаются вверх 
и вниз. Это свойство белок использовано в этой игре, правда, в этой игре белки лазают 
не по деревьям, а по стенам. Чтобы вскарабкаться на стену, подойдите к ней вплотную 
и, удерживая кнопку «С», нажимайте кнопку прыжка. Белка подпрыгнет и зацепится за 
стену, теперь удерживая кнопку «С», снова прыгайте, — белка поднимется на новую 
высоту. 

Крот. Кроты известны тем, что могут копать длинные ходы в земле. В этой игре 
кроты также могут прорывать тоннели в земле, но только в особой мягкой земле (име- 
ет более темный цвет). Чтобы прорыть тоннель в такой земле, подойдите к ней вплот- 
ную и, удерживая кнопку «С», нажимайте кнопку «<= или Э, в зависимости от того, в 
какую сторону вы роете тоннель. 


В этой игре все враги строго распределе- 
ны по зонам и в одной зоне не так уж много 
разновидностей врагов. Некоторых врагов вы 
сможете использовать как оружие. Если у вас 
возникли проблемы с ними, тогда прочтите 
этот раздел с некоторыми советами, которые, 
возможно, помогут вам. 

Главарь браконьеров. Этот враг встреча- 
ется в единственном числе на каждом уров- 
не, где вы должны спасать животных, выгля- 
дит как мужик в зеленой куртке и высоком цилиндре, на котором нарисован ключ. 
Уничтожается с одного удара, что приносит вам 5000 очков. 

Ежик. Это не совсем ваш враг. Маленькие ежики потерялись и ползают по всему 
лесу в поисках своего дома. Если вы коснетесь ежика, то потеряете жизнь или жи- 
вотное. После успешного прохождения уровня, на котором вы должны довести 
ежика до дому, все встреченные ежики перестанут вас атаковать и будут к вам прн- 
соединяться, как и другие животные-друзья. Не зависимо от того, подружились ли 
вы с ежиками или нет, вы можете затягивать их своим хоботом (это же больно!), 
выплевывать их во врагов. Уничтожается с трех ударов, что не приносит вам ника- 
КИХ ОЧКОВ. 

Дровосек. Злобные дровосеки ходят по лесу и кидаются в вас бензопилами. Уничто- 
жается с одного удара, что приносит вам 100 очков. 
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Гусеница. Довольно безобидный враг, просто ползающий по земле. Уничтожается с 
одного удара, что приносит вам 100 очков. 

Пчела. Довольно опасный враг, быстро летящий на вас по экрану на определенной 
высоте. Вы можете уничтожить этого врага в прыжке или присесть. Уничтожается с 
одного удара, что приносит вам неизменные 100 очков. 

Сова-вампир. Очень опасный противник, похожий на сову, нос вампирскими клы- 
ками, атакующий вас в полете по дугообразной траектории. Из-за их необычной траек- 
тории полеты вам очень трудно сбить их в прыжке, а высота их полета различна, так 
что приседать тоже опасно. Также этот враг, в отличие от других, целенаправленно 
атакует вас и, если вы успешно перепрыгнули через Сову-вампира, она развернется и 
атакует вас сзади. Уничтожать этого врага лучше всего метким плевком из хобота. Унич- 
тожается с одного удара, что приносит вам 100 очков. 

Прыгающий кактус. Небольшой зеленый кактус прыгает вам навстречу по земле. 
Трудность в уничтожении этого врага заключается в том, что при приближении к вам 
кактус высоко подпрыгивает, пытаясь запрыгнуть на вас, и вам будет сложно рассчи- 
тать время прыжка так, чтобы не врезаться в прыгающий кактус. Уничтожать этого 
врага лучше всего метким плевком из хобота. Уничтожается с одного удара, что прино- 
сит вам все те же 100 очков. 

Капкан. Один из самых опасных противников в игре. Капкан спокойно лежит на 
земле, но как только вы подойдете к нему достаточно близко, капкан стремительно 
атакует вас в прыжке. Если вам удалось пере- 
прыгнуть через капкан, то он разворачивает- 
ся и не менее стремительно атакует вас сза- 
ди. Но все это было бы не так страшно, если 
бы не одно но — вы никак не можете уничто- 
ЖИТЬ ЭТОГО врага! Даже если вы строго верти- 
кально напрыгнете на капкан, вы потеряете 
жизнь, а выстрелы из вашего хобота просто 
отскакивают от этого врага. Поэтому, как 
только вы перепрыгнули через капкан, быст- 
ро бегите дальше, чтобы капкан скрылся за 
краем экрана. 

Метатель огня. Человек в зеленом ком- 
бинезоне. При вашем приближении выпле- 
вывает струю огня, которая быстро бежит в 
вашу сторону. Перепрыгивайте через огонь и 
уничтожайте самого Метателя огня. Унич- 
тожается он с одного удара, что приносит 
вам 100 очков. 

Стервятник. Вылетает из-за края экра- 
на и пикирует на вас. Сложность заключа- 
ется в том, что стервятники любят летать 
группами по две-три птицы. Уничтожается 
с одного удара, что приносит вам неизмен- 
ные 100 очков. 
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Большой прыгающий кактус. Большой зеленый кактус прыгает вверх и вниз на од- 
ном месте. Сложность заключается в том, что вы не можете уничтожить этого врага. 
Правда, вы довольно легко можете перепрыгнуть через этого врага, ведь он прыгает с 
постоянной частотой и никак не реагирует на ваше приближение. 

Бегающая бомба. Небольшая бомба с зажженным фитилем бегает по экрану и при 
вашем появлении пытается вас таранить. Вы также не можете уничтожить этого врага, 
вернее, уничтожить-то вы бомбу можете, но при этом она взорвется вместе с вами. То 
же происходит и в том случае, когда бомба вас таранит. 

Улитка. Улитка ползает не только по земле, но и по вертикальным стенам с доволь- 
но приличной скоростью для улитки. Уничтожается с одного удара и приносит вам 
неизменные 100 очков. 

Цветок-мутант. Большой цветок, похожий на подсолнух с большим ртом. Этим 
ртом этот враг и плюется по вам с большой интенсивностью. Также встречается разно- 
видность этого цветка, который лежит на боку и стреляет вертикально вверх, мешая 
вам перепрыгнуть через него. Уничтожается с одного удара и приносит вам 100 очков. 

Парашютист. Очень опасный противник. Появившись, парашютист летает у вас 
над головой и интенсивно кидается по вам бомбами. Единственное, что радует, так 
это, что парашютист уничтожается с одного удара, и это приносит вам 5000 очков! 

Бомбардировщик. Небольшой самолетик типа «кукурузник» летает вверху экрана и 
сбрасывает вниз небольшие бомбы. Эти бомбы висят над самой землей и при вашем 
приближении взрываются, уничтожая и вас. 
Самолетик уничтожается с двух ударов, что 
приносит вам также 5000 очков! 


Прохождение 


Игра разделена на несколько игровых зон: 
лесная зона, пустынная зона. Чтобы перейти 
во вторую зону, вы должны пройти все уров- 
ни впервой зоне и так далее. В конце каждого 
зоны вас ожидает схватка с боссом, которого 
вы должны победить, чтобы перейти в новую 
зону. Тактику и стратегию боя с боссами чи- 
тайте в разделе «Бой с боссами». На протяже- 
нии всей игры вам в основном надо двигаться 
слева направо, поэтому, если в тексте допол- 
нительно не указанно направление, бегите 
вправо. 


Лесная зона 


В этой зоне вы должны по кружочкам- 
уровням добраться до правого края карты, 
перейти через мост и подняться на два кру- 
жочка вверх. Кружочки-уровни, находящи- 
еся вверху карты за мостом, являются бонус- 
ными и не обязательными для прохождения 
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(сразу же отмечаются на карте следом). На этих уровнях вам некого спасать, вы просто 
должны собирать призы и дополнительные жизни. 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 2. 

В начале уровня бегите вправо, уничто- 
жайте дровосека и бегите дальше. Очень ско- 
ро вы увидите клетку с зайцем на дереве и гла- 
варя браконьеров, который стоит за деревом. 
Уничтожайте его и освобождайте зайца, и бе- 
гите дальше. Там будет еще один дровосек, за 


и.“ В "1 
которым стоит последняя клетка с зайцем, а Не. 2 
за ней выход с уровня. Но не торопитесь вы- АОИ 
ходить с уровня. Переключитесь на зайца и 02117800 


соберите все призы, находящиеся над крона- 
ми деревьев, а на дереве, находящемся в самом начале уровня, лежит дополнительная 
жизнь и вход в комнату, полную очков. Собрав все, что хотели, выходите на карту. Все, 
уровень М 1 пройден. 

Уровень 2 

Количество животных, которое вы должны спасти; 3. 

В начале уровня вы сразу же видите клетку с бобром. Главарь браконьеров сидит на 
дереве немного правее клетки с бобром. Подойдите к дереву, главарь браконьеров 
спрыгнет вниз и пойдет на вас. Уничтожайте его и идите освобождать бобра, затем, 
переключившись на бобра, бегите влево, в воду, и берите пылесос. Теперь переключай- 
тесь на Роло и засасывайте ежа, бегающего под деревом. Идите дальше, к небольшому 
рву с водой, и ждите, пока на другой берег не выйдет дровосек,— плюйте в него ежом и 
перепрыгивайте через ров. Сразу же за рвом будет клетка с зайцем, освобождайте его 
(можете, переключившись на зайца, собрать все призы). Бегите дальше, вы встретите 
еще трех дровоссков, за которыми будет клетка с белкой, а за ней выход с уровня. 
Опять же не торопитесь выходить с уровня. Переключитесь на управление белкой и 
карабкайтесь на стену, которая стоит за выходом с уровня. Забравшись на самый верх, 
прыгайте максимально влево и хватайте кусочек карты. Все, уровень М 2 пройден. 

Уровень 3 

Количество животных, которое вы должны спасти: 1. 

Скативщшись с огромной горки, прыгайте через ров и, скатившись еще с одной горки, 
бегите дальше, мимо выхода с уровня. За выходом с уровня будет дерево с зайцем в клетке. 
Главарь браконьеров стоит немного правее, но будьте очень осторожны, вокруг него пол- 
зают.три ежа. Уничтожайте главаря браконьеров и идите освобождать зайца, затем, пере- 
ключившись на него, бегите влево, за выход с этапа. Там будет золотой гриб, ведущий в 
комнату, полную очков. На деревьях, находящихся в самом начале уровня, лежит кусочек 
карты. Собрав все, что хотели, выходите на карту. Все, уровень М 3 пройден. 

Уровень'4 

Количество животных, которое вы должны спасти: 6. 

В начале уровня бегите вправо и прыгайте через ров. Вы попадете к клетке с белкой 
и главарю браконьеров, который опять сидит на дереве. Уничтожайте его и идите осво- 
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бождать белку. Теперь запрыгивайте на самую верхнюю ветку левого дерева и с этого 
сучка прыгайте влево на землю. Там будут четыре клетки: две с бобрами и по одной с 
зайцем и кротом. Освобождайте всех животных, но так, чтобы у вас остались заяц и 
бобер. Теперь возвращайтесь к дереву, где сидел главарь браконьеров, и, переключив- 
шись на зайца, запрыгивайте на верхний уровень земли. На этом уровне лежат много 
очков, а в самом конце кусочек карты. Собрав все, переключайтесь на Роло и понизу 
идите дальше. Перепрыгивайте через три рва с водой, а перед четвертым, переключив- 
шись на бобра, плывите через ров. Этот ров очень широкий и Роло его не перепрыг- 
нуть, поэтому вы бобром должны подвезти с другого конца рва платформу (просто 
запрыгнете на платформу) и поставить ее к той стороне, где стоит Роло. Теперь пере- 
ключайтесь на Роло и запрыгивайте на платформу, она перевезет вас на другой берег. 
Как только высадитесь на берег, освобождайте белку и выходите на карту. Все, уровень 
М4 пройден. 

Уровень 5 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 7. 

В начале уровня уничтожайте главаря 
браконьеров и выпускайте двух зайцев. Затем, 
переключившись на зайца, запрыгивайте на 
лежанку бревен, а с нее на платформу над 
деревом. С этой платформы прыгайте еще на я 
одну, и еще на одну, с этой платформы пры- || К 
гайте максимально вправо. Если вы все сде- = С + #7 Е 
лали правильно, то вы упадете на платфор- | ТОРИВОО 
му-плот, которую вы должны подвезти к 6е- 
регу, где стоит Роло. Теперь переключайтесь на Роло и запрыгивайте на платформу, 
она перевезет вас на другой берег. Как только высадитесь на берег, освобождайте еще 
одного зайца. Снова переключившись на зайца, запрыгивайте на платформу над остро- 
вом. С этой платформы прыгайте еще на одну, и еще на одну, с этой платформы пры- 
гайте вниз. Если вы все сделали правильно, то вы упадете на платформу-плот, которую 
вы должны подвезти к берегу, где стоит Роло. Теперь переключайтесь на Роло и запры- 
гивайте на платформу. Как только высадитесь на берег, освобождайте еще одного зай- 
ца. Снова переключившись на зайца, запрыгивайте на платформу над клеткой. По- 
стойте на этой платформе некоторое время, и она опустится к земле. Теперь переклю- 
чайтесь на Роло и запрыгивайте на платформу, которая как лифт поднимет вас вверх. С 
этой платформы прыгайте на другую платформу, а с нее на верхний уровень земли. 
Наверху освобождайте бобра и двух кротов и падайте вниз. Переключайтесь на управ- 
ление кротом, прокапывайте тоннель в горе и собирайте все призы в секретной комна- 
те, затем выходите на карту. Все, уровень М 5 пройден. 

Уровень 6 

Количество животных, которое вы должны спасти: 3. 

В начале уровня запрыгивайте на платформу, которая рядом с вами, и ждите, пока 
она не подвезет вас к клетке с белкой. Прыгайте к белке и идите вправо, прямо в стену, 
она фальшивая, и вы можете пройти через нее. Пройдя сквозь стену, вы попадете в 
пещеру, где встретите главаря браконьеров. Уничтожайте его и возвращайтесь обрат- 
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но, спасать белку. После того как вы спасете белку, прыгайте вверх по сучьям деревьев 
до тех пор, пока не увидите высокую ветку, до которой вам не допрыгнуть. Тогда пере- 
ключайтесь на белку и карабкайтесь на стену. Поднимайтесь на самый верх и запрыги- 
вайте на платформу, стоящую между двух деревьев. Постойте на этой платформе неко- 
торое время, и она опустится к ветке с Роло. Теперь переключайтесь на Роло и запры- 
гивайте на платформу, которая как лифт поднимет вас вверх. С платформы прыгайте 
на самый верхний сучок дерева, а с него прыгайте к клетке с белкой. Освободив второго 
зверя, по веткам прыгайте на правое дерево, а с него к клетке с зайцем. Освобождайте 
зайца и выходите на карту. Уровень М 6 пройден. 

Уровень 7 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 2. 

В начале уровня бегите вправо и перепры- 
гивайте через шипы, высовывающиеся из-под 
земли. Миновав шипы, бегите дальше мимо 
клетки с кротом и перепрыгивайте через яму. 
Дальше будет довольно большой участок, 
утыканный шипами, в конце которого снова 
будет яма. Перепрыгивайте через яму и дви- 
гайтесь дальше, вы встретите главаря брако- 
ньеров. Уничтожайте его и возвращайтесь 
обратно к клетке с кротом. Открывайте клет- 
ку и падайте вниз вяму. Приземлившись, пе- 
реключайтесь на крота и копайте тоннель в 
стене, вы попадете к клетке с белкой и выхо- 
ду с уровня. Затем кротом бегите влево и ко- 
пайте еще один тоннель в стене. Вы попадете 
в секретную комнату со стиральной маши- 
ной. Теперь переключайтесь на Роло и идите 
освобождать из клетки последнюю белку. 
Все, уровень М 7 пройден. Если же вы хотите 
попасть на секретный уровень, то, перепрыг- 
нув через карту выход с этапа, залезайте в сти- 
ральную машину. Затем, уменьшившись, бе- 
гите вправо до конца уровня, там, в стене, будет маленький тоннель, в который с 
обычным ростом вам не протиснуться. Добежав до конца этого туннеля, вы попадете 
на секретный уровень. На этом уровне вы должны, забравшись в вагонетку, с огром- 
ной скоростью ездить по рельсам и перепрыгивать через ямы с огнем. Преодолев все 
ямы-ловушки, вы попадете к платформе, на которой лежит множество призов. Собрав 
все, что хотели, выходите на карту. | 

Уровень 8 

Количество животных, которое вы должны спасти: 0. 

На этом уровне вам некого спасать, а в самом начале уровня вы попадаете к схватке 
с цирковым силачом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с босса- 
ми». После вашей победы над ним вы сможете пройти в новую зону — пустыню. 
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Пустынная зона 


В этой зоне вы должны пройти три кружочка- уровня вправо, перейти через мост и 
спуститься на два кружочка вниз. Кружочки-уровни, находящиеся в правом углу кар- 
ты за мостом, являются бонусными и не обязательными для прохождения (сразу же 
отмечаются на карте следом). 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 4. 

В начале уровня бегите вправо, уничто- 
жайте двух гусениц, за которыми вверху над 
песчаной дюной будет висеть стакан воды. 
Берите его и бегите дальше: там, вокружении 
трех гусениц, бегает главарь браконьеров. 
Уничтожайте его и идите дальше. После еще 
четырех гусениц вы увидите первую клетку с 
белкой, освобождайте ее и бегите дальше. 
После еще одной гусеницы будут стоять сра- 
зу три клетки с белками, освобождайте их и 
выходите на карту. Все, уровень М 1 пройден. 

Уровень 2 ав нь 

Количество животных, которое вы долж- ` к 
ны спасти: [1]. 

В начале уровня бегите вправо, уничто- 
жайте двух пчел и гусеницу. За гусеницей бе- 
гает главарь браконьеров, уничтожайте его и 
идите дальше. Вы увидите маленькую пира- 
миду в середине, которой стоит клетка с боб- ре 
ром. Пирамида состоит из множества плат- 07841100 
форм, расположенных друг над другом. Труд- - 
ность в передвижении по ним заключается в том, что эти платформы очень скользкие, 
и вы не сможете в случае необходимости быстро остановиться. Также, если вы под- 
прыгнете внутри такой пирамиды, то сразу же поднимитесь на несколько платформ, 
по одной из которых может ползать гусеница, с которой вы и столкнетесь. Поэтому 
старайтесь поменьше прыгать внутри пирамид и перемещаться по самому низу пира- 
миды (там не скользко). Освобождайте бобра и бегите дальше, где за пчелой будет еще 
одна пирамида с пылесосом внутри. Теперь вы сможете плеваться во врагов золотыми 
шариками, обильно разбросанными на этапе. За этой пирамидой вас атакует еще одна 
пчела, за которой стоит пирамида с бобром. Освободив бобра, бегите дальше; вы уви- 
дите еще одну пирамиду, на вершине которой стоит платформа-батут. Прыгайте на 
нем до тех пор, пока не долетите до двух золотых пластинок — дополнительных жизней. 
Взяв две жизни, спускайтесь с пирамиды и освобождайте белку и бобра из клеток, сто- 
ящих за пирамидой. За этими клетками будет гигантская пирамида, в которой стоят три 
клетки с животными и три на правой стороне пирамиды. Охраняют эту пирамиду пять 
гусениц, для уничтожения которых лучше всего использовать золотой шарик или во- 
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обще нетрогать их. Освободив всех животных внутри пирамиды и наее правом склоне, 
можете собрать очки, находящиеся над.вершиной пирамиды. Спускайтесь с пирамиды 
и освобождайте двух последних животных, находящихся чуть правее пирамиды, и вы- 
ходите на карту. Все, уровень М 2 пройден. 

Уровень 3 

Количество животных, которое вы должны спасти: 5. 

В начале уровня сразу же берите стакан воды, находящийся вверху над аркой. Иди- 
те дальше, вы встретите, главаря браконьеров — уничтожайте его. Сразу за ним вас 
атакует Сова-вампир, — сбейте ее плевком воды. Вверху над аркой лежит еще один 
стакан воды, который охраняют две пчелы. С этой арки прыгайте на другую верхнюю 
арку, там будет еще один стакан воды и пчела. По этой арке идите вправо, вас атакуют 
еще две пчелы, за которыми будет стоять еще один стакан с водой. Двигайтесь по этой 
арке дальше, и очень скоро вы увидите три арки, на которых стоят три клетки с крота- 
ми, освобождайте их и идите дальше. Прыгайте вниз и освобождайте четвертого крота 
рядом со знаком выхода с уровня. Теперь бегите налево через большую пирамиду, за 
которой стоит последняя клетка с кротом. Эту клетку охраняет Сова-вампир, так что 
будьте внимательны. Освободив пятого крота, выходите на карту. Все, уровень М 3 
пройден. 

Уровень 4 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 7. 

В начале уровня бегите вправо и запрыги- 
вайте на платформу-батут. Прыгайте на ба- 
туте до тех пор, пока не подлетите на высоту 
второй платформы, по которой бегает гла- 
варь браконьеров. Запрыгивайте на эту плат- 
форму и уничтожайте главаря браконьеров, 
после этого спускайтесь на нижнюю плат- 
форму, где освобождайте из клетки белку. Ря- 
дом с белкой сидитежик, который присоеди- 
няется к вам, как и другие спасенные из клеток звери. Теперь переключайтесь на белку 
и падайте в яму за платформой-батутом. Будьте осторожны!! На полу ямы торчат смер- 
тоносные шипы, только в самом углу ямы у стены есть безопасный уступ. Приземлив- 
шись, карабкайтесь по стене до тех пор, пока не попадете в тоннель, где находится 
клетка с кротом. За клеткой в самом конце туннеля лежит баллон с гелием, который 
вы и должны взять. Теперь переключайтесь на Роло и летите в этот тоннель освобож- 
дать крота (не забудьте переключить построение животных с «пирамиды» на «парово- 
зик», иначе ежик упадет в яму). После того как освободите крота, летите вправо, там 
будет точно такой же туннель с клеткой. Освободив второго крота, переключайтесь на 
ежика и бегите в конец этого туннеля, где будет узкий проход в секретную комнату. 
Собрав все призы в этой комнате, переключайтесь на Роло и летите вверх. По дороге 
можете собрать очки с платформы над ямой. Летите на правый край ямы, там стоит 
клетка с четвертым зверем. Чуть правее этой клетки стоит еще оди.: клетка с белкой 
внутри. Освобождайте этих животных и бегите дальше вправо до новой платформы- 
батута. Прыгайте на батуте до тех пор, пока не подлетите на высоту второй платформы, 
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на которой стоит клетка с шестым зверем (если еще действует полет, просто взлетай- 
те). Освободив это животное, прыгайте вниз и бегите дальше. В самом углу рядом с 
выходом с уровня стоит последняя клетка с белкой. Освобождайте это животное и 
выходите на карту. Все, уровень М 4 пройден. 

Уровень 5 

Количество животных, которое вы должны спасти: 3. 

В начале уровня бегите вправо и падайте в туннель, по которому, пройдя немного, 
вправо падайте в другой туннель. По этому туннелю идите до тех пор, пока не увидите 
узкий проем в полу. Прыгайте в него и летите вниз, удерживая кнопку *°, если этого не 
сделать, то вы приземлитесь на шипы. Приземлившись, бегите вправо мимо знака вы- 
ход с уровня и трех клеток с зайцами до конца уровня. Там бегает главарь браконьеров, 
уничтожайте его и возвращайтесь освобождать зайцев. Не торопитесь выходить с уров- 
ня. Переключитесь на зайца и соберите все призы, находящиеся в левом углу уровня за 
рядами шипов. Собрав все, что хотели, выходите на карту. Все, уровень М 5 пройден. 

Уровень 6 

Количество животных, которое вы должны спасти: 0. 

На этом уровне вам некого спасать, а в самом начале уровня вы попадаете к схватке 
с метателем ножей. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». 
После вашей победы над ним вы сможете пройти в новую зону — город. 


Городская зона 


Эта самая необычная зона в игре, так как 
вы будете проходить через нее два раза. Пер- 
вый раз вас ожидают всего два основных уров- 
ня, в конце которых нет никакого босса. Ус- 
пешно пройдя два этапа, вы сразу же попаде- 
те в следующую зону — прерии. Пройдя зону 
прерий, вы снова попадете в город. 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 0. 

Хотя на этом уровне вам некого спасать, 
вы должны пройти этот уровень, иначе на 
карте не появится кружочек второго уровня, и вам некуда будет идти. Бегите вправо по 
дороге, можете собирать очки с крыш домов, но будьте внимательны, над крышами 
летают пчелы. Добежав до правого края уровня (стоит указатель со стрелкой), идите 
дальше, вправо за экран, вы попадете в новую комнату, в конце которой будет выход с 
уровня. Все, уровень М 1 пройден. 

Уровень 2 

Количество животных, которое вы должны спасти: 6. 

В начале уровня идите, как обычно, вправо, вас атакуют три метателя огня. Унич- 
тожайте их и запрыгивайте на длинный балкон третьего дома. По этому балкону под- 
нимайтесь вверх, уничтожайте пчелу и идите до конца балкона. Там в доме будет боль- 
шая желтая дверь, в которую вы должны запрыгнуть. Вы попадете в маленькую комна- 
ту, по которой бегает главарь браконьеров, уничтожайте его и возвращайтесь обратно 
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на улицу. Теперь забирайтесь на крышу дома и освобождайте белку. Идите налево и 
запрыгивайте на крышу второго дома, где стоит клетка со второй белкой. Освободив 
эту белку, запрыгивайте на крышу третьего дома, сделать это можно только с крыши 
второго дома, прыгнув с самого края крыши, предварительно хорошо разогнавшись 
(удерживая кнопку «А»). Запрыгнув на эту крышу, освобождайте третью белку и спус- 
кайтесь с крыши. Идите дальше влево к четвертому дому, на крыше которого находит- 
ся клетка с четвертой белкой, а забраться на крышу можно по маленьким балкончи- 
кам, расположенным по середине дома. Освободив эту белку, спускайтесь с крыши и 
идите дальше влево, в начало уровня, где стоит пятая клетка с белкой. Освобождайте 
эту белку и идите вправо в конец уровня, по дороге вас атакуют четыре метателя огня. 
В конце уровня, перед знаком выхода с уровня стоит клетка с последним, шестым 
зверем. Освобождайте это животное и выходите на карту. Все, уровень М 2 пройден. 
После прохождения этого уровня вы сможете перейти в новую зону — прерии. 


Зона прерий 


В этой зоне вы должны пройти два кру- 
жочка-уровня вправо и вниз, перейти через 
мост и спуститься на два кружочка вниз и вле- 
во, а затем на один кружочек вверх. Уровни, 
находящиеся в низу карты за мостом, явля- 
ются бонусными и не обязательными для 
прохождения (сразу же отмечаются на карте 
следом). 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 5. 

В начале уровня вас сразу же атакуют четыре стервятника, уничтожайте их и идите 
дальше. За этими врагами бегает главарь браконьеров, уничтожайте его и освобождай- 
те двух бобров из клеток, находящихся чуть правее. Освободив бобров, идите дальше: 
вас атакуют три стервятника, уничтожайте их и освобождайте бобра из клетки, находя- 
щейся сразу же за стервятниками. Пройдя немного правее, вы увидите еще две клетки 
с бобами и выход с уровня. Освобождайте этих животных и выходите на карту. Все, 
уровень М 1 пройден. 

Уровень 2 | 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 5. 

В начале уровня бегите вправо через тун- 
нель, мимо клетки с белкой, за которой бега- 
ет главарь браконьеров, уничтожайте его и 
освобождайте белку. Идите вправо и освобож- 
дайте вторую белку из клетки, расположен- 
ной у входа в туннель во второй горе. Теперь 
вам необходимо забраться на вершину этой 
горы; сложность заключается в том, что в 
конце отвесной стены горы находится не- 
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большой козырек, который ваша белка не сможет преодолеть. Здесь необходимо дей- 
ствовать таким образом: переключившись на белку, карабкайтесь натри четверти горы. 
Отсюда, удерживая кнопку «С», прыгайте вверх и в сторону, противоположную стене, 
и когда вы поднимитесь выше козырька, нажимайте кнопку движения в сторону стены. 
Таким образом, вы облетите этот козырек и приземлитесь сразу же на вершину горы, 
либо зацепитесь за этот козырек и оттуда сможете спокойно запрыгнуть на вершину 
горы. Оказавшись на вершине горы, берите баллон с гелием и переключайтесь на Роло. 
Теперь летите вправо, на третью гору, на вершине которой стоят три клетки с живот- 
ными. Освобождайте их, но не торопитесь выходить с уровня, а летите в начало уровня 
на первую гору. На вершине этой горы стоит стиральная машина, куда вам и надо 
‚ забраться. Уменьшившись, возвращайтесь к третьей горе, в которой прорублен ма- 
ленький туннель, в который с обычным ростом слоненку некогда не пройти. А так, 
пройдя по этому тоннелю, вы попадете в секретную комнату с очками и дополнитель- 
ными жизнями. Собрав все призы, выходите на карту. Все, уровень М2 пройден. 

Уровень 3 

Количество животных, которое вы должны спасти: 10. 

В начале уровня вас сразу же атакуют два стервятника, уничтожайте их и идите 
дальше. За этими врагами бегает главарь браконьеров, уничтожайте его и перепрыги- 
вайте через яму. За ямой вас сразу же атакует стервятник, разобравшись с которым 
освобождайте из клетки белку. Перепрыгивайте через вторую яму, вас снова атакует 
стервятник, и освобождайте двух кротов. Сра- 
зу же переключитесь на одного из кротов и пам ори ав вы ме ша О 
сбросьте его в яму. Теперь перепрыгивайте Е 
через яму и освобождайте еще одного крота. 

Если бы вы не избавились от одного крота, 
при освобождении третьего крота от вас сбе- 
жала бы белка, а без белки вам дальше не КЯКо 
пройти. Освободив четвертого зверя, пере- | бя 
ключайтесь на белку и карабкайтесь на са- С 
мый верх стены. Там запрыгивайте на плат- 
форму, стоящую рядом со стеной, постойте 
на этой платформе некоторое время, и она 
опустится к Роло. Теперь переключайтесь на 
Роло и запрыгивайте на платформу, которая 
как лифт поднимет вас вверх. С платформы 
прыгайте на землю и освобождайте из клет- 
ки пятого зверя. После этого тараньте Боль- 
шой прыгающий кактус (благо, зверей у вас 
полный комплект) и освобождайте из клетки 
шестого зверя. После этого прыгайте на сто- 
ящую рядом платформу-лифт и поднимай- 
тесь на самый верх. Там будет стиральная 
машина, в которой вы должны уменьшить- 
ся, если хотите собрать призы. Добраться до Г 03485400 
призов можно, спустившись на той же плат- 
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форме, что вы только что поднялись. Но в самом низу расположена яма с огнем, куда 
вы можете свалиться, собирая призы, так что решайте сами, стоит ли игра свеч. С 
платформы со стиральной машиной прыгайте вниз и, спустившись по большому скло- 
ну, вы попадете к клеткам с двумя белками, освобождайте их и идите дальше. Ваш путь 
преградят два Больших прыгающих кактуса, тараньте их (два зверя у вас уж точно есть). 
За этими врагами будут стоять клетки с двумя последними животными. Освобождайте 
этих животных и выходите на карту. Все, уровень М 3 пройден. 

Уровень 4 

Количество животных, которое вы должны спасти: 2. 

В начале этого уровня у вас есть возможность попасть на секретный уровень. Ёсли вы 
пойдете направо, то попадете на секретный уровень, где вы должны будете в вагонетке 
перепрыгивать через ямы с огнем и собирать призы. Вагонетка носится на огромной 
скорости и вовремя перепрыгнуть через яму довольно сложно, так что опять решать 
вам, стоит ли рисковать. Независимо от того, пошли ли вы на секретный уровень или 
нет, чтобы пройти основной уровень, двигайтесь влево. Там будет стена с маленькими 
уступчиками, по которым вы должны забраться на самый верх. Оттуда прыгайте на дви- 
жущуюся платформу, которая поднимет вас на новую гору. Отсюда вы должны запрыг- 
нуть на правую платформу. Сделать это можно, только прыгнув с самого края платфор- 
мы, предварительно хорошо разогнавшись (удерживая кнопку «А»). Запрыгнув на пра- 
вую платформу, ждите, пока главарь браконьеров не выйдет под край второй верхней 
платформы. Тогда быстро прыгайте на главаря браконьеров и с него, как с батута, пры- 
гайте на вторую платформу (просто с земли вам туда не запрыгнуть). На этой платформе 
освобожлайте из клеток двух животных, зайца и белку, но не торопитесь выходить на 
карту. Переключитесь на зайца и соберите все призы, находящиеся высоко над платфор- 
мой. Собрав все призы, выходите на карту. Все, уровень М 4 пройден. 

Уровень 5 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 12. 

Этот уровень кишит Бегающими бомба- 
ми, которые так и норовят взорвать Роло. 
Хорошо то, что на протяжении всего уровня 
протянуты строительные леса, на которых вы 
можете скрываться от бомб. Правда, и по 
строительным лесам бегают бомбы. Так что 
будьте осторожны и не бегите по уровню, а 
осторожно идите, и как только увидите бом- 
бу, сразу же забирайтесь на леса или, наобо- 
рот, прыгайте на.землю. 

В начале уровня перепрыгивайте через Бегающую бомбу и забирайтесь на строи- 
тельные леса. Там будет стоять главарь браконьеров, уничтожайте его и перепрыги- 
вайте через бомбу, которая атакует вас сразу же после главаря браконьеров. После 
этого забирайтесь на самый верх лесов и подходите к правому краю. Ждите, пока с 
соседних лесов не упадет бомба, когда упадет, перепрыгивайте на эти леса. С этих 
лесов прыгайте вниз и идите, не останавливаясь, вправо (но без ускорения). Все встре- 
ченные бомбы будут находиться на лесах, и пока они упадут вниз, вы успеете проско- 
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чить, а все бомбы будут падать за вами. Так, не останавливаясь, бегите до тех пор, 
пока не увидите клетку с белкой, стоящую над самой землей. Освобождайте ее и 
прыгайте вверх и влево, где стоит еще одна клетка с белкой, освобождайте и ее. Те- 
перьу вас появился щит против бомб, и вы можете спокойно.с ними сталкиваться (но 
только если у вас есть звери). Прыгайте по лесам вверх и освобождайте всех белок из 
клеток и, когда доберетесь до самого верха строительных лесов, прыгайте на сосед- 
ние правые леса. Освободив всех белок и на этих лесах, двигайтесь дальше вправо в 
конец уровня и спускайтесь вниз. В конце уровня на земле перед знаком выходом 
стоит клетка с последней белкой. Освобождайте это животное и выходите на карту. 
Все, уровень М 5 пройден. 

Уровень 6 

Количество животных, которое вы должны спасти: 0. 

На этом уровне вам некого спасать, а в самом начале уровня вас сждет схватка с 
клоунским пожарным автомобилем. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе 
« Бой с боссами». После вашей победы над ним вы сможете пройти в знакомую вам 
зону — город. 


Городская зона 


Вам предстоит пройти три уровня в уже знакомом вам городе. Успешно пройдя все 
уровни в городе, вас будет ожидать не битва с босом, а ракета, которая отвезет вас на 
секретный уровень, с которого вы попадете в последнюю зону — цирк. 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 2. 

В начале уровня вас атакует парашютист, 
поэтому быстро (с ускорением) бегите впра- 
во мимо первого домика и забирайтесь по 
маленьким балкончикам на крышу второго. 
Злобный парашютист, преследовавший вас с 
начала уровня, должен отстать, если вы бе- 
жали достаточно быстро. На крыше второго 
дома берите три стакана с водой и возвращай- 
тесь уничтожать парашютиста. Затем унич- 
тожайте второго парашютиста, который ата- 
кует вас сразу же за вторым домом. После этого быстро бегите к третьему дому и, не 
обращая внимания на третьего парашютиста, запрыгивайте в большую дверь в доме. 
Там, в маленькой комнатке, бегает главарь браконьеров, уничтожайте его и возвра- 
щайтесь обратно на улицу. Теперь быстро бегите обратно к первому дому и запрыги- 
вайте в точно такую же дверь. Вы попадете маленькую комнату, где стоят клетки с 
двумя зайцами. Освободив зайцев, возвращайтесь обратно на улицу и бегите к третьему 
дому, там, если хотите, можете уничтожить парашютиста. После этого бегите дальше 
вправо: рядом с выходом с уровня находится клетка с третьим последним зайцем. Ос- 
вобождайте третьего зайца и, переключившись на управление зайцем, соберите все 
призы, находящиеся на крыше третьего дома. Собрав все призы, выходите на карту. 
Все, уровень М | пройден. 
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Уровень 2 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 5. 

В начале уровня бегите вправо и уничто- 
жайте нескольких улиток, и бегите дальше. 
Вы попадете к большой арке по стене, кото- 
рой ползает еще одна улитка, но пока нетро- 
гайте ее. Ждите у выхода изарки, пока не по- 
явится главарь браконьеров, уничтожайте В и м И х 
его. Теперь запрыгивайте на ползающую по | О аа 
стене улитку, с которой, как с трамплина, зап- || АНТ. 
рыгивайте на платформу у стены, а с нее на ПРИ ИриеенАеие 
платформу с двумя клетками. 

Освобождайте из клеток двух белок и переключайтесь на управление одной из них. 
Белкой карабкайтесь на самый верх стены и собирайте все призы и четыре стакана с 
водой, которые стоят на маленьких балкончиках, находящихся посередине здания. 
Также в самом конце крыши стоит платформа-лифт, которая поднимет вас к другой 
платформе, где лежат дополнительная жизнь и куча очков. Переключайтесь на управ- 
ление Роло и идите вправо через арку. Вы попадете к другой точно такой же стене с 
улиткой и такой же платформой с двумя клетками. Но вас будут обстреливать два Цвет- 
ка-мутанта, расположенных немного правее на лестнице. Поэтому перед тем как за- 
бираться на платформу с клетками, расстреляйте этих врагов. Затем тем же способом, 
что и немногим раньше, через улитку забирайтесь на эту платформу и освобождайте 
еще двух белок. После этого спускайтесь с платформы и бегите дальше вверх по лест- 
нице. Вас атакуют еще три Цветка-мутанта, за которыми перед знаком выхода стоит 
клетка с последней белкой. Освобождайте это животное и выходите на карту. Все, 
уровень М 2 пройден. 

Уровень 3 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 0. 

Наэтом уровне вам некого спасать, вы про- 
сто должны добежать до конца уровня, где сто- 
ит ракета, которая отвезет вас на луну. Запры- 
гивайте в кабину ракеты и отправляйтесь в по- 
лет. Когда приземлитесь на луну, бегите влево, 
хватайте кусочек карты и выходите с уровня. Яы-7й 
Вы попадете на маленькую карту, где всего два а 
уровня. Один вы только что прошли, поэтому бу о 389100 
идите на второй. Здесь вы встретите корабль Ш 
пришельцев, который будет вас бомбардировать не какой-нибудь гадостью, а дополни- 
тельными жизнями! Правда, эта чудесная бомбардировка будет длиться очень короткое 
время. Собрав все жизни, бегите влево, где стоит уже знакомая вам ракета, которая отве- 
зет вас в новую зону. Садитесь в ракету и ждите, пока не приземлитесь обратно на землю. 
Приземлившись, входите изракеты и бегите направо до конца уровня, подбирайте кусочек 
карты и выходите с уровня. Вы попадете в последнюю зону игры — цирковую. 


>> 
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Цирковая зона 


Эта последняя зона игры и это видно сра- 
зу! Такого количества врагов, причем самых 
злобных врагов, и ловушек не было ни в од- 
ной предшествующей зоне. 

Уровень 1 

Количество животных, которое вы долж- 
ны спасти: 2. 

В начале уровня забирайтесь на крышу 
маленького домика в левом углу экрана. С 
этой крыши прыгайте на знак, затем прыгай- 
те на платформу. На этой платформе лежат 
несколько пылесосов и немного дальше три 
стакана воды. Все это богатое вооружение 
абсолютно бесполезно на этом уровне, так 
как вам противостоят одни капканы, унич- 
тожить которые невозможно. Также на этой 
платформе стоит стиральная машина, куда 
вы и должны забраться. Уменьшившись, иди- 
те по этой платформе дальше, через малень- 
кую арку, где к вам присоединится малень- 
кий ежик. Дойдя до конца платформы, падай- 
те вниз и идите влево. Скоро вы встретите гла- 03983000 
варя браконьеров, запрыгивайте на него, за- 
тем быстро с главаря браконьеров прыгайте ко входу в маленький домик. Капканы, 
охраняющие вход, пролетят мимо вас, если кто и врежется, у вас есть один зверь, так 
что не страшно. Быстро заходите в дом — вы попадете в извилистый тоннель, по кото- 
рому вы должны двигаться вниз и вправо. В самом конце этого туннеля будет лестница, 
по которой вы сможете подняться к клетке с первой белкой. Освобождайте ее и пере- 
прыгивайте через яму ко второй клетке с белкой. Освобождайте это белку, перепрыги- 
вайте через яму или сразу выходите на карту. Все, уровень М 1 пройден. 

Уровень 2 / 

Количество животных, которое вы должны спасти: 2. 

В начале уровня сразу же уничтожайте главаря браконьеров и бегите дальше впе- 
ред. Вас атакуют три метателя огня, за которыми будет стоять клетка с первым зайцем, 
освобождайте его и бегите дальше. Вы встретите еще одинокого метателя огня, за ко- 
торым перед знаком «выход с уровня» стоит клетка с последним зайцем. Освобождайте 
это животное и выходите на карту. Все, уровень М 2 пройден. 

Уровень 3 

Количество животных, которое вы должны спасти: 4. 

В начале уровня бегите направо, перепрыгивайте через цветок и, стараясь не по- 
пасть под бомбы, сброшенные из самолетика, бегите дальше. Перепрыгивайте через 
еше один цветок и взбирайтесь на горку. Там вас атакуют еще две цветка и один само- 
лет-бомбардировщик. Преодолев всех врагов, спускайтесь с горки и бегите дальше. 
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Очень скоро вы увидите три больших деревянных ящика, по которым бегает главарь 
Браконьеров, уничтожайте его и бегите дальше. Через некоторое время вы встретите 
двух метателей огня, которые бегают под шатром с красной крышей. На эту крышу вы 
можете запрыгнуть, используя, как трамплин для прыжка, одного из метателей огня. 
На крыше лежат два стакана с водой и множество очков. Собрав все, что захотели, 
спускайтесь вниз и идите дальше. Вы попадете к уже знакомой вам вагонетке на рель- 
сах. Разогнавшись на этой вагонетке, вы должны будете перепрыгнуть через штабель 
из ящиков. Если не получилось перепрыгнуть, спускайтесь с рельсов на землю и воз- 
вращайтесь в начало рельсов, и пробуйте еще раз. Перебравшись через ящики, осво- 
бождайте бобра из клетки, стоящей внизу за штабелем ящиков. Затем прыгайте на 
ящики справа и с этих ящиков прыгайте на новую длинную платформу. На этой плат- 
форме друг за другом стоят еще три клетки с 
бобрами и знак выхода с уровня. Освобож- 
дайте этих животных и выходите на карту. Все, 
уровень М 3 пройден. Если вы хотите попасть 
на секретный уровень, то вы должны пере- 
прыгнуть через штабель ящиков так, чтобы 
приземлиться на новую платформу, на кото- 
рой стоят три клетки с бобрами. Сделать это | —= а 
можно, если прыгнуть с рельсов всамый пос- |). 1:22 да. 
ледний момент и в полете удерживать кноп- ИИ 
ку движения 3. На этой платформе, как толь- | 
ко увидите знак выхода с уровня, прыгайте ее 

снова. Если вы прыгнули вовремя, то переле- 

тите через еще один штабель ящиков. Внизу за этим штабелем будет выход:на секрет- 
ный уровень, но вам придется проходить весь третий уровень сначала. 

Уровень 4 

Количество животных, которое вы должны спасти: 4. 

Это последний уровень перед битвой с финальным боссом, поэтому вам будет не- 
легко его пройти, если вы не возьмете. несколько предметов в начале уровня. Сначала 
вернитесь немного назад, запрыгивайте на клетку, над которой весят три стакана с 
водой. Теперь идите вперед, запрыгивайте на три клетки и ждите, пока не подлетит 
самолетик, которого уничтожайте с помощью плевка водой. Затем запрыгивайте на 
следующие клетки и таким же способом уничтожайте еще два самолета-бомбардиров- 
щика. Уничтожив этих врагов, стараясь не попасть на шипы, спускайтесь на землю. На 
земле по середине второй клетки лежит шлем!! Берите этот шлем и бегите, тараня всех 
врагов вперед, только не пропустите главаря браконьеров, который бегает сразу же за 
этими клетками. Бегите до тех пор, пока не увидите знакомую вагонетку, куда и сади- 
тесь. При поездке в вагонетке будьте внимательны, вы поедете с ускорением через три 
горки, со второй вы стремительно взлетите и полетите вперед. Приземлитесь вы неда- 
леко от штабеля ящиков и не успеете набрать нужную скорость для того, чтобы пере- 
прыгнуть через этот штабель. Поэтому на двух первых горках гасите скорость все вре- 
мя, подпрыгивая, а разгоняться начинайте только на третьей горке. Перебравшись 
через ящики, освобождайте крота из клетки, стоящей за штабелем ящиков. Затем бе- 
гите вперед, там вас атакуют еще два самолета-бомбардировщика и несколько бегаю- 
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щих бомб. Но если вы действовали достаточно быстро, у вас еще будет шлем, за этими 
врагами будет стоять клетка со вторым кротом и знак «выход с уровня». Освобождайте 
этих животных и выходите на карту. Все, уровень М 4 пройден. 

Уровень 5 

Количество животных, которое вы должны спасти: 0. 

На этом уровне вам некого спасать, кроме вашего героя слоненка Роло. В самом 
начале этого уровня вы попадаете к схватке со злобным фокусником. Тактику и стра- 
тегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». После вашей победы над ним 
можете отдыхать и наслаждаться финальным роликом. Вы спасли маму-слониху и сво- 
их друзей, успешно пройдя всю игру!!! 

Сопртаайоп$!!! Поздравляем!! 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя 
с боссами, может быть, они помогут и вам. 

В конце каждой игровой зоны вас ожидает 
схватка с боссом. Обратите внимание на та- 
кое правило игры при бое с боссами: если вы 
ударили какого-нибудь босса несколько раз, а 
затем погибли, то вам придется начинать бой 
сначала, и все полученные босом поврежде- А Аа а р 
ния аннулируются. Уровень сложности бос- в $ : вы р 2:0 476100 
сов я определил по десятибалльной шкале. Зое НИЯ УЗНУ АУУ РА 

Цирковой силач 

Огромного роста, примерно три роста вашего слоненка (мм-да, то ли слоны 
измельчали, то ли люди выросли), цирковой силач несколько раз выжимает огром- 
ные гантели, после чего бросает их на пол. Единственное уязвимое место у этого 
гиганта -голова, контакт с любой другой частью тела силача или его гантелью при- 
водит к потери жизни вашим героем. Тактика боя с ним такова: подождите, пока 
цирковой силач не бросит на пол гантель. Тогда быстро прыгайте на гантель и с нее, 
как с батута, прыгайте на голову силачу. При таком прыжке вы прыгнете намного 
выше и, следовательно, у вас болыше шансов попасть по голове цирковому силачу. 
Вы, конечно, можете, увернувшись от гантели, попытаться прыгнуть на голову 
цирковому силачу, но просто с земли это сделать намного труднее, чем с гантели. 
После четырех успешных попаданий по цирковому силачу он взорвется, и появится 
выход с этапа. 

Уровень сложности: 5. 

Метатель ножей 

Метатель ножей прыгает по четырем платформам и кидается ножами в восьми 
направлениях (вверх, вверх и вправо, вправо и так далее по часовой стрелке). Слож- 
ность заключается еще и в том, что если вы упадете с платформы, вы погибнете. У 
этого врага также единственным уязвимым местом является голова, но вы можете 
спокойно соприкасаться с любой другой частью тела метателя ножей, это не при- 
носит ни вам, ни ему никакого ущерба. Если же вы коснетесь ножа (даже ручки 
ножа), это приведет к потере жизни вашим героем. Тактика боя с ним такова: в 
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начале подождите, пока метатель ножей не бросит нож в вашу сторону. Перепры- 
гивайте через этот нож, но не очень высоко, иначе столкнетесь с предыдущим 
ножом. После этого ждите, пока метатель ножей не запрыгнет на новую платфор- 
му, тогда подходите к нему с левой стороны и ждите, пока метатель ножей не 
кинет первый нож вверх. После того, как нож улетит, быстро прыгайте на голову 
метателю ножей. Если вы действовали достаточно быстро, вы можете успеть прыг- 
нуть на голову метателю ножей еще один раз. После этого опять ждите, пока 
метатель ножей не прыгнет на новую платформу и не бросит первый нож. После 
того, как нож улетит, быстро прыгайте на голову метателю ножей. Таким обра- 
зом, вы должны следовать за мётателем ножей, держась от него с левой стороны, 
и прыгать ему на голову. После восьми ударов по голове метатель ножей взорвется 
и появится выход с этапа. 

Уровень сложности: 6. 

Клоунский пожарный автомобиль 

Огромная пожарная машина ездит по экрану и любой контакт с этой машиной 
приведет к гибели вашего слоненка. Это машина управляется тремя клоунами, один из 
которых непосредственно рулит машиной, а два других обстреливают вас зелеными 
шарами с крыши и из боковой двери. Обратите внимание на то, что вы можете исполь- 
зовать эти шары как батут, напрыгнув на них. В должны уничтожить трех клоунов, 
используя стаканы с водой, которые в изобилии развешаны по левому краю экрана. 
Уничтожить трех клоунов с таким количе- 
ством стаканов воды было бы очень просто, 
если бы не пожарный автомобиль. Вначале |’ А А Е 
пожарная машина медленно ездит по экрану тт 
из стороны в сторону, но не доезжает до вас. А 
Затем, совсем скрывшись за правый край эк- | 
рана, быстро выезжает оттуда и проезжает 
весь экран до самого левого края. Естествен- 
но, тараня и вашего слоненка по дороге. Спа- 
стись вы можете, только запрыгнув на зеле- 
ный шарик, который летит перед самой ма- 11 а анны не 
шиной, высоко подпрыгнув вверх. Такчто по |1 ИНО 04390400 
началу вам будет довольно сложно правиль- 
но рассчитать время прыжка. Клоунов вы 
должны уничтожать в такой последователь- 
ности: сначала самого верхнего, затем ниж- 
него и потом водителя пожарного автомоби- 
ля. Тактика боя с клоунами такова: в начале 
уровня соберите все стаканы с водой. Затем 
дождитесь, пока в вас выстрелят зеленым 
шариком, на который вы и должны запрыг- 
нуть и подпрыгнуть еще раз. Подлетев, та- 
ким образом, на высоту крыши пожарного. 
автомобиля, стреляйте в верхнего клоуна. Вы 
должны попасть в него три раза, после чего 
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он взорвется. Теперь уничтожайте нижнего 
клоуна (тоже с трех попаданий), но помните: 
если вы уничтожили нижнего клоуна, то боль- 
ше некому стрелять по вам зелеными шара- 
ми. И если в этот момент на вас поедет по- 
жарная машина, то у вас не будет никаких 
шансов избежать столкновения с ней. Поэто- 
му, уничтожив нижнего клоуна, как можно 
быстрее уничтожайте водителя, сделать это 
можно просто в прыжке. После четырех по- 
паданий по водителю, он взорвется вместе с 
пожарной машиной, и за пожарным автомо- 
билем появится выход с этапа. 

Уровень сложности: 8. 

Злобный фокусник 

Этот финальный босс, как и положено 
самый сложный, и по уровню сложности, 
пожалуй, потянет на все одиннадцать! Пе- 
ремещается этот босс по такому маршруту: 
из правого угла на платформу вверху экра- { РР НО 
на, с нее в левый угол экрана, а затем обрат- |" —. в и пыл ив 
но в правый. Атакует вас этот босс втри эта- 089 ^“ А 
па: вначале злобный фокусник запускает по 
экрану молнию. Молния, отталкиваясь от 
краев экрана, летает некоторое время по эк- 
рану, покрывая почти всю свободную территорию. Если злобный фокусник стоит в 
правом или левом углу экрана, то увернуться от молнии очень просто — встаньте в 
противоположный от фокусника угол экрана и присядьте. Если же злобный фокус- 
ник стоит на платформе вверху экрана, то безопасная точка находится примерно под 
правым краем этой на платформы. Если же взять за ориентир сердечки, нарисован- 
ные на заборе, на заднем плане, то под четвертым сердечком (если считать от право- 
го угла). После атаки молнией, злобный фокусник выстреливает в вас тремя огнен- 
ными головами, просто перепрыгивайте через них. Последняя, третья стадия атаки 
фокусника самая интересная. Сняв с головы цилиндр, злобный фокусник выпускает 
на вас три самонаводящихся шара, которые некоторое время преследуют вас по эк- 
рану. Уязвим злобный фокусник для ваших атак только тогда, когда стоит без шляпы. 
Тактика боя с ним такова: в начале уровня, увернувшись от двух первых атак, дожди- 
тесь, пока фокусник не снимет цилиндр. Теперь вы должны максимально далеко 
оторваться от преследующих вас шариков. Сделать это можно несколькими способа- 
ми, например, встав в противоположный от фокусника угол, подождать, пока шарики 
не подлетят к вам достаточно близко, перепрыгнуть через них и с ускорением бежать 
атаковать фокусника. Если вы будете действовать достаточно быстро, вы сможете 
ударить фокусника два раза. После шести ударов по голове злобный фокусник взор- 
вется и появится выход с этапа. 

Уровень сложности: 10. 
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ВиШтоРе Количество игроков 1-2 ® Тактическая игра 
Рейтинг 


Перед вами классическая игра, ставшая в свое время суперхитом. на ‚ персональных 
компьютерах. Не слишком далекое, но очень мрачное будущее. Власть официальных 
правительств не простирается дальше пределов их жалких правительственных рези- 
денций. Настоящая власть принадлежит преступным синдикатам. Основной боевой 
силой этих могущественных организаций служат киборги — совершенные машины смер- 
ти, безжалостные убийцы, идеальные солдаты, некогда бывшие обычными людьми. Вы 
думаете, вам предстоит спасать мир от очередной тирании? Бороться с железными 
армиями синдикатов? Как бы не так — вам предстоит лично возглавить одну из таких 
армий. Более того, вашей задачей является. возвысить ваш синдикат над всеми прочи- 
ми. Игра не может не радовать своим цинизмом. Забудьте про моральные нормы обыч- 
ного общества и помните -— в борьбе за место под солнцем все средства хороши. 


Управление 


А — смена киборга; 
В — выбор оружия; 
С — стрельба; 


Описание миссий 


1. Сибирь ($Бежа) И 

Задание: боевое прочесывание. ;- | $ Нина 

В соседнем городе синдикат будет разво- 
рачивать новую базу для проведения дальней- | 
ших операций. В городе находятся охранные отряды враждебных синдикатов. Проче- 
сать город и уничтожить отряды. 

Особенности местности: монорельсовая дорога делит город на две части, на вто- 
рую половину города можно переправиться на поезде. 

Тактика: на задание лучше посылать всех киборгов, при этом группу разделить на две 
части. Первая часть ведет наступление, вторая прикрывает тыл первой. Осторожно: про- 
тивник информирован о нападении и будет вести ожесточенное сопротивление. 


2. Западная Европа (УМеет Еугоре 


Задание: убрать субъекта. 

По данным компетентного источника, похищается оборудование, принадлежащее 
синдикату. Этим оружием вооружаются наемники. Похищением оружия занимается 
некий Полковник, его база находится неподалеку от одного из наших городов. Пол- 
ковника убрать. 

Дополнительные сведения: известно, что Полковник находится в самом северном 
здании базы. 

Тактика: Полковник знает о предстоящем нападении и попытается сбежать. 
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База охраняется пятью боевиками, вооруженными дробовиками и пистолетами. Для 
выполнения данной миссии достаточно двух человек. Тактика та же, что и в предыдущей 
миссии, один ведет нападение, другой прикрывает сзади и, в случае непредвиденных об- 
стоятельств, доводит миссию до конца. Рекомендую для выполнения миссии вооружить 
киборгов пистолетами (р!50]) и дробовиками ($Н 01 Рип). Пистолет пригоден для ведения 
огня с дальних дистанций, а дробовик хорошо зарекомендовал себя в ближнем бою. 


3. Калифорния (КаШогта) 


Задание: «договор» с субъектом. 

Ваш синдикат заинтересовался разработками в области химического оружия. В этой 
области науки работает, весьма успешно, некий Доктор Колдуел. Ваша задача — лю- 
бым способом добиться согласия Доктора на работу в вашем синдикате. 

Особенности местности: лаборатория Доктора Колдуела расположена на хими- 
ческом заводе в юго-восточной части города. 

Тактика: враждебные синдикаты тоже следят за разработками Доктора и не прочь 
его «пригласить» на работу. Сам Доктор тоже опасается за свою жизнь и, по данным 
разведки, у него есть охрана. Ввиду этого, на задание следует отправлять группу в пол- 
ном составе. Охрану нужно снять с дальнего расстояния, поэтому вооружите одного 
киборга снайперской винтовкой (оп гап?). Доктора попытайтесь уговорить при помо- 
щи психологического оружия (регзиадейгоп). 


4. Аляска (Мака) 


Задание: разведка боем. 

Рядом с одним нашим заводом находится объект, который принадлежит военным. 
По данным нашей разведки, враждебные синдикаты используют эту базу для подготов- 
ки диверсионных акций на нашем заводе. Задание — захватить начальника базы. Гакже 
найти и уничтожить две автомашины, а с автомашины скорой помощи снять уникаль- 
ное оборудование. 

После выполнения миссии группа должна прийти в точку эвакуации. 

Особенности местности: по разведданным, база имеет два входа. Центральный вход 
хорошо защищен. Если пройти через боковой вход, то легко можно попасть на крышу 
здания, но крыша тоже хорошо защищена. 

Тактика: для выполнения задания группе 
предоставляется транспорт. Ввиду этого, 
можно провести лобовую атаку и, воспользо- 
вавшись транспортом, без особого труда про- 
никнуть на территорию базы. Рекомендую 
группу хорошо вооружить. Также рекомендую 
использовать машину скорой помощи для пе- 
ремещения в точку эвакуации. 


5. Нигерия ( №дема) 


Задание: «договор» с субъектом. 
По данным разведки, в соседнем городе 
работает очень хороший агент. У него нала- 
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жены связи в различных сферах деятельнос- 
ти. Синдикат хочет видеть этого агента в сво- 
их рядах. Задание — «убедить» субъект перей- 
ти на работу в ваш синдикат. 

Дополнительные сведения: отряд кибор- 
гов будет высажен в городе поблизости с 
объектом вашего интереса. 

Тактика: по данным разведки, в городе ра- 
ботает агентура враждебных синдикатов. Вви- 


ы: 

2. ; . 

д $ 
— 4 
„. . у 4 
$ 
й у 0 

О { ‹ “ х . 
ы я ь. у 
2 а $ . 


ду этого, назадание нужно посылать двух-трех |ыильы и И 


ое АВА р 
ть. В 


киберов, один из которых выполняет основ- 
ное задание, остальные — разбираются с 
агентурой. 


6. Судан ($о4апт) 


Задание: убрать двух субъектов. 

Из компетентных источников информации правлению синдиката стало известно, 
что в этом регионе работают два осведомителя, которые поставляют враждебному 
синдикату информацию об активности нашего синдиката в данном регионе. Осведо- 
мители должны быть мертвы. 

Дополнительные сведения: субъектам и враждебным синдикатам известны наме- 
рения вашего синдиката. Есть также сведения, что осведомители находятся в разных 
частях города, ориентировочно, в восточной и южной части города. 

Тактика: первым делом разделайтесь с враждебными группировками, потом при- 
ступайте к выполнению задания. Будьте осторожны: противник будет организованно 
сопротивляться. 


7. Аравия (Агама) 


Задание: «договор» с субъектами. 

По данным компетентного источника, в соседнем городе есть два репортера, кото- 
рыми заинтересовалось правление вашего синдиката. Нужно «уговорить» их изменить 
место работы. 

Дополнительные сведения: задание проходит в строгой секретности, но в городе 
действуют группы враждебного вам синдиката. 

Тактика: на задание отправляйте трех человек, одного или двоих с психологическим 
оружием и обязательно одного прикрывающего. 


8. Мозамбик (МохатЫзуое) 


Задание: доставка оборудования. 

По данным армейской разведки, завершен большой проект. Проект носит имя ЕК Х — 
240, это портативная ракетная установка. Ваше начальство желает увидеть эту установ- 
ку на вооружении синдиката. 

Особенности местности: место разработки этой ракетной установки — секретный 
научный центр, расположенный в пустыне. Основное здание находится в конце длин- 
ной аллеи. 
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Дополнительные сведения: известно, что предмет интереса синдиката находится на 
крыше в особой комнате. Сам научный центр хорошо охраняется. В охране имеется 
тяжелое вооружение. Есть также мнение, что внутри тоже есть тяжелое вооружение. 

Тактика: проходя через аллею, придерживайтесь одной из сторон, чтобы избежать 
внезапных ударов с тыла. Ввиду недостатка информации и спешности данной опера- 
ции, группе придется действовать по сложившейся обстановке. Совет: группа должна 
‘быть хорошо вооружена. 


9. Южная Африка ( Зош 1 Аётса 


Задание: ликвидация субъекта. 

В вашем синдикате утечка информации. Источник информации уничтожен. Ваша 
задача: полностью «замести следы». Расследование вывело разведку на военнослужа- 
щего данного региона. Военнослужащего ликвидировать. 

Дополнительные сведения: есть сведения, что этот военный прибудет с проверкой 
на местную военную базу. Он будет доставлен на базу автомобилем. У данной базы 
хорошая охрана. Есть сведения, что на базе есть тяжелое вооружение. 

Особенности местности: въезд для автотранспорта на северной стороне базы. 

Тактика: проникнуть на базу можно на автомобиле. Действуйте по обстановке. После 
выполнения операции группа должна выйти в точку эвакуации, где будет подобрана 
спецтранспортом. 


Задание: похищение субъекта. 

В местной полиции смена кадров: наш человек уходит на заслуженный отдых. На 
его место поставлен агент враждебного нам синдиката. Агента вывести в точку эвакуа- 
ции для дальнейшей переброски и беседы. 

Дополнительные сведения: враждебный синдикат осведомлен о наших намерениях 
и направил на защиту субъекта спецгруппу. Сам субъект прошел полицейскую подго- 
товку и вооружен. 

Особенности местности: полицейский находится в здании на северо-западе города. 

Тактика: большую проблему может создать группа враждебного синдиката. Попро- 
буйте устроить засаду. Продвигайтесь, прикрывая тыл. Используйте психологическое 
оружие для «убеждения» полицейского. 


11. Кения (Кепуа) 


Задание: сопровождение. 

Ваш агент провалился, есть сведения, что 
в синдикате вражеский информатор. Агент 
скрывается, на его поиски враждебные син- 
дикаты бросили значительные силы, ввиду 
особой ценности агента, а особенно, инфор- ЗЕАбеь. 
мации, которой он обладает. Задача — сопро- стая 
вождать агента к месту явки. 

Дополнительные сведения: к городу на- 
правляются три десантных корабля. В каж- 
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дом корабле, группа из четырех человек. Отряд будет высажен рядом с место, где нахо- 
дится агент. 
Тактика: не подпускать вражеские группировки к агенту на расстояние выстрела. 


12. Западная Австралия (У!езетпт Аз таНа) 


Задание: доставка оборудования. 

Есть сведения, что враждебный синдикат закончил разработку. в области генерато- 
ра персонального защитного поля. Ввиду особой ценности данного изобретения, прав- 
ление синдиката заинтересовано в получении данного образца. 

Дополнительные сведения: данная разра- 
ботка усиленно охраняется. По данным раз- 
ведки, охраной занимаются две-три группи- 
ровки. Также к охране привлечена местная 
полиция, с которой нужно считаться. Она во- 
оружена автоматическим оружием. Кроме 
этого их поддерживают группировки, осна- 
щенные тяжелым вооружением. 

Тактика: для защиты от нападения груп- р че 
пировок группа должна держаться вместе. ЗиВЗВСТ соло Роб АББАтТиЬт 
При атаке здания группа должна быть разде- 
лена на две части. По возможности, охрану 
снимайте с дальних дистанций при помощи 
снайперской винтовки. 


13. Гренландия (Стеешапа) 


Задание: похищение субъекта. 

Информатор выдал нашего поставщика оружия. Информатор — некий мистер Кар- 
сон. Мистера Карсона нужно эвакуировать для дальнейшей «обработки», он обладает 
ценной информацией. 

Дополнительные сведения: мистер Карсон находится в военном лагере. В лагерь 
ведет только одна дорога, для проникновения вовнутрь командование выделяет авто- 
мобиль. Лагерь тщательно охраняется, имеются наблюдательные вышки. О вооруже- 
нии известно лишь то, что это автоматическое оружие. 

Тактика: для ликвидации часовых на наблюдательных вышках применяйте снай- 
перские винтовки. Далее действуйте по обстановке. 


14. Атлантический акселератор (АНапнс ассеегс!ог) 


Задание: прочесывание. 

Атлантический океан заинтересовал ваш синдикат как месторождение полезных 
ископаемых. Сейчас в мире энергетический кризис, синдикаты работают над пробле-. 
мой энергоносителей. 

Атлантический акселератор — это огромный плавающий научно-исследовательс- 
кий комплекс. По данным разведки, ученые комплекса заканчивают разработку, кото- 
рая позволит вывести мир из энергетического кризиса. После высадки вашей группы — 
уничтожить всех агентов враждебных синдикатов. 
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Дополнительные сведения: враждебные 
вам синдикаты объединили свои силы, — как 
людей, так и технику, — чтобы препятство- 
вать действию вашей группы. Оборона 
объекта превосходит вашу группировку как 
по численности, так и по оснащению. На 
объекте вашего интереса, кроме агентов вра- 
жеских синдикатов, имеется штатная охра- 


на, которая сосредоточеца на укрепленных еФотИЕ ЗоваЕСТ 
постах и будет взаимодей‹мвовать с вражес- 
кими агентами. Е 


Тактика: на задание отправляйте группу в 
полном составе. Устраивайте противнику за- 
сады, из которых вы сможете применять оружие с большой областью поражения. В 
группе должно быть тяжелое вооружение, вследствие чего киберов нужно оснастить 
мощными руками класса УЗ. Также в оснащении у каждого должны быть аптечки и 
генераторы персонального защитного поля. Почаще применяйте САЦ 5$ СИМ и ис- 
пользуйте трофейное оружие. 


15. Северо-западные территории (Мон ме$1 феггНоме$ 


Задание: похищение субъекта. 

В городе находится наша группировка, состоящая из киберов более ранней модели. 
Повреждения в их процессорах привели к тому, что они не реагируют на приказы. 
Группировка должна проникнуть в город и убедить киберов вернуться на базу. 

Дополнительные сведения: по данным разведки, несколько отрядов враждебных 
нам синдикатов перебросили в город свои группы агентов для захвата киберов. Приме- 
нение психологического оружия может не дать ожидаемого результата. Возможны ос- 
ложнения. 

Тактика: во время проведения этой операции вам нужно использовать высокоточ- 
ное оружие, чтобы не задеть своих агентов. Признаком, по которому можно отли- 
чить своих агентов, является непроявление агрессивности с их стороны к вашей 
группировке. 


16. Северо — восточные территории (МочКеа$1 ТеггНоме$ 


Задание: доставка оборудования. 

По данным военной разведки, ученые закончили разработку лазера, который явля- 
ется эффективным средством борьбы с танками. Разработки велись на военной базе, 
где и сейчас есть образцы данной техники. Правление вашего синдиката хочет видеть 
это оружие на своих складах. 

Дополнительные сведения: база имеет сильную охрану, достаточно хорошо воору- 
женную. Ваша группа должна быть готова к организованному сопротивлению. Кроме 
того, военных поддерживает враждебный вам синдикат. Вооружение на базе новейших 
образцов. | 

Особенности местности: база расположена на юго-востоке города. Интересующий 
ваш синдикат образец находится в здании в южной части базы. 
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17. Ньюфаундленд (Мемоупт ата) 


Задание: прочесывание города. 

Враждебный вам синдикат разработал но- 
вый вид оружия. Также известно, что испыта- 
ния будут проводиться в городе данного реги- 
она. Группе — предотвратить испытания ору- 
жия на населении этого города и одновремен- 
но захватить образец нового оружия. 

Дополнительные сведения: по данным 
разведки, в городе находятся группировки 
четырех враждебных нам синдикатов. Также 
известно, что они вооружены новейшим ору- 
жием, среди которого будет новая разновид- 
ность огнемета, интересующая ваших ученых. 

Тактика: новый тип огнемета опасен в ближнем бою, поэтому избегайте ближнего 
боя. 


18. Юкон (УчКоп) 


Задание: похищение субъекта. 

Нашему сотруднику грозят крупные неприятности. Причина головной боли - не- 
кая мисс Вествуд. Группа должна перебросить мисс Вествуд в точку эвакуации для 
дальнейшего выяснения отношений. 

Дополнительные сведения: в этой даме заинтересованы враждебные синдикаты. 
Они выделили по меньшей мере две группы на охрану мисс Вествуд. Также возможно, 
что и мисс Вествуд наняла охрану. | 

Особенности местности: мисс Вествуд проживает в юго-восточной части города. 

Тактика: в первую очередь займитесь группами враждебных синдикатов. На задание 
отправляйте группу в полном составе. 


19. Средний запад (М«\ме$1) 


Задание: расправа. 

Криминогенная ситуация в городе данного региона очень напряженная. Местные 
мафиозные структуры разделили город на зоны влияния. Жители города очень обеспо- 
коены и решили обратится к вашему синдикату за помощью. Нужно убрать двух глава- 
рей местной мафии. 

Дополнительные сведения: каждый месяц проводятся переговоры главарей. Этот 
день назначен днем операции. Охрана будет состоять из боевиков обеих группировок. 
Кроме того, полиция в городе куплена и выступит за мафиозные структуры. 

Тактика: залог успеха выполнения данной миссии есть быстрота нападения. Ввиду 
этого, ваша группа должна состоять из одного-двух человек. Оружие желательно авто- 
матическое. 


20. Новая Англия (Мем Епоапа) 


Задание: похищение субъекта. 


Зио ибо ЛИЛЛИ ии офоофьф ро +540 чая 


ПТ чрАЕ Г 
РЕТИВИ 10 НЕЯРЗИЯРТЕОЯ 
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В городе данного региона царит хаос. Также в городе есть влиятельные политики, 
которые могут понадобиться при наведении порядка в городе и которых нужно вывес- 
ти вточку эвакуации. 

Дополнительные сведения: полиция города, в результате бунта населения, подав- 
лена. Есть сведения, что и враждебные группировки НАХОДЯТ Я в городе. Ваша группа 
будет высажена в центре города. 

Тактика: лишний раз в бой не ввязывайтесь, выполняйте основную задачу. Возмож- 
но, враждебные группировки сами себя перестреляют. 


21. Мексика (Мех!со) 


Задание: доставка оборудования. 

Один из наших агентов пропал. Информация, добытая им, была помещена в ска- 
нер. Ваша цель — сканер, его нужно доставить в управление синдиката. 

Дополнительные сведения: сканер ваша группа найдет при помощи стандартных 
сканирующих устройств, которые должны быть в вооружении вашей группы. Поте- 
рянным сканером интересуются враждебные вам синдикаты. 

Тактика: выполняйте основное задание, в бой вступайте только в крайних случаях. 
При ведении боя разделяйтесь на две группы, чтобы рассредоточить огонь противника. 


22. Южные Штаты ($оц1 Пет $кие5) 


Задание: устранение субъекта. 

Дела вашего синдиката в одном из городов данного региона идут очень плохо. Воз- 
никают проблемы со сбором информации о деятельности враждебных вам синдика- 
тов. По данным разведки пути идут к вдове одного из главарей синдиката. Есть данные, 
что она финансирует местную полицию. Вдову убрать. 

Дополнительные сведения: дом, где проживает интересующее вас лицо, находится 
на острове. Также есть сведения, что враждебныевам синдикаты поддерживают вдову. 
Одна группа выступает в роли телохранителей, другая поддерживает ее в городе. На 
остров можно попасть только на автомобиле. Охрана круглосуточно ведет наблюде- 
ние по периметру острова. 

Тактика: ввиду данных разведки, на операцию лучше всего послать снайпера. Чтобы 
не привлекать лишнего внимания. 


23. Воскме$ 


Задание: эвакуация агентов. 

Действия военных не входят в ваши пла- 
ны. Они захватили одну из ферм. Владелец 
этой фермы является нашим информатором. 
Они его супруга задержаны и находятся под 
стражей. На самой ферме установлено обо- 
рудование для отслеживания операций вдан- | 
ном регионе. Эвакуировать агента с супругой, теж 
оборудование уничтожить. 

Дополнительные сведения: есть данные, 
что готовится крупная операция, которая бу- 
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дет координироваться с помощью установ- 
ленного оборудования. Основное оборудо- 
вание установлено в автомобиле, который 
стоит во дворе. Автомобиль уничтожить. На 
объекте — усиленная охрана, вооруженная 
автоматами и легкими пулеметами. 

Особенности местности: агент со своей 
супругой находятся в доме, который распо- 
ложен на юге фермы. ТТТ Я ОИ 

Тактика: при выполнении миссии группу 
нужно разделить на две части. Первая группа 
занимается автомашиной, вторая — освобож- 
дением агента. Автомашина уничтожается из 
противотанкового ружья. Также следует иметь в виду, что агент и его супруга очень 
сильно напуганы, поэтому следует применить психологическое оружие. 


24. Колорадо (Соога@о) 


Задание: ликвидация субъекта. . 

Важный государственный чиновник собирается покинуть страну. У него есть важ- 
ная информация о деятельности вашего синдиката. По дороге из города в гелиопорт он 
должен быть ликвидирован. 

Дополнительные сведения: дорогу контролирует местная полиция, она хорошо во- 
оружена. Чиновника в гелиопорт доставит полицейская машина, ее будет сопровож- 
дать машина с охраной. 

Тактика: на миссию можно послать одного кибера, а можно и всю группу. В этом 
выборе будет заложена тактика ведения боя. Если один кибер, то нужно его вооружать 
тяжелым вооружением и, желательно, без приключений пробраться к дороге. Если это 
будет вся группа, то нужно захватывать автомобиль и пробираться к гелиопорту, потом 
блокировать его и ждать появления субъекта. 


25. Аргентина (АгдепНипа) 


Задание: эскорт. 

Один из ваших агентов по дороге в точку эвакуации был обстрелян неприятелем, 
его автомобиль поврежден, а сам он находится в городе, который ваш синдикат не 
контролирует. Вашим заданием будет сопровождение агента в точку эвакуации. 

Дополнительные сведения: агент представляет особую ценность для враждебных 
синдикатов. Ввиду этого, на его захват брошены три группировки противника. Ваша 
группа будет высажена возле места, где находится агент. 

Тактика: группу нужно отправлять в полном составе. Прикрытие должны вести 
трое и один сопровождать до места эвакуации. 


26. Пе Регги 


Задание: устранение субъекта. 
В городе есть специальный бункер. В этом бункере скрывается военный советник. 
Этому советнику известны многие военные секреты. Для вашего синдиката эти секре- 
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ты не представляют никакой ценности. Но этот материал пре. 1ставляет ценность для 
враждебных синдикатов. Советника убрать. = 

Особенности местности: данный город стоит на специальн!.\ онорах над полем. На 
нижний уровень ведет только несколько входов. В сам бункер можно пробраться по 
тоннелю. Вход в тоннель расположен возле доков в южной части города. 

Тактика: из бункера имеется два выхода. На случай побега, второй выход нужно 
закрыть. 


27. Бразилия (ВгахП 


Задание: уничтожение объекта. 

Враждебный вашему синдикат в одном из городов этого региона организовал базу 
для подготовки диверсий. Нужно проникнуть на базу и уничтожить весь автотранс- 
порт. 

Дополнительные сведения: ситуация на базе в вашу пользу: у них не хватает персо- 
нала. Также поступили сведения, что в городе действует всего лишь одна враждебная 
группировка. 

Особенности местности: база находится в западной части города. Добраться туда 
можно только на автомобиле. 

Тактика: первое: нужно раздобыть транспорт. Для уничтожения автомобилей по- 
требуется тяжелое вооружение. Для уничтожения охраны применяйте снайперские 
ВИНТОВКИ. 


28. Парагвай (Рагадчау) 


Задание: «обработка» субъекта. 

По данным разведки, один из агентов враждебного синдиката обладает ценной ин- 
формацией. Также известно, что он разуверился в своем начальстве. «Убедить» субъект 
передать информацию вашему синдикату. 

Дополнительные сведения: для выполнения данной миссии вашей группе будет по- 
ставлено на вооружение спецоборудование, а именно: это приставка к персуадотрону, 
которая после обработки «клиента» берет информацию из его памяти и через спутник 
передает в любую точку планеты. В смерти этого субъекта заинтересованы, по крайней 
мере, три синдиката. 

Тактика: для выполнения миссии доста- 
точно одного кибера с персуадотроном. 


29. Уругвай (Огоача 


Задание: захват документов. 

По данным разведки, агенты враждебно- 
го синдиката с охраной остановились непо- 
далеку. Они передвигаются на двух машинах, 
в одной из которых — разведданные и доку- | / 
менты. Агентов убрать, документы вывезти в облили ПЕРАСКИСА ие :1 
точку эвакуации. 

Дополнительные сведения: есть данные, 
что в этой области находится несколько враж- 
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дебных подразделений. Они будут мешать 
проведению операции. Поэтому нужно побы- 
стрее раздобыть автомобиль, для того чтобы 
пробраться к конвою. 

Тактика: для выполнения миссии доста- 
точно уничтожить автомобиль с вражескими 
агентами. 


30. Колумбия (СоитЫа 


Задание: эскорт. 

Нашему сотруднику требуется медицин- 
ская помощь, а у врача кончились медика- 
менты. Захватить машину гражданской ско- 
рой медицинской помощи, медикаменты доставить врачу и охранять его, покуда он 
будет осматривать сотрудника. 

Тактика: машина должна быть захвачена прежде, чем вы попадете к доктору. При 
переезде к месту, где находится сотрудник, за рулем должен сидеть доктор. Ваша задача 
‚его охранять. 


ЗТ. Венесуэла (УМепехоса!«а) 


Задание: ликвидация субъекта. 

Местная полиция захватила одного агента из агентов более ранней модели. Причи- 
ной захвата послужила халатность и злоупотребления агента. Агента убрать, так как он 
имеет важные сведения, касающиеся тактики, оружия, исследовательских программ 
вашего синдиката. 

Дополнительные сведения: несколько группировок враждебных вам синдикатов бу- 
дут препятствовать выполнению миссии. Также нельзя допускать подход враждебных 
агентов на расстояние действия персуадотрона к интересующему вас субъекту. 

Особенности местности: агент находится в здании в центральной части города. Также 
известно, что по обе стороны этого здания расположены два высоких здания. Един-. 
ственный путь во двор этого дома лежит через крыши и эстакады. 

Тактика: на миссию нужно отправлять двух-трех киберов. Побыстрее нужно доб- 
раться до знания, где находится агент, и перекрыть подходы со стороны крыши и эста- 
кад. Один агент отправляется выполнять задание. 


32. Урал (Уга[$) 


Задание: боевое прочесывание. 

В результате проведенных вашим синдикатом акций, в городе этого региона враж- 
дебный синдикат потерял контроль над ситуацией и вынужден был вывести основные 
силы из этого города. Прочесать город и разбить оставшиеся группировки. 

Подготовить почву для взятия под контроль города вашим синдикатом. 

Дополнительные сведения: группировки враждебного синдиката плохо вооружены 
и испытывают нехватку боеприпасов. Полиция города подавлена и не будет представ- 
лять собой проблему. Для выполнения операции нужно не более двух киберов, воору- 
женных автоматами. 
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33. Скандинавия ($сап@тачма) 


Задание: доставка субъектов. 

По данным разведки, по соседству с нашим исследовательским центром работают 
два очень хороших ученых. Ученых нужно «уговорить» поменять место работы. 

Дополнительные сведения: по данным разведки, полиция в городе бездействует и 
проблем не создаст. Проблема в том, что у одного из ученых есть телохранитель. 

Особенности местности: группа может проникнуть из исследовательского центра в 
город через канализацию. Но этот путь достаточно сложен и опасен: без соответству- 
ющего оборудования туда соваться не стоит. 

Тактика: для выполнения задания достаточно одного-двух киберов. Охрану сни- 
мать очень осторожно, стрелять наверняка, чтобы не попасть в ученого. Убеждать при 
помощи психологического оружия. 


34. Камчатка (Катспа! Ка 


Задание: ликвидация субъекта. 

Ваш сотрудник перестал выполнять приказания. Для вразумления сотрудника нужно 
убрать его супругу. 

Дополнительные сведения: точное место нахождения супруги неизвестно, но есть 
информатор, который «должен» поделиться информацией. Точное место нахождения 
информатора известно. Местная полиция не создаст большой проблемы, она плохо 
обучена и плохо оснащена. Есть мнение, что даму сопровождают телохранители. 

Тактика: достаточно одного кибера, вооруженного снайперской винтовкой. Он 
не поднимет большого шума и выполнит за- 
дание. 


35. Монголия (Мопдопа) 


Задание: доставка субъекта. 

В городе будет организована конферен- 
ция. На конференции будет присутствовать 
профессор Валкен. Профессор должен изме- 
нить место работы. Его нужно вывести в точ- 
ку эвакуации. СЕПЕРИТТИС ВЕРЬДСЕНЕЙТ ТИВ 

Дополнительные сведения: конференция 
будет проходить в исследовательской лабо- 
ратории. Группа будет высажена на химичес- 
ком заводе в северной части города. 

Особенности местности: лаборатория располагается в здании в южной части горо- 
да. Город располагается в двух уровнях. Также в городе есть монорельсовая дорога, 
которая. вполне надежна и пригодна для передвижения. 

Тактика: на задание достаточно отправить двух-трех человек, вооруженных дробо- 
виками. Внутри лаборатории огонь не открывать. 


36. Центральная Европа (Сета! Ечгоре) 


Задание: прочесывание. 
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В городе, под влиянием враждебного син- 
диката, пошатнулась репутация вашего син- 
диката. Уменьшились доходы от деятельнос- 
ти в этом регионе. Прочесать город, все враж- 
дебные группировки уничтожить. 

Дополнительные сведения: в город мож- 
но попасть только на автомобиле. Синдикат 
предоставляет транспортное средство. По 
данным разведки, в городе имеются незна- 
чительные силы полиции. 

Тактика: есть смысл послать на задание 
всю группу. Для вооружения группы доста- 
точно дробовиков. Держатся нужно компак- 
тной группой, тогда не будет проблем. 


37. Восточная Европа (Еа$егпт Еугора) 


Задание: устранение субъекта. 

Враждебный синдикат психологически подавил известного ученого и изолировал 
его мозг от действия персуадотрона. Ученый высокими темпами поднимает оснащен- 
ность данного синдиката. Ученого убрать. 

Особенности местности: ученый находится в здании в юго-западной части города. 
Город маленький. 

Тактика: компактной группой пробирайтесь к цели, невзирая на другие факторы. 
Тяжелое вооружение вам не понадобится. 


38. Дальний Восток (Еаг Еа$!) 


Задание: разведка боем. 

Ваш синдикат планирует захватить город для дальнейшего развертывания там ос- 
новных сил. Нужно его прочесать и уничтожить все враждебные группировки. 

Дополнительные сведения: группа будет высажена в доках в юго-западной части 
города. После выполнения миссии нужно вернуться туда же для эвакуации. По данным 
разведки, известно, что в городе есть мощный локатор, поэтому незаметно проник- 
нуть не удастся. Ожидайте сильного сопротивления. 

Тактика: для выполнения миссии понадобится группа в полном составе, а также 
автоматы и снайперские винтовки. Группа должна продвигаться согласованно, дёр- 
жась вместе. 


39. Китай (Сюта 


Задание: прочесывание. 

Выбить вражеские группировки из города. 

Тактика: вооружите группу автоматическим оружием, и отправляйте в полном со- 
ставе. Действуйте по сложившейся обстановке. 


40. Индия (та) 


Задание: уничтожение субъекта. 
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В городе захвачены заложники, за них требуется выкуп. Заправляет этим бывший 
капрал, который натаскал группу боевиков. Капрала убрать, заложников освободить. 

Дополнительные сведения: заложники содержатся в исследовательском комплек- 
се. Комплекс имеет только один вход. Охрана многочисленна и хорошо обучена веде- 
нию боя в составе подразделения. Она вооружена автоматами и пулеметами. 

Тактика: возможно удастся убрать капрала с дальней дистанции при помощи снай- 
перской винтовки. 


41. Иран (1тгап 


Задание: устранение субъекта. 

В целях предосторожности, нужно убрать одного правительственного чиновника. 
Он слишком много знает о деятельности вашего синдиката. 

Дополнительные сведения: чиновник открыл в городе торговый центр, где его мож- 
но найти. За чиновником охотятся по меньшей мере три синдиката. Также есть сведе- 
ния о том, что у него имеется охрана. 

Особенности местности: город делится каналом на две части. Переходы через ка- 
налы есть, но их расположение неизвестно. Торговый центр расположен на северном 
берегу. 

Тактика: для переправы на северный берег захватите один мост и оставьте возле 
него охрану. Охрана снимается при помощи снайперских винтовок. Для выполнения 
миссии нужна группа в полном составе. 


42. Ирак (га 


Задание: устранение субъекта. 

В синдикате утечка информации. Один из ваших сотрудников ушел из синдиката и 
прихватил с собой новейшую технологию. Он должен быть мертвым. 

Особенности местности: его исследовательский центр находится в юго-западной 
части города. Гакже есть сведения, что в городе есть множество подземных тоннелей и 
один из них выходит к этому исследовательскому комплексу. 


43. Тихоокеанский регион (Рас с ит 


Задание: боевое прочесывание. 

Город методично терроризируется враж- 
дебными синдикатами. Нужно установить 
контроль над ситуацией в городе. Враждеб- 
ные группировки уничтожить. 

Тактика: для выполнения миссии потре- 
буется группа в полном составе. Прочесы- 
вать город нужно тщательно. Группа долж- 
на идти компактно. Из вооружения возьми- 
те-автоматы, пулемет и снайперскую вин- 
товку. 
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44. Индонезия (1т4опеза) [ОЕ АН ЕЕ чи ЕЕ МЕРЕ 


Задание: освобождение информатора. 
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Ваш информатор попался в руки полиции, и затем его отправили в тюрьму. Инфор- 
матор владеет ценной информацией, которая требуется отделу разведки. Информато- 
ра нужно освободить. 

Дополнительные сведения: охрана находится внутри здания тюрьмы, но возле выезд- 
ных ворот есть наблюдательные вышки и есть охрана на приподнятых подмостках. 


45. Северные территории (Мо!Пегт Тегг!оме$ 


Задание: устранение субъекта. 

Два боевика терроризируют город, а полиция бездействует. Боевиков убрать. 

Особенности местности: город разделен на две части водной преградой. Соединяют 
две половины города мосты, доступ к которым ограничен. Потребуется автомобиль. 

Тактика: для выполнения миссии достаточно двух-трех человек. Из вооружения 
лучше всего взять снайперские винтовки и пулеметы. 


46. Алжир (Мацепа 


Задание: боевое прочесывание. 

Один из городов понравился правлению синдиката, там будет установлен контроль 
и проведена рекламная кампания. Выбить из города враждебные группировки. 

Дополнительные сведения: в городе действуют не менее пяти враждебных группи- 
ровок. 

Особенности местности: город разделяет канал. Через него можно перебраться на 
автомобиле. 

Тактика: на выполнение миссии пошлите всю группу. Вооружите их пулеметами и 
тяжелым вооружением. Деритесь компактной группой. Используйте трофейное оружие. 


47. Ливия (Има) 


Задание: устранение субъекта. 

Мэр города превышает свои полномочия. Его нужно убрать. 

Дополнительные сведения: несколько группировок будут пытаться мешать выпол- 
нению миссии. Мэра города можно найти в городской администрации в центре города. 

Тактика: сразу разберитесь с группировками, затем выполняйте основное задание. 


48. Мавритания (МачгНата) 


Задание: доставка субъекта. 

Стало известно, что подходит к завершению разработка нового оружия. Ученый, 
который этим занимается, должен поговорить с нашими людьми из исследовательско- 
го отдела. 

Дополнительные сведения: комплекс, где работает ученый, прекрасно охраняется. 
Однако ученый выходит на прогулку в сопровождении охраны, это будет единствен- 
ный моментом, когда можно к нему приблизится. 

Тактика: охрану осторожно убрать из снайперской винтовки с максимального рас- 
стояния. Не заденьте ученого. Потом действуйте персуадотроном. 
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ТА2 Ч Е5САРЕ ЕЗОМ МАП 
ТА7 В ПОБЕГЕ С МАРСА 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Некие существа, марсиане, создали зоопарк, поселили в нем разных тварей, в том 
числе. и смертельно ‹ опасных. Выделили РодОтое. для У за животными, но тут обна- 
| правлена специальная экспедиция и искомый экземпляр фауны был отловлен и НИ 
в ящике. Только одного не учли марсиане: дьявол — существо беспокойное, и удержать 
его в клетке трудновато. Именно сэтого`момента вы и получаете возможность уп- 
равлять пленником. Задача ваша в принципе проста: надо вихрем промчаться по уровню, 
ломая стены и собирая пищу, чтобы в результате найти телепорт, который доста- 
- вит вас. к следующему уровню. Совет: не берите те предметы, которые напоминают 
бомбы или мины. Даже не останавливайтесь напротив них. Бестолковый дьявол глота- 
_ет их и теряет наэтом здоровье. Запаситесь терпением — игра достаточно длинная и 
сложная. Сложность возрастает от уровня к уровню вместе с интересом. Советы по 
поводу того, когда и где записываться, давать наверняка не стоит, поэтомузаписывай- 
тесь чаще, чтобы не болтаться на одном месте часами. 


Управление 


А — действие, В — вращение, С — прыжок. ви >. 1 ППА» 


Прохождение | 
Уровень 1 


Вы оказались запертым в клетке. Выб- 
раться из нее можно так: подпрыгивайте у 
правой стены и крутитесь. Стена сломается, 
как и следующая. Вы окажетесь в узком ко- 
ридоре, из которого есть два выхода — назад и 
вверх. Встаньте на тумбу, оставшуюся от сло- 
манной стены, на ее правый край. Прыгайте вверх и вправо, одновременно начиная 
крутиться. Удерживайте кнопку вращения и таким образом, ударяясь о стены, вы под- 
ниметесь наверх. Гам, продолжая вращаться, разбейте пушку и стену, а затем и суще- 
ство, отдаленно напоминающее черепаху, которое надувает и пускает красные пузы- 
ри. Спрыгнув налево, вы наткнетесь еще на одну черепаху. Крутитесь и двигайтесь на 
нее, но не зацепите ящик, стоящий позади черепахи, — его надо взять, и вы сможете 
плеваться белыми смертоносными шариками. Возвращайтесь назад, кшахте, по кото- 
рой поднялись наверх и прыгайте на парапет, туда, где закреплен синий шар. Оттуда 
перепрыгивайте на стену справа..Прилетит птичка, и ее надо встретить, вращаясь и 
двигаясь вперед, иначе вас сбросит назад. Спрыгивайте направо вниз и сразу крутитесь 
— там стоит пушка, но осторожнее -— в правом углу лежит гамбургер, его надо съесть. 
Потом спрыгивайте направо в шахту, ломайте левую стену и запрыгивайте на площад- 
ку. Слева от вас и чуть выше будет сидеть черепаха. Выждите момент и, когда она 
выпустит пузырь, запрыгивайте на следующую площадку — там лежитеда. Быстро спус- 
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кайтесь вниз и возвращайтесь к шахте. Под- 
нимайтесь наверх и прыгайте направо. Кру- 
титесь, чтобы растоптать две бомбы, потом 
вниз — там будет аптечка. Подпрыгнув нале- 
во, Ломайте стену и, снеся на пути черепаху, 
спускайтесь вниз. Там вас ждет хамелеон. 
Крутитесь, разбейте две стены справа и, про- 
должая крутиться, неситесь дальше. Там вам 
встретятся птица и робот, а за ними будет те- 
лепорт. Входите в него, и вы окажетесь на сле- 
дующем уровне. 


_ Уровень 2 


Идите направо и'‘крутитесь, там робот и птица. На спуске не торопитесь, внизу еще 
один робот. Над вами будет расположена шахта, по ней надо подняться, и вы попадете 
к разряднику. Идите прямо через него и дьявол увеличится в размерах. Пока он такой 
большой — он неуязвим. Падайте вниз и идите дальше направо, пока не подниметесь по 
скату. Прыгайте направо вверх и одновременно крутитесь. Вы разобьете стену и попа- 
дете в коридор, прикрытый полупрозрачными панелями. Впереди стоит пушка. Разбив 
ее, прыгайте в шахту, ведущую наверх. Через некоторое время вы разобьете почти 
сплошную стену слева, но вам туда не надо. Вернитесь назад к шахте. Снова прыгайте 
и двигайтесь выше. Там будет еще один коридор, ведущий направо, в конце которого 
стоит пушка. Разбейте ее и поднимайтесь дальше. Затем идите налево и спускайтесь. В 
результате вы окажетесь в кольцевом коридоре, который огибает комнату. В комнате 
лежат фрукты, торт и портрет — это дополнительная жизнь. Попасть в комнату можно 
так: подойдите к правому углу нижнего кори- 
дора и прыгайте в шахту с намерением под- 
няться. Однако, когда дьявол два раза ударит- 
ся о стены, отпускайте кнопку вращения — 
вы окажетесь в комнате. Собирайте добычу и 
проделайте весь путь назад. Падайте вниз — 
там вас ждет птица. Крутитесь и ломайте сте- 
ну. Потом запрыгивайте на площадку, где НН 
сидит черепаха, и дальше направо -— там бу- |4” 
дет пушка. За пушкой вы упадете в клетку. И, 
Крутитесь, чтобы не взять мину, замаскиро- | т 
ванную под торт. Отсюда идите налево, сло- |7А А УВ т т А 
мав две стены, вы окажетесь в клетке, из ко- 
торой надо попасть вниз. Нажмите стрелку вниз, потом прыжок, и вы провалитесь в 
нижнюю клетку. Идите направо. В последней клетке снова падайте вниз, сквозь пол, и 
идите налево, ломая стены. Затем прыгайте вниз — вы попадете на скат. Поднимитесь 
по нему направо и, сломав стену, падайте вниз. Крутитесь, а потом возьмите канистру 
с бензином. Чтобы вернуться к скату, крутитесь, нажимая стрелку вправо, и выскочи- 
те из ловушки по потолку. Теперь идите налево. Впереди вас ожидает лабиринт из кле- 
ток. Сломайте четыре стены и снесите на пути хамелеона. Вы попадете в клетку, над 
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которой слева сидит черепаха. Подпрыгните, и вы окажетесь на клетку выше. Подой- 
дите к стене, за которой сидит черепаха, и нажмите кнопку действие. Дьявол, не разби- 
вая стены, сожжет черепаху огнем. Ломайте стену, и доберетесь еще до одной черепа- 
хи. Сожгите ее и возвращайтесь назад — туда, откуда вы запрыгнули на второй! этаж. 
Спрыгивайте на первый этаж. Слева от вас будет сплошная стена. Выйдите в соседнюю 
клетку справа и прыгайте наверх. Сожгите черепаху справа и запрыгивайте на третий 
этаж. Ломайте стену и прыгайте на четвертый. Осторожно, справа панцирный носорог! 
Прыгать надо у левой стены. Сломайте одну стену и спуститесь назад, на третий этаж. 
Сломайте две стены и через третью сожгите черепаху, только потом ломайте стену, ив 
опустевшей клетке, найдете фрукты. Вернитесь в клетку справа, потом спускайтесь на 
второй этаж. Идите направо и спрыгивайте на первый этаж. Теперь крутитесь и двигай- 
тесь налево без остановок — впереди выход с этого уровня. Войдите в телепорт и, пере- 
правившись, запрыгивайте на площадку со стойкой. Съешьте ее, и уровень закончится. 


Уровень 3 


Вы оказались на небольшом балконе, с него надо перепрыгнуть на движущуюся по 
трубам платформу, затем на следующую и т.д. Вниз падать не рекомендуется — там 
шипы. Хорошенько попрыгав по платформам, вы доберетесь до площадки. Неситесь 
по ней вихрем до конца и поднимайтесь по шахте наверх, там будет еще одна шахта. 
Продолжайте подъем. Наверху идите направо, на трубу. Крутитесь и двигайтесь напра- 
во, пока труба не кончится. Разбейте пушку, 
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которая стоит на площадке в конце трубы, и 
поднимайтесь вверх по лестнице. Падайте в | Зе к г 
первую справа шахту и проходите через раз- С Зы. 
рядник-уменьшитель. Идите направо. Если 
окажется, что даже в уменьшенном виде вы 
не проходите через лаз, — крутитесь. Пройдя 
направо до конца коридора, вы увидите слева 
вверху дополнительную жизнь. Дождитесь, 
пока дьявол увеличится в размерах, потом 
прыгайте на площадку. Возвращайтесь назад, 
и возле узкого лаза увидите шахту, ведущую 
наверх. Поднимайтесь. В небольшом поме- 
щении вас ждет птица. Слева есть гамбургер. 
Подкрепитесь и поднимайтесьеще выше, там 
есть выход с этого уровня. 


Уровень 4 


Выйдя из очередного телепорта, двигай- 
тесь направо и прыгайте через ямы с шипа- 
ми. Берегитесь вредоносных птичек, и вы без 
проблем доберетесь до трубы. Крутитесь и 
двигайтесь направо, но учтите, что вам надо 
остановиться на крутом изгибе трубы сверху. 
Когда вы этого добьетесь, то увидите, что сте- 


+++ 


ТАРИМЕЗСАРЕЕРКОМ МАВ$ 


на справа не сплошная. Ее можно сломать. Прыгайте направо и крутитесь. За стеной 
вы сможете восстановить здоровье. Возвращайтесь назад и падайте вниз, разбейте пуш- 
ку и идите направо. Там, где окончится труба, вы увидите два пути. Один наверх, другой 
прямо. Сначала идите прямо и заходите в те- 
лепорт. Очутившись на следующем подуров- 
не, идите направо до конца, прыгая через 
шипы и борясь с врагами, пока не найдете в 
концекоридораеду и ящик. Съешьте их и воз- 
вращайтесь к телепорту. Вы вернетесь на пре- 
жний подуровень. Идите налево и у начала Ч у < 
трубы прыгайте наверх, на лестницу, по ко- чи. ——— о ыы, 
торой вы доберетесь к еще одной шахте. От- " | | 
туда — наверх, к телепорту, ведущему даль- 
ше. Выйдя изтелепорта, идите направо и раз- 
бейте робота, а потом; крутясь, пронеситесь 
по трубе. Когда она закончится, останови- 
тесь. Вам надо перепрыгнуть на другую трубу, которая виднеется справа. Поднимитесь 
по ней и найдите наверху сочный гамбургер. Потом возвращайтесь назад и спрыгивай- 
те в разрыв между трубами. Идите направо до шахты и поднимайтесь. Там обнаружится 
еще одна труба. Двигайтесь по ней до разрыва и перепрыгните на короткий обрезок 
трубы, торчащий из стены — там еда. Затем падайте вниз и идите направо до шахты, 
ведущей вниз. Перепрыгивайте ее и крутитесь — впереди стоит пушка, а за ней еда. 
Возвращайтесь назад, к тому месту, где закончилась труба, и по шахте поднимайтесь 
наверх. Там идите направо. Разбейте робота и идите направо, Пока не упретесь в стену. 
Здесь поднимайтесь по шахте и падайте в соседнюю - там телепорт, коорыи доставит 
вас к выходу из уровня. 


Уровень 5 


Войдите в пещеру и встаньте у закрытой 
двери справа. Вскоре появится чудовище. 
Оно выдвинет хобот и будет вращать им по 
часовой стрелке. Крутитесь и следуйте за хо- 
ботом по стенам и потолку пещеры. Остано- 
виться вам надо улевой двери. Чудовище ста- 
нет вращать хоботом против часовой стрел- 
ки. Снова следуйте за хоботом. Теперь вам 
надо остановиться прямо перед чудовищем 
посередине пещеры. Из головы чудища выс- 
кочат шипастые шары — сначала два, потом еще один. Как только третий шар пере- 
прыгнет через дьявола, идите к правой двери. Чудище откроет глаза, и в этот момент 
вам надо, крутясь, удариться о стену, но так, чтобы вы отлетели прямо на чудовище. 
Оно на мгновение побелеет. Затем вам надо снова встать у правой двери. Чудище снова 
выдвинет хобот и начнет вращать его по часовой стрелки, только теперь хобот проде- 
лает два круга, так что будьте готовы. Дальше повторяйте уже описанные действия. 
Когда в следующий раз чудище начнет вращать хоботом, приготовьтесь: оно проделает 
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три круга. После того как чудище в очередной раз откроет глаза, и вы броситесь на 
него, вращаясь, оно погибнет, и дверь справа откроется. За ней выход из этого уровня. 


Уровень 6 


Вас доставят на планету в ящике. Сразу за 
трубой начинается песчаное поле. Крутитесь 
и нажимайте стрелку вниз. Вы погрузитесь в 
песок. Двигайтесь вниз, и попадете в пещеру. 
Слева коробка с камнями. Съешьте ее и зап- 
рыгивайте на уступ в центре пещеры. Затем 
прыгайте вверх, одновременно крутясь, вы 
снова погрузитесь в песок и сможете выбрать- 
ся на поверхность. Оттуда идите к следую- 
щей песчаной площадке, зарывайтесь в пе- 
сок, и попадете в еще одну пещеру. Справа 
лежат фрукты. Возьмите их и выбирайтесь на поверхность. Идите направо и приготовь- 
тесь воевать с мышами, вооруженными бластерами. Из песка в некоторых местах тор- 
чат щупальца, под ними скрываются опасные многоножки, которые могут выдвигать- 
ся вверх и выстреливать по три опасных для жизни шара. Перепрыгивайте через них. 
Вы дойдете до стены, закрывающей проход направо. Крутитесь и поднимайтесь по ней, 
затем по потолку, и вы окажетесь на площадке второго этажа. Идите налево, там 
грызун, а за ним вам надо будет перепрыгнуть через плазменную горелку, установлен- 
ную между площадками. Идите дальше налево и прыгайте на следующую площадку. 
Постарайтесь не брать многочисленные бомбы, разбросанные по полу. Идите налево, 
пока не увидитё маленький вертолет. Прыгайте и крутитесь, чтобы разбить его. Затем, 
крутясь, поднимайтесь по стене наверх, но так, чтобы не взять прозрачный кувшин с 
жидкостью, иначе вы уменьшитесь в размерах. Если все-таки взяли — стойте и ждите, 
пока вернется нормальный рост. Потом поднимитесь по ступеням справа и запрыги- 
вайте на площадку слева — там коробка с камнями, и ее надо съесть. Вы снова получа- 
ете возможность плеваться шариками. Иди- 
те направо, там будет вертолет и еще один 
прыгающий механизм. Стреляйте своими 
шариками, нажимая кнопку «действие». Голь- 
ко так можно уничтожить прыгающую ма- 
шину. Идите дальше направо и прыгайте с ус- 
тупа на уступ. Будьте готовы сразу выстрелить 
шариком — там мышь, которая может сбро- 
сить вас вниз. На следующей площадке еще 
одна мышь. Идите направо, прыгая через го- 
релки. На последнем уступе, где лежит бом- 
ба, остановитесь. Теперь вам предстоит пры- 
гать в каждую расщелину. В первой внизу — 
мышь. Убейте ее и погружайтесь в Песок. Двигайтесь налево, потом вниз. Левее вас 
будет еще одна пещера, но туда лучше пока не ходить — там две мыши и больше ничего 
нет, а вотесли вы пойдете вниз, а потом направо, то окажетесь в пещере, где одна мышь 


+++ 


223 


ТАРИМ Е5САРЕЕРВОМ МАВ$ 


охраняет аптечку. Обратите внимание — в 
песке передвигаются круглые огоньки — бе- 
регитесь их. Возвращайтесь налево и погру- 
жайтесь в песок. Теперь вам придется идти 
налево, в пещеру, где две мыши. Нрыгайте в 
яму, в которой на полу шипы, и идите налево 
— Там, в пещере, есть еда. Потом возвращай- 
тесь и запрыгивайте на площадку слева. Вста- 
вайте на правый край площадки и прыгайте 
вверх крутясь. В песке двигайтесь наверх и 
налево. Вы выберетесь там, где недавно уже 
проходили. Придется еще раз проделать этот 
путь, чтобы оказаться перед первой расще- 
линой, в которую вы спрыгнули. Прыгайте 
по каменным столбам направо. В третий про- 
вал надо спрыгнуть, там внизу еда. Потом 
поднимайтесь и спрыгивайте в следующую 
расщелину. Крутитесь — там вертолет. Под- 
нимайтесь и идите направо, но в провалы 
больше не прыгайте и в песок не погружай- 
тесь — иначе вам придется снова и снова про- 
ходить уже пройденный путь. Прыгайте по 
столбам, и увидите статую с финишным фла- 
гом. Поднимайтесь по ступеням и идите на- 
право, пока не увидите вроде бы сплошную | 
стену. Смело прыгайте прямо на нее, и увидите, что за стеной скрывается лестница. 
Выбравшись из этой стены, идите направо и берите ящик с камнями. Разбейте прыга- 
ющий аппарат и идите направо по извилистому ходу, на каждом углу которого стоят 
мыши. Так вы доберетесь до песчаной площадки. Пройдите по ней, пробирайтесь через 
песчаную стену, спрыгивайте на песок и погружайтесь в него. Двигайтесь направо и, 
выйдя в следующей пещере, съешьте гамбургер, который лежит на уступе слева. Затем 
снова погружайтесь в песок и двигайтесь вниз. Справа вы увидите мышь, которая охра- 
няет графин с уменьшителем. Выпрыгивайте из песка не у пола, а у потолка, чтобы не 
задеть кувшин. Стреляйте шариком в мышь и идите направо -— там есть еще одна мышь. 
Убейте ее и только потом возвращайтесь, чтобы съесть графин. Быстрее бегите напра- 
во, пока вы маленький. Берегитесь буров, которые вылезают из пола. Дойдя до крайней 
справа стены, вы увидите над собой трубу, вмурованную в стену. Прыгайте и крутитесь 
— маленький дьявол легко поднимется наверх к выходу из уровня. Добраться сюда 
можно и по другому пути: с того места, где вы съели гамбургер. Вы не погружаетесь в 
песок, а идете направо. Перепрыгивайте две горелки и погружайтесь в песок, чтобы 
выбраться в следующей пещере справа. Там на уступе стоит мышь. Убейте ее и по 
шахте поднимайтесь наверх. Там слева еще одна мышь. Идите направо до стены. Она 
не сплошная. Прыгайте повыше, и вы провалитесь в шахту, ведущую на конец уровня. 
Есть еще третий путь: с того места, где вы съели гамбургер, вы возвращаетесь назад к 
вроде бы сплошной стене, сквозь которую вы пробирались, и там прыгайте на лестни- 
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цу. Наверху перепрыгивайте горелку и уби- 
вайте мышь. Затем разбивайте вертолет и по- 
гружайтесь в песок. Выбирайтесь в следую- 
щей справа пещере. Слева на уступе — гам- 
бургер. Съешьте его и идите направо. Пры- 
гайте на уступ сверху. Внимание! Впереди 
прыгающий аппарат, вертолет и мышь. Раз- 
беритесь с ними и, пройдя направо, падайте в 
шахту, которая приведет к выходу из уровня. 


Уровень 7 


Здесь от вас потребуются все способнос- 
ти кбыстрой ориентации и движению. Нача- 
ло уровня: дьявол появляется в подземелье 
рядом с работающей землеройной машиной. 
Через некоторое время эта машина начнет 
двигаться направо и, если она нагонит дьяво- 
ла, ему конец. Поэтому большую часть уров- 
ня вам надо двигаться, крутясь. Так быстрее. 
Двигайтесь направо и погружайтесь в песок. 
Выскакивайте наверх, запрыгивайте на пло- 
щадку и два раза прыгайте подальше вправо. 
Вы окажетесь перед рядом труб, торчащих из 
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ло прыгайте прямо на них и, крутясь, мчи- 
тесь вперед. Вы потеряете немного здоровья, но надо помнить, что за вами двигается 
машина и малейшее промедление смерти подобно. А вот следующий ряд труб можно 
пройти без потерь. Прыгайте на пустые трубы без буров и мгновенно прыгайте дальше. 
Затем сразу крутитесь и мчитесь вперед — там бомба и мышь, а за мышью одиночные 
буры. Прыгайте через них и погружайтесь в песок. Выпрыгнув из песка, продолжайте 
крутиться — там мышь. Потом перепрыгивайте через шипы и прыгайте по лестнице, 
стараясь не попадать на бомбы. Спрыгивайте вниз — там снова буры, но вы не обра- 
щайте на них внимания и, потеряв немного здоровья, мчитесь дальше без остановки. В 
конце коридора, перед подъемом, стоит мышь. Снесите ее и, поднявшись, прыгайте на 
площадку справа сверху. Крутитесь — там стоит мышь. Затем перепрыгивайте через 
песок и в прыжке погружайтесь в песчаную стену. Вывалитесь вы на лестницу, веду- 
щую вниз. Там мышь. Дальше — подъем и наверху тоже мышь. Отсюда‘прыгайте вниз, 
стараясь не попасть на шипы. Погружайтесь в песок. Выскочив, продолжайте крутить- 
ся — там бомбы. Разбейте их и прыгайте через шипы. Поднимайтесь на обломок скалы 
и прыгайте вниз — там шипы. Через них прыгайте на транспортер, который движется 
навстречу. Крутитесь и проскочите через него. С другой стороны транспортера тоже 
есть шипы. Мчитесь вперед, не останавливаясь, пока не достигнете невысокого уступа 
с множеством буров, перед которым стоит мышь. Прыгайте на буры и быстро двигай- 
тесь вперед. Затем прыгайте на уступ сверху, где стоитеще одна мышь. Затем погружай- 
тесь в песок. Осторожно — там полно мигающих огней. Двигайтесь прямо, потом вниз, 


+++ 


8 Зак. 19 775 


ТА ИМ Е$5САРЕРВОМ МАК$ 


\ 


дальше направо, потом вверх, снова направо и опять вниз. Вы должны двигаться, оги- 
бая небольшую пещеру, вкоторой стоит мышь. После этого справа от вас будет вход: в 
пещеру, но вам надо выше, к другому входу. Выпрыгивая, крутитесь — вам надо убить 
мышь и разбить кувшин с уменьшителем. Затем запрыгивайте на площадку справа, там 
стоит мышь, а потом подпрыгивайте и погружайтесь в песчаную жилу на потолке. Сра- 
зу двигайтесь направо. Вы вывалитесь в пе- 
щеру с бомбой. Запрыгивайте направо на пло- 
щадку и крутитесь, чтобы разбить вертолет. 
Потом подпрыгивайте и погружайтесь в еще 
одну песчаную жилу на потолке. В следую- 
щей пещере слева выход из уровня. 


Уровень 8 


Вы падаете в каком-то темном простран- 
стве. Остановитесь на самом большом кам- 
не из тех, что летят вам навстречу, и встаньте 
наего правый край. Дождитесь, пока вражес- 
кий звездолет начнет сбрасывать бомбы, по- 
том перейдите на левую сторону камня. Звездолет выпустит струю лазерного огня, 
выдвинув для этого лучевую установку. Вам надо, крутясь, удариться об эту установку. 
Корабль замигает. Спрыгивайте с камня и летите до следующего такого же. Повторяй- 
те эти действия четыре раза, и звездолет будет разрушен, а вы попадете на следующий 
уровень. 


Уровень 9 


Вы вырвались, наконец-то, из западни 
подземелий и попадаете на планету Х. Идите 
направо и крутитесь, разбивая улиток и пере- 
прыгивая шипы. Поднимайтесь по уступам и 
прыгайте через плавающую мину на площад- 
ку, слева вверху. Вы увидите существо, напо- 
минающее рыбу, только плавает оно в возду- 
хе. Прыгайте на эту рыбу, и она перенесет 
вас на площадку с бомбой. Оказавшись там, 
погружайтесь в песок и двигайтесь наверх. 
Постарайтесь не взять бомбу в виде торта и будьте осторожны — сразу за шипами, 
сверху, периодически опускается механический захват. Миновав его, прыгайте на уз- 
кую площадку, за которой плавает мина. Еще раз прыгайте направо, потом вниз и 
погружайтесь в песок. Вы упадете в пещеру. Идите направо и снова погружайтесь в 
песок. Вам надо попасть наверх — там, на одном из уступов, есть ящик с камнями. 
Дальше снова пробирайтесь через песок вниз. На площадке слева будет улитка, а левее 
механический захват, за которым плавает рыба. Встаньте на самый край спуска и дож- 
дитесь момента, когда захват находится сверху, а рыба уже повернулась и уплывает от 
вас. Только тогда прыгайте. Вы попадете на уступ с бомбой. Идите дальше налево, 
прыгая по узким площадкам. Слева наверху есть аптечка. Ее можно взять, прыгнув туда 
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со второго снизу уступа. Опустившись вниз, запрыгивайте на рыбу и двигайтесь напра- 
во. Там две улитки и существо, стреляющее огнями. Оно держится за стену. Прыгайте 
в узкую шахту, ведущую наверх, и, крутясь, поднимайтесь. С правой стороны широко- 
го уступа сидит еще одно такое существо. Оно выстреливает по три огня подряд, а 
потом делает паузу. Именно в этот момент прыгайте направо и крутясь мчитесь впе- 
ред. Вы провалитесь и будете падать вместе с жиденьким водопадом. Это будет не бес- 
конечное падение. Вы будете пролетать одно и то же место: один скат налево, там, где 
аптечка, и один скат направо, Там, где стоит статуя с финишным флагом. Куда вам и 
надо попасть. Скатывайтесь по спуску налево. В падении начинайте крутиться и биться 
о стены. Потом на мгновение отпустите кнопку и снова крутитесь. Когда шахта кон- 
чится, вас выбросит прямо на площадку со статуей. Остается только поймать этот 
момент, чтобы снова не упасть в водопад. Если до этого вам потребуется взять аптечку, 
делайте так: в момент приземления на левый скат крутитесь, поднимаясь до падающей 
струи водопада, а потом сразу прыгайте налево. Когда вы попадете на уступ со статуей, 
идите по уступам направо. Выбирайте моменты, когда существа на стенах не стреляют. 
Затем, разбив улитку, погружайтесь в песок и 
поднимайтесь. Идите налево, и обнаружите в 
углу зонтик. Берите его, нажимая кнопку дей- 
ствие, крутитесь, и сможете немного поле- 
тать. Вам надо попасть на уступ справа. Там 
погружайтесь в песок и двигайтесь вниз. В ту- 
пике слева — аптечка. С уступа, на котором 
вы окажетесь, крутясь, двигайтесь налево, и 
упадете в поток воды, из которого торчат 
щупальца спрута. Прыгайте через них и заби- 
райтесь на уступ справа. Подождите, пока 
мина, плавающая сверху, удалится, и заби- 
райтесь выше. Потом сразу запрыгивайте в 
шахту и поднимайтесь. На самом краю пло- 
щадки, за шипами, плавает мина. Прыгайте 
через шипы, когда мина наверху. Потом сно- 
ва прыгайте и крутитесь, не отпуская кноп- 
ку, вправо, тогда вы попадете на площадку со 
статуей, за которой плавает мина. Пробирай- 
тесь направо и прыгайте на рыбу, потом на 
узкую площадку, и на другую рыбу. Дожди- 
тесь, пока мины поднимутся, и спрыгивайте 
по уступам направо вниз. Сразу же погружай- 
тесь в песок и, выйдя, берите зонтик. Подни- 
майтесь на самый верх, уворачиваясь от ог- 
ней, которыми плюются существа на стенах. Вам надо попасть на левый уступ сверху и 
погрузиться в Песок. С той стороны вас ждет сочный гамбургер. На трех рыбах пере- 
правляйтесь налево. Пройдя под захватом, дождитесь, пока мина уплывет наверх, и 
прыгайте на первую ступеньку. Мина опустится вниз — прыгайте на вторую. Оттуда 
наверх, направо. Крутитесь — там улитка. Двигайтесь направо, разбивая улиток, и бе- 
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регитесь мин. Перепрыгнув через очередные 
шипы, вы окажетесь на уступе с круглой бом- 
бой. Не прыгайте вниз. Дождитесь, пока по- 
явится рыба. Прыгайте на нее, и она доста- 
вит вас к выходу из уровня. 


Уровень 10 


Прыгайте в водопад и падайте вниз вместе 
с водой. На первом уступе вас будет ожидать 
спрут с двумя щупальцами, торчащими из 
воды. На втором — спрут без щупальцев, на 
третьем — только два шупальца. Воттут вам и 
надо быть готовым. В конце площадки вам 
надо прыгнуть вправо, одновременно кру- 
тясь. Вы попадете на площадку, где сверху 
опускаются сразу три захвата. Идите направо 
и падайте в водопад. Летите и скатывайтесь до 
тех пор, пока не окажетесь на длинном спус- 
ке налево. Приготовьтесь, в конце спуска из 
воды торчит щупальце. Потом вы упадете 
вниз, и вас понесет по горизонтальной пло- 
щадке. Впереди одно щупальце и голова спру- 
та. Сразу за ней вам надо, крутясь, прыгать 
направо, и вы попадете на уступ. Дождитесь, 
пока мина поднимется наверх, и поднимай- 
тесь по ступеням, затем прыгайте налево на площадку с бомбой. Двигайтесь дальше 
налево, перепрыгивая плавающую мину. Не обращайте внимания на улитку и не кру- 
титесь, иначе вас сбросит назад, в водопад. Прыгайте на узкую площадку с круглой 
бомбой, аснее — направо. Разбейте улитку и погружайтесь в песок. Двигайтесь направо 
и крутитесь — там еще одна улитка. Возьмите на краю площадки бензин и возвращай- 
тесь к песку. Погрузитесь и двигайтесь наверх, до конца. Перепрыгивайте бомбу и па- 
дайте вниз. Сразу крутитесь — вам надо удержаться на правом спуске, чтобы запрыг- 
нуть на площадку справа, по которой ползает улитка. Оттуда идите правее, и увидите 
статую с флагом. Перепрыгивайте на следующую площадку с улиткой, потом еще ниже 
— на уступ и спрыгивайте вниз. Фрукты, лежащие слева, не берите. Крутясь, двигайтесь 
направо — там улитка, и спрыгивайте в водопад. Вас пронесет через площадку со спру- 
том и двумя щупальцами, а на следующем спуске — направо, крутитесь и прыгайте 
правее, на уступ, над которым висит захват. Идите направо. Дождитесь, пока улитка на 
соседней справа площадке отползет в сторону, и только тогда прыгайте. Вам придется 
потерять немного здоровья, но иначе не пройти: Дальше все просто — прыгайте по 
колоннам над минами, и доберетесь до выхода. 


Уровень 11 


`Слева от вас над шипами плавает мина. Прыгайте на нее и, потратив немного здо- 
ровья, попадете на следующую площадку. Слева захват, за которым лежит бомба. Пры- 
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гайте на захват. Вас отбросит. Снова прыгайте и крутитесь. Затем идите дальше налево, 
пока захваты подняты. Разбейте улитку и берите в углублении зонтик. Возвращайтесь 
назад. Крутитесь и поднимайтесь вверх. Слева от вас в стене виден пролом. Направляй- 
тесь к нему, и увидите, что сквозь стену можно пролететь. Опуститесь вниз на площад- 
ку, где ползает улитка. Разбейте ее и бомбу, возьмите еду и летите наверх, вдоль левой 
стены. Уклоняйтесь от огней, которыми плюются существа на стенах. Двигайтесь на- 
право, огибая захват и мину. Держитесь у потолка пещеры, затем вдоль правой стены 
опускайтесь вниз и, сдвинувшись под`скалой направо, снова поднимайтесь. Переме- 
щайтесь налево и вниз, пока не попадете на площадку, где стоит еще один зонтик, 
ползает улитка, лежат бомба и торт. Съев торт, берите зонтик и поднимайтесь, лавируя 
вдоль левой стены. Потом смещайтесь правее, пока не увидите проход наверх, в кото- 
ром есть сразу два существа на стенах. Проскакивайте между ними и поднимайтесь еще 
выше, вдоль правой стены, пока не упретесь в потолок. Двигайтесь налево и вдоль 
левой стены опускайтесь вниз, никуда не сворачивая. Вы попадете на площадку, где 
будетеще один зонтик, улитка и еда. Снова берите зонтик и поднимайтесь вдоль левой 
стены. Наверху будет захват. Минуйте его и сразу двигайтесь вверх, придерживаясь 
левой стены. Когда окажетесь на самом верху, двигайтесь направо и опускайтесь вниз. 
Справа от вас будет работать захват. Летите мимо него и возьмите аптечку. Затем лети- 
те налево и вниз — там будет площадка, на 
которой статуя с флагом. Поднимайтесь 
вверх, прямо над ней, и дальше двигайтесь 
налево — там обнаружится еще одна финиш- 
ная статуя. Подпрыгивайте и погружайтесь в 
песок. Вы вывалитесь в замкнутой пещере. 
Встаньте в левый угол. Над вами из потолка 
выползет гусеница и уйдет в пол. Перемести- 
тесь на то место, где она исчезнет. Из право- 
го верхнего угла снова появится гусеница. 
Она развернется у самого пола пещеры, и в 
этот момент вам надо крутясь ударить ее по 
хвосту. Она развернется и уйдет в пол. Воз- 
вращайтесь в правый угол. Гусеница появит- 
ся из левой стены. Пока она крутится в сере- 
дине пещеры, вам надо, крутясь, промчаться 
по потолку пещеры и оказаться в левом углу. 
Всю эту серию движений надо выполнять до 
тех пор, пока от гусеницы ничего не останет- 
ся, так как с каждым вашим нападением она 
теряет одно сочленение. Когда вы победите 
гусеницу, слева откроется проход — он и бу- 
дет выходом на следующий уровень. 


Уровень 12 


Здесь вам предстоит преодолеть настоящую полосу препятствий. Надо максималь- 
но быстро и точно осуществить все прыжки. Прыгать вы можете и по повозкам,’и по 
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коровам, и по осликам, и по быкам. Учитывать надо несколько особенностей: на быке 
вы можете скакать всего секунду, иначе он успеет хлестнуть хвостом — и здоровья как 
не бывало. На повозках вообще нельзя задерживаться — из бочек появляются стрелки. 
На тентах тоже нельзя долго находиться. По- 
мимо всего этого надо помнить, что вас пре- 
следуют. По земле — знаменитый роадран- 
нер, а в воздухе — лиса, летящая на реактив- 
ном ранце. И, наконец, последнее — вам надо 
умудриться сберечь здоровье, чтобы не под- 
бирать еду, которая попадается по пути. По- 
теря времени слишком дорога. А чтобы сбе- 
речь здоровье, нельзя падать под копыта. Если 
все же упали — надо очень быстро запрыги- 
вать назад. 


Уровень 13 


Здесь вы оказываетесь в техасском городке, состоящем из сплошного ряда зданий, 
населенных охранниками, бандитами и змеями. Из окон на вас сбрасывают наковаль- 
ни и бомбы. Даже птицы, и те бомбят вас. Тем не менее, пройти уровень будет неслож- 
но. Идите направо, не трогая большой кувшин, в нем пчелы. Перепрыгивайте змею и, 
остановившись напротив двери, нажимайте кнопку №. Вы зайдете в помещение. Там, 
внутри, идите дальше направо и выходите обратно на улицу, нажимая кнопку %. Снеся 
с пути охранника-пеона, идите дальше направо и возьмите бензин. Затем поднимай- 
тесь по лестнице налево и, не разбивая кувшин, дышите на охранников огнем. С пти- 
цами надо бороться, подпрыгивая и крутясь одновременно, а можно просто быстро 
отойти в сторону — попадания не точны. Разобравшись с охраной, заходите в дверь и 
идите направо — взять жизнь. Возвращайтесь к двери и выходите. Слева, где заканчива- 
ется площадка, виднеется край другой — прыгайте туда, потом на ящики, с них — еще 
выше, а затем туда, где лежит бомба и бродят два охранника. Наверху идите направо. 
Спускайтесь по лестнице и заходите в дверь. 
Внутри идите налево и поднимайтесь по внут- 
ренней лестнице, которая обозначена крес- 
тообразными отверстиями в стене. Затем 
идите направо и выходите издвери, у которой 
стоит охранник. Спускайтесь направо по ле- 
стнице и крутитесь — впереди три охранника. 
Доберетесь до бочки, нажмите кнопку Ч, а 
потом прыжок и спуститесь на лестницу, ве- 
дущую налево. Долго возле бочки не задер- 
живайтесь — в ней сидит бандит, которого 
никак не убить. Спускайтесь налево по лест- 
нице и, пройдя мимо двери, сожгите охран- 
ников и бомбы. Возьмите аптечку и идите дальше налево. Спрыгивайте, крутясь, и 
спускайтесь по другой лестнице направо. Вы опуститесь на землю. Слева лежит еще 
одна аптечка. Возьмите ее, если надо, и идите направо, перепрыгивая через кувшины. 


+++ 


230 


ТАРИМЕ$САРЕЕВОМ МАВ$ 


Убейте охранника и поднимайтесь по лест- 
нице с широкими ступенями. Наверху будет 
стоять бочка с бандитом. Подпрыгивайте 
вверх над этой бочкой, крутясь, и вы подни- 
митесь на площадку, где удвери стоит охран- 
ник. Убейте его и заходите внутрь. Двигай- 
тесь направо и выходите издвери. Тут вас ждет 
еще один охранник. Спрыгивайте вниз и иди- 
те налево. Прыгайте вниз и крутитесь — там 
охрана. Спускайтесь по лестнице направо. По’ 
земле бегает усатый бандит с двумя пистоле- 
тами. Не пытайтесь с ним бороться — беспо- 
лезно. Просто прыгайте подалыце направо — 
там лестница, а наверху бочка. Не доходя до 
бочки, подпрыгивайте, крутясь, и подними- 
тесь между стен наверх. Вам надо попасть на 
правую сторону, а не туда, где стоит охран- 
ник. Поэтому когда будете прыгать и крутить- 
ся, надо прыгать вверх и направо. Дальше 
идите направо и около бочки снова прыгайте 
вверх, крутясь, чтобы подняться. Наверху ох- 
ранник и бомба, поэтому, скорее всего, вам 
придется прыгать не один раз. Когда окаже- 
тесь наверху — загляните на уступ слева — там 
есть бензин. Взявего, прыгайте направо и кру- 
титесь, там два охранника. Затем жмите кноп- 
ку и прыжок — вам надо опуститься на зем- 
лю. Идите направо и заходите в дверь. Встань- 
те в правом окне за дверью и прыгайте, кру- 
тясь. Вы поднимитесь наверх внутри здания 
и окажетесь перед дверью. Выходите и спус- 
кайтесь по лестнице направо. Сожгите охран- 
ников, но не трогайте два кувшина. Идите на- 
право и запрыгивайте на ящики, с них — на 
узкую площадку, на которой стоит охранник. 
Оттуда — вниз. Рядом с круглой бомбой и кув- 
шином жмите кнопку и прыжок одновре- 
менно и опуститесь на один этаж ниже. Идите направо, мимо двери, и по ящикам 
поднимайтесь к охраннику. Дальше карабкайтесь по ящикам и наверху идите направо, 
сжигая охрану. Около бочки с бандитом опускайтесь вниз, затем еще ниже. За кувши- 
ном слева будет лежать жизнь. Возьмите ее и идите направо. Около бочки подпрыги- 
вайте, крутясь, и поднимайтесь вверх, между стен. С площадки наверху спрыгивайте 
направо, крутясь — там охрана. Затем берите бензин и опускайтесь вниз на два этажа. 
На каждом вас будет ждать по охраннику. Затем входите в дверь и идите налево через 
открытую галерею. Спускайтесь по лестнице внутри здания и выходите на улицу. Идите 
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налево и поднимайтесь по лестнице на площадку, по которой носится усатый бандит. 
Перепрыгивайте через него и спускайтесь справа по лестнице. Указатели на стенах 
приведут вас к табличке выхода. 


Уровень 14 


Очередной босс уровня — бык, а вы, соот- 
ветственно, — торреро. Вам надо мчаться впе- 
реди быка до самой ограды и в последний 
момент подпрыгнуть. Бык врежется в столб, 
и над его головой появятся звездочки. Тотчас 
неситесь в центр арены и, как только появят- 
ся рога несущегося на вас быка, крутясь, убе- 
гайте к противоположной стене. В последний 
момент опять прыгайте. Повторить действия 
надо семь раз и бык издохнет, а вы, таким 
образом, перейдете на следующий уровень. 


Уровень 15 


Вы попадаете в замок. Идите направо, кру- 
тясь. На полу лежит глаз, и его надо растоп- 
тать. Дальше в ямах шипы, а над ямами лета- 
ют злые осы. Дождитесь, пока оса опустится 
к самым шипам, и тогда прыгайте через нее. 
Вам надо перепрыгнуть черезтрех ос. За ними 
на полу катается глаз. Крутитесь. Потом 
возьмите бензин — без него вам дальше не 
пройти. Прыгайте на выступ на стене и смот- 
рите в левый угол — там следующий выступ, 
но над ним летает оса. Дождитесь, пока она улетит наверх, прыгайте, а потом сразу же 
прыгайте на выступ справа и выше. Когда оса опустится, прыгайте на выступ слева на 
том же уровне и так далее — пока не окажетесь на лестнице. Там прыгает глаз, сожгите 
его и возьмите еду. Поднимайтесь по лестнице направо. На площадке, где прыгает еще 
один глаз, слева есть рубильник, который можно включить, используя кнопку «дей- 
ствие». Ворота справа откроются. Идите через них. На полу катаются глаза, и сверху 
падает огонь. Пройдите через ворота и поднимайтесь по лестнице направо — там еще 
один рубильник. На этой лестнице появятся летающие глаза. Крутитесь. Нажмите ру- 
бильник и спускайтесь. У первой ступени лестницы нажмите кнопку \% и прыжок. Спус- 
кайтесь по лестнице еще ниже, влево. Задержитесь в воротах. Впереди есть рыцарь, 
который скачет на драконе туда-сюда. Его уничтожить нельзя, поэтому дождитесь мо- 
мента, когда он скачет на вас, и перепрыгивайте его, а потом быстро: убегайте, но 
помните, вам надо вовремя остановиться, когда галерея закончится. Впереди есть пища, 
а дальше — огонь. С верхней ступеньки лестницы, ведущей дальше налево, сильно 
прыгайте, и огонь вам будет не опасен. Внизу съешьте гамбургер и возьмите камни. 
Идите направо. Над ямой с шипами есть выдвигающиеся уступы, по которым вам при- 
дется прыгать. Когда попадете на второй уступ, не торопитесь — он не задвигается. 
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Дождитесь такого положения, когда оса двигается вниз, а уступ справа начинает выдви- 
гаться, и тогда прыгайте вперед, а потом еще раз, чтобы оказаться у ворот. Идите на- 
право на лестницу и поднимайтесь. Перед вами будет выдвигаться еще один уступ. 
Прыгайте на него. А потом сразу же дальше, и крутитесь, чтобы растоптать глаз. Снова 
поднимайтесь по лестнице и теперь уже без опаски перепрыгивайте к воротам. Приго- 
товьтесь, вам придется проделать сложное упражнение. Из стены над вами будут по- 
очередно выдвигаться три уступа. Точность прыжков должна быть максимальной: одна 
секунда — один прыжок, потому что если вы упадете, внизу будет поджидать здоровен- 
ный охранник с топорами, которого невозможно уничтожить. Оказавшись наверху, 
идите налево, возьмите бензин и нажмите рубильник, предварительно уничтожив пры- 
гающий глаз. Спрыгивайте вниз и убегайте налево, снова прыгая. Затем идите направо 
и прыгайте через ямы с шипами, в которые падает огонь. Над ними будут ворота, прой- 
дя через которые, вы возьмете аптечку. Проходите через еще одни ворота, и увидите 
статую с финишным флагом. Вот тут-то вам придется попрыгать. Запрыгивайте на 
первый уступ и наблюдайте за тем, как движется оса и уступ справа. Когда оса начнет 
опускаться, а уступ только выдвинется — прыгайте на него и сразу же — на следующий. 
Дальше вам придется проделать то же самое. Не надо торопиться. На следующем не- 
подвижном уступе задержитесь. Прямо над вами будет виден еще один неподвижный 
уступ. Вам — туда. Прыгайте на выдвигающийся уступ справа сверху, а с него налево 
наверх. Дальше прыгайте снова налево наверх, на выдвигающийся уступ, и еще левее и 
выше. Теперь за осой слева и ниже — следую- 
щая цель. Сожгите осу и прыгайте на выдви- 
гающийся уступ слева и сразу дальше. Слева 
от вас будет площадка с катающимся глазом. 
Когда он укатится — прыгайте и крутитесь. 
Запрыгивайте на два уступа над площадкой и 
прыгайте налево, на широкую площадку. 
Слева от вас останутся прыгающий глаз и 
коробка с камнями. Проберитесь между па- 
дающими огнями. За ними будет рубильник. 
Нажмите его и возвращайтесь на площадку, 
где катался глаз. Отсюда вам надо по уступам 
перебраться направо, туда, где вы недавно 
поднимались. Остановитесь на неподвижном 
уступе и приготовьтесь. Справа и сверху от 
вас будут два выдвигающихся уступа. Не то- 
ропитесь и, внимательно изучив их движения, 
прыгайте туда, когда нижний уступ уже выд- 
винулся, а верхний только собирается это 
сделать. В самый последний момент, когда 
первый уступ уже задвигается, прыгайте с 
него, а потом сразу же дальше — направо, к 
воротам. Идите направо и берегитесь падаю- 
щего огня и катающихся глаз. Пройдите на- 
право через ворота и, перед первой ступень- 
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кой лестницы, ведущей наверх, нажимайте кнопку Ч и прыжок. Спускайтесь налево и 
перепрыгивайте через рыцаря. Слева на колонне найдется рубильник. Включите его и 
идите направо до конца площадки, но не прыгайте, а просто падайте с края. Вы должны 
попасть прямо на уступ. Слева от вас будет падающий огонь, за ним еще два. Прыгайте 
прямо по ним, и доберетесь до площадки с воротами, через которые выйдете с этого 
уровня. 


Уровень 16 


Вы очутились внутри замка, по стенам 
которого только что с таким упорством ка- 
рабкались. Но что ждет вас впереди! Идите 
направо и перепрыгивайте через рыцаря. 
Спускайтесь по лестнице, дождавшись, пока 
рыцарь внизу отойдет налево. Берите бензин, 
сожгите рыцаря и осу слева. Идите по лест- 
нице вниз и сожгите еще одну осу. Внизу бу- 
дет палач, кидающий топоры. Выждите, пока 
очередной топор пролетит, и, спрыгнув с 
предпоследней ступеньки на пол, крутясь, неситесь направо, но недалеко. У двери 
остановитесь. Нажмите кнопку Ж, и войдете в потайной ход. Идите по нему направо. 
Выйдя, сожгите рыцаря и поднимайтесь по 
лестнице направо. На второй ступеньке ос- 
тановитесь и дождитесь, пока оса отлетит вле- 
во, а топоры, болтающиеся на цепях, откло- 
нятся вправо. Потом запрыгивайте на самый 
край площадки и сжигайте осу. Когда топоры 
снова отклонятся вправо, пронеситесь под 
ними, крутясь. Подкрепитесь в правом углу. 
Над вами будет летать оса. Когда она справа 
— прыгайте наверх, крутясь, и поднимайтесь 
по шахте. Идите налево. Остановитесь перед 
ямами, в которых горит огонь, и сожгите 
прыгающие глаза. Прыгайте налево, через 
ямы, потом сожгите рыцаря и в углу прыгай- 
те вверх в шахту, крутясь, чтобы подняться. 
Наверху есть еще один рыцарь. Сожгите его и 
заходите в дверь тайного хода. Когда вы вый- 
дите из него, увидите еще одного рыцаря. 
Сожгите его и идите дальше направо. Над сту- 
пеньками лестницы, ведущей вниз, прыгают 
глаза, крутясь, разбейте их и спускайтесь. На 
дверь не обращайте внимания, идите дальше 
направо, но только тогда, когда оса над лест- 
ницей поднимется до потолка. Спускайтесь 
по лестнице до факела. Над вами в этот мо- 
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мент будет летать оса под потолком. Пусть она улетит как можно левее, тогда прыгай- 
те, но не вниз, а налево — там есть бензин. Возьмите его и спускайтесь ниже. Крутясь, 
уничтожьте глаз и сожгите осу. Идите налево, остерегайтесь еще одной осы, но не 
жгите ее. Спрыгивайте и подходите к краю 
ямы с огнем. Быстро жгите рыцаря и глаз, 
перепрыгивайте яму и берите аптечку. Воз- 
вращайтесь к лестнице, но проходите мимо, 
и сожгите рыцаря. Вы очутитесь перед вин- 
товой лестницей. Подниматься надо так: 
стойте у того места, где начинается путь на- 
верх, и, крутясь, двигайтесь направо. Когда 
поднимитесь — увидите статую с флагом. Иди- 
те направо и перепрыгивайте через рыцаря. 
Падайте.с лестницы вниз и крутитесь — там 
прыгающий глаз. Затем, сторонясь осы, па- 
дайте еще раз вниз, и окажетесь на колонне, 
вокруг которой горит огонь. Прыгайте направо, через яму с огнем, потом еще раз. 
Глаза, прыгающие здесь, можно не трогать. Идите дальше направо. Сжигайте рыцаря и 
поднимайтесь по винтовой лестнице. Встань- 
те у закрытой двери и осмотритесь. Слева, на 
уступе, лежит еда, но над ней вьется оса. 
Справа ходит рыцарь. Сожгите его или пере- 
прыгните и в правом углу прыгайте, крутясь, 
там шахта. Когда поднимитесь, быстро отхо- 
дите от края, иначе оса сбросит вас вниз. 
Потом идите налево и подкрепитесь фрукта- 
ми, которые лежат на уступе. Затем прыгайте 
вниз, в шахту. Пробегайте под топором, ког- 
да он отклонится влево. Не бойтесь крутить- 
ся — на полу катается глаз, и он не даст вам 
упасть в огонь. Подождите, пока оса подни- 
мется, и запрыгивайте направо. Дальше пры- 
гайте через ямы с огнем, пока не попадете на 
площадку с рыцарем. Откройте дверь и идите 
направо. Возьмите бензин и подкрепитесь 
гамбургером. Справа, в потайном ходе, будет 
лестница. Поднимайтесь, выходите из двери. 
Сожгите рыцаря и, нодойдя к левому краю 
площадки, прыгайте на уступ слева вверху. 
Сожгите ос, пробираясь по тоннелю, и скоро 
увидите еще одну статую с флагом. Прыгайте 
через ямы с огнем дальше налево и сожгите 
рыцаря с осой. Возьмите в углу бензин и спус- 
кайтесь по винтовой лестнице. Делается это просто: встаньте, не доходя двери, крути- 
тесь и двигайтесь налево. Внизу неситесь налево и запрыгивайте на уступ с бомбой. 
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Потом сожгите осу и прыгайте на следующий 
уступ справа, потом еще выше, на уступ сле- 
ва, где лежит бомба. Оттуда дальше налево, к 
двери. Прыгайте через ямы с огнем и сожгите 
рыцаря. Затем спускайтесь по винтовой лес- 
тнице и идите направо. Сожгите рыцаря и, 
прыгая с уступа на уступ, поднимайтесь на- 
верх. Сожгите еще одну осу. Стоя на пред- 
последнем уступе, вы увидите сверху выход, 
но будьте осторожны — там летает оса, кото- 
рую не видно. Прыгайте, и вам должно по- 
везти, потому что вы добрались до выхода. 


Уровень 17 


Теперь вы будете путешествовать по под- 
земельям того же замка. Идите направо и пе- 
репрыгивайте через двоих рыцарей. Спускай- 
тесь по ступеням, перепрыгивайте еще одно- 
го рыцаря и двигайтесь направо. Перепрыги- 
вайте ямы, заполненные зеленой жижей. Ос- 
торожнее — на площадках между ямами тоже 
есть рыцари. Вы доберетесь до подъемника, 
который будет справа от вас. Прыгайте на 
платформу, идущую вниз, и, когда она при- 
близится к нижнему колесу, идите направо. 
Вы упадете на платформу другого эскалатора, движущегося горизонтально. Когда дое- 
дете до правого колеса, перепрыгивайте на платформу эскалатора, идущую наверх. 
Около колеса наверху прыгайте на площадку закрытой двери и крутитесь — там катает- 
ся глаз. Идите направо и падайте на нижнюю площадку под вами. Берите ящик с кам- 
нями и не трогайте глаз, иначе вас сбросит в самый низ. Потеряв немного здоровья, 
падайте на площадку, расположенную еще ниже. Там разбейте камнем рыцаря и под- 
крепитесь. Потом падайте еще раз, когда очередная платформа, идущая вниз, скроется 
ИЗ ГЛаз, тогда вы попадете на одинокую платформу, вращающуюся на колесе. Если 
этого не получилось и вы все-таки упали в жижу, запрыгивайте на платформу правого 
колеса. А с нее уже перебирайтесь на левое. Оттуда вам надо попасть на площадку 
слева. Идите дальше налево, и увидите разрядники, под которыми катается глаз. Выж- 
дите, пока молния будет бить между двумя верхними разрядниками, и, крутясь, двигай- 
тесь налево. Потом прыгайте и идите дальше. Ос можно не трогать. Просто проходите 
под ними. Следующие разрядники надо проходить несколько иначе. Не опускайтесь на 
саму площадку, по которой катается глаз. Стойте чуть выше и, когда молния будет бить 
между верхними разрядниками, крутясь, неситесь вперед. Следующую осу тоже можно 
не трогать. Опуститесь на одну ступеньку, и вы увидите эскалатор, движущийся гори- 
зонтально. Встаньте не на край ступеньки, а наоборот, к ее началу, и прыгайте, когда 
увидите платформу у самого колеса. Дальше налево вам имеет смысл перемещаться, 
только если туго со здоровьем — там, на уступе, гамбургер. Если же все нормально, то 
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прыгайте на платформы, движущиеся так же горизонтально над вами. Возьмите бен- 
зин на уступе и поднимайтесь по платформам эскалаторов выше. На последнем гори- 
зонтальном эскалаторе остановитесь. На площадку справа прыгать не надо. Теперь 
вам надо попасть на одну из платформ вертикального эскалатора, который находится 
слева. Но спешить тут не надо. Обратите внимание, что, как только вы попадете на 
платформу вертикального эскалатора, вам надо сразу же спрыгнуть налево на площад- 
ку. А там есть труба, которая время от времени выпускает пар, который неизбежно 
сбросит вас вниз. Поэтому вам надо прыгать только когда труба уже выпустила пар, а 
платформа эскалатора находится чуть ниже площадки, на которую вам надо попасть. 
Когда вы все это проделаете, идите налево и запрыгивайте на площадку слева сверху — 
там есть бензин. Затем возвращайтесь и спускайтесь на уступ слева внизу. Теперь вам 
предстоит спуститься вниз по уступам, но не прыгая, а просто сваливаясь с них. На 
втором уступе справа есть рыцарь. В результате вы окажетесь на площадке рядом с 
ямой, заполненной жижей. Справа от вас будет летать оса. Спускайтесь на одну сту- 
пеньку вправо и сожгите насекомое. Идите далыше направо, и увидите разрядники. Они 
работают по очереди с паузой. Так что пройти их легко. Поднимайтесь по лестнице 
направо к еще одному разряднику и так далее. Идите направо, пока не увидите статую 
с. флагом. Отсюда прыгайте налево, на площадку, по которой катается глаз. Потом 
дальше налево. Подкрепитесь гамбургером и теперь прыгайте направо, крутясь, но не 
сильно, чтобы не разбить кувшин с увеличителем. Выпейте его и идите направо. Па- 
дайте вниз, идите дальше направо и подни- 
майтесь по лестнице. Перед последней сту- 
пенькой дождитесь, пока действие увеличи- 
теля закончится, и запрыгивайте направо. Со- 
жгите осу. Подойдите к правому краю пло- 
щадки и прыгайте на платформу, вращающу- 
юся на колесе. С нее — дальше направо, на 
площадку. Оттуда снова на такую же плат- 
форму и опять на площадку. Справа от вас 
будет вертикальный эскалатор, а над вами — 
горизонтальный. Вам надо попасть наверх. 
Прыгайте сначала на платформу вертикаль- 
Ного эскалатора, после того как трубы спра- 
ва выпустят пар, и сразу же прыгайте вверх 
налево, на платформу горизонтального эс- 
калатора. Аптечку на уступе справа лучше не 
брать. Прыгайте с эскалатора налево, и уви- 
дите вторую статую с флагом. Поднимайтесь 
по лестнице и проходите через три уже зна- 
комых разрядника. Затем, в левом углу, под- 
прыгивайтя и крутясь, поднимайтесь по шах- 
те наверх. Сожгите рыцаря и идите направо. 
Прыгайте через яму с жижей, сжигайте глаз и 
прыгайте на платформу эскалатора. С нее — 
на следующую. Оттуда на платформу на ко- 
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лесе. Теперь ваш путь лежит наверх по таким вот платформам на колесах. Имейте 
терпение, и все получится. Попав на самое верхнее колесо, сожгите осу и прыгайте 
налево на площадку. Идите все время налево, сжигая глаза и ос, пока не найдете таб- 
личку с надписью выхода. 


Уровень 18 


Вы по-прежнему в подземельях. Идите 
направо, и окажетесь в зале с двумя кресла- 
ми. Здесь вам будет противостоять существо 
в виде сердца. Идите в правый угол помеще- 
ния и просто прыгайте на месте. Сердце тоже 
будет прыгать. Когда оно запыхается и оста- 
новится передохнуть, прыгайте, крутясь, и 
бейтесь о стену так, чтобы, отлетев, попасть 
по сердцу. Эту операцию вам надо проделать 
четыре раза и тогда противник усядется в одно 
из кресел. Неситесь ко второму и, запрыгнув на него, включайте рычаг. Ваше сознание 
переместится в это существо. Теперь заставьте сердце прыгать так, чтобы разбить раз- 
рядник, который висит под потолком. Оператор убежит, пробив в стене свой трафарет. 
Заставьте сердце забраться в кресло и жмите рычаг. Сознание вернется в тело дьявола. 
Идите направо — там откроется тоннель. Это и есть выход. 


Уровень 19 


Вы попадаете в дом некоего Марвина. 
Идите направо и перепрыгивайте робота с ши- 
пами. Потом подпрыгивайте, крутясь, и раз- 
бивайте летающего робота. Запрыгивайте на 
кубик-лифти поднимайтесь наверх вдоль пра- 
вой стены. На уступе с бомбой пересаживай- 
тесь на другой кубик, летающий горизонталь- 
но, и в помещении, куда он вас доставит, 
возьмите коробку с камнями. Возвращайтесь 
на уступ с бомбой и идите направо. Прыгайте 
через шахту, ведущую вниз на уступ, потом 
выше — там есть еда. Спускайтесь в шахту и идите налево, спрыгнув вниз. Разбейте двух 
летающих роботов и спрыгивайте еще ниже и налево. Затем сразу крутитесь и двигай- 
тесь направо — там два робота. Идите направо и, перепрыгнув робота с шипами, запры- 
гивайте на уступ. Над вами будут два летающих робота и лифт. Разбейте роботов и 
поднимайтесь. Направо идти не надо. Наверху выпейте увеличитель из кувшина и быс- 
тро идите направо. Падайте, поднимайтесь на лифте, стремясь уйти как можно дальше 
направо, пока не окончилось действие увеличителя. Вы должны успеть дойти до зала, в 
центре которого в воздухе висит кубик, на котором сидит робот с шипами. Идите до 
правой стены и поднимайтесь наверх. Перепрыгивайте бомбу и робота. Потом вста- 
вайте на правый край площадки и прыгайте, крутясь, направо и вверх. Вы попадете на 
площадку, где лежит кость. Возьмите ее, нажав кнопку «действие», и идите направо. 
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Падайте и в узком коридоре отдайте кость собаке. Она пропустит вас дальше. Идите 
направо. Запрыгивайте на следующую площадку и падайте в шахту. Стены помещения 
начнут сжиматься. Прыгайте и крутитесь. Когда стены начнут сходиться, вы подними- 


тесь. Поднимайтесь еще выше и идите нале- 
во. Затем налифте поднимайтесь на площад- 
ку с роботом. Разбейте летающего робота и 
идите налево. В коридоре разбейте еще одно- 
го робота и дождитесь, пора робот с шипами 
освободит вам дорогу. Прыгайте через него, 
идите налево и спускайтесь на лифте. Пры- 
гайте на узкий выступ на левой стене, а с него 
прямо в стену чуть выше — там есть проход в 
комнату, где лежит аптечка. Спрыгивайте от- 
туда вниз и идите направо. В узком коридоре, 
перед роботом с шипами, в потолке есть 
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ниша. Прыгайте и крутитесь. Бейтесь в нише 

о стены до тех пор, пока робот не уедет. Идите дальше направо и падайте, крутясь. Вам 
надо разбить еще одного робота. Идите направо, и увидите статую с флагом. От нее 
продолжайте идти направо. Подкрепитесь гамбургером и идите дальше. Вы войдете в 
помещение с окном, за которым видна аппаратура. Постойте там, и через некоторое 
время экран замигает. Ваш компьютер вовсе не испортился — так задумано. Выходите 
налево, и увидите, что вы раздвоились. Встаньте у того кубика, который висит ниже 
всех. Ваш двойник встанет за вами. Прыгайте на месте, и окажетесь на плечах двойни- 
ка. Он тотчас подпрыгнет, а вы прыгайте уже с его плеч на кубик, с него — налево, на 
другой, а оттуда левее, на площадку. Прыгайте вниз налево и крутитесь. У выхода из 
коридора вас будут ждать два робота. Подпрыгивайте, крутясь, и на лифте поднимай- 
тесь на площадку, где стоят кресла. Сразу за ними вы провалитесь в мусорную шахту. 
Пролетев немного, начинайте крутиться. Время от времени отпускайте кнопку. Так 
вы сможете попасть в секретное помещение, где лежит жизнь. Выйдя оттуда, снова 
крутитесь, и попадете на площадку. Если же 
провалитесь дальше, то крутитесь, когда сте- 
ны начнут сжиматься, и выскочите на ту же 
площадку. Идите направо и опускайтесь на 
лифте. На ходу перейдите на другой лифт, ас 
него перепрыгивайте на кубик, движущийся . 
горизонтально. С этого кубика перепрыги- 
вайте на тот, что движется по диагонали, и 
доберетесь до площадки с диваном и столи- 
ком. Оттуда прыгайте направо, на кубик, и 
он перенесет вас дальше, но, спрыгивая с 
него, крутитесь — там робот. Идите дальше 
направо, перепрыгивая через мины. Подни- 
майтесь на лифте, и очутитесь перед раздваивателем. Заходите в него. После того как 
процесс раздвоения закончится, спускайтесь по лестнице направо и подходите клифту. 
Запрыгивайте на него, и двойник последует за вами. Затем подпрыгивайте, стоя на 
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плечах двойника, и он спрыгнет на площадку с диваном и столиком. Прыгайте на 
правый край площадки, затем на плечи двойника, потом подпрыгивайте и, когда двой- 
ник прыгнет, с него прыгайте на площадку справа. В помещении подкрепитесь и идите 
направо. Спрыгивайте с лестницы, разбудите собаку и запрыгивайте обратно. Потом 
перепрыгивайте собаку и, крутясь, неситесь направо. Запрыгивайте на площадку и ешьте 
табличку с надписью «выход». 


Уровень 20 


Здесь вы научитесь, как заправский кос- 
монавт, хождению по стенам и потолкам. 
Одно замечание — в описании понятия «на- 
право», «налево», «вверх», «вниз» всегда 
употребляются в их стандартном значении, 
то есть так, как может применять их игрок 
к самому себе. Идите направо. Останови- 
тесь на краю площадки. Под вами — лазер. 
Прыгайте направо и крутитесь. Затем таким 
же образом перебирайтесь через следующее 
препятствие. Разбейте летающего робота, но будьте внимательны — прыгать напра- 
во не рекомендуется, на потолке тоже лазер. о рВИВЗИ на лифт и на ходу пере- 
бирайтесь на другой. Встаньте на правый 
край лифта и, когда увидите сверху стрелку, 
прыгайте. Оказавшись на потолке, идите 
направо, туда, куда указывает стрелка. Ос- 
тановитесь на краю площадки и прыгайте 
прямо на стрелку. Вас развернет боком, и 
вы приземлитесь на правую стену как на 
пол. Идите вниз, и тогда вы упадете напра- 
во. Крутитесь и жмите кнопку №. Описав 
почти полный круг по стенам и потолку, вы 
доберетесь до стрелки, указывающей напра- 
во. Подпрыгните на ней. Вас перевернет, и 
вы будете стоять на правой стене. Крути- 
тесь и двигайтесь вниз, потом налево. Раз- 
бейте летающего робота и, крутясь, двигай- 
тесь налево, пока не доберетесь до стрел- 
ки, указывающей направо. Подпрыгните на 
ней, и вас перебросит на правую стену. Сно- 
ва, крутясь, неситесь наверх, пока не ока- 
жетесь на потолке. Под вами будут висеть 
кубики. Идите направо, до стрелки . Вы 
упадете, и пол снова станет полом. Пере- 
прыгивайте через стрелку, указывающую 
наверх, и спрыгивая вниз, крутитесь — там 
вас ожидает новый враг — лазерное колесо. 
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Крутясь, разбейте его. Идите направо и раз- 
бейте робота. Падайте в шахту. Крутясь, 
двигайтесь налево, разбейте робота и снова 
падайте вниз. Спрыгивайте на кубик у сте- 
ны ис него — на другой, который двигается 
по горизонтали. Вы увидите лазерную уста- 
новку. Крутитесь и бейтесь о Нее. Вас сбро- 
сит. Снова запрыгивайте на кубик и повто- 
рите удар. Установка разрушится. Это и есть 
ваша цель — разрушить все установки. Спры- 
гивайте на пол и идите направо, но в шахту 
не падайте. Прыгайте правее и крутитесь. 
Вас развернет на стрелках, и вы вернетесь в 
зал, где только что разрушили установку. 
Идите наверх, пока не упретесь. Подпрыги- 
вайте и крутитесь. Ударяйтесь о стены, и вас 
выбросит наверх. Двигайтесь вправо, и до- 
беретесь до места, где уже были. Две стрел- 
ки рядом: одна указывает вниз, другая — на- 
верх. Стоя на потолке, перепрыгивайте че- 
рез стрелку, указывающую вниз, и идите 
налево, до другой такой же стрелки. Там 
переворачивайтесь и продолжайте идти на- 
лево. Перепрыгивайте робота с шипами и, 
крутясь, неситесь налево. Там вы разобье- 
те еще одного робота. Потом спрыгивайте 
вниз и снова крутитесь — еще один робот. 
Идите направо и падайте. Вы добрались до 
еще одной установки. Запрыгивайте на ку- 
бик, движущийся по вертикали, и разбивай- 
те ее. Спрыгивайте на пол и двигайтесь на- 
право, крутясь. Затем падайте. Вы пролети- 
те мимо дивана и кресел со столиком и при- 
землитесь на правую стену. Двигайтесь на- 
верх, и упадете на потолок. Вы на знако- 
мом месте, где есть две стрелки, на полу и 
потолке. Возвращайтесь в нормальное со- 
стояние, чтобы пол был полом, перепрыгивайте стрелку, указывающую наверх, и 
идите направо. Падайте в шахту, затем в другую, что немного левее, и попадете в 
зал, где вы уже разрушили установку. Из зала`идите направо и падайте в шахту. 
Теперь вам надо запрыгнуть на кубик, двигающийся по диагонали, а с него — в 
коридор слева. Идите налево и осторожно падайте. Попадете прямо на два кубика. 
Слева от вас будет работающая установка. Разбивать ее надо, прыгая с третьего по 
счету от пола кубика. Когда разобьете установку, запрыгивайте на второй от пола 
кубик . Справа от вас будут четыре стрелки, указывающие вниз. Прыгайте на две 
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нижних и крутитесь, тогда вы попадете в сек- 
ретный коридор. Идите по нему направо до 
упора, потом прыгайте и крутитесь. По 
шахте вы доберетесь до последней установ- 
ки. Выскочив из шахты, идите налево к 
стрелке, указывающей наверх. Падайте на 
потолок и используйте стрелку, указываю- 
щую вниз. Когда пол снова станет полом, 
справа от вас будет виден кубик. Запрыги- 
вайте на него и разбивайте установку, по- 
вторяя описанные действия. Когда разобь- 


| М 


ете, снова падайте на потолок, перевора- О: ег И и 1 - 
чивайтесь и идите налево. Перепрыгивай- | 

те шахту и идите дальше налево. Вы добе- |187 ке р ЗА ве 
ретесь до двойных стрелок на полу и по- |165 ку и 


толке. Идите дальше налево. Вы упадете на 
площадку, где стоит диван, кресло, лампа 
и столик. Теперь идите направо и падайте. 
Снова идите направо и, крутясь, поднимай- 
тесь по правой стене. Вы упадете и окаже- 
тесь на правой стене другого прохода. Идите 
вниз и крутитесь — там лазерное колесо. 
Затем идите налево до тех пор, пока не упа- 
дете мимо двух двигающихся по вертикали 
кубиков. Приземлившись на пол, идите на- 
право. Вся лазерная защита снята и ничто 
не мешает покинуть уровень. 


Уровень 21 


Итак, финал всей игры! Вам предстоит 
бороться с огромным роботом, которым 
управляет один из марсиан. Задача непро- 
стая. Становитесь между громадных баш- 
маков робота, тогда он не сможет топтать 
вас. Он будет отталкивать вас ногой, надо 
будет запрыгнуть на ободок башмака. С 
него — на первое сочленение ноги, а отту- 
да — на плечо. Теперь, крутясь, ударяйтесь о желтый гребень на кабине. Раздастся 
характерный звук. Проделав это упражнение несколько раз, вы разрушите робота. 
Не торопитесь перепрыгивать с первого сочленения ноги на плечо. Прыгайте толь- 
ко тогда, когда робот начнет крутить ногой, чтобы сбросить вас. Попытайтесь 
также, не сразу падать после того, как ударите по гребню. Вполне можно, отпрыг- 
нув, удержаться на плече и нанести еще один удар, а то и два-три удара. Когда 
победите робота, летающая Тарелка доставит дьявола на родину — Тасманию. 
Поздравляю, вы — победитель! 
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И вновь черепашки — ниндзя! Только на этот раз вас ждут не приключения, а насто- 


ящая драка. 


Учитель и наставник популярных 
мультипликационных героев Сплинтер 
решил отдохнуть и уединиться, но опять 
нет покоя... «Мы не твои ученики,» — 
злобно прохрипел один из зеленых, — ты 
пойдешь с нами...» А тем временем чет- 
веро братьев-черепашек, как всегда, 
смотрели телевизор и вдруг изображение 
испортилось. На экране телевизора по- 
явился Крэнг. Он сообщил черепашкам, 
что Сплинтер захвачен в плен, и если 
братья хотят увидеть его живым, они дол- 
жны проникнуть в измерение Х и сразить- 
ся там со своими двойниками — воинами 
Крэнга. Черепашки -ниндзя приняли вы- 
зов и взяли в помощники Кейси Джонса, 
инопланетянина Рэя, жука-мутанта Си- 
сипуса и даже Эйприл О’Нил. 

Конечно, Крэнг все предусмотрел — двойники получились идеально, они даже вла- 
деют теми же приемами, что и настоящие черепашки. Противник силен и опасен, а 
вам нужно стать еще хитрее, сильнее и опаснее, чтобы победить. 

Большое количество всевозможных раундов позволяет уменьшить поединок до од- 
ного раунда или увеличить до семи, а также выбрать игру без временного ограничения, 
т.е. до победы любой из сторон. Можно выбрать для сражения любого из бойцов сопер- 
‘ника разного уровня подготовки от 0 до 8. | 

Для начала, попробуйте победить самого слабого, потренируйтесь, а уж потом при- 
ступайте к настоящим сражениям. У каждого воина Крэнга свой характер и повадки. 
Прежде чем активно нападать, изучите тактику противника и выработайте план ответ- 
ной атаки. 

Лже-Лео бьет мечами снизу вверх, поэтому сверху на него лучше не прыгать. Кру- 
тится по земле волчком и пускает смертельно-опасные лучи. 

Лже-Кейси отлично владеет клюшкой, достает ею даже на приличном расстоянии. 
Опасайтесь его бомб с часовым механизмом. 

Лже-Дон очень серьезный и опасный противник. Лучи, испускаемые его шестом, 
очень опасны даже для самого сильного противника. 

Лже- Майк силен, как раскат грома, и ловок, как черепашка-ниндзя. 

Лже-Рафаэль отличается немыслимыми горизонтальными полетами и высекает 
искры. 
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Лже-Рэй, пришелец огромных размеров, силен, но неповоротлив; если ему удастся 
схватить вас, ничего хорошего из этого не выйдет. 

Лже-Сисипус с виду неказистый, но в совершенстве орудует своими шестью конеч- 
ностями и рогами. Кроме того, слюна его очень ядовита. 

Лже-Эйприл пользуется неожиданным и опасным ударом — полеты вперед лок- 
ТяМи. 

Если черепашки одолеют своих двойников, их еще ждут поединки с не менее опас- 
ными противниками: 

Монстр Трисератор очень опасный и сильный боец, обожает закусывать своими 
врагами. 

Сам Крэнг дерется крайне опасными ракетами, уклониться от которых очень не- 
просто. | 

Ну и наконец, попробуйте сразиться с женщиной-ниндзя. 

Каждый из ваших бойцов, кроме обычных, также владеет супермощными приемами. 


ЛЕОНАРДО 


Крутится волчком: джойстик 4, ВПЕРЕД + кнопки А или В. 
Пустить по земле луч: джойстик 4, НАЗАД + кнопки А или В. 


РАФАЭЛЬ 


Горизонтальный полет: 4, НАЗАД + А или В. 
Пустить луч: \, ВПЕРЕД + А или В. 
Прыжок с многочисленными ударами: подержать джойстик %, А + А или В. 


ДОНАТЕЛЛО 


Пустить луч: подержать джойстик , НАЗАД, резко ВПЕРЕД + кнопка А или В. 
Сальто с ударом шестом: подержать джойстик %, № + А или В. 


МИКЕЛАНДЖЕЛО 


Вихрь: круговое движение управления джойстика внизу СЛЕВА НАПРАВО + кноп- 
КИ А или В. 

Подпрыгнуть высоко вверх и ударить 
нунчаками; \, ^, потом ВПЕРЕД + кноп- 
ка А или В. 

Рывок вперед: подержать $, ВПЕРЕД + 
А или В. 


КЕЙСИ ДЖОНС 


Поставить мину: \ + кнопка С. 

Отбить суперсильный удар: круговое 
движение джойстика СПРАВА НАЛЕВО + 
кнопки А или В. 

Серия ударов клюшкой в сочетании с 
ударами ногами: %, ВПЕРЕД + кнопка А 
или В. 


д 
` .. 


в Г} гу т 
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Полет локтем вперед: круговое движение управления джойстика внизу СПРАВА 
НАЛЕВО + кнопка А или В. 
Полет локтем снизу вверх: подержать немного Ф, А + кнопка А или В. 


Пустить энергетический луч: круговое движение управления внизу СЛЕВА НАПРА- 
ВО + кнопка А или В. | 

Горизонтальный полет: немного подержите %, А + кнопка А или В. 

Высокий прыжок сверху вниз: подержать %, НАЗАД, ВПЕРЕД + А или В. 


СИсСИПУС 


Ядовитый плевок: $, ВПЕРЕД + А или В. 

Ездить на рогах: подержать %, НАЗАД, ВПЕРЕД + А или В. 

Суперудары срабатывают только вте моменты, когда индикатор энергии вспыхивает: 

Майк и Дон — ВПЕРЕД (по отношению к противнику), НАЗАД (по отношению к 
противнику), НАЗАД (по отношению к противнику)-+%, 4 + С 

Кейси (вблизи) — ВПЕРЕД (по отношению к противнику), НАЗАД (по отношению 
к противнику), ВПЕРЕД (по отношению к противнику) + С 

Раф, Лео, Рэй, Сис — НАЗАД (по отношению к противнику), ВПЕРЕД (по отноше- 
нию к противнику), ВПЕРЕД (по отношению к противнику) + $, %, НАЗАД (по отно- 
шению к противнику)+4+С 

Эйприл (вблизи) — НАЗАД (по отношению к противнику), НАЗАД (по отношению 
к противнику) +, %, ВПЕРЕД (по отношению к противнику) + 4, ВПЕРЕД (по отно- 
шению к противнику) + С 


+++ 


245 


ТОРТЕЕЗ$: ВЕТОЮМ ОГ ТНЕ 5 НВЕРРЕЮ 
ЧЕРЕПАШКИ: ВОЗВРАЦШЕНИЕ !РЕДЕРА 


5евае Количество игроков 2 ® Боевик 
Рейтинг 


Пакостники Шредери Кренгуменьшили городские здания. Представляете?! Авам — 
боевым черепахам — нужно вернуть все к первозданному виду. Графика игры про героев 
в панцирях была позаимствована из разработок для «бирег Мипепа4о», а структура уров- 


ней — с восьмибитных приставок. Так получились черепахи-ниндзя для «5ЕСА». 

Здесь есть режим одиночной игры и режим для двух игроков. Игра несложная (имея 
запас «жизней», опытные игроки смогут пройти ее с трех-четырех попыток), но весь- 
ма захватывающая. Особенно - — - для двух игроков. 


Советы 


Если вы слишком долго стоите на одном 
месте, на вас непременно нападут. Так что 
старайтесь все время двигаться. 

Враг атакует только в том случае, если вы 
находитесь на одной линии с ним (прямо пе- 
ред врагом или сразу за спиной). Двигаясь 
перпендикулярно направлению вражеской 
атаки, вы сможете избежать ранений. 

Пиццы будут встречаться во многих мес- 
тах. Не хватайте пиццу сразу, как только уви- 
дите ее. 

Если играете вдвоем — нажмите ТАКТ, 
чтобы посмотреть, кто из вас больше нужда- 
ется в энергии. Если оставить пиццу без присмотра, ее никто без вас не слопает. Так 
что, если энергии вам хватает, сначала разберитесь со своими врагами, а уж потом 
принимайтесь за трапезу. 

Играя вдвоем, выберите Донателло и Микеланджело. В ходе игры окружайте своих 
врагов и по очереди сбивайте их с ног. Вообще-то, вдвоем играть намного проще. Од- 
ного вас быстро зажмут в углу. Так что ищите единомышленника. 

Люки и плиты, которыми в вас бросают, можно отбивать. 


Прохождение 


Уже в начале города (первый эпизод) вы встретите в трубах роботов, бьющих элек- 
трическим током и стреляющих в вас лазерами. Чтобы уничтожить их, применяйте 
удары ногой в прыжке. 

В самом начале второй части эпизода откройте пожарный гидрант, чтобы выпус- 
тить поток воды и выманить пехотинцев. Подойдите к люку, рядом с которым стоит 
блестящая голубая машина. В люке прячется солдат, который выпрыгнет и бросит в 
вас покрышку. Перепрыгните ее и убейте солдата. Пройдя мимо люка, вы увидите 
пиццу и еще одну машину. Машина заводится и едет вниз, когда вы приближаетесь. В 
фургоне рядом со второй машиной скрываются солдаты. 
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В третьей части эпизода нужно вернуться обратно к трубам. По дороге вас атакуют 
пиццевые монстры. Внимательно следите за водой, чтобы увидеть, когда они будут 
выпрыгивать. Атакуйте их сзади, можно применять удары ногой в прыжке. 

Поведение «босса» предсказуемо. Ударьте его четыре раза. Он встанет на четве- 
реньки, отбежит на противоположную сторону экрана и оттуда начнет метать ножи. 
Уклоняясь от ножей, ударьте его еще четыре раза, а потом снова уворачивайтесь. По- 
вторяйте эту атаку до победного конца. 

На втором эпизоде (таинственный корабль-призрак) хватайте плавающие в воде 
ящики с вопросительными знаками. Можно или расколотить плывущие бочки и упа- 
ковочные клети, или перепрыгнуть через них. 

На второй части эпизода под портретом Шредера спрятана пицца. Картина упадет 
со стены, если вы приблизитесь — это ловушка. Продолжайте идти вправо. Солдат унич- 
тожайте, применяя ящики с динамитом. 

На правой стороне экрана падают бочки. Дальше они катятся влево. Прыгайте 
через них. О приближении бочек можно узнать по теням. 

Берегитесь трех пик, свисающих с потолка пещеры прямо над коробкой пиццы (они 
темно-коричневого цвета, и ихтрудно увидеть). «босс» ждет вас в самом конце эпизода. 
Не трогайте пиццу: вы воспользуетесь ею позже. Вы не сможете причинить «Боссу» 
вреда, пока он в движении. Ждите, когда он остановится у края экрана, потом сойдите 
с.его пути и атакуйте его (можно успеть нанести три удара, прежде чем он снова побе- 
жит). Не следует применять удары ногой в прыжке: этот «босс» может подстрелить вас, 
пока вы находитесь в воздухе. В убежище Шредера (третий эпизод) темно-розовые пе- 
хотинцы атакуют, стреляя огнем. Бейте их ногой в прыжке. Еще несколько солдат 
прячутся под белыми плитками на тропе. В начале второй части как следует бейте по 
канделябрам, чтобы они полетели через весь экран. В конце этапа три статуи самураев 
будут стрелять лазерными лучами в нижнюю часть экрана. Держитесь между лучами, 
когда атакуете пехотинцев. Статуи палят в строгой последовательности: первая, вто- 
рая, третья, третья, вторая, первая. 

Татсу в третьей части эпизода говорит, что вам надо сначала победить пехотинцев. 
Но он лжет. Необходимо одновременно атаковать его и солдат-пехотинцев. Татсу че- 
рез весь экран кидает копья, так что нападайте на него сверху или снизу. Ударьте его 
трижды — и он отпрыгнет к противоположному краю сцены. 

На первом этапе четвертого эпизода («Перчатка») вас опять атакуют пиццевые мон- 
стры. Следите за водой и применяйте удары ногой в прыжке, чтобы сбивать их в воздухе. 
Манеры трех уже знакомых вам «боссов» не изменились. При встрече с новым «бос- 
сом», Бакстером Стокменом, прыгайте и бей- 
те его ногой, пока он не рухнет на землю. 
Ориентируйтесь по тени «босса». 

Не забывайте в начале пятого эпизода 
(«Последний панцирный шок») стряхивать 
мышеловов, норовящих вцепиться вам вруку. 
Пробившись сквозь мышеловов, вы увидите 
телепортатор, доставляющий на поле боя 
новых пехотинцев. Под полом справа от те- 
лепортатора находится несколько распыли- 
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телей. Не подходите к ним, оставайтесь в нижней части экрана. Или же разрушьте 
распылители ударами. 

«Босс» Кренг ждет вас в самом конце этапа. Стойте и наносите ему стремительные 
удары. Он предпримет контратаку, выпуская ракеты и пытаясь ударить вас ногой. Ук- 
лоняйтесь от ракет и ответьте ударом ноги. Когда энергия у Кренга будет на исходе, он 
начинает плеваться бомбами. Все время передвигайтесь. 

Вторая часть эпизода — непрерывная езда на подъемнике. Если вы играете вдвоем, 
можно воспользоваться следующей великолепной тактикой. Когда подъемник оста- 
навливается на очередном этаже, каждая черепашка должна встать у своей двери, сразу 
позади темной линии на площадке подъемника, и атаковать пехотинцев и прочих вра- 
гов при их появлении. Тогда ни один враг не пройдет дальше двери подъемника. 

В третьей части эпизода вы встретитесь с Супер-Шредером, который может очень 
быстро передвигаться и мгновенно телепортироваться с одного края экрана на другой. 
Он атакует почти непредсказуемо, использует луч голубого льда, луч красного огня и 
зеленый мутационный луч, превращающий вас в обычную черепаху (с потерей «жиз- 
ни»). Стойте на шагвыше или ниже Шредера, ждите, когда он выстрелит, и вниматель- 
но смотрите на ауру вокруг него. Если огни голубые или зеленые, нападайте на Шреде- 
ра. Если же огонь красный, не делайте этого. Попробуйте атаковать Супер- Шредера со 
спины. Все время перемещайтесь по экрану. Продолжайте атаковать, пока Шредер не 
упадет с уступа. 


Выбор этапа игры 


При появлении логотипа «Копапи» быстро нажмите С, В, В, А, А, А, В 
А, А, А, В, С, Мац). Затем на титульном экране нажмите А, В, В, С, С, С, 
Начните игру. Должен появиться зкран выбора этапа. 
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_ Из-за глобального загрязнения окружающей среды люди были вынуждены покинуть 


были очистить планету от ядовитых Ой и вновь сделать ее пригодной для жизни. 
Мощный орбот Качег должен был контролировать процессы с помощью планетар- 
_ной сети. В результате ошибки к его контрольным схемам была подключена ядерная 
бомба. Так на свет появился И’агйеа4 — новый орбот, цели которого существенно отли- 
_чались от поставленных ранее. В соответствии с указаниями Каяег`а, Земля превра- 
_ тилась в смертельную ловушку для возвращающихся людей. 
| Гесогтап доставлял ядовитые отходы на солнце, где они сгорали, поэтому он не 
подвергся воздействию Ваяег`а и его программа не изменилась. Его задача — уничито- 
жить Магвеа('‘а и предотвратить уничтожение людей. А ваша задача — помочь ему в 
этом. 


Управление 


«бай» — вменю — подтверждение выбора |“ 
пункта. В игре — пауза. 

«\> — в меню — перемещение курсора 
вверх. В игре — взгляд или стрельба вверх. 

«Ф> — в меню — перемещение курсора 
вниз. В игре — взгляд или стрельба вниз. 

«> — в меню опций — смена значения 
пункта. В игре — движение влево. 

«>» — в меню опций — смена значения 
пункта. В игре — движение вправо. 

«А» — стрельба. 

«В» — стрельба. 

«С» — прыжок. Нажатие в воздухе позволяет включить реактивные двигатели в подо- 
швах и подскочить еще выше. Таким же образом можно уничтожать врагов. 

Расклад кнопок «А», «В» и «С» может быть изменен (то есть функцию «прыжок» 
можно переставить на любую кнопку). 


В главном меню игры всего два пункта. Выбрав верхний (ап Сате), вы начнете 
игру. Выбрав нижний (ОрПоп$), вы сможете настроить некоторые параметры игры. 
Какие именно параметры, описано ниже. 

Первый и второй пункты меню опций позволяют включить (Оп) или выключить 
(ОК) звуковое и музыкальное сопровождение игры. Третий пункт (ОШЯсиКу) позво- 
ляет изменить уровень сложности игры. От уровня сложности зависят многие вещи: 
чем легче уровень (самый легкий Гате, средний У\МсКе4 и самый трудный Шшзапе), 
тем больше у вас на старте здоровья и жизней и тем меньше надо выстрелов, чтобы 
уничтожить врага. С помощью двух следующих пунктов меню опций вы можете про- 


+++ 


249 


УЕСТОЕМАМ 


ч ЗЕВСА Не Е 


слушать любую мёлодию, используемую в игре, или любой звук. Для этого изменяйте 
кнопками «=» или «Э» название мелодии (номер звука) в соответствующей строке и 
нажимайте кнопку «5аЦ». С помощью сле- ` 
дующего пункта можно изменить расклад 
кнопок на джойстике. Используя кнопку, 
указанную в верхней строке, вы будете пры- 
гать, а используя две другие кнопки — стре- 
лять (это действие одинаково для обеих кно- 
пок, поэтому нет разницы, какую использо- 
вать). Наконец, с помощью последнего пун- 
кта вы можете получить краткую информа- 
цию обо всех призах, встречающихся в игре. 
Нажав кнопку «Май», вы вернетесь в глав- 
ное меню. 


Прохождение 


После запуска игры вы можете посмотреть краткую предысторию (с чего все нача- 
лось), после чего попадете на первый уровень. После того как исчезнет его название, 
вы получите возможность двигаться. В принципе, с информацией, отображаемой вни- 
зу, все понятно и так, но на всякий случай я все же опищу, что там есть. 

Итак, слева отображается тип оружия, которое вы используете в данный момент. 
Изменять его нельзя, после того как закончится более мощное, вы вернетесь к обыч- 
ному оружию, запасы которого у вас бесконечны (прежде чем оружие завершится, его 
символ начинает мигать). Правее отображается количество жизней, которое есть у вас 
в запасе (если вы наберете их очень много, они будут обозначаться числом, располо- 
женным справа от человечка). Еще правее показывается ваше текущее здоровье. Каж- 
дый раз, когда вас касается враг или в вас попадает вражеский снаряд, один шарик 
пропадает; если они пропадут все, вы потеряете жизнь и придется некоторую часть 
уровня проходить еще раз. Справа от здоровья показано время, отведенное вам на 
прохождение уровня. Если оно завершится, вы также потеряете жизнь. Правее тайме- 
ра иногда появляется число, на которое будут умножаться получаемые вами очки, 
жизни и т.п. Наконец, совсем справа отображаются набранные вами очки. Их полезно 
набирать, потому что за определенное коли- 
чество очков вы получаете дополнительную 
ЖИЗНЬ. 

Суть самой игры заключается в прохож- 
дении 16 уровней, которые довольно суще- 
ственно различаются по сложности и разме- 
рам. По пути вам, само собой, надо будет из- 
бавляться от врагов, собирать фотоны и... 
расстреливать телевизоры. Именно из них вы 
будете получать самые разные призы. 

Управление несложное, стрелять можно 
в любом направлении, удерживая нужные 
кнопки. Чтобы стрелять прямо вниз или по 
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диагонали вниз, надо подпрыгнуть и нажимать стрельбу, удерживая при этом кнопки 
необходимого направления. 

Разбег позволяет подпрыгнуть немного выше, чем обычно. Совсем чуть-чуть, но 
иногда этого достаточно. 

На месте уничтоженных врагов очень часто остаются призы (в основном, дополни- 
тельное здоровье, но может быть практически что угодно). 

Уничтоженные враги не появляются снова после того, как вы от них избавились, но 
они восстанавливаются, если вы потеряете жизнь. Есть одна категория врагов, кото- 
рых почти бесполезно уничтожать. Это небольшие создания, похожие на комаров — вы 
можете их убить, и легко, но скоро они опять появятся на том же месте. 

По окончании уровня вы получаете дополнительные очки за проход уровня, со- 
бранные фотоны, расстрелянные телевизоры и оставшееся время. При переходе на 
следующий уровень вы сохраняете свое здоровье в том состоянии, в каком заверши- 
ли предыдущий уровень. То есть, если первый уровень вы закончили с одной едини- 
цей здоровья, то и второй вы начнете с од- 
ной единицей. 

Самый большой (хотя, на мой взгляд, 
единственный) недостаток игры заключает- 
ся в том, что вы не получаете каких-либо ко- 
дов за пройденные уровни и в случае потери 
всех жизней сразу получаете надпись «Сате 
Оуег», и попадаете обратно в главное меню. 
То есть игра должна быть пройдена за один 
присест и нет возможности продолжить ее с 


того же уровня, на котором вы потеряли пос- м Ее _9— 
р зло 3: Ч9 ХЗ 3460 
леднюю жизнь. . 


Описание призов 


Вообще информацию о призах можно узнать, если выбрать в меню опций пункт 
«шЮгтаНоп», но я все же кратко их поясню. 

Различные зеленые шарики позволяют частично или полностью восстановить здо- 
ровье и даже получить дополнительные пункты. 

Различные кубики с рисунками позволяют вам на некоторое время изменить свой 
вид и получить дополнительные способности. Например, став рыбой, вы будете быст- 
рее двигаться под водой, а превратившись в сверло, сможете разрушать некоторые 
типы полов. Пребывая в любой форме, вы не можете стрелять или прыгать, но можете 
уничтожать врагов, просто касаясь их, Действие этих призов завершается через неко- 
торое время или если вы потеряете здоровье. 

Следующая категория — разнообразное оружие. Использовать можно все, что по- 
падет вам в руки — особой разницы нет. Отмечу только оружие, которое называется 
«ОГ» (сфера), и то, которое называется «Мисеиз$ эше14» (ядерный щит). Первое явля- 
ется мощнейшим оружием одноразового применения и уничтожает всех врагов в пре- 
делах одного экрана, а второе не является оружием вообще. Взяв ядерный щит, вы 
будете защищены парой сфер, летающих вокруг вас и уничтожающих все, что к вам 
приблизится. При этом у вас сохраняется стандартное оружие. 


Е 


делл» 


+++ 


251 


УЕСТОЕМАМ 


:ь 


О числах со знаком умножения я уже упоминал — это множитель, на который 
увеличиваются получаемые вами очки, жизни и т.п. 

В последней категории собраны самые разные предметы. Фотоны надо соби- 
рать, чтобы получать очки. Телевизоры надо разрушать, чтобы получать призы. 
Спутниковую тарелку (Весеуег) надо уничтожить, чтобы попасть на призовой этап. 
Но прежде чем уничтожать ее, надо снять защиту, для чего необходимо расстре- 
ЛЯТЬ «5114 Сопно|ег» (контроллер защиты — устройство, почему-то напоминаю- 
щее мне печку). 


Уровень 1. Теггаро!+! / Земной Порт 


Первый уровень представляет собой не 
очень запутанный лабиринт, в конце кото- 
рого вы встретитесь с боссом. 

Расправившись с первой группой комаров, 
вы оказываетесь на развилке. Наилучший ва- ноя | 
риант — упасть вниз и попасть в коридор, рас- й 
положенный слева, сразу под вами. Спустив- |" 
шись по нему вниз (с левой стороны) и пре- 
вратившись в бомбу, взорвитесь, и появится 
проход дальше влево. Прыгая там по обыч- 
ным и невидимым площадкам, вы должны 
забраться в левый верхний угол. Над невиди- 
мыми площадками висят фотоны. Взяв их, 
вы будете стоять на воздухе, по которому пробегут искры. Таким образом, можно оп- 
ределять края невидимой площадки. Старайтесь не падать с нее, потому что потом 
будет довольно трудно найти ее снова. Такие же невидимые площадки есть и в одном 
месте наверху — они также обозначены висящими в воздухе фотонами. Вы заметите их, 
если не сможете попасть в коридор и пойдете другим путем. 

Добравшись до трех телевизоров, не прыгайте высоко вверх, а то проскочите тон- 
кий потолок и попадете к самому началу уровня. Разбейте левый и правый телевизоры 
и заберите из каждого по жизни. В среднем телевизоре спрятан приз, позволяющий вам 
летать. Можете взять его, но лучше вернуться обратно вниз и пройти вправо, чтобы 
добыть побольше призов. 

Дойдя до тупика, поднимайтесь наверх. 
Влево вам не пройти (можно только выбить 
приз из телевизора), так что идите вправо. 

Выбив в одном изтелевизоров приз и пре- 
вратившись в бомбу, взорвите стену слева и 
поднимайтесь наверх. Если отсюда вы будете 
прыгать по площадкам влево, то сможете доб- 
раться до тех телевизоров, которые пропус- 
тили, идя по низу. 

Дойдя до телевизора, который висит на 
краю перед провалом вниз, заберите приз и Е.Х. 37 Х 
прыгайте как можно дальше вправо, чтобы ть 
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добраться до фотонов. Собрав их и падая вниз, смещайтесь вправо и подлетайте так, 
чтобы попасть в ниши с телевизорами. Оказавшись в самом низу, вы должны будете 
разобраться с боссом этого уровня — огромным вертолетом. 

Одолеть его совсем несложно, если вам удастся уловить схему его движений. Сна- 
чала он смещается влево, потом обратно в центр, открывает люк, смещается вправо, 
потом опять двигается до конца влево, сбрасывая бомбы, и возвращается в центр. Те- 
перь все повторяется, но как бы в зеркальном отражении, а потом опять все сначала. 
Подставляться под взрывы бомб или удары огромных шаров, прицепленных к вертоле- 
ту, вам нельзя. Стрелять ему надо в дно в тот момент, когда люк открыт. Зная принцип 
его движения, достаточно просто бегать под ним, чтобы не попасть под удар шара. 
Когда начинают сыпаться бомбы, подождите немного — шар пролетит у вас над голо- 
вой, Не причинив вреда, после чего бегите под дно вертолета и стреляйте в него. Если 
сумеете выдержать ритм движений и не собьетесь, то без труда разделаетесь с этим 
противником. После того как он рухнет и взорвется, уровень будет завершен. 


Уровень 2. МеаШеаа / Железноголовый 


Самый примитивный уровень, особен- 
но, если вы пришли на него с запасом здо- 
ровья. Превратившись в тележку, вы долж- 
ны двигаться по рельсам и уничтожить бос- 
са этого уровня, Который появляется по- 
чти сразу же. Вы можете двигаться вперед и 
назад, прыгать, но все это вам не надо. Про- 
сто спуститесь как можно ниже и стреляй- 
те как можно быстрее. Враг несколько раз 
успеет задеть вас, но, скорее всего, вы одо- 
леете его быстрее, чем он вас. Не расслаб- драк 
ляйтесь после того, как он сорвется вниз — й | 52160 
это может повторяться несколько раз. Пе- 
реставайте палить только тогда, когда вам начнут начислять очки за прохождение 
уровня. 


Уровень 3. Та! $игде / Приливная Волна 


Абсолютно простой и довольно красивый 
уровень (мне понравился эффект перелива- 
ния красок под водой). Двигайтесь вправо, 
сбивая все подряд. Сбив пушку на плаваю- 
щей платформе, запрыгните на эту платфор- 
му — как правило, над ней или где-то рядом 
висит телевизор. Несколько раз вы будете 
превращаться в рыбу и пару раз — в бомбу. 
Где использовать взрыв бомбы, понятно и так 
— серая стена, за которую нельзя пройти (в 
первом случае вам надо немного вернуться, 
во втором — пройти еще вперед). Прежде чем 
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выбираться на площадку над водой и идти 
верхом, дойдите до тупика внизу, чтобы со- 
брать все призы. 


Уровень 4. АБ5о ше 


Хего / Абсолютный Ноль 


Совсем несложный уровень, хотя, если 
вы хотите собрать все фотоны и разрушить 
все телевизоры, то придется много побе- 
гать. Весь уровень на 99% залит водой, по- 
этому двигаетесь вы очень медленно, к тому 
же скользите по гладким поверхностям. Вы 
должны подниматься вверх, избегая мин и 
механических медуз. Тоннель, по которо- 
му вы поднимаетесь, довольно широкий, 
поэтому, чтобы собрать все, что хочется, 
надо постоянно двигаться влево-вправо и 
постепенно забираться все выше. Кое-где в 
стенах есть проходы, в которых можно най- 
ти фотоны и телевизоры. Есть одна тон- 
кость, если вы хотите получить все. Почти 
в самом верху, справа, будет проход, где 
надо прыгать вверх через тонкий потолок, 
собирая фотоны. В результате вы подними- 
тесь на самый верх и не сможете вернуться 
обратно. Прежде чем делать это, соберите 
фотоны в основном тоннеле. Разрушив те- 
левизор в самом верху, не берите приз, ина- 
че превратитесь в ракету и улетите наверх, 
упустив фотоны, лежащие в боковом про- 
ходе. Вместо этого вернитесь немного вниз 
и поднимайтесь по боковому проходу. 

Выбравшись на поверхность, вы попа- 
дете на свежий воздух (тот самый 1% уров- 
ня, не залитый водой). Босс этого уровня 
— механическая птица, летающая туда- 
сюда и поливающая все огнем. Одолеть ее 
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даже проще, чем вертолет. Отойдите в сторону, противоположную той, куда уле- 
тела птица. Чуть-чуть выждав, бегите ей навстречу и стреляйте по диагонали вверх. 
Вы разминетесь с ней на хорошей скорости и проскочите под ее выстрелами. Опять 
выждите немного и снова бегите ей навстречу. Повторяйте это до тех пор, пока 


она не исчезнет. 


Второй противник на этом уровне — огромный белый медведь, которого одолеть 
еще проще. Когда он двигается на всех четырех лапах и стреляет очередями, прыгайте 
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за него и стреляйте сзади. Когда он встанет 
на задние лапы — присядьте и продолжайте 
стрелять. 


Уровень 5. Агснс Шаде / 
Арктический Гребень 


Довольно запутанное скопление помеще- 
ний и проходов, проложенных в толще льда. 
Из-за некоторых особенностей графики здесь 
трудно ориентироваться. Лучше даже не пы- 
таться собрать все, что здесь есть — проще 
просто добраться до выхода и покинуть этот 
неудобный уровень. Чтобы сделать это, нуж- 
но постоянно двигаться вправо. Проход най- 
ти несложно, поэтому описывать особо не- 
чего, хотя все же есть пара мест, где вам мо- 
жет пригодиться подсказка. 

Добравшись до просторной комнаты, ко- 
торую заливает вода и бродят два шагохода 
(один по самому низу, другой по площадке), 
прыгайте в стену слева, чтобы добраться до 
телевизора. = 

Выбравшись из этой комнаты (для этого р ее _ 167710 
забирайтесь по ледяным площадкам наверх) 

и упав вниз с другой стороны, вы заметите еще один телевизор в стене. Чтобы до него 
добраться, надо прыгать через стену с правой стороны (с правой стороны от телевизора). 

Чтобы уничтожить экскаватор, который охраняет проход справа от спутниковой 
тарелки, стреляйте в него в прыжке, чтобы попадать в ковш — пробить его лобовую 
броню невозможно. Когда он немного развалится, прыгайте через него и стреляйте, 
пока он не развернулся. Когда от него останутся одни ноги, просто стреляйте как 
можно быстрее. Уничтожив его или просто перепрыгнув, вы подниметесь по коридору 
наверх. Падая вниз с другой стороны, сме- 
щайтесь вправо, чтобы проскочить через сте- 
ну и добраться до телевизора с жизнью (мо- 
жете на всякий случай использовать подскок). 
Забрав жизнь и упавеще ниже, вы можете бе- 
жать вправо и покинете этот уровень, но луч- 
ше проскочить через левую стену (используя 
подскок) и, пройдя по короткому коридору, 
напичканному врагами, уничтожить кон- 
троллер защиты спутниковой тарелки, а по- А И д ° 
том и ее саму. В результате вы также завер- |7 Знание А Ч: Аи ША Л, 
шите уровень, но попадете после этого на у. ее Ч НИ 
призовой этап. ыы 
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Поскольку он не является самостоятельным уровнем и всегда одинаковый, я опи- 
шу его здесь же. Вы должны отстреливаться от наползающих со всех сторон врагов, 
вовремя нажимая кнопки соответствующих направлений. Двигаться вы при этом не 
можете и кнопки стрельбы и прыжка также не используются. Если вы не продержитесь 
отведенное время, то получите 5,000 очков. В случае успеха очков будет гораздо боль- 
ше. Вот, собственно, и все, что можно поведать о призовом этапе. 


Уровень 6. ВатБоо МИ! / Бамбуковая Молотилка 


Этот уровень очень несложно пройти, но 
очень сложно найти на нем все телевизоры и 
фотоны. Если у вас есть желание — можете 
поискать их, а я просто укажу вам кратчай- 
ший путь к боссу. 

Пробежав по короткому коридору и встав 
на транспортер, двигайтесь по нему, собирая 
фотоны. Если запрыгнуть на вертикальный 
транспортер, то можно переместиться в бо- 
лее высокий или низкий ряд. Используйте это, 
чтобы продолжать собирать фотоны. Подби- 
рая их, вы проедете вправо, потом вверх, вле- 
во, опять вверх и снова вправо, до каменной 
стены. Превратившись в дрель, двигайтесь 
вправо, пока не просверлите ход вниз. Спус- 
тившись до самого низа, долго бегите вправо, 
отбиваясь от врагов, разбивая телевизоры и 
собирая фотоны. Упершись в стену, подни- 
майтесь на транспортере вверх и выбивайте 
из телевизора приз, который превратит вас в 
бомбу. Берите его и, удерживая кнопку «3», 
взрывайтесь как можно быстрее, чтобы не 
укатиться слишком далеко от стены. Проде- 
лав проход, идите по нему. Упав вниз и прой- 
дя еще вправо, вы попадете к боссу. Прежде 
чем описывать его, хочу напомнить, что здесь 
дано описание кратчайшего пути, а не под- 
робный путеводитель по всему уровню. Если 
хотите, можете искать другой путь или пола- 
зить по разным уровням транспортеров, что- 
бы собрать побольше фотонов и разбить не- 
сколько лишних телевизоров. 

А теперь о том, как бороться с боссом. га 0$ 
Стрелять ему надо в голову, для чего прихо- | ое ране 
дится подпрыгивать. После ваших попаданий | ЕО. 
он будет выбрасывать россыпи пуль — увора- 
чивайтесь от них. Когда он подберется к вам 


208560. 


ЕЕ 
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близко — перепрыгивайте через него, чтобы опять получить свободу действий. Вот, 
собственно, и все — постреляв так некоторое время, вы его одолеете. 


Уровень 7. Воск `М` ВоПег / Валуны и Каток 


Этот уровень немного похож на второй — 
тоже вид сверху и тоже ничего особенного. 
Вы должны ползти по лабиринту, который 
постепенно разматывается перед вами из боль- 
шого рулона, но главная задача не в этом. 
Сверху над вами парят два огромных камен- 
ных кулака (вы видите ихтени). Время от вре- 
мени эти кулаки опускаются вниз. Если один 
из них ударит вас или вы сами подлезете под 
него, то потеряете здоровье. Если вы отста- | 
нете от катка и свалитесь вниз, то сразу поте- у 0: 50. 230950 
ряете жизнь. Никаких призов и тому подоб- —————— - - 
ного нет — вам нужно просто стрелять по этим кулакам, когда они внизу, чтобы унич- 
тожить их за отведенное время, после чего уровень завершится. Стрелять вы можете 
только вперед, поэтому держаться надо ниже кулаков. 


Уровень $. Вес! 1 АПеу / Аллея Смерти 


На этом уровне нет больших трудностей, но закончить его можно двумя путями. 
Можно уничтожить спутниковую тарелку и попасть на призовой этап, но тогда вы не 
сможете собрать все фотоны и не получите хороший приз. Я укажу вам развилку, где 
надо будет выбирать маршрут. 

Избавившись от комаров и упав вниз, вы можете проскочить через стену слева, 
чтобы добраться до фотонов и телевизора. 

Запрыгнув немного дальше наверх, чтобы пройти вправо, и избавившись от пуш- 
ки, попрыгайте вверх, и найдете невидимый проход в потолке (он расположен левее 
центра). : 

Выбив приз из телевизора и превратившись в машину, катитесь вправо, и проделае- 
те дыру в стене. Собрав фотоны и выбравшись обратно, забирайтесь по площадкам 
наверх, чтобы пройти дальше. 

Упав вниз и пройдя немного вперед, вы 
заметите фотоны, висящие довольно высоко 
в воздухе. Они обозначают невидимые пло- 
щадки, по которым вы можете забраться на- 


верх. Прыгая с подскоком с третьей площад- А у | 

ки вправо, вы проскочите стену и попадете к М В А & 1 
спутниковой тарелке, но уничтожать ее пока Я ® Ты 
нельзя — действует защита. Запомните это М ка ы и Е 
место (а еще лучше не берите пока фотоны, Вами * | . И 
чтобы потом легко найти их), если хотите за- ТИ и. о 
вершить этот уровень уничтожением тарел- #118 3:26 ° 252710 


ки и попасть на призовой этап. Тем не менее, 
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по-моему, выгоднее забраться туда и собрать 
фотоны, а уровень пройти просто так — тогда 
вы сможете получить дополнительную еди- 
ницу здоровья. 

Влюбом случае, вам надо будет идти даль- 
ше вправо. Превратившись с помощью приза 
в сверло, сместитесь немного влево, чтобы 
проделать ход вниз. Собрав там все, вылезай- 
те обратно и уничтожайте контроллер защи- 
ты. Если хотите попасть на призовой этап, ния | 
возвращайтесь обратно и уничтожайте спут- | % | лее» 1:54 259860 
никовую тарелку. В противном случае идите а. 
дальше. 

Разогнав комаров, падайте вниз, чтобы собрать фотоны и разбить телевизоры, а 
потом выбирайтесь по площадкам обратно. 

Подойдя к краю, не спешите падать вниз. Чтобы получить дополнительную едини- 
цу здоровья, вы должны повторить тот же маневр, что и на первом уровне. Падая вниз, 
подлетайте и смещайтесь влево, чтобы пролететь через стену. Упав слева от нее, соби- 
райте фотоны и выбивайте из телевизора ценный приз. Справа от вас есть более тонкая 
стена — это односторонний выход. Выйдя через него и сместившись совсем чуть-чуть 
вправо, вы закончите этот уровень. Выкарабкаться отсюда обратно наверх, чтобы доб- 
раться до спутниковой тарелки, уже нельзя. 


Уровень 9. Нуагорогис КаЬ / Гидропоническая 
Лаборатория 


На этом уровне нет ничего от лабирин- 
та. Просто бегите вправо, расстреливая вра- 
гов. Колбы с цветным содержимым можно 
расстреливать, и тогда они взрываются, но 
что это дает, я не знаю. Детально описывать 
маршрут нет никакого смысла. Почаще 
прыгайте — иногда высоко вверху встреча- 
ются площадки, с которых можно добрать- 
ся до телевизоров. 

Чтобы проникнуть внутрь первой конст- | АНА, 332 55 306 170. 
рукции из труб, пройдите по ней и прыгайте = нее 
через ее правую сторону внутрь. 

Во вторую конструкцию вы проберетесь, превратившись в сверло. 

Взяв над одной из площадок приз и превратившись в машинку, катитесь вправо, 
чтобы пробить ход в трубе, и продолжайте катиться, сбивая врагов, пока не упретесь в 
стену. Собрав призы, вернитесь обратно — вы наверняка проскочили на машинке что- 
нибудь хорошее. 

Босс этого уровня — самое забавное существо в игре, и одолеть его не очень труд- 
но. Акробаты собираются в одну из трех возможных фигур и двигаются сначала вле- 
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во, а потом вправо, после чего опять меня- 
ют форму. Стреляйте в них, пока они подби- 
раются к вам, потом перепрыгивайте и опять 
стреляйте. 


Уровень 10. Зирег$гисиге / 
Суперструктура 


Как и на предыдущем уровне, здесь отсут- | инь 
ствует лабиринт. Есть несколько мест, где |558 и КР 


` 
ЗУ ьыя п язлльчуьмя длвьлля гих 
' 


проходы закрыты стеной, но путь только #117 тт 2:19 50 311 
ОДИН. 

Прыгая почти в самом начале по площад- 
кам, прыгните со второй площадки через 
стену влево, чтобы добраться до фотонов и 
телевизора. 

Забрав несколько фотонов, расположен- 
ных в ряд, немного дальше вы встретите ко- 
маров. Запомните это место, возможно, вам 
придется вернуться сюда. 

Превратившись в машину, катитесь 


влево, чтобы пробить стену и добраться до | оы а =: 


фотонов. - :1*** 0:13 хз 329580 


Пройдя дальше вправо, вы добудете изте- 
левизора приз, который позволит вам летать. 
У вас есть два варианта: вы можете лететь назад, к тому месту, которое я советовал 
вам запомнить и подняться там вверх, чтобы добраться до фотонов; второй вариант — 
лететь вперед. В месте, которое я подробно опишу немного позже, пролететь через 
стену и тоже получить фотоны, а в дополнение к ним — дополнительную единицу 
здоровья. 

Пройдя телевизор с летным призом, вы вскоре начнете подниматься по пологой 
горке. Поднявшись до середины, вы можете запрыгнуть на выступ, который располо- 
жен слева. Над ним есть еще один проход, 
закрытый ненастоящей стеной, — именно 
сюда можно прилететь, используя приз, что- 
бы добыть дополнительную энергию. Воз- 
можно, сюда можно забраться без полета, но 
я не знаю, как. 

“Пройдя дальше, мимо спутниковой та- 
релки, и упав вниз, проскочите через сте- 
ну влево, чтобы добраться до контролле- 
ра ее защиты и уничтожить его. Теперь 
можете вернуться назад, уничтожить та- 
релку и завершить этот уровень -— вы не- 
много потеряете. 
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№ 


Если все же пойдете дальше, то, унич- 
тожив несколько врагов и пробравшись по 
извилистому коридору, окажетесь возле 
выхода. 


Уровень 11. $З1аут` АЙуе 


Останься Один 


Совсем короткий уровень, не представля- 
ющий большого интереса или сложности. Вы 


должны уничтожить установку, Которая рас- р 5 [1:0 УС 381150 


хе» 


положена за стеной, для чего надо стрелять в 
щель, которая постоянно перемещается. 
После того как щель остановится напротив 
установки, та, в свою очередь, выпустит на 
поле электрический заряд. Избегая его, под- 
беритесь к щели и стреляйте внутрь. Если вы 
попадаете, установка начинает трястись. 

Многочисленные смерчи, двигающиеся 
вместе с вами по полю, не отнимаюту вас здо- 
ровье, но постоянно толкают вас в разные сто- 
роны, что мешает приблизиться к щели. Стре- — 
ляя в них, вы также можете отпихивать их от а. ыы 
себя. Главный враг на этом уровне -— время, к э.»”” (:34Ч  Ч6Ч640 
которого отведено весьма немного. 


Уровень 12. МаЫ5бсаре / Ночной Бег 


Путь на протяжении всего уровня у вас только один, поэтому описывать, как и куда 
идти, я не буду. Укажу лишь те места, где есть вероятность упустить что-нибудь в 
результате неправильных действий. 

Преодолев приличное расстояние, постоянно двигаясь то вверх, то вниз, вы ока- 
жетесь в таком месте, где кажется, будто вы стоите на воздухе. При свете молний 
становится видно, что это тонкий пол. В те- 
левизоре рядом спрятан приз, который пре- 
вратит вас в бомбу. Взорвавшись, вы унич- 
тожите этот пол. Собирайте фотоны и заби- 
райте из телевизора приз, который позво- 
лит вам летать. С помощью полета вы мо- 
жете получить жизнь, но вряд ли у вас это 
получится с первого раза, потому что ле- 
теть надо очень далеко и точно. На тот слу- 
чай, если вы не смогли даже вылететь за ы я. 
пределы комнаты, чтобы выбраться отсю- ПИ СР ИЕ... И 
да, прыгайте вдоль левой стены — там есть 2118 ый 0:58 — 519040 
невидимая площадка. 
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Продолжая следовать по единственно воз- 
можному пути, вы будете спускаться все ниже 
и ниже. В конце концов вы спуститесь туда, где 
довольно много фотонов висят по диагонали, 
изображая что-то вроде волны. Пройдя влево, 
вы подойдете к краю. Если вы прилетели сюда, 
то теперь должны двигаться наверх — высоко 
вверху есть уступ, над которым висит телеви- 
зор — внем спрятана жизнь. Чтобы продвигать- 
ся к выходу, вы ДОЛЖНЫ спуститься ВНИЗ. } Вт а: _ Пень: ча Е ме ы’ 

Преодолев ещеодин длинный отрезок пути, Е + $ 18 эза Е р 06 2 51 5550 
вы окажетесь в месте, где вам надо подниматься 
наверх, но при этом есть два пути: слева про- 
стые площадки, а справа широкие площадки, закрытые сеткой. Поднимайтесь по правому 
коридору, собирая по пути фотоны. Поднявшись наверх, вы увидите слева от себя механизм, 
похожий на сломанный экскаватор, — если бы вы проходили слева от него, он мог бы унич- 
тожить вас. Расстреливайте его и поднимайтесь дальше по единственному пути (не забудьте 
расстрелять телевизоры). Буквально через несколько секунд вы завершите этот уровень. 


Уровень 13. ВагК Вит$ / Темные Руины 


Это один из самых длинных и запутанных 
уровней. Как и на других, здесь надо просто 
пробраться слева-направо, но при этом по- 
чти всегда есть несколько путей, так что со- 
брать все на этом уровне у вас вряд ли полу- 
чится. Маршрут не представляет собой ни- 
чего особенно сложного, какой бы путь вы 
не избрали, поэтому я только укажу на неко- 
торые места, нуждающиеся в комментариях. 

Пройдя немного вперед, вы доберетесь до А р. 
колонны, с обеих сторон которой висят пуш- 4$ кт 16 Эбне» 9, 31 556370 
ки. Забирайтесь на нее, собирая фотоны, и в и 
подпрыгивайте, когда окажетесь на самом 
верху. Слева висит телевизор, разбив который, вы сможете взять приз и превратиться в 
сверло. Упав вниз, смещайтесь вправо — рядом с колонной есть место, где вы просвер- 
лите дыру и попадете в помещение с фотонами и телевизорами. 

Пройдя еще дальше и разогнав комаров, вы сможете выбить из телевизора приз и 
превратиться в бомбу. Взрывайтесь там, где упадете, и появится ход вниз. Если хотите 
получить побольше фотонов, падайте в дыру, пройдите вправо, собирая призы, а потом 
возвращайтесь обратно, забирайтесь наверх и идите опять вправо, но уже поверху. 

Превратившись в сверло, после взятия приза над колонной смещайтесь вправо и 
падайте вниз — там будет место, которое вы можете просверлить. Пройдя вправо, вы 
доберетесь до контроллера защиты — можете его уничтожить. Продвигайтесь дальше 
вперед, пока не упретесь в стену. Прыгайте, и сверху пройдете через нее. Пройдя еше 
дальше, вы скоро найдете спутниковую тарелку — если хотите, можете уничтожить ее 
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и завершить уровень сразу. Если не хотите 
этого делать, забирайтесь по выступам наверх, 
чтобы собрать фотоны и выбить из телевизо- 
ра в самом верху жизнь, после чего возвра- 
щайтесь обратно к тому месту, где делали 
дыру, вылезайте наверх и идите опять вправо. 

Продвинувшись немного вперед, вы добе- 
ретесь до колонны. Обязательно постарайтесь 
забраться на самый верх, для чего, упершись в 
потолок, прыгайте влево’'и, подскочив, сме- 
щайтесь вправо, чтобы попасть на выступ. В , эта» С. 
телевизоре, который вы там найдете, спрятан |188 ааа вы. се. 355460 ы 
приз, добавляющийединицу здоровья. 

Забравшись по уступам наверх и упав после этого вниз, вы окажетесь возле сломан- 
ной колонны, справа от которой есть стена. Прыгнув в эту стену, вы пройдете через 
нее и сможете добраться до телевизора и фотонов. Если вы упадете здесь вниз, то при- 
дется еще раз идти влево, выбираться наверх и опять идти вправо. 

Следующее место, где полезно соблюдать верную очередность действий — колонна, 
на которую вы заберетесь по уступам и слева от которой висит множество фотонов. 
Разбейте сначала нижний телевизор и только потом верхний — из него вы получите 
парашют. Потихоньку спускайтесь вниз, стараясь собрать как можно больше фотонов, 
а потом выбирайтесь по уступам наверх. Прежде чем упасть вниз, прыгайте наверх по 
шестам, на которых висят флаги, и доберетесь до телевизора, в котором спрятана жизнь. 

До выхода осталось всего ничего — спуститься вниз по извилистому коридору. Там, 
где вправо ведут сразу два коридора, сначала загляните в верхний, за телевизором. Ниж- 
ний коридор — выход. 


Уровень 14. Чпаегдгоцпа ау! / Подземные Своды 


Если хотите быстро пройти этот уровень, 
то просто спускайтесь все время вниз, а потом 
поднимайтесь наверх, и окажетесь возле выхо- 
да, однако при этом вы не сможете уничтожить 
все телевизоры и пропустите много фотонов. 

Первое место, где перед вами стоит вы- 
бор пути — сразу на старте. Можно просто 
падать вниз, стараясь в полете ухватить по- 
больше фотонов, а можно прыгнуть через 
провал вправо — в этом случае вы тоже полу- 


чите фотоны и сможете уничтожить больше з У ем В — 528980 
телевизоров. Если вы стали прыгать вправо, | 


то, превратившись в бомбу, взрывайтесь ря- 

дом с темным полом, а не прямо на нем. Собрав фотоны, разбивайте телевизор возле 

стены и, взяв парашют, прыгайте вниз. Внизу выходите налево, через стену. 
Следующее место, в котором нужно не просто падать вниз, а находиться несколько 

ниже. Разделавшись с ходячей пушкой, которая будет справа от вас, падайте вдоль 
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стены, и окажетесь на выступе с телевизором. 
После этого падайте еще ниже и сразу сме- 
щайтесь вправо, используя подскок, чтобы 
попасть на уступ. Собрав фотоны внизу, пры- 
гайте на уступ справа, а потом еще на один, 
чтобы добраться до телевизора. Забрав приз, 
выбирайтесь обратно и падайте дальше вниз. 
Когда начнете подниматься наверх, сбив 
пушку и телевизор, не спешите падать вниз. 
Прыгайте вверх, к правой стене, и окажетесь 
на невидимой площадке. Прыгая по таким |8 Пе» 
площадкам от одной стены к другой, вы бу- | мы 
дете подниматься все выше и в итоге добере- 
тесь до телевизора, в котором спрятана жизнь. 
Взяв ее, падайте в самый низ, и попадете к 
боссам этого уровня, которые поочередно 
будут спускаться к вам с чертежей. . * 
Первый босс (что-то вроде самолета) ле- х | 
тает туда-сюда, то поднимаясь, то опускаясь. 
Проскакивайте под ним, когда он поднима- 
ется наверх, и постоянно стреляйте в него. . $ 
Второй босс (забавная механическая |\юый мн по о 
рыба) ходит за вами на плавниках. После того к сое =" 
как вы постреляете в нее, она ускорится, а _ АИТ Зуй. 1 | 633450 
через некоторое время опять затормозит. 
Прыгать через нее надо только тогда, когда 
она двигается медленно, иначе упадете пря- 
мо на нее. Перепрыгнув, отбегайте от нее, 
разворачивайтесь и стреляйте, а потом убе- 
гайте. Когда она замедлится, опять прыгайте 
и начинайте все сначала. Одолев рыбу, па- 
дайте в проход, который откроется слева, и 
попадете к третьему боссу — обезьяне. 
Ее победить несколько сложнее, чем двух 
предыдущих врагов. Обезьяна перемещается, й А. 
цепляясь за потолок. Когда вы попадаете в #118 *»«». 1:16 0639930 
нее, она падает вниз и делает к вам несколь- 
ко шагов. Кроме того, она иногда стреляет в вашу сторону. Чтобы одолеть ее, прыгайте 
и стреляйте в нее, когда она приближается к вам. Постреляв немного после того как 
она упадет, отбегайте, а потом начинайте все сначала. 


Уровень 15. УМомайтк Сетег / Центр Всемирной Связи 


Самый запутанный и неудобный уровень из всех. Лучше сразу откажитесь от жела- 
ния поискать здесь телевизоры или собрать побольше фотонов — проскочите его побы- 
стрее, и все. Я специально не буду описывать путь к выходу, потому что тогда придется 
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расписать его весь — шаг за шагом, и выйдет 
очень длинно и запутанно. Просто продви- 
гайтесь вправо при любой возможности, унич- 
тожая все на своем пути и не особо отвлека- 
ясь на сбор призов и фотонов. Когда добере- 
тесь до двух транспортеров с широкими пло- 
щадками, которые двигаются вниз, прыгайте 
по ним вверх и идите вправо. 


Уровень 16. Тм $! апа ря чт 
$Ноц! / Вращение и Вопли > дн 585” 


Вы должны подниматься в смерче, избе- 
гая столкновений с различными предметами, 
которые вращаются вместе с вами. Подни- 
маться вы будете автоматически и при этом 
можете двигаться только влево или вправо и 
стрелять в разные стороны. Поднявшись до 
самой вершины, вы встретитесь со своим 
главным врагом — У/агреа4`ом. 

Подпрыгивайте и стреляйте ему в голову. 
Он будет постепенно разваливаться и вместе 
с этим будет меняться его манера поведения. 


лы 


Никаких особых советов дать тут нельзя — зп омщены О я в 
старайтесь не приближаться к нему и не под- 
ставляться под его выстрелы. Если присесть 
на крыше, которая перемещается с одной 


стороны на другую, то можно проскочить под 
врагом. Не бойтесь упасть вниз — если вы не 
попадете на крыщу, то смерч подбросит вас 
обратно. 

Одолев \У/аеа4`а, вы получите очки за 
прохождение уровня, которые, впрочем, уже ь 
не играют роли, потому что игра пройдена, и № АРА зан 


теперь вы можете любоваться на имена лю- || р + 1:30 — 739230 
[9] ; = 
дей, создавших ее. 


Заключение 


Игру, которая, по своей сути, была бы похожа на эту, но была бы лучше ее, я 
пока не встречал. Плавная графика выполнена изумительно, звук тоже сделан на 
высоком уровне. Интересные, но не очень сложные уровни, разнообразие призов и 
врагов — что еще надо, чтобы приятно провести несколько часов? Разве что только 
систему паролей для того, чтобы не было необходимости проходить всю игру, не 
отрываясь от джойстика. Но чего нет, того нет, а в целом игра не то что хороша — 
великолепна. 
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ВЕКТОРНЫЙ ЧЕПОВЕК 2 


Вше 5Ку ® Количество игроков 1 ® Боевик 
Рейтинг 


_ Вы. выполнили ‘задание первой. части игры и победили. Иатпеа4`а? Поздравляю, но 
кто вам сказал, что это освобождает. вас. от необходимости выполнять вашу рабо- 
ту? Ведь Земля по-прежнему нуждается в очистке от ядовитых отходов. Иеслогтап 
вернулся к своим прямым обязанностям — доставлять мусор на солнце и сжигать его 


ровался и спасся, но оказался ро в неизвестный район, населенный странными 
‚ существами, которые вовсе не рады его появлению. Нельзя бросать его в таком поло- 
_ жении — вы должны вывести Уесогтап`а из болоти джунглей и помочь ему вернуться 
в нормальный о 


Управление 


«БаП» — вменю — подтверждение выбора 
пункта. В игре — пауза. А и=СУГСУЭКА Г. ой 

«ф» — в меню — перемещение курсора ее 
вверх. В игре — взгляд или стрельба вверх. С а СНУ ВЗЕВИЕЙ. 

«Ф» — в меню — перемещение курсора 
вниз. В игре — взгляд или стрельба вниз. 

«» — в меню опций — смена значения 
пункта. В игре — движение влево. 

«Э» — в меню опций — смена значения 
пункта. В игре — движение вправо. 

«А» — вменю опций — подтверждение вы- 
бора пункта. В игре — стрельба. 

«В» — в игре — стрельба. 

«С» — в игре — прыжок. Нажатие в воздухе позволяет подскочить еще выше. Этот 
маневр также можно использовать для уничтожения врагов и коконов. 

Расклад кнопок «А», «В» и «С» может быть изменен (то есть функцию «прыжок» 
можно переставить на любую кнопку). 


Меню 
Ч < 

В главном меню два пункта: «Зап» и 
«ОрНоп$». Используя первый, вы можете на- ВЕ Е телу = 59. 
чать игру, а благодаря второму можете на- г егестз* р 
строить некоторые параметры игры. 39$ 

В верхней строчке меню опций можно ты о 
изменить уровень сложности игры, который > ие он 
влияет на то, сколько здоровья у вас будет в - оно С 59Р 
начале игры, сколько жизней и как долго вам : 22 вет 
придется стрелять во врага, чтобы уничто- ‚ 2”. СОМЕЗТ АТНКЕВ 
жить его. Есть три возможных варианта: лег- ‹ и 


кий уровень (Гате), средний (Соо]) и тяже- 
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лый (УМсКеа). Используя два следующих пункта, можно включить (Оп) или выключить 
(ОЁ) звуковые эффекты и музыку в игре. С помощью следующей пары пунктов вы 
можете прослушать любой эффект или мелодию, которые используются в игре. Про- 
сто выберите название звука (или мелодии) и нажмите кнопку «Зап». В строке «Ви{опз» 
можно выбрать кнопку, которая будет использоваться для прыжка (Татр). Две другие 
кнопки будут использоваться для стрельбы. Последние два пункта меню опций не пред- 
ставляют особого интереса. Выбрав первый, вы сможете узнать имена людей, прини- 
мавших какое-либо участие в создании игры. В последнем пункте объявлен победи- 
тель конкурса, связанного с первой частью этой игры. Чтобы вернуться обратно в 
главное меню, нажмите кнопку «ЫМапЦ». 


Прохождение 

После запуска игры вы можете посмот- 
реть небольшой мультик, информирующий 
вас о том, каким образом Уес{огтап был втя- 
нут в эту историю, после чего попадете на 
первый уровень. 

Статусная строка внизу экрана не претер- 
пела ни малейших изменений по сравнению 
с первой частью игры, но я все же опишу ее. 

Слева отображается тип оружия, которое 
вы используете в данный момент. Использу- 
ется всегда то оружие, которое вы взяли пос- 
ледним. Когда оно закончится (перед этим символ некоторое время будет мигать), вы 
снова станете использовать стандартное оружие, которое ничем не ограничено. Спра- 
ва от текущего оружия расположен счетчик жизней. Если их накопится много, то вме- 
сто группы человечков там будет нарисован только один, а справа от него числом будет 
показано количество ваших жизней. Еще правее показывается ваше текущее здоровье. 
С каждым попаданием в вас будет исчезать один шарик. Если они кончатся все, вы 
потеряете жизнь, и придется еще раз проходить часть уровня. Справа от здоровья пока- 
зано время, которое есть у вас на прохождение уровня. Если оно кончится прежде, чем 
вы завершите уровень, то вы потеряете жизнь. Справа от таймера во время игры иногда 
появляется число после знака умножения. Именно на него умножаются все получае- 
мые вами очки, жизни и т.п. Самые правые цифры — это набранные вами по ходу игры 
очки, которые даются практически за все. В свою очередь, набираемые очки дают вам 
дополнительные жизни. : 

Цель игры также не претерпела существенных изменений в сравнении с первой 
частью — вы должны пройти 22 разнообразных уровня, отстреливая врагов и собирая 
призы, чтобы выбраться наконец из местности, куда вас забросила судьба. 

Телевизоры из первой части превратились в зеленые коконы, но вних по-прежнему 
скрываются призы. Такой кокон всегда прицеплен к потолку и не может висеть в возду- 
хе просто так. Чаще прыгайте, если не видите потолка, и будет меньше шансов пропу- 
сТитТЬ кокон. 

Управление не изменилось — стрелять можно во все стороны, а если разбежаться, 
то прыжок будет более высокий. Несколько изменился двойной прыжок (вернее, его 
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возможности). Как и раньше, с его помощью можно уничтожать врагов, но теперь 
нельзя просто так врезаться в них — врага должна зацепить именно реактивная струя, 
а не вы сами, иначе потеряете здоровье. Зато теперь, используя двойной прыжок, мож- 
но уничтожать коконы, а не расстреливать их. 

Набор призов тоже изменился не слишком сильно — это различное оружие, здоро- 
вье, дополнительное время и т.п. Крайне редко встречаются призы, которые транс- 
формируют вас во что-нибудь другое, зато от некоторых врагов остается специальный 
приз, благодаря которому вы получаете какие-то специальные способности, присущие 
этому врагу. 

Враги восстанавливаются только в том случае, если вы потеряете жизнь. Исключе- 
ние — маленькие летающие жуки, которые не могут сразу убить вас, но доставляют 
немало хлопот. С каждым укусом такого жука вы будете менять цвет и, в конце концов, 
погибнете. 

По окончании уровня вы получаете дополнительные очки за проход уровня, со- 
бранные фотоны, расстрелянные мешки и оставшееся время. Новый уровень вы на- 
чинаете с тем же количеством здоровья, с которым завершили предыдущий. 

Очень сильно изменился принцип попадания на призовой этап. Теперь для этого не 
надо ничего уничтожать — достаточно просто хорошо пройти уровень (то есть собрать 
все (или почти все) фотоны и уничтожить все (или почти все) коконы). 

Суть призового этапа изменилась еще больше. Самих этапов стало три разно- 
видности. Вы можете попасть на трубчатый (Тиб\аг) призовой этап. На нем ваша 
задача заключается в полете через почти 
бесконечную трубу и отстреле многочис- 
ленных, но одинаковых врагов, от кото- 
рых будут оставаться призы (иногда очень 
полезные). 

Второй вариант призового этапа — ор- 
бита орботов (ОгБо{ ОгЬи). Здесь действие 
переносится в открытый космос. Управ- 


ляя космическим корабликом, вы долж- на 


ны уничтожать вражеские корабли и ме- УП ы а. - — 
теориты. Вокруг двух планет, по посто- АИ: Пт Е 


янным орбитам, вращаются различные 
призы — после того как вы соберете их 
все, вас перенесет к следующей паре, где 
все начнется сначала, но врагов станет 
больше. Управление несложное, но вас 
постоянно притягивает к ближайшей 
планете, поэтому удержаться на одном 
месте затруднительно. 

’Гретий вариант призового этапа — План 9 
(Р]ап 9). Не знаю, откуда взялось это назва- 
ние, но сам этап, пожалуй, самый простой 
изо всех. В его основе лежат игры, известные, 
вероятно, любому игроку со стажем. Вы на- 
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ходитесь внизу экрана и можете двигаться только влево и вправо. Сверху вас атакуют 
враги, а вы должны отстреливаться. От врагов остаются призы, которые постепенно 
опускаются к вам. Вот и все — чем дольше продержитесь, тем больше наберете очков и 
полезных вещей. 

Призовой этап вы покидаете, если прошли его весь, если кончилось время или если 
вы потеряли жизнь. 

С огромным сожалением вынужден сообщить, что паролей за пройденные уровни 
так и не появилось. При том, что количество уровней увеличилось, вам придется еще 
дольше, не отрываясь, сидеть за этой игрой. Она, конечно, интересная, но все равно 
неудобно, что с потерей последней жизни получаешь надпись «Сате Оуег» и попада- 
ешь обратно в главное меню. 


Уровень 1. Сегопито / Джеронимо 


У названия этого уровня нет перевода — 
это боевой клич американских десантников, 
который они выкрикивают перед началом 
боевой операции, чтобы напугать и ошело- 
мить противника. 

Подобно американским десантникам, 
вы должны опуститься на поверхность пла- 
неты. Собирайте при этом фотоны и рас- 
стреливайте появляющихся врагов. Уро- 
вень несложный и очень короткий — как 
только ваши подошвы коснутся земли, он 
завершится. 


Уровень 2. Мат Ше $5матр / Ночь на болоте 


Просто продвигайтесь по болоту впра- 
во. Там, где пузырятся лужи, расположены 
провалы вниз, которые соединяют два яру- 
са этого уровня. Упав вниз, можно продви- 
гаться через подземелье, но выход с уров- 
ня расположен на поверхности. Никаких 
особенно секретных мест на этом уровне 
нет, хотя некоторые перегородки в прохо- 
дах можно расстреливать. Если хотите со- 
брать побольше фотонов и призов, падай- 
те с поверхности в каждую дыру, и наобо- 
рот, выбирайтесь из подземелья при каж- 
дой возможности. Единственное место, 
которое хоть как-то тянет на скрытое, расположено в последнем, перед выходом, 
подземелье. Спустившись вниз и пройдя по извилистому коридору влево, вы добе- 
ретесь до большой пещеры с тремя грибами. Если с самого правого гриба прыг- 
нуть вправо и вверх, то попадете к перегородке. Расстреляв ее, вы сможете выбить 
из кокона жизнь. 
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Уровень 3. Вод {ат / Болотное варево 


Здесь вам придется применить все свое умение точно прыгать, поскольку основ- 
ную часть времени вы будете скакать как обезьяна с одного дерева на другое. Выход с 
этого уровня расположен в правом верхнем углу, поэтому вам необходимо забираться 
по деревьям все выше и выше, чтобы добраться до него. Путей наверх несколько, 
добраться туда не очень сложно, хотя нельзя влезть по одному дереву — когда выше 
нодняться не получается, прыгайте, используя подскок, влево или вправо, чтобы пере- 
браться на соседнее. Никаких скрытых мест нет, но оказавшись на самом верху (это 
место выглядит как коридор между двух веток), не спешите бежать вправо, к выходу. 
Пройдите влево, присматриваясь к местности. Почти в самом углу будет плохо види- 
мый кокон — в Нем спрятана жизнь. 

На этом уровне есть некоторые неприят- 
ные враги. О маленьких жуках уже упомина- 
лось выше — они не очень опасны, хотя впол- 
не могут столкнуть вас с ветки вниз. Есть еще 
один противник — это синего цвета таракаш- 
ка, у которой есть нечто вроде крыльев. Ими 
она весьма успешно может закрываться от 
ваших выстрелов (правда, только от обычно- 
го оружия). Уничтожив ее, вы получите спе- | 
циальный приз — красный шарик с буквой ви: = 
«А». Взяв его, вы получаете временную за- а 5 
щиту — жуки по-прежнему могут кусать вас, 

а вражеские снаряды будут отталкивать, но здоровье вы при этом не теряете. Осталь- 
ные враги достаточно обычны и не нуждаются в особых комментариях. 


Уровень 4. 1т Васке$1 Май! / В ночной тьме 


Сейчас вам предстоит сразиться с первым 
в игре боссом. Огромный монстр с двумя го- 
ловами будет плеваться огнем, стараясь при 
этом попасть в вас. Битва с ним не представ- 
ляет особой сложности. Заберитесь на одну 
из веток, которые растут около обеих стенок. 
Когда головы врага будут перемещаться мимо 
вас, стреляйте по ним, подпрыгивая, если 
нужно, от огня. Если даже монстр прибли- 
зится к вам, ничего страшного — опасны толь- 
ко его выстрелы. Вам вполне хватит време- : ...*. 2:32 76030 
ни, чтобы отделаться от этого врага, не при- 
бегая.к более сложным способам. 


Уровень 5. Ртеа / Полыхающий 


На этом уровне нет никакого лабиринта и очень запрятанных мест. Просто про- 
двигайтесь слева-направо, отстреливая врагов и собирая призы. Уничтожив скорпио- 
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на, вы можете взять такой же шарик с буквой 
«А», какой вам встречался на третьем уров- 
не. Теперь, однако, он не только дает вам за- 
щиту, но еще и превращает в скорпиона. 
Стрелять вы в итоге не можете, но зато мо- 
жете очень сильно бить хвостом. Кроме того, 
вы можете без проблем ходить по лаве. 

Сразу на старте падайте в самый низ и 
прежде чем расстреливать кокон, пройдите 
влево, чтобы забрать фотоны (для этого рас- Е ый О аль 
стреляйте перегородку). Снова оказавшись о 5:27 Х3 83750 
наверху, заберите приз из кокона (это мощ- мышь —^..- о ы 
ное одноразовое оружие) и на плоту переме- 
щайтесь к следующему островку. Используй- 
те оружие, как только увидите скорпиона, 
чтобы он не успел причинить вам вреда. 

Между некоторыми островками нет пло- 
тов. Подождите немного — если он не появ- 
ляется, просто прыгайте дальше, используя 
подскок, и все будет в порядке. 

Еще одно место, нуждающееся в некото- 
рой подсказке, — большой остров неподалеку 
от выхода. На его вершине есть ход вниз, но он 
закрыт перегородкой из просвечивающей плен- 
ки. Расстреляйте ее или разбейте хвостом, что- 
бы попасть вниз. Спустившись, пройдите влево, чтобы собрать там разные хорошие вещи. 
Слева от коридора, по которому вы спустились, к потолку прикреплен кокон. Его можно 
сбить, только если вы скорпион — дважды подпрыгнуть и ударить хвостом. Прыгать и 
расстреливать его бесполезно -— он не разрушится. В этом коконе спрятан приз, добавля- 
ющий время, так что не очень расстраивайтесь, если не сможете его уничтожить. Выбрав- 
шись обратно наверх и пройдя еще пару островков, вы завершите этот уровень. 


Уровень 6. Мадта Р.1. / Магма П.И. 


Касательно названия этого уровня есть 
версия, что Р. [. — это какая-то аббревиатура 
из английского языка, но перевести ее мне 
не удалось. 

Чтобы пройти этот уровень, вам надо по- 
пасть в правый нижний угол, но по прямой 
не пройти — мешает стена из застывшей 
лавы. Обойти ее не очень сложно — прой- 
дите немного вправо и карабкайтесь вверх 
по различным выступам, отстреливая вра- == же —- 
гов. Когда выберетесь на свежий воздух (лавы г. 5:23 ХЗ 133340 
вокруг станет меньше и будет видно обла- ны 
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ка), пройдите еще вправо и падайте вниз. 
Оказавшись почти на самом дне, опять про- 
бирайтесь вправо, и скоро окажетесь возле 
выхода. Чтобы попасть к нему, расстреляй- 
те непрочную стенку из просвечивающей 
пленки (вы уже встречали такую на преды- 
дущем уровне). Свалившись в появившую- 
ся дыру и пройдя вправо, вы покинете этот 
уровень. 

Выше указан приблизительный кратчай- 
ший путь. Вы будете встречать фотоны и ко- 
коны, висящие немного (или даже далеко) в 
стороне от него. Если есть желание, можете полазить и пособирать их — иногда внутри 
коконов можно найти неплохие вещи. ’ 


Уровень 7. Тогпт ор {те Вес! / Повышение темпера ы 


Очередной босс. Одолеть его не очень 
сложно, но нужна хорошая реакция. Стано- 
витесь на левый островок (он лучше, потому 
что с него больше видно) и стреляйте во вра- 
га, когда он появляется из дальнего озера. 
Когда он замахивается, это означает, что сей- 
час в вас полетит комок лавы — подпрыгивай- 
те. Если босс вылез из озера прямо перед вами, 
отпустите его подальше и только потом на- 
чинайте стрелять. Единственная проблема — 
когда босс подходит совсем близко, трудно у 0 
увернуться от его выстрела. т ВИНО ЧЕТ. 4..3 


Уровень 8. ОтЬо{ ехрге5$ / Экспресс орботов 


Кто не помнит или не знает: орботы — это мощные механизмы, предназначенные 
для очистки планеты от ядовитых отходов. И это именно орботы, а не роботы. 

Вы впервые встали на ролики. Управле- 
ние не очень сложное, хотя к нему надо при- 
выкнуть. Разгон и торможение выполняют- 
ся кнопками «3» и «Е», соответственно. 
Чтобы затормозить очень быстро, используй- 
те кнопку «%». Прыжки и стрельба выполня- 
ются как и раньше. 

Коконов здесь немного, но из-за высо- 
ких потолков некоторые из них плохо вид- 
но. Первый кокон висит почти на самом 
старте, над летающей гусеницей. Чтобы до- + Ц 151990 
быть три следующих, подпрыгивайте, скаты- 
ваясь с первой горки, и попадете в тупико- - ВВ 
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вый коридор. Собрав в нем призы, возвра- 
щайтесь обратно и катитесь дальше вправо. 
Остальные коконы висят в основном кори- 
доре под потолком — чаще подпрыгивайте, и 
вы их не пропустите. 


Уровень 9. Опту[оь / 
Грязная работа 


Этот уровень является лабиринтом с ое за? 
очень интересным устройством. Большая А Ч:3е — 176370 
его часть заполнена землей, которую вы 
можете уничтожать своими выстрелами. 
Таким образом, вы можете прокапывать 
себе проходы влюбом направлении, попут- 
но расчищая и собирая фотоны. Врагов 
мало, поэтому основная задача — найти 
выход прежде, чем кончится время. 

От старта спускайтесь ‘в самый низ, 
дважды заворачивая в тупички слева, если 
вам нужны коконы. После этого проко- 
пайтесь вправо, а потом вверх. Теперь вам к Г. ти т "78 
придется очень много стрелять, потому 
что выход находится справа, за толщей милее - 
земли. Можете разнести все, если вам нужны фотоны — основные их запасы хра- 
нятся именно здесь. Выход” расположен справа, примерно посередине, между 
двух труб. 


Уровень 10. Месогтапт 1 23 / Векторный человек 1 2 3 


Вам опять придется встать на ролики. 
Уровень очень похож на восьмой, но не- 
много сложнее. Появились развилки. Оба 
раза падая с горки вниз, прокатитесь влево, 
если хотите добыть фотоны и коконы, хотя 
выход расположен, как обычно, справа. 
После первой развилки, поднимаясь по 
склону, подпрыгивайте, чтобы не пропус- 
тить кокон. Недалеко от выхода будет пара 
летающих гусениц, в которых вы не попа- я :5*3* 2:58 25 
даете — просто присядьте, и они пролетят 4 
О РАНИ р ОЙ ния 


Уровень 11. 1 сап спа Н / Я могу прорыть это 


Вспомните девятый уровень и приготовьтесь как следует порыться в земле. Чтобы 
пройти этот уровень, вам надо всего лишь перебраться на его правую сторону и выйти 
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в один из проходов. Врагов еще меньше, чем 
было на девятом, поэтому можете спокойно 
здесь полазить в поисках коконов и фотонов. 


Уровень 12. ВоПегаегЬБу / 
Скоростной каток 


Опять вы на роликах. Ничего очень слож- 
ного или запутанного нет, хотя теперь появи- 
лись уже не просто тупики, а целый неболь- 
шой лабиринт. Если хотите просто быстрень- 
ко проскочить этот уровень, тогда катитесь 
все время вправо, отстреливая врагов. Если 
хотите собрать все, что здесь есть, тогда ваш 
маршрут будет выглядеть так: от старта кати- 
тесь вправо, пока не свалитесь вниз. Оказав- 
шись внизу, прокатитесь до тупика налево, 
чтобы собрать фотоны и найти кокон. По- 
том возвращайтесь обратно вправо. Когда и 
минуете то место, где приземлились, опять "в ` > 


ду" 
“. 
А 


появятся фотоны. Совсем немного дальше к ь 


потолку прилеплен кокон, но его плохо вид- 
но, не пропустите. После этого вы подними- 
тесь на горку, проедете по ровной поверхно- 
сти и поднимитесь на еще одну горку. Начав 
с нее спускаться, подпрыгивайте с подскоком, 
чтобы попасть на верхний ярус. Прокатив- 
шись по нему, собрав призы и упав вниз, дви- 
гайтесь до тупика вправо. Недалеко от стены, 
в которую вы упретесь, к потолку приделан 
кокон. Разрушив его, катитесь обратно вле- 
во, никуда не запрыгивая. Свалившись вниз, 
прокатитесь еще немного влево, чтобы заб- 
рать пропущенные фотоны. Теперь развора- 
чивайтесь и катитесь все время вправо, до са- 
мого выхода. 


Уровень 13. М!<1 спапсе$ / Случай в тумане 


Этот уровень представляет собой несложный лабиринт. Времени на его прохожде- 
ние дано более чем достаточно, поэтому можете побродить по нему и собрать все 
призы. Я укажу вам кратчайший путь к выходу, но попутно укажу различные ответвле- 
ния, в Которых можно добыть призы. 

Свалившись вниз, пройдите немного вправо, и на вас бросится краб (вы таких уже 
встречали). Чтобы уничтожить его без потери здоровья, отойдите к стенке и подпрыг- 
ните, когда он будет рядом. Когда вы приземлитесь, он уже спокойно поползет обрат- 
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но — приседайте и расстреливайте. Дальше 
вам еще будут встречаться такие враги, но они 
не побегут на вас, как сумасшедшие, а будут 
просто ползать. 

Пройдяеще вправо, вы увидите пол, кото- 
рый внешне отличается от того, где вы шли 
раньше. Прорыв в нем ход, вы можете попасть 
коридор с фотонами и коконом вконце. В этом 
коридоре вам также впервые встретится пред- 
ставитель нового вида. Он способен зарывать- 
ся вземлю и двигаться под ней. Когла враг дви- о В; ....» 9: 17 
жется под землей, он неуязвим — стреляйте в ыы 
него, когда он вылезает на поверхность. 

От того места, где вы (возможно) прока- 
пывали ход вниз, вам надо прыгать на уступ 
вверху, но сначала можете пройти вправо, 
подняться по выступам и, побродив там не- 
много, набрать разных хороших вещей. Там 
вы встретите еще одного нового врага. Ог- 
ромный такой дядя на тощих ногах. Когда он 
развалится, на его месте останется знакомый 
вам приз, который превратит вас в подобие 
этого дяди. Стрелять вы теперь не можете, Е -.*» 8:03 
но один удар вашей мускулистой руки снесет ь ы 
любого врага. 

Запрыгнув на уступ, ведущий к выходу, можете разрушить стену слева, чтобы доб- 
раться до фотонов и кокона. Чтобы приблизиться к выходу, поднимайтесь по площад- 
кам наверх, но учтите, что спуститься вниз вы уже не сможете. 

Теперь вы стоите под огромным каменным островом, который нависает над вами 
сверху. Самый хороший вариант -- обойти его весь против часовой стрелки. Вы пройде- 
те вправо (подпрыгните, подойдя к горке, чтобы не пропустить кокон), поднимитесь 
наверх по узкому одностороннему коридору (уничтожьте кокон справа), пройдете вле- 
во (над головой у вас будут площадки с фотонами -— это путь к выходу), упадете вниз 
(прежде чем падать, запрыгните на уступ, чтобы забрать фотоны и приз), пройдете еще 
немного вправо и окажетесь там, откуда начали этот путь. Вернитесь обратно, туда, где 
над головой у вас были площадки. Забирайтесь по ним (слева будет висеть кокон; его 
легко пропустить, если не знать о нем). Если с верхней площадки прыгнуть влево, то 
можно получить еще фотоны и кокон. Если же с нее прыгнуть вправо, то очень скоро 
вы окажетесь около выхода. 


Уровень 14. Сауе {еаг / Пещерный ужас 


Уровень очень длинный и, на первый взгляд, очень сложный, но это не так. Он 
действительно длинный, но сложным кажется потому, что на нем появились два но- 
вых врага. Улитка на ножках — после того, как вы в нее выстрелите, она спрячется в 
раковину и дважды в вас выстрелит. Подпрыгните, чтобы ее снаряды не причинили вам 
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вреда, и опять стреляйте, как только она вы- 
сунется. Как правило, достаточно двух оче- 
редей, чтобы избавиться от этого врага. Вто- 
рой новый противник — огромный жук-но- 
сорог. Когда он замечает вас, то бежит к вам 
на высокой скорости и таранит. Расстреляв 
его, вы получите приз, который превратит в 
носорога уже вас. Стрелять, как обычно, вы 
не сможете, но зато, нажав кнопку стрельбы 
и побежав влево или вправо, сможете легко 
протаранить любого врага или стену. 

Что же касается прохождения самого 
уровня, то он довольно прост, хотя на нем 
много перегородок, которые необходимо разрушать, чтобы появился проход. Я не 
буду детально описывать ваш маршрут, он и так очевиден, отмечу только развилки. 

Прежде чем падать на старте вниз, разрушьте перегородку слева, чтобы добраться 
до кокона. Упав вниз, сходите влево, перепрыгните дыру и пробейте перегородку, что- 
бы добраться до кокона с жизнью. Здесь вниз лучше не падать — выгоднее пройти 
вправо, забраться по уступам, а потом спуститься по извилистому коридору - так вы 
соберете больше фотонов. 

Оказавшись внизу, пройдите влево, перепрыгните дыру и свалитесь вниз через уз- 
кий коридор вдоль стены. Теперь ваш путь не имеет развилок. Добравшись до лифта, 
пробейте стену и уничтожьте кокон наверху. 

Спустившись на лифте, вам почти сразу придется подниматься по уступам обратно 
наверх. Поднимитесь сначала по уступам, расположенным вдоль левой стены, чтобы 
добраться до кокона. Поднявшись вдоль правой стены, вы впервые встретитесь с жу- 
ком-носорогом, но путь здесь только один, и его не обойти. 

Миновав еще некоторое расстояние, вы упадете вниз через длинный коридор, 
собирая по пути фотоны. Вы приземлитесь между двух носорогов, так что не зевайте. 
Прежде чем падать отсюда вниз, уничтожьте кокон справа, за перегородкой, и слева, 
на выступе. 

После этого у вас опять будет только один путь, пока вы не доберетесь до низкого 
горизонтального коридора с дырой в полу. 
Постарайтесь попасть за эту дыру, чтобы со- 
брать фотоны и получить из кокона очень 
полезный приз, после чего вернитесь немно- 
го назад и падайте вниз. 

Справа от вас выход, но сначала сходите 
налево — там полно фотонов и есть кокон. 


Уровень 15. ОгеатбзпакКе / 


Змеиный сон 


Весьма неприятный уровень. Это босс, 
вернее, два босса. Две змеи, которые вы- 
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лезают из-под земли и пытаются укусить вас, если вы рядом, и плюнуть в вас ог- 
нем, если вы далеко. Где бы вы не встали, змеи будут появляться прямо под вами 
(исключение — пространство возле самых стенок). Если у вас много здоровья 
(шесть-восемь единиц или даже больше), то самый простой вариант следующий: 
встаньте возле стены и непрерывно стреляйте. Змеи будут появляться перед вами 
и кусать, но, скорее всего, вы расстреляете их раньше, чем у вас кончится здоро- 
вье. Если вы доверяете своей реакции, можете пытаться бегать по экрану и пры- 
гать в тот самый момент, когда змея появляется под вами, ноу меня из этой затеи 
не вышло ничего хорошего. 


Уровень 16. Весусе ог фе / Переработать или умереть 


Уровень очень короткий, если вы просто 
пройдете его от начала до выхода, но очень 
длинный, если вы хотите обойти его весь в 
поисках фотонов и коконов. 

Если вам нужен выход, то просто идите 
вправо, отстреливая врагов и иногда проби- 
вая стенки. Когда будете упираться в стену, 
поднимайтесь наверх на лифте или с помо- 
щью прыжков. Все встреченные отверстия, 
ведущие вверх или вниз, игнорируйте. В ре- | 
зультате, буквально через минуту вы завер- тим 
шите уровень. 

А вот если вы хотите побегать по нему, 
собирая.призы, тогда вам предстоит попо- 
теть. Уровень довольно запутанный, поэто- 
му подробных инструкций, как куда доб- 
раться, я давать не стану (это заняло бы 
очень много места). Замечу лишь, что 
здесь появился еще один новый враг. Он 
похож на муравья и может стрелять в вас. 
Уничтожив его и взяв приз, который от 
него остается, вы станете ярко-красным и 
сможете сами бросать огонь. Довольно хо- 
рошее свойство, поскольку он мощнее, 
чем ваше обычное оружие. Второе, что 
можно отметить: даже в мелкие лужи зеленого цвета нельзя наступать — потеряете 
здоровье. 


Уровень 17. ТВе 5Вадо\ позе / Ностени 


Снова босс, но на этот раз вам еще предстоит до него добраться. Ничего слож- 
ного — просто расстреливайте блоки и забирайтесь все выше и выше. Если хотите 
заработать очки и какие-нибудь призы, то уничтожайте врагов, которые изредка 
встречаются. Расстреляв единственный кокон и поднявшись после этого наверх, 
вы попадете к боссу. 
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Ваш противник не представляет собой 
большой опасности, но убивать его придет- 
ся долго. Это связано с тем, что стрелять в 
него имеет смысл лишь тогда, когда он выг- 
лядит как лицо (уродливое, нолицо). Когда 
же он расплывается пылью, ваши выстре- 
лы не причинятему никакого вреда. Такти- 
ка проста — встаньте в угол, а когда нужно 
— подпрыгивайте и стреляйте. Босс будет 
стрелять в вас и кидать свою челюсть. Сна- 
ряды летят с разной скоростью, поэтому у. "о 18:45 390030 
следить за ними надо внимательно. Чтобы №: Пе АЯ Тьма. 
увернуться от челюсти, просто подпрыгивайте. Она ударится о стенку и улетит об- 
ратно. Чтобы вам было немного легче, отмечу, что порядок действий босса всегда 
одинаков — сначала он стреляет в вас, потом дважды кидает челюсть, а потом все 
сначала. 


Уровень 18. Зо! апа Гм! / 
Вопли и вращение 


Это, пожалуй, самый длинный, хотя и не 
самый сложный, уровень. Если представить 
себе его внешний вид со стороны, то он бу- 
дет похож на ровное поле, по которому рас- 
ставлены столбы-небоскребы. Ваш марш- 
рут, как обычно, пролегает слева-направо, | | бе. | 
а задача — пробраться через каждый небоск- я ` 10 Ч1121 _ 
реб, стоящий на вашем пути. При этом вам | 
мешает постоянный встречный ветер. Онбу- 
дет сильно тормозить вас, если вы идите впра- 
во, и подгонять, если вы двинетесь влево. 
Просто так на месте стоять нельзя — ветер 
будет вас сдвигать. 

Есть один приз, который превращает вас 
в маленький смерч — двигаться вы начинаете 
гораздо быстрее, не можете использовать 
двойной прыжок и стрельбу, зато любые вра- 
ги и препятствия разлетаются на куски от 
одного соприкосновения вправо с вами. 

На уровне полным-полно перегородок, 
которые надо разрушать, и односторонних 
вертикальных прохолов. 

Что касается маршрута, то проход в небоскребе найти несложно, а вот собрать все 
фотоны и уничтожить все коконы — это проблема. Из-за огромных размеров уровня я 
не буду подробно описывать ваш маршрут, отмечу только некоторые места. 
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№ 


Чтобы перебраться из первого небоскреба во второй, вы должны попасть на пло- 
щадку, которая перемещается между ними. Для этого можно смещаться влево, падая с 
самого верха, или пробраться по коридорам снизу (кстати, когда вы едете на этой пло- 
щадке, вас не сдувает ветром). 

Второй небоскреб самый простой — свалившись со столба, на который привезет вас 
площадка, пройдите вправо и забирайтесь наверх по коридору. Если с самой вершины 
прыгать влево, то можно прострелить дыру в стене и добыть несколько фотонов, но 
прыгать придется несколько раз. 

В третьем небоскребе нет ничего сложного — забирайтесь на самый верх, загляды- 
вая в тупики за коконами, если они вам нужны. Почаще прыгайте, потому что потолок 
высокий и можно пропустить какой-нибудь кокон. 

Четвертый небоскреб представляет собой два высоких столба. Упав между ними 
в самый низ, расстреляйте стену слева и гусеницу, которая там сидит. Потом пост- 
реляйте вверх, стоя около левого столбика — там есть кокон, которого просто так 
не видать. Чтобы выбраться отсюда, надо прыгать с одной палки, торчащей из сте- 
ны, на другую, постепенно поднимаясь все выше и выше. Падая с одной из палок, 
торчащих вдоль правой стены, и смещаясь вправо, можно попасть в проход, в кото- 
ром висит кокон (сюда также можно попасть, если, падая с вершины, смещаться 
влево). 

Пятый (и последний) небоскреб. Прежде чем карабкаться на него, попрыгай- 
те с палки на палку, поднимаясь наверх между пятым и четвертым небоскреба- 
ми, если вам нужны призы и фотоны. Что- 
бы собрать все призы внутри небоскреба, 
поднимайтесь по любому проходу до са- 
мого верха, а потом падайте вниз с левой 
стороны и поднимайтесь опять — по дру- 
гому проходу. Выход с этого уровня рас- 
положен на самом верху пятого небоск- 
реба — за стеной. 


Уровень 19. ТапК уоц / 


Вы — танк 


Название уровня следует понимать 
в буквальном смысле. Вы превращае- 
тесь в танк и в таком виде должны пре- 
одолеть этот уровень (и следующий 
тоже). В связи с изменением внешнего 
вида существенно поменялось управле- 
ние. Нельзя смотреть вверх или вниз, 
нельзя сделать двойной прыжок, а 


обычный стал более инерционным. реа С р 
Стрелять вы теперь можете только впе- с 2ч состав ———ж 
ред или вверх (для поднятия и опуска- ый #2. Ч: 21 


ния ствола используйте кнопки «№» и 
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«$»). После прыжка ствол автомати- 
чески возвращается в горизонтальное 
положение. | 

Что же касается самого уровня, то он 
не отличается чрезмерной сложностью 
(или хоть какой-нибудь сложностью). Про- 
сто катитесь вперед, уничтожая врагов и 
собирая призы. Собрать все вряд ли полу- 
чится, поскольку невозможно вернуться 
назад. 


Уровень 20. ТапК ра!то! / 
Танковый патруль 


Все стало еще проще, чем раньше. Ника- 
ких развилок или крутых склонов. Катитесь 
вперед, отстреливайте врагов, собирайте при- 
зы. Через кратеры прыгайте, чтобы не поте- 
рять здоровье. За левым столбом первых «во- 
рот» грязно-зеленого цвета спрятан кокон — 
не пропустите. Вот и все, что можно сооб- 
щить об этом уровне. 


Уровень 21. Ваа едад$ / 


Плохие яйца 


Ваша задача — подняться вверх по чему-то, что напоминает пчелиные соты. Слож- 
НОСТЬ В ТОМ, ЧТО зДесь нет заранее известных врагов. Иногда сверху падают яйца, а 
после того как они раскалываются, появляется какой-нибудь враг (в большинстве слу- 
чаев это что-нибудь крепкое и трудноуничтожимое). Выход расположен вверху справа. 
Коконов здесь нет совсем, только фотоны. Если хотите собрать их все, то поднимай- 
тесь зигзагами — поднявшись на ярус вверх, переберитесь к противоположной стене, 
поднимитесь еще выше и перемещайтесь об- 
ратно. Стоять можно на большинстве гори- 
зонтальных поверхностей и верхних гранях 
предметов, похожих на гайки (только надо 
точно встать, иначе будете падать вниз). 


Уровень 22. Оцеепт фог а а<ту / 
Королева дня 


Последний уровень — последний А 
босс. Это гигантский паук, сидящий в ” ия . 
О й ве: 3:44 511330 

центре паутины. Одолеть его не так 
сложно, как может показаться вначале — 


ми. 


*›--® 3:48 Х2 ЧУВОВО 
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— для этого надо всего лишь правильно 
действовать. Самый простой путь к по- 
беде: встаньте в каком-нибудь углу; бе- 
гите вперед, стреляя по диагонали вверх; 
не добегая до середины экрана, развора- 
чивайтесь и бегите обратно (стрелять 
уже не надо); забежав в угол, опять раз- 
ворачивайтесь и начинайте все сначала. 
Само собой, если ваш путь пересекается 
со снарядом, стоит притормозить и про- 
пустить его. Есть еще один вариант, но 
он медленнее. Можно просто бегать из 
угла в угол, постоянно стреляя по диа- 
гонали вверх. Так еще меньше шансов, 
что в вас попадет снаряд, но бегать при- 
дется дольше. Лифтами, которые распо- 
ложены с обеих сторон от врага, лучше 
вообще не пользоваться. 

Победив паука, вы увидите короткий 
мультик, посвященный вашей победе, а 
потом сможете полюбоваться на список 
авторов игры. 


Заключение 


Когда я играл в первую часть этой 
игры, я думал, что лучше уже не сделать. 
Я был неправ — продолжение лучше. 
Хотя графика изменилась незначитель- 
но (но в лучшую сторону), звук стал про- 
сто превосходным. Уровней стало боль- 
ше, но они не стали намного сложнее 
или, наоборот, проще. Единственная 
ложка дегтя (причем, обеих частей) — от- 
сутствие паролей между уровнями. Впро- 
чем, этот недостаток с лихвой компен- 
сируется всем остальным. Остается толь- 
ко мечтать, что когда-нибудь появится 
еще и третья часть этой игры и мне до- 
ведется в нее поиграть. 
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ЗОМБИ СЪЕПИ МОИХ СОСЕЯЕЙ 


Дега Еа5ё ® Количество игроков 1 ® Боевик 
Рейтинг 


_ Вряд ли найдется на свете человек, который не любит фильмов ужасов. Гниющие 
‚ ожившие мертвецы, нестройной толной бредущие с развороченного кладбища в жилые 

кварталы города рвать на части беззащитных живых; волки-оборотни, выслеживаю- 

щие добычу в дремучих чащобах при свете полной Луны; изящные, но смертельно опас- 
- ные вампиры, обнажающие в улыбке острые клыки. у самого горла жертвы; безумные 
‚мутанты, вырвавшиеся на волю излабораторий безумных ученых, итобы сеять смерть 
и разрущение, — что может быть прекрасней всего этого! Какая комедия, мелодрама, 
боевик сравнится с хорошим фильмом ужасов. 

Если вы настоящий поклонник жанра, то игра с ласковым названием «Зомби съели 
моих соседей» создана специально для вас. Сюжет игры предельно прост и ясен — Амери- 
ка подверглась опустошительному нашествию орд оживших мертвеиов, оборотней, вам- 
пиров, мутантов. Причем это нашествие началось одновременно с вторжением марси- 
ан. А стоит за всеми этими безобразиями безумный ученый — доктор Тонгью. 

Спасти Америку может лишь пара тинэйджеров, за одного из которых вам предсто- 
ит играть. А можно спасать Америку и вдвоем, играя сразу за обоих героев, вернее, за 
героя и героиню. 

Юные супермены не только уничтожают монстров меткими выстрелами, но и 
‘спасают уцелевших соседей, собирают полезные предметы и все новые виды оружия, 
причем за все эти занятия они получают призовые очки. 

Описать подробно все 50 с лишним уровней этой великолепной игры, увы, невозмож- 
но — ведь в нашу Энциклопедию должны войти описания и других, не менее замечатель- 
ных, игр, не дело посвящать всю книгу одной игре. Поэтому мы опишем лишь самое 
важное, дадим инструкцию по пользованию полезными предметами и оружием, а также 

дадим исчерпывающие советы о том, как убивать монстров и боссов. 


Управление о РАНИТЕ РИ 
| ых мк ИкОлНИИИЯ эиинии 


М - с 
В — стрельба м > 
А -- В — выбор оружия 

А+ С — выбор полезного предмета. 
С — использование предмета 


Оружие 


Название: Ужег Сип (Водяной пистолет) 

Описание: Ваше основное оружие. В на- 
чале игры вам без него нечего делать. Гаран- 
тированно убивает подавляющее большин- 
ство монстров (за исключением боссов, разумеется). Кроме того, с этим оружием вы 
не будете испытывать проблем с боеприпасами — они валяются буквально повсюду. 

Скорость: (8). Очень неплохая скорострельность, не так ли. 

Достоинства: Высокая скорострельность и дальность действия. Идеальный выбор, 
особенно в начале игры. 
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Недостатки: Повреждения, которые оно наносит врагу, крайне незначительны 
(правда, в начале игры этот недостаток почти что и незаметен — враги-то слабые). 

Против кого используется: 

— ГотЫе$ 

— Т\1и5 

— Срисве$ 

— Митите$ 

— Е1зБтеп 

— Ри оцЕ Нгез 

— Х МщшапЕ Р/ап 

Название: Еге ЕхИипош5йег (Огнетушитель) 

Описание: Этот вид оружия не столь хо- 
рош, как это кажется на первый взгляд. Ог- 
нетушитель просто временно замораживает 
большинство сильных врагов и позволяет вам 
убежать. А потом враг отмерзнет и продол- 
жит охоту за вами. 

Скорость: (9) Превосходная скорострельность. 

Достоинства: Этот вид оружия убивает один из слабых видов врагов, остальных на- 
дежно замораживает на довольно-таки продолжительное время. 

Недостатки: Наносимые повреждения фактически равны нулю, а дистанция, на 
которой это оружие можно использовать, предельно мало. 

Против кого используется: 

— Тохс ЭНтез (гарантированно убивает только этот вид врагов) 

— Оп-Еше СВисвез (убивает с первого выстрела) 

— Ри оц Ягез$ (убивает с первого выстрела) 

— Замораживает всех остальных (чем больше выстрелов, тем дольше они простоят 
замороженными) 

Название: Магйап Сип (Марсианский пис- 
толет — инопланетная штуковина, стреляющая 
жевательной резинкой) 

Описание: Пистолет желтого цвета. Пря- 
мое попадание усыпляет врагов, а пока они 
спят, вы можете поискать более серьезное 
оружие. Правда, спать они будут недолго. 

Скорость: (5) Средняя, но вполне прием- 
лемая скорострельность. 

Достоинства: Время, на которое это ору- 
жие выводит из строя противника, несколь- 
ко больше, чем у огнетушителя, а дистанция, на которой работает марсианский пис- 
толет, намного больше. 

Недостатки: Это оружие наносит повреждения, равные нулю, кроме того, его ис- 
пользуют ваши враги, и не только против вас, а против ваших соседей, которых вам 
нужно спасать. 

Против кого используется: 


+++ 


282 


ГОМВЕ АТЕМУ МЕСНВОЦЕ$ 
——щ 


— Аш$ (убивает с первого выстрела) 

— Уатриге$ (используйте это оружие, пока ищите У\!ее4а Си(ег) 

— Х Готые$ 

Название: Уеед Си(ег (тяпка — дословно «срезатель сорняков») 

Описание: Превосходное оружие, почти лишенное недостатков. Старайтесь сохра- 
нить его и используйте только в крайних случаях. 

Скорость: (10) Настолько быстрое, что и говорить-то не о чем. 

Достоинства: Наносит сильные повреждения в сочетании с высокой скоростью 
работы! 

Недостатки: Маленький радиус действия, вы должны приблизиться к противнику 
фактически вплотную. 

Против кого используется: ПРОТИВ ВСЕХ ВРАГОВ 

Название: ТВе Нау Сго$$ (Освященный крест — Абсолютное оружие в игре) 

Описание: Когда вы найдете это оружие, вас окружит своеобразная аура, смертель- 
но опасная для всех врагов. Горе тому, кого вы заденете, используя это оружие. 

Скорость: (8) Превосходная скорость. 

Достоинства: Огромные повреждения, 
наносимые противнику. А если вы быстро 
смените свое менее мощное оружие на 
Крест, находясь вплотную к противнику, то 
повреждения будут просто чудовищными. 
Правда, такой способ применения этого ору- 
жия требует известной сноровки. 

Против кого используется: 

— СПпаза\уз (убивает сразу) 

— Уатрие$ 

— \УегемоУе$ 

Используйте это оружие в момент, ког- 
да вас со всех сторон плотно окружат вра- 
ги любых видов, и вы сразу же расчистите 
дорогу. 

Название: Ва2оо0ка (Базука) 

Описание: Базука, она везде базука. Стоит 
вам взять эту штуку, и зомби могут смело за- 
капываться обратно в могилы. 

Скорость: (2) Медленное оружие, тут уж 
ничего не поделаешь.. 

Достоинства: Чудовищные поврежде- 
ния в сочетании с огромной дальностью 
действия. Ну не сказка ли! Кроме того, при 
помощи этой ‘штуковины вы сможете не только разносить врагов на микроскопи- 
ческие ошметки, но и разбивать двери, проламывать стены, разносить в щепу 
шкафы. 

-- Недостатки: Ужасная скорострельность и отдача при каждом выстреле, отбрасыва- 
ющая вас назад. 
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Против кого используется: Убивает несколько рядовых врагов за раз (если они сто- 
ят плотной кучкой) 

Убивает боссов. Открывает обычные двери. Разносит в щепу или щебенку: стены, 
деревья, двери-ловушки, ящики, шкафы, кусты и все, что выглядит подозрительно 

Название: ода сап (банка с содой или пепси-колой, бывает двух видов — обычная и 
улучшенная) 

Описание: Превосходное метательное оружие. Стоит метнуть эту штуковину один 
раз — и больше никаких вопросов не возникнет. 

Скорость: (5) Без комментариев. 

Достоинства: Улучшенная банка с содой 
отличается от обычной тем, что может пе- 
рескакивать через препятствия — стены, 
монстров, деревья и т. п.), к тому жеу нее 
куда больше сила взрыва, нежели у обычной 
банки. 

Недостатки: Маленькая дальность 
действия. 

Против кого используется: Идеальная 
тактика: кидать за стену, за которой столпи- 
лось много рядовых врагов. 

Название: Тотафое$ (Помидоры) 

Описание: Связка бесполезных красных 
штуковин. 

Скорость: (3) Никакая, попросту говоря. 

Достоинства: остались неизвестными. 

Недостатки: отсутствие достоинств в со- 
четании с никакими повреждениями, нано- 
симыми противнику. 

Против кого используется: использовать 
можно только в случае, если нет вообще ни- 
какого другого оружия. 

Название: [се-Сгеат Ваг$ (Мороженое) 

Описание: Почти то же самое, что и по- 
мидоры, если не хуже. 

Скорость: (3) Никакая. 

Достоинства: Может быть, его лучше съесть, а не швыряться им. 

Недостатки: не будем о грустном. 

Против кого используется: см. Помидоры. 

Название: О15Ве$ (Тарелки) 

Описание: Вариации на тему помидоров и мороженого. 

Скорость:(3) Ужасная. 

Достоинства: Чуть большие повреждения, наносимые врагам, нежели у морожено- 
го и помидоров, а также дальность действия длиной во весь игровой экран. 

Недостатки: те же самые, что и у помидоров и мороженого.. 

Против кого используется: см. Мороженое. 
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Название: ЭПуегмаге (Серебряные столовые приборы) 

Описание: Серебряные вилки и ложки. Полный аналог серебряных пуль из филь- 
мов ужасов. 

Скорость: (5) Неплохо. вии ^^ и 

Достоинства: Бесконечная дальность У 96а 
действия. 

Недостатки: Ну, какие могут быть 
недостатки? 

Против кого используется: 

— \У!егемуо!Уе$ 

— Сис е$ 

— Х Еге-оп СВисЮез 


Предметы 


Название: Ме са| КИ (Аптечка) 

Против кого используется: Аптечка восстанавливает полный запас здоровья, ис- 
пользуйте их, когда вам совсем туго. 

Название: Рапдога?$ Вох (Шкатулка Пандоры) 

Против кого используется: Когда шкатулка открыта, она испускает поток золотис- 
тых искр, уничтожающих всех рядовых врагов, какие только есть в пределах экрана. 
Используйте только в том случае, если врагов на экране действительно много или 
когда зомби собираются убить соседа, которого вам не спасти. 

Название: Соут (клоун) 

Против кого используется: Используйте клоуна, чтобы уничтожить врагов в отда- 
ленных частях экрана. Но лучше приберегите эту штуковину для борьбы с некоторы- 
ми боссами. 

Название: Кеу$ (Ключи) 

Против кого используется: Ключи используются для открывания дверей (если есть 
базука, они не нужны). 

Название: ЭКи! Кеу$ (Ключи-Черепа) 

Против кого используется: Эти ключи подходят лишь к особым дверям, похожим 
на черепа. А за такими дверями скрывается масса полезных вещей, таких, как дополни- 
тельные жизни. 

Название: Эвое$ (Башмаки) 

Против кого используется: При помощи 
этого предмета вы на короткое время сможе- 
те развить огромную скорость. Этот предмет 
поможет вам спасти некоторых соседей, к 
которым подкрадываются зомби. 

Название: Моп%ег Ройоп (Вед) Напиток 
Монстров (Красная бутылка) 

Против кого используется: Выпив этот 
напиток, вы на время (увы, на очень непро- 
должительное) превратитесь в ужасного не- 
уязвимого монстра. Используйте это время с 


у, 
м 
а 


УЗ 
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максимальной пользой — убивайте всех, до 
кого сможете дотянуться. А лучше приберечь 
этот предмет для некоторых специальных 
уровней, на которых число врагов превыша- 
ет все мыслимые пределы. 

Название: тушпега у Ройоп (Вше) Напи- 
ток неуязвимости (Синяя бутылка) 

Против кого используется: Когда выпьете 
этот напиток, вы ненадолго станете невиди- 
мым и неуязвимым. 

Название: Вапдот РоНоп (ОцезЙоп тагКе4) 
Напиток, действующий случайным образом 
(Бутылка со знаком вопроса) 

Против кого используется: Когда вы выпьете этот напиток, будьте готовы к следую- 
щим вариантам его воздействия: 

Он подействует как аптечка; 

Он подействует как напиток монстров; 

Он подействует как напиток неуязвимости; 

Он превратит вас в зомби (при игре вдвоем вы нападете на вашего напарника и на 
соседей, которых надо спасать, при игре в одиночку вашими жертвами станут только 
соседи); 

Он подействует как ботинки; 

Он просто отнимет у вас часть запаса здоровья. 


Монстры 


Это полный список монстров в игре и исчерпывающие рекомендации по их тоталь- 
ному уничтожению. 

Название: ХотЫе (Зомби) 

Уровень (1) Убиваются с одного попадания (Зато их количество бесконечно — но- 
вые зомби постоянно вылезают из земли). 

Описание: Самый распространенный тип врагов в игре. Обыкновенный оживший 
покойник, ничего особенного. Убивается сразу любым оружием, за исключением 


огнетушителя. 
Слабые места: Ходячее слабое место. — 
Название: СписЮе$ (Чаки — наверное, на- |1 ЖИ 
я зы | _. № 
и; +. 2810 


звание навеяно известной серией ужастиков про 
куклу-убийцу) 

Уровень (1) Сильнее, чем зомби, и коли- 
чество этих кукол тоже бесконечно). 

Описание: Часто встречающийся враг. 
Эти Барби из преисподней вылезают из 
коробок с игрушками в зданиях и нарын- 
ках. К тому же, частенько они превраща- 
ются в Огненных Чаки. Держите с ними 
ухо востро. 
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Слабые места: Серебряные вилки и лож- 
ки убивают их с первого попадания. 

Название: Еге-оп СписЮе (Огненный Чаки) 

Уровень (1) Еще один опасный враг, 
особенно в начале игры. Число их также 
бесконечно. = 

Описание: Адская кукла превращается в 
сгусток адского пламени, который начинает 
гоняться за вами с упорством, достойным 
лучшего применения. 

Слабые места: Подумайте сами, а чем 
можно потушить огонь? Правильно, огнету- 
шителем. Забудьте про серебряные вилки и 
ложки, это уже совсем другая разновидность 
Чаки. 

Название: Тох!с 5Ите$ (Токсичные 
слизняки) 

Уровень (2) Первый враг второго уровня. 
Неприятная встреча. Водится в неограничен- 
ном количестве. 

Описание: Мерзкий красный слизняк. 
Будьте внимательны — эта тварь стреляет 
брызгами слизи, причем делает это Доволь- 
но-таки метко. Прямое попадание -— и вы те- 
ряете три пункта здоровья, а для ваших сосе- 
дей попадания этих брызг вообще смертельны. Так что вам придется изрядно побегать, 
чтобы успеть спасти соседей до того, как они станут жертвами слизняков. 

Слабые места: Убить их можно только с помощью огнетушителя, да и то придется 
использовать его шесть или семь раз. 

Название: Спатбам (Маньяк с бензопилой) 

Уровень (3) Привет от Джейсона из «Пятницы, 13». Спасайтесь, кто может! К счас- 
тью, число этих тварей ограничено. 

Описание: Толстый мужик в маске, вооруженный бензопилой. Серьезный против- 
ник, не понимающий шуток. 

Слабые места: Используйте крест — это наиболее действенное оружие против них, 
к тому же его применение вызывает бурю положительных эмоций. А если креста нет, 
убивайте этих тварей издалека, лучше всего банками с содовой. А еще лучше использо- 
вать те же банки в момент, когда эти безумные лесорубы находятся за стеной или еще 
за каким-либо препятствием, которое им не преодолеть. 

Название: Е15теп (Человек-рыба) 

Уровень (2) Кошмар-аквалангиста — подводный кровожадный монстр. К тому же 
встречающийся в неограниченном количестве. 

Описание: Зеленоватая тварь, обожающая прыгать из воды. А еще, в силу своего 
водного происхождения, обожает охотиться за соседями, нежащимися в бассейнах. 
Охотятся эти твари, как правило, стаей. 
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Слабые места: Используйте крест, и вы легко расчистите путь. Базука тоже непло- 
хое оружие — эти мерзавцы просто обожают выстраиваться на линии огня. Один выст- 
рел — куча жертв. 

Название: АНеп$ (Пришельцы) 

Уровень (1) Слабые, но быстрые. И, опять-таки, встречающиеся в неограничен- 
ном количестве. 

Описание: Типичные зеленокожие пришельцы с огромными головами из старых 
американских фильмов. Их выстрелы из марсианских пистолетов ненадолго парализу- 
ют вас. А вот соседей пузыри жевательной резинки, которыми стреляют эти пистоле- 
ты, сначала парализуют, а затем убивают. Пришельцы — очень юркие противники, так 
что вам придется носиться по уровням, где они встречаются, из конца в конец, чтобы 
успеть спасти всех соседей. 

Слабые места: убиваются одним выстрелом из водяного пистолета. 

Название: МизВгоот Меп (Человек-Гриб) 

Уровень (1) Кошмар вегетарианца-наркомана. 

Описание: Маленькая тварь, успешно прячущаяся среди растений. Узнать о том, 
что она рядом и собирается атаковать, можно лишь по красным пятнам на зеленом 
фоне. 

Слабые места: Чем же бороться е растениями-вредителями, кроме как не тяпкой. 
Но будьте осторожны — даже в момент смерти эта дрянь может успеть вас поранить. 

Название: Туил$ (Двойники) 

Уровень (1) Возможно, это самый лег- 
кий и безопасный противник во всей игре, 
пусть и встречающийся в неограниченном 
количестве. 

Описание: Да, это не галлюцинация, это 
действительно ваши двойники. Они движут- 
ся следом за вами, правда, ничего плохого ни 
вам, ни соседям при этом не делают. Если 
хотите отвязаться от них, учитывайте то, что 
они не умеют плавать. 

Слабые места: Убиваются одним выстре- 
лом из водяного пистолета. А если их собра- 
лась толпа, то лучше кинуть банку с пепси. 

Название: Эрег$ (Пауки) 

Уровень (1, но кажется, что 9999). Не 
самая сильная, но точно — самая вредная 
тварь в игре. Количество, как всегда, не 
ограничено. 

Описание: Меленькое красное насеко- 
мое. А самой вредной тварью оно является 
по причине своей воистину молниеносной 
быстроты. Пауки убивают соседей за долю 
миллисекунды, если не еще быстрее, и вам 
придется изрядно попотеть, чтобы их спасти. 
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Слабые места: Пауки убиваются одним выстрелом из водяного пистолета. Но будь- 
те внимательны — в момент смерти они могут ранить вас. 

Название: Ап; (Муравьи) 

Уровень (2) Сильные и быстрые. Число не ограничено. 

Описание: Муравьи в игре встречаются двух видов: красные и черные. Они почти 
ничем не отличаются друг от друга. Разве что черные чуть слабее красных. Вылезают 
они из дыр в полу внутри зданий. 

Слабые места: Муравьи с первого выстрела убиваются из марсианских пистолетов. 
Так что если у вас есть этот вид оружия, беспокоиться не о чем. 

Название: ЕгапКеп%ет$ (Франкенштейн) 

Уровень (3) Сильный противник. Число их, к счастью, ограничено. 

Описание: Типичный Франкенштейн из старых фильмов ужасов — большой, злой и 
сильный. Последнее изобретение доктора Тонгью, так что появление Франкенштей- 
нов свидетельствует о том, что битва с безумным доктором не за горами. 

Слабые места: Если у вас накопился запас 
из 20-25 крестов, можете ни о чем не беспо- 
коиться. А если крестов у вас мало или нет 
совсем, можете выключать приставку — даль- 
нейшая игра лишена смысла. 

Название: УУегеуоУе$ (Волки-оборотни) 

Уровень (2) Очень прыгучие создания. 
(Число не ограничено) 

Описание: Коричневые демоны, похожие 
на волков, обладающие потрясающей воз- 
можностью совершать длинные прыжки. 
Они делятся на две разновидности, одна пры- 
гучее другой. Они появляются как только 
стемнеет и начинают свою охоту на соседей. Постарайтесь их опередить, хотя это бу- 
дет не так-то просто. 

Слабые места: Вы не смотрели фильмы про оборотней? Смотрели? Ну, тогда вам 
все ясно — серебряная пуля, и никаких проблем. А если серебряной пули под рукой 
нет, то сгодится серебряная ложка или вилка — эти штуковины убивают несчастных 
оборотней с одного попадания. 

Название: Уатригез (Вампиры) 

Уровень (3) Племянники Дракулы, способные превращаться в летучих мышей. 

Описание: Вы легко узнаете о их приближении по пронзительным пискам. Вскоре 
перед вами появится стая летучих мышей, а оказавшись рядом с вами, они превратят- 
ся в страшных вампиров. Они будут атаковать вас, исчезать, появляться в облике 
летучих мышей, снова превращаться в вампиров и снова атаковать. Кошмар, одним 
словом. 

Слабые места: Когда они находятся близко к вам, используйте тяпку. Очень непло- 
хо работает и крест (было бы в высшей степени странно, если бы крест не работал 
против вампиров). 

Название: МшапЕ Р1апб5 (Растения-мутанты) 

Уровень (1) Легкий противник, к тому же число этих растений ограничено. 
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Описание: Марсианские растения-хищники атакуют при помощи острых шипов, но 
стоит выкорчевать такой инопланетный сорняк, и на его месте уже ничего не вырастет. 

Слабые места: Сорняки уничтожаются тяпкой, это аксиома. 

Название: Тешасе$ (Тупальца) 

Уровень (1) Легкий, очень легкий противник (Количество не ограничено). 

Описание: Обычное щупальце обычного осьминога-мутанта. Встречается лишь на 
двух уровнях — на первом и последнем. 

Слабые места: Щупальце убивается одним выстрелом из водяного пистолета. 


Название: МшапЕ ВаБу (Младенец-мутант) на 1 уровне 

Описание: Ужасный младенец с ужасной бутылкой молока. После своей безвре- 
менной кончины превращается в обычного младенца-соседа и ключ-череп. Этот босс 
отличается быстротой движений, к тому же он постоянно пытается затоптать вас. 

Как убивать эту штуку: Есть два пути расправиться с этой тварью: 

— выпить бутылку с напитком монстров и, ни секунды не медля, использовать бога- 
тые возможности, которые предоставляет вам этот напиток. Времени его действия как 
раз впритык хватает на то, чтобы расправиться с этим боссом. 

— забросать его банками с содовой или расстрелять из базуки, вариант с содовой 
предпочтительнее — «выстрелы» для базуки вам понадобятся на следующих уровнях. 

Название: ЭпаКе 4$ (Снейкиды) Максимум 
4 на уровень 

Описание: Выглядят эти штуковины как 
грузовички из мультфильмов про Баггса Бан- 
ни. Они вылезают из-под земли, показывают 
длинные языки и пытаются вас закопать. 
После своей гибели они превращаются в клю- 
чи-черепа. 

Как убивать эту штуку: Есть два способа : 
расправиться с ними: Е. 

— выпить бутылку с напитком монстров и в: 
атаковать их, как только они появятся. Сней- и 
кеды будут появляться, получать ваш удар, 
исчезать, появляться, получать ваш удар, ис- 
чезать, и так до тех пор, пока они не погиб- 
нут. Таким способом вы можете убить двух 
или трех снейкедов, но не всех четверых. 

— второй способ более надежен: приго- 
товьте базуку и стреляйте в тот момент, ког- 
да снейкед появляется. Так вы медленно, но 
верно убьете всех четверых. 

Название: АНеп ЭШр (Инопланетный Ко- 
рабль) 1 на уровень 

Описание: Большой инопланетный ко- 
рабль с марсианами внутри. Он будет атако- 
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вать вас лучевым оружием и исчезать после „ = | | 
каждой атаки. Обратите внимание на крыш- ро И о экз. ВИ $ 

ку в верхней части корабля, она время от во. пы ИЖ 2 Не 
мени открывается. 

Как убивать эту штуку: Уничтожить эту 
штуковину можно при помощи банок с пеп- 
си. Но атаковать корабль можно лишь в тот 
момент, когда открыта крышка в его верх- 
ней части. Если крышка закрыта, лучше убе- 
жать куда-нибудь подальше, пока не ударил 
луч, и дождаться следующего появления. 
Если бежать некуда, постарайтесь спрятать- 
ся в левой части уровня. Рано или поздно вы 
с ним расправитесь. 

Название: эр4ег Мазегид (Паучий Глав- 
ный Мозг) 

Описание: Еще один продукт безумных 
экспериментов доктора Тонгью, вернее, 
это сам Доктор, выпивший одну из своих 
микстур. Писанный красавец, не правдали? 
Вам придется стремиться поразить эту 
тварь в лицо, вернее, в морду. Если вы не 
будете проводить удачные атаки достаточ- 
но часто, то это страшилище начнет пло- 
дить обычных пауков и плеваться паучьи- 
ми сетями. 

Как убивать эту штуку: Да, это трудный 
босс. Вам необходимо к моменту встречи с 
ним иметь как минимум 9 бутылок с напитком монстров. Технология его убийства 
следующая: выпиваете напиток, желательного до того, как монстр начнет плеваться 
сетью, и атакуете. Затем, когда действие напитка иссякнет, при помощи тяпки разби- 
раетесь с сетями. Затем снова выпиваете напиток, и так до победного конца. Если 
бутылок у вас мало, можете использовать базуку или ящик Пандоры. Хотя это более 
рискованный путь. 

Название: Оосфог Топгце?’5 Неад (Голова Доктора Тонгью) 

Описание: Большая голова в очках — так сказать, истинное лицо доктора Тонгью. 
Голова летает над вами и стремится поразить вас языком. 

Как убивать эту штуку: Это последний враг, и все, что у вас накопилось из полезных 
предметов, можете использовать без зазрения совести. Как всегда, поначалу исполь- 
зуйте напиток монстров, когда Доктор начнет швыряться в вас глазами, используйте 
клоунов. И, самое главное, не забывайте убивать пауков: если они уничтожат соседа, 
имеющегося на этом уровне, битву с доктором придется начинать снова. Но посколь- 
ку на уничтожение пауков вами лично у вас совершенно нет времени, убивайте их с 
помощью ящика Пандоры. 

Как только вы убьете Доктора и спасете последнего соседа, игра будет закончена. 
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КОДЫ 


АВЮАМ5 ВАТТЕТАМК 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Рейтинги жжжкхк 
Неуязвимость: 
Вовремя демонстрации нажмите В,В,С,В,С, С‚С,В,С,В,В.С. 
Умный танк: \ 
Когдавы поворачиваетебашню, прицел (направление, вкотором 
башнясмотритнаврага) сдвинется, нонаправлениедвижениясамого 
танкаостанетсятем же. В битве этоочень полезно, посколькувы не 


подставляетекормуи борта. 
АРРАМ5 РАМУ 


Осеап/Асс1айт ® Количестве игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хжкжж 
Пароли: 
ПТ, ?&917, У&$1Н.УОНКА4, УТККУ, У& $ 1Н, &1УКА, ГС8#9Р, [7$584, В9$В7, ВОУЛЕ, 


В?79В, 1119#, ВТ.Н15. 
АЕРВО ТНЧЕ АСВО-ВАТ1 


эип50й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжхк 
Экран установок игры: 
НаэкранезТАВТ/ОРТОМ нажмитеС, А, Э, <=, С, А, Э, =. Идитена первый уровеньи, когда 
появится Аэро, сделайте вигре паузу. Нажмите, С,$,В, $, А, Э, В. После набора кода нажмите 
и удерживайте А и Сдотех пор, пока не появится экран установок. 


АЕЮЗО ТНЕ АСЗО-ВАТ 2 


ЗИИ5ОЙ ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжкх 

Выбор уровня: 

Вменюигры войдитевОрНопзи прослушайте 8, 4, 19,71звуки. Послетакой комбинацииэкран 
вздрогнет. Начнитеигруиостановитеспомощьюкнопки Рацзе. Если нажать %, А+ Стовыувидите 
таблицу, где можно выбратьуровеньигры. 

Пароли этапов: 

2- Гего, Аего, Аего, Вайазпа; 

3 -Важазра, ВаазВа, /его, А[ег Аего; 

5 - Ог. 05, ЕКог, ВаазВа, Аего; 

6 - ЕКюг, А[ег Аего, Ог. 015, Хего. 


АРТЕЮ ВОБМЕРЮ 2 


5ера ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкж к 


Выбор уровня: 

Когданаэкране появится заставкасо словами «эЭТАВТ/ ОРТПОМ№», одновременно нажмите и 
удерживайтенапультекнопки А,В,Сидважды нажмите ®ТАВТ. Выбирайтелюбой уровень (вплоть 
до двадцатого) клавишами и Э. 

Дополнительные ракеты : 

Удерживайтениже перечисленныеклавиши вовремядозаправки иувеличитеобщее количество 
ракетдоста: 
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Раунд: = и В Раунд 13: «< и В 
Раунд 5: Зи В Раунд 16: 3ЭЗ и В 
Раунд9: В Раунд 19: В 
Раунд 11: Зи В Раунд 21: Э и В 
АП ОГУЕГ 
Азтй ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинек жк 
Неуязвимость: 


Выведитенаэкран карту и установите курсор втоместо, 
где нетврагов. Держи ЭТАВТи нажмите А, В.С, В, А, А, В, 
С, В, А, В. Держи ЭТАВТ ‚ пока не начнется игра. 

Если нажать кнопку ТАКТ совместно с нажатием еще 
одной кнопки ‚то вы сможете выбрать этап: 

удерживая А-бой ссамолетомаса-противника; 

удерживая В - поразить базу; 

удерживая С - сражение с последним боссом. 


АЗЕЕ ГОО 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжкжкжх 
Выберитережим СОМЕСТОКАТТОМ и поставьте курсор на «ЗЕ №О». Затем нажмитекнопки 
вследующей последовательности: А, В, С,С,В,А, В, А, С.А, С, В, А. Экранначнетмерцать. Тогда 
выберите команду « ПМИТАГСЗ$ТАКТ» ‚ и вам не придется участвовать ни в каких сражениях. 


АБАРРИМ 


Игаи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжкжккжкккх 
Переход с этапа на этап: = 
Наберите в паузе А, В, В, А, А, В, В, А. 
Вечная жизнь, бесконечные яблоки ит. д. : 
В ОрНоп$ набрать А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В 


АНЕМ 3 


Ассеите/Ргобе/Агепа Ещетайтен! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинги жжжхк 

Этоопасноеприключениепобесконечным коридорамкосмической станции сцельюуничтоже- 
ния жестоких инопланетян. В игре 18 уровней. | 

Переход на другой уровень: 

Используя пульт № 1, войдите вэкран ОРТ1ОМ$, затем на пульте 2 нажмитете С, \, Э, $, 
<, А, м, Э, 4 

Послезвукового сигнала можно начатьигру. На пульте 1 поставьте игру на паузуи нажмите С, 
А, В. Экран станетзеленым. Снимите игрус паузы и вы перейдете на другой уровень. 


АНЕМ 5ОБРЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжк 
Пароли уровней: 
+++ 
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2 - 3698 8 - 4569 14 - 2623 20- 2878 
3 - 0257 9 - 8091 15 - 6325 21 - 3894 
4 - 3745 10 - 8316 16 - 7749 22- 4913 
5 - 7581 11 - 6402 17 - 3278 23- 2852 
6 - 8790 12 - 9874 18 - 1039 24 - 7406 
7 - 5196 13 - 1930 19 - 1962 25 - 5289 


АНЕМ ТОМ 


зера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжкж 
эНеограниченное количество жизней: 
Выберите в качестве героя Скутера. Когда ваша жизненная энергия подойдет к нулю , 
самоуничтожьтесь. Таквы сможете продолжатьигрудо бесконечности. 


АНЗА ОВАСООМ 


Сате Айбз ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжжк 

Выбор уровня: 

Послетого какисчезнетлоготип «ЗЕСА», нажмитеА, затем нажмите В идержитекнопку ‚ пока 
Гайнакс не исчезнет с экрана. Теперь нажмите С и нажмите ЭТАКТ, когда на экране появятся 
звезды. Выуслышитезвон. Теперьво время игры, нажимая С ‚ высможете пропускатьнежелатель- 
ныеуровни. 

Восстановление здоровья : 

Нажмите Ана втором пульте ‚затем нажмите и удерживате на первом и нажмите В навтором. 

Увеличение громовой магии: 

НажмитеАнавтором пульте, затем нажмитеи удерживайте «на первом и нажмите В навтором. 

Увеличение силы магии и количества очков за попадание: 

НажмитеА навтором пульте , затем нажмитеи удерживайте Э напервом инажмите Внавтором. 

Усиление громовой магии: 

Нажмите Анавтором пульте ‚затем нажмите и удерживайте В напервом и нажмите Внавтором. 

Покадровый просмотр: 

Нажимайте Анавтором пульте, чтобы сменятькадры. 

Отключение режима замедления: 

Нажмите В навтором пульте. 


АЕТЕЮВЕР ВЕАЗТ 


зера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинек жж» 

Выбор персонажа: 

Вовремя заставки держитеджойстиквположении М инажмитеА, В, СиэТАВТ, чтобы выбрать 
персонаж ( Волк, Медведь, Тигр ит.д.). 

Бесконечные жизни : 

Нажмите ЭТАКТ и Аво время появления заставки на экране ‚ чтобы начать новую игру с того 
места , где вы закончили предыдущую. 

Дополнительные опции: 

Нажмите ЭТАКТ и В для вызова на экран меню опций. 
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Выбор драки: 

Чтобы выбратьуровеньсложности ‚удерживайте В, когда нажметена ЗТАВТ. Появятсязаставка 
именю выбора ‚ которыедадутвам возможностьвыбратьстепеньсложности, количество жизней, 
скоторыми вы начнете игру, и силу. 

Звуковой текст: 

Чтобы прослушать все звуки игры ‚ одновременно нажмите клавиши А, С, 3, ЭТАВТи А на 
пульте. 

100000 бонусовых очков в любом раунде игры : 

Убей первого, второго и третьего волка , которые нападут на вас. Вто же время попытайтесь 
схватить всетри шара ‚ которые превращаютвасвоборотня. Если этоудастся, получите стотысяч 
бонусовыхочков, правда, лишьвтом случае, если убьете Нефавконце раунда. Если всешары вам 
собратьнеудастся, то наэтом уровне Неф вбоссане превратится и за победунадним вы получите 
только пятьдесяттысяч очков. 


АЧИМАМАСЬ 


Копаптт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингехжкжжкхк 
Пароли для пропускауровней игры (персонажи обозначены первыми буквами имени, _ _ пустая 
клетка): 


Длялегкого режима пропуск первого уровня: У\/- --- Ю--. 
Длянормального режима : 

пропуск первого уровня: РОО --- УМ-; 
пропуск первого и второго уровней: УР- --- -У-; 
пропуск первого и четвертого уровней: --- \У-- У\У--; 
финал: \У- У\У-- -У-. 
Длясложногорежима: 

пропускпервогоуровня: УУО У-- \МУ-; 
пропуск первого и четвертого уровней: \МУР У-- рУ-; 
пропуск первого, второго и четвертого уровней: \УЮО У-- -М-; 
пропуск первого, второго, третьего и четвертого уровней: -рр У\У-- О\У-. 


АМОТНЕЮВ \М/ОЮЕО (ООТ ОГ ТН УМО) 


Итт/Берйте ЭоЙаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжжккхк 


Коды уровней: 

2-НТОС 5-Х] 8-КГЕВ !-ТЕВВ 
3-СГГО 6-ЕХЕС 9-рОВхХ 12-ТХНЕ 
4-Г ВКС 7-КВЕК 10-ВЕТО 13-СКЛ., 


14-ГЕСК 


АРСН ГЗТУАЕ 


Нуиз Е4ее ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтингек жж 
Получение мяча перед началом игры : 
В раздевалке нажмите Аи ‚ удерживая ее ‚ нажмите ЭТАВТ. 
‚Получение мяча после перерыва: 
Нажмите Аи удерживайте ее до начала игры. 
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АРСО5 ОРУ55ЕУ 


Кепоуайон Ртодис ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра ® Рейтингкхжжжж 
Пароли, дающие героям необходимые для прохождения игры силы: 


Тед4а Егт 

Уровень 2: КРЕЕЕВНО/С Уровень 2: КОМЕЕВНСАК 
Уровень 3: КСЕЧЕЕСН5$2 Уровень 3: КОМЕЕЕСОЗО 
Уровень 4: КЕЕМ\У/ГГО Уровень4: К4МЕЕ\/ГК И 
УровеньЭ: К4ЕЕМ4ТРОЗ Уровень 5: К4МЕЕАТОЦЗ 
Уровень6б: КДЕЕМАТТУС Уровень6б: К4МЕЕАТ$УС 
Уровень7: КЕЕМАТХОН Уровень7: К4МЕЕЗТУ/ОН 
Уровень8: КЕЕМАТУНМ Уровень8: КМЕЕЗ4ЗТУНМ 
ПЛапа Веад 

Уровень 2: КООЧЕЕВНОВ$ Уровень 2: 1)2ЕЕВНАВУ, 
Уровень 3: КСО2ЕЕСН$О Уровень3:@2МЕЕСЕКГ. 
Уровень4: КОДЕЦ\У/ТГИО Уровень 4: ОС2ЕЕОТПО 
Уровень5: КОЦЧЕЗ4ЕРМЗ Уровень 5: ОС2ЕЕАТР2Е 
Уровеньб: КОЧЕЧЯГЕТМС Уровень6: ОС2ЕЕАГОЕС 
Уровень7: КОЧЕОАЕХУ/Н Уровень7: ОС2ЕЕ4ГО4Н 
Уровень8: КОЦЕЗ4Г.15М Уровень8: ОС2ЕЕАГОХМ 


Врежимедвухигроков можнокомбинироватьэти пароли, нотолькотогда, когдакаждый игрок 
использует одни и те же коды. 

Удвоение предметов: 

Для того, чтобы получить двойное количество предметов, нужно начать игру в режиме двух 
игроков и сразу же избавиться от одного из них. 


АРМЧОЕР РАЕМЕР ТОУЮ СОТЕ 


зева ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтинегекжжжхк 


Спрятанная игра: 

Если вы затратите более чем 100 ударов на прохождение одной лунки, то на экране появится 
надпись САМЕ О\ЕК. В этом случае нужно нажать кнопки А, В, С и одновременно с этим 
перевести джойстикв верхнее положение стем, чтобы получитьдоступ наспрятанный уровень- 
мини версию НАМТАЗУ ГОМЕ. 

Суперудар: 

При вводе своего имени наберите ЕУЕивысможешьсовершатьприцельныеудары набольшие 
расстояния. 

Тайный турнир: 

Возьмите с собой любимые клюшки и используйте пароль для встречи на тайном турнире с 
опытными игроками: введитестрочное «Ёф навсюдлинуверхнего рядаэкрана и «9» навсюдлину 
нижнего ряда. 

Пароли турнира: 

Пароль для игры в шестом раунде, где вы - чемпион с 340000 долларами, силой 7, техникой 7 
и уровнем 4: ЕГА+ Ср7О КАБО 7ВЕЦС УАаС ВОЗМ рКАЕ 2018 [хНо. 

Следующий пароль позволяет попасть на восьмой раунд в качестве лидера турнира с 348000 
долларов, силой 7, техникой 7, уровнем 4: В1- Руо3 ПРА Уца4 аРСС Всао ЗО8Е ро ОТ а4 ТО. 

Парольдля девятого раунда. У вас 358000 долларов, сила7, техника 8, уровень4. Пароль:ВИМи 
+Т[- аСВК +201 КаГК 5\К5 \44А ЕГУ7 Хх\Ма. 
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Пароль, позволяющий вам попастьнадесятый раундвторымлидеромс 372000 долларами, силой 
8, техникой 9, уровнем 4: ЕЁ 5+03 ССЕЕ -080 КХ№в ТС6бе СЛО МТЕО КЕХС. 


АВЗО\ РЕАЗН 


Кепоуапоп ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжкжх 


Неуязвимость: 

Врежимевыбораустановокзамените Агго\ ННазВ с ЗосКна СПагре. Дождитесьдемонстрации 
игры, просмотритеее до конца, затем нажмитена ТАКТ. При каждом нажатии кнопки С (более 
3 секунд )вы будете неуязвимы 10 минут. 


АЗТЕЗХ АМО ТНЕ СПЗЕАТ ВЕЗСОЕ 


Соге Эеяви ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжжк 
Пароли уровней: 
1 - ПИ5ЧГА 


5 - РОГ 


АТНЕЕТЕ РО\УЕЮ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжкжхк 
Максимальное количествожизней: ОУ МКОТРХУ. 


А\УЕЗОМЕ РО550М 


Тенреп ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингхжжх 
Секретное меню: | | 
После окончания первой мелодии нажмите С, В, С, «+В, С. Если все сделано правильно, вы 
услышитезвук, послечегонажмитеА. Вэтом менюможноустановитьнеуязвимос ть ибесконечную 
ЖИЗНЬ. 


В.О.В. 


Еестотс; АН5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжккжкх 
Пароли: 


Уровень. ......... 171058 УровеньЗ3 ......... 950745 
Уровень4.......... 472149 Уровень ......... 672451 
Уровеньб......... 272578 Уровень 7 ....... 652074 - 
Уровень8.......... 265648 Уровень9 ......... 462893 
Уровень 10....... 583172 Уровень 11........ 743690 
Уровень 12....... 103928 Уровень 1[3....... 144895 
Уровень 14....... 775092 Уровень 15....... 481376 
+++ 
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ВАСК ТО ТНЕ ГОТОРЕ 3 


Агепа/5ева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинге жж 
Выбор уровня: 
Сделайте паузу в игре, держите А и нажимай ^, %, <=, 3. 


ВАВКЫУ: НОТ Ор АМО )АМ 


Ассо[аде ® Количество игроков 4 ®- Спорт ® Рейтинг жжж 


Пароли: 

Уровень 2 - ЗМУК 1%73 Уровень 5 - ЗММР 21?М 
Уровень 3 - ЗМСН 2УУ\ Уровень 6 - ЗМУТ 7161 
Уровень 4 -ЗМОК 2Хх9М Уровень 7 - ЗМВ$ ?208 


ВАРКЕЕУ: 5НОТ УР АМО ]АМ 2 


Ассо[аде ® Количество игроков 4 е Спорт ® Рейтинек жж 
Пароли: 
Во время режима «Ех!оп» поставьте игру на паузу, выделите строку « Ош и введите 
следующиекоды: 
Зеркальный матч: С, С, С. 
Четыре Баркли: В, В, В. 
Играть как партнер Баркли: 


Васе: А, А, А 

Даетие: А, А, А, А. 

Натита: А, А, А, А, А. 

Лт- Рак: А, А, А, А, А, А. 

Рац: А, А, А, А, А, А, А. 

ЗПира: А, А, А, А, А, А, А, А. 
ор!4ег: А, А, А, А, А, А, А, А, А. 
Вопро: А, А, А, А, А, А, А, А, А, А 


ВАТМАМ & ВОВ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг хжкжжхк 
Общие советы: 
Синие и бранжевые изображения Бэтмена- повышают мощностьогня. 
Оранжевые изображения Бэтмена - мощностьогня становится ураганным. 
Сгустокэнергии -быстрое восстановлениеэнергии. 
Выбор этапа: 
В режиме пауза нажмите В, А,У, В, А, 4, <=, ^, С. 


ВАТМАМ РОЗЕУЕ!Р 


Асфат ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинекжжжккжх 
Секретное меню: 
На экране меню установите курсор на РГАУ ТНЕСАМЕ и наберите следующий код: «=, М, 
<=, <, А, В. 


+++ 
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Суперудары и прочие возможности: 
Для Ватап’а 
усыпляющее - 3, %, В 
оглушающая бомба - Э+А 
усыпляющее - держа МОШЕ 3, <, Э, А 
наводящее - 4, 3, В 
связывающее - 4, 4, 4, А 
блокирующее - %, %, % , В 
приклеивающее - держа МОШЕ 3, 3, =, С 
поражающее - 3, В, Э, С 
отвлекающее - держа %, 4 (Нифо) 
сломать шею - 3, 3, В 
суперзащита - В, С быстро 
бомба - %, 3, С 
бумеранг - 4, 3, А 
скользящее - ржа МОШЕ Э, 3, =, В 
парализующее - 3, 4, С 
сдерживающее - Э, 3, С 
удар коленом - 3, 3, В+ № 
Для Кобт’а 
усыпляющее - 3, 4, В 
ослепляющее - держа МОШЕ 3, 3, <, В 
удар коленом -Э, Э, В+ № 
сломать шею -3, +В 
замедляющее - 3, 4, С 
суперзащита - В, С быстро 
прибивающее - 3, 4, А 
парализующее - Э+А 
стреляющее - держа МОШЕ 3, 3, <, С. 


ВАТМАНМ: РЕУЕЧОЕ ОЁТНЕ )ОКЕЮ 
эии5ой ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жк кжжккк 
Выбор уровня: 
Вэкранезаглавиянажмите ТАВТ, затем поместителетучую мышьвопцию <«Раззсо4е». Нажмите 
кнопку ЭТАВТ. Введите код: 5257. Нажмите кнопкуА, ивнижней части экрана появится группа 
символов. Поместите курсор влево над первой цифрой кода. Вводите коды для каждогоуровня. 


АЛИЯ 1 1100 О 1200 
Стадия 1 Босс .........ььннньь: 1300 Стали аа 2100 
СТАДИЯ 2-2 али 2200 Стадия БоСе оон 2300 
али оных 3100 Стали З-на 3200 
Стадия 3 Босс....... и. .нньиьь. 3300 Стадия 4-1 ......... В ое 4100 
Стадия 4-2 ....... ил иинниьнинь» 4200 Стадия 4 Босс ....... и еинииинииньннниннья 4300 
Стадия 5-1... нннннннинья 5100 ЛЯ 2 оо 5200 
Стадия 5 Босс .........еньнинь. 5300 о Я 6100 
Стадия 6-2 ..........еннннииньье 6200 Стадия 6 Босс ........... и лииалинннияньнь 6300 
Стадия ее 7100 Последняя разборкасДжокером ... 7200 
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Непобедимость 
Во время паузы нажать Ви ТАКТ (работает не на всех картриджах). 


ВАТТЕТЕСНЧ 
1тавезой/Ехтете ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингхжхжкжкк 
Пароли: 
Уровень 0 ...........злинннниньния э ГЛМММ Уровень 4........... ВВУГМО 
УРОВЕНЬ Зена ОКВСНУ Уровень ........... ВМВКММ 
Бесконечное оружие: 
ВВКМ521 


ВАТТЕЕТОАО5 & РОЧВЕЕ ОВАСОМ 


КопатИ Тга4еуез{ ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинге жж 
Выбор уровня игры + 10 жизней в начале игры: 
Выбери количество игроков. Послезагрузки экрана выбора персонажей нажмите \, \, ^,\, 
С, А,Ви>ТАВТ. Если всесделаноправильно, раздастсязвуковой сигнали появится экран выбора 
уровней. 


ВЕАЗТ \ЗЕЗТЬЕЮ 


Кепоуайоп Ргоцисв ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингк жж 
Пароли этапов: 
Первый уровень (Вертпег): 


2 (против Уош5 те) - МОМ5ТЕККОУО УОМОООГАООК; 
3 (противАппоШе®) - МОМТЕВКОУОУОМОООУАОЗА; 
4 (против Уещог) - МОМЗТЕККААОУОМ\У/О!САОЗО; 
5 (против Бусооп) - МОМЗТЕККААОУОМУ/ОГСАОСТ; 
6 (против О-ВКоп) - МОМЗТЕККАААУ/ОМУ\У/ОРУАОКА. 
Второй уровень( ом): 
1 (против ОпКпо\п)- МОМЗТЕККАААУ\У/ОМУ/ОРУАОКА; 
2 (против Ч]уо]о$) - МОМЗТЕККААА\М/АОКОНУОЕК; 
3 (против АПо\епа) - МОМЗТЕВКААА\УМ/АОКОГО ОКМ; 
4 (против Оси!) - МОМУТЕВКУХАМАОКОГО ОКМ; 
5 (против Р!оРуга7)- МОМТЕВВИХАЛАРКОПЦХОНГ, 
6 (против Нах -004)- МОМЗТЕВКИХ ХАОКЕОМХОВК; 
7 (против МасВа) - МОМЗТЕККИХ7 ХАОКЕОГХОКХ; 
8 (против От!то5) - МОМЗТЕККУХ: ХА]ВКТ\УКХОУХ; 
9 (против В] епадап)- МОМЗТЕКК УХУ ХА]ВТЛ\УОХОГН; 
Финал - ВОМПШТАКУЛ\УЛМЛЕУМОХСО. 
ВЕА\У!$ АМР ВОТТ-НЕАР 
МТИ/Иасот ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжхжкк 
Пароли: 
Больница - , {0-е ВУЛ ВКВ4Г 


м—+++ 
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Улица - З12Г, ухЕ2е О7СЕУ 
Колледж- 2675+0010$159К9 
Мирбюргера- -У+43с-] ШаУА 
Дома- Е1хсОЛ То 48О0О\2 
Гостиная (комната Веау\5) - аР)ОУ5ЕЕ+ОТКгЕМ 
Ма - 7УРР-5499+5аРН 
За рулем - ЕЕСКО\/6ВсрОСУ] 
] игрок с оружием - е7ЕКУ1Р2ае4а\УБу 

2 игрока с оружием - ]52№ 95агУ ПОТЕ! 
Части билета, деньги - СрВ-БрухВп]Ас62, 


ВЕТ ОГТНЕ ВЕТ: СНАМРЮМЬНИ2 КАБАТЕ 


Еестофгат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жкжхк 


Пароли: 

Максимальная мощь - 445 УУВУНМУ/ 
Всепротивникипокалечены - 475 \УУВУЕРУ\У! 
Чемпион - 475 \УУВВУР\У 


ВЮ-НА2А!ОО ВАТТЕЕ (СУМО) 


зева ® Количество игроков 2 ® Воздушные бои ® Рейтинегекжжкжк 

Выбор уровня: 

Послезагрузкиэкранафирменной надписью «ЗЕСА», удерживая нажатой клавишу С, опишите 
джойстиком полный кругпочасовой стрелке, начавс положения йиимжезакончив. Потом нажми 
эТАВТ. 

Мощный звездолет: 

наэкране выбора корабля укажите в верхнем левом углузвездолети нажмите А+В+СТАРТ. 


ВЕАСК НОЕЕ А5ЪАОЧЕТ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингк иж 

Атака исподтишка: 

Наэкранезаставки выберите«МатеЕпну». Введитеимя ВО МЕТ. Выйдитеизменю ивыберите 
ВС МЕТ. Игра пойдет как обычно, но теперь, если не хотите сражаться с врагами, нажимайте 
ТАКТ на втором пульте - и проскользнете мимо противника. 

Просмотр: 

Спомощьюэтой уловки можно просмотреть всезаставки игры. Выберите вменю «Ввести имя» 
изапишите ЕО МА, послечего можно начинатьигру. Вместо начала игры вы увидите персонажи 
японскихмультфильмовнаэкране. Выберителюбого изперсонажей и можете посмотретьоднуиз 
интермедий. Для того, чтобы выйти изэтого режима, необходимо нажать ВЕЗЕТ. 

Тайный уровень: 

Вменю выберите миссию «Орегапоп ВНА» ивведивнеесвоеимя АЙ ХУ. Вы попадете в«Наск Ва! 
Аза, являющийся межгалактической версией пинг-понга. 

Мгновенная смерть противника: 

Для мгновенного уничтожения любого противника запишитесь под именем ВС МЕТ и 
нажмите ЭТАВТ на втором пульте во время сражения. 
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ВЕООР 5НОТ (ВАТТЕЕ ЕОЕМ2У) 


ДотагкК/Ассеийт ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингежккккжх 


Коды: 

Пропуск уровня ( в паузе ): ........... ^^, А, ^, А, А, \; 
Плазменная пушка: ................ьаннии. <=, В, С, 4, 4, Э; 
Плазменная ВИНТОВКа: ...............ье. \, В, Х, А, В, В; 
Боеприпасы: ......... и илниииьииьниниьнии: В, В, В, 3, 4, <; 
Кислород ао ее С, С, В, А, %, %; 
Ракетница: .................илииииииньинньньы ^^, Э, 4, е, ^, Э 
Красный ключ: .......... ль лиииелининия $, $, В, С, №, *; 
Желтый ключ: ......... ли ьииииььниииньн 4, \, В, С, Ч, 4. 


ВООСЕРВМАМ: А РСК & ГЫСК АРУЕМЧТОРЕ 


Гтегр/ау ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкжхк 
Выбор уровня: 
На экране заглавия нажмите \, $, =, Э, С, В, А. 
Бессмертие (на время): \, 4, =, 3, В, \, % 
Меню настройки и набор кодов: 
Впаузе нажмите В. 
Пароли уровней: 
Парольуровней состоитиз портретов ваших врагов. 


| -Троль 6 - Бугерман 
2- Гоблин- шахтер 7 - Существо со струпьями 
3-Пукающий призрак 8-Человек изканализации 
4-Носатый гоблин 9-Огр 
5 - Гнойное существо 
Уровень Пароль 
ВО ое ен 6 -5- 2-7 
Налет \Уатр$ ....... ине ининианинания 7 -8 -5 -2 
Мисои$ Моищащ$ ....... шения 4 -7 -3 -1 
а о 3 -4 -3 -5 
МАС САУС они 4-5 -9 -7 
ен О: нь 5 -7 -3 -6 
Ре Ао оноию 3 -7- 1-2 
ВЕ ааа 1-2 -4 -3 
у 5 -6 -3 -5 
ВооревлИЕ: раны 7 -3 -8 -6 
ВоорегМачег ...............шннилининннньни 5 -8 -6 -2 
ВОУ 5ОССЕР ТЕАМ 3 
фева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингк кк 

2 АГ555 555АЕ АКААА 

ААААВ ААААА ААВЗА 
3 АР555 555АЕ ВВААА 


+++ 
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Уровень2: 
Уровень 3: 
Уровень4: 
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ААААВ ААААА ААВЗА 
АТ555 555АЕ ВТААА 
АААВВ ААААА ААПУА 
АХ555 555АЕ СЕААА 
АААЗК ААААА ААЕЕА 
А5555 555АЕ СЕААА 
АААЗК ААААА ААНОА 
СО555 555АЕ РОААА 
ААААА ААААА АААОА 
С1555 5553АЕ ЕАААА 
ААААО ААААА ААВСА 
2Н555 555АЕ ЕВААА 
ААА [АААА ААЕСА 
ОМУР5 555АЕ СВААА 
ААГТА КАААА ААМУ/А 
ОКУЕО 555АЕ СКААА 
ААМТА КАААА ААСАА 
РУУЕС ОХ5АЕ НВААА 
ААМТА КАААА ААСКА 
ОЕХУЕС ОЗКАЕ НКААА 
ААМТА КАААА ААКОА 
ЕРУЕС `О$САЕ [ЗААА 
ААЧОТА КАААА ААМАА 
ЕКУЕС ОЗСАЕ ЗААА 
ААЙТА КАААА ААРОА 
ВОВВА’М ИХ 
Соге еяеи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжкжкжкк 
Вариант 1 Вариант 2 
\!7Р95МК$ 3548 О0ХНО? 
У7Е\/?9СКК$ 47] КВ7В$/11 
У2МУНВГУЗВ ВСР?НКСОР8 
ВАКЕС?УС5\ ахмзнт19 


Уровеньз: 


5 
у 
& 


ВОВВЕЕ & 5ОЧЕАК 


эии5оД ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг кжжжккк 


Пароли: 

Уровень 2 - 
Уровень 3 - 
Уровень 4 - 
Уровень 5 - 
Уровень б - 
Уровень 7 - 


ВОСКОВРТ 
МННОННВНН 
ОРЕЕЕММР 
ММВММОУУ 
ММЕМММЕ 
У\ТЗЕЕНОМ 


+++ 
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ВУВЗУ 


Ассо[а4е ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжжккк 


Пароли: 

Уровень 1: ]55СТ$ 
Уровень 3: ЭСТУУММ 
Уровень5: [ШВЕМКО 
Уровень 7: ЗТОВТМ 
Уровень9: ОВККВВ 
Уровень 11: КМОВВЗ 
Уровень 13: ТОКТУМ 
Уровень 15: ВТСЕМВ 


Уровень2: СКВСОММ 
Уровень4: МКВВЕМ 
Уровеньб: ЛМОКВК 
Уровень 8: ЭВВЗНС 
Уровень 10: МЕСТ 
Уровень 12: 5Е]МВС 
Уровень 14: ССГОЗГЕ, 
Экстра-уровень: ЗТСЛОМ 


ВУВ5У 2: РЕРИЧЕ$ РЕГАУЗ 


Ассо1а4е ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжкжкжкжкк 
Коды вводятся с заглавного экрана 


Прохождение всехуровней: ......... ^^, А, А, А, Ч. 
Бессмертие: .......... ни ньилиинииьиьннниниие С, А, В, С, ^, Ч. 
9960мб: ......... и елиииинииииаииинлининь С, С, ^, %, С. 
50 жизнеЕйЙ: .......... нина В, №, В, В, А. 

99 зарядовбазуки: ...........ннининьни В, А, <=, <=. 
99скафандров: ..........ининининиинььниния В, <=, ^, В. 
То Э, $, В, В. 
Сверхвысокиепрыжки: ................ В, А, В, С. 


ВОН У5. ВЕЛА$ЕЮ5 


Еестошс Ану ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингекжжхж 
Пароли для игры за Мапи Неа; 


Игра 2 против Оегоц ............ и .иенннинининании -64 Г ВВСВА; 
Игра 3 против Ое{ои ............ ее ннинииньнниние -64 ВВВУ5;, 
Игра 4 против Оегой .......... ини -64 Г ВВСУ4; 
Игра 5 против С] еуе]ап4 ............ нии -64ОВВВВК; 
Играб противС]еуе]ап4 ............ ини -640ВВОВР; 
Игра7 против еуе[апа .............нниньнииие -640ВВОВО; 
Игра8 против С еуе[ап4 .............еньньниниь -64)0ВВУВГ 
Игра 9 против Во$о01 ...........иниининнинннинни -64МВВВВГ: 
Игра 10 против Во$юп ......... и иниииинииннннея -64МВВУВМ; 
Игра 11 против Во$о0п ............:леининньиииинии -64МВВЕВР; 
Игра 12 против Во$о0п ......... и инниньнииннь -64МВВ2ВМ; 
Игра 13 против С ав ................ ее -645 ВВВВМ; 
Игра 14 против ЩаВ ............енииниииниинининии -645ВОВВ5; 
Игра 15 против С\аВ ...........ииининииннниниине -645 ВСВВТ; 
Игра 16 против (ав ............ееенниининининне -645 ВЕВВС; 
Финальная иИГра......... и иниииининииинннниния -64МВВВВЕ. 
+++ 


304 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ВУЦ$ М$. ТАКЕР$ АМО ТНЕ МВА РЕЛУОЕГ$ 


Нестотс Ату ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жк 
Пароли последнего раунда в игре: 
Сысаро Виз - Лай ]а27: МХОВВВВГ; 


Ви|5 - В!атегз СХОССВВ4; 
Киск$ - Нагегс: ОСЛООВВВЕ; 
‚ Ватегз- На\/К$: ОВОВТВВУ. 


ВУ9МИЧС РОРСЕ 


Матсо ® Количество игроков 1® [Гонки ® Рейтингкжж 
Дополнительные 10 жизней: 
Дождитесь появления наэкране заставки игры и нажмите последовательно В, А, В, А, А, 


С, А, А. 


САЕЪА!’5 РАТАСЕ 


Игяи ® Количество игроков 1 ® Азартные игры ® Рейтингхжкжкж 


Подход к игровому столу: ..............линининииини: стрелка к нему, А. 
ОТХОД ОТ СОА наи 4, ЗТАВТ. 

Кредит 78 000$: ................ ан 9№87047\/У72УУЕСС 
Кредит 1,5 миллиона$:......... и лиениининннния ЭТК 8МОСЕ7СН55СС. 


САЧЧОМ ГОРРЕГ 


ЗепзШе зойаге ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингжжжкжккк 


Пароли: 

Вариант 1 

Миссия 1: РХУМО 
Миссия 2: 9(/НМС 
Миссия 3: РЕРОС 
Миссия 4: АСКУА 
Миссия 5: ТМОЛ 
Миссия 6: ЕВИХЕ 
Миссия 7: ТЕНМВ 
Миссия 8: СГКЕМО 
Миссия9 : МЕКУЕ 
Миссия 10: УЖСЕ 
Миссия 11: \МНЕС 
Миссия 12: @МВЕ 
Миссия 13: ЕАССС 
Миссия 14: 5УМХС 
Миссия 15: ТОСЕ 
Миссия 16: (УМХС 
Миссия 17: ХОЗВЕ 
Миссия 18: МНМУЕ 
Миссия 19: МХОВО 


Миссия 19: ТЕООА 


Вариант 2 

Миссия 1: РХУМО 
Миссия 2: 9/НМС 
Миссия 3: ЛННЛо 
Миссия 4: ОРЫГА 
Миссия 5: О\УКЕСЦ 
Миссия 6: Е МВЕ 
Миссия7: ВЕВО 
Миссия 8: ОВЗКН 
Миссия9 : ТТЕЕО 
Миссия 10: ОТЕЕО 
Миссия 11: ЕВЕТУА 
Миссия 12: ЕОВУЕ 
Миссия 13: КУ]ВЕ 
Миссия 14: СОМЕСЕ` 
Миссия 15: ЕЕОЕ 
Миссия 16: {СХРА 
Миссия 17: РХТУ] 
Миссия 18 ВОЕН 


+++ 
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Миссия 20: АЕЛУ1 Миссия 20: СТ.ВСОЕ 
Миссия 21: РХОВО Миссия 21: ММОС 
Миссия 22: О\УХЕР Миссия22:ООГОЕ 
Миссия 23: НОРНЕ Миссия 23: МРХЕС 
Миссия24 ММУЕ 


САЗТЕЕУАМА: ВЕООРИМЕЗ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинжжжжжжх 

9 жизней и выход на уровень сложности « ЕХРЕВТ»: 

Наэкране установок игры введите следующиезначения: ВОМ -5и ОЧ МО ЕХ -73. Нажмите 
ЭТАВТ. Подождите показагрузится экран сфирменнойзаставкой самой игры. Нажмите ТАКТ 
снова. Нажмите последовательно ^^, \, %,%, =, 3, е, Э,В,А. Если вы все сделали правильно, 
раздастся звонок. Вернитесьнаэкран установок игры. 


Коды уровней: 

(кол - К, бабочка - Б ‚ топор -Т) 

2 3 4 5 6 

-К- - ТТ-К Т-КБ -ТТТ - -ТТ 
В- -К - --К Б-Б- Б-ББ Б-Б- 
-ТВ- К-Б- КК-Т БББ- ---Т 
В-ВТ БТТТ - -БТ Б-К- - -ТТ 


СЕМТОМОН: РЕГЕМРЕЮ ОРГ ВОМЕ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингк жж 


1-ВЕХА АКАМ КАМА ВР 555Т $5СЕУ 

2- О]РА МОКС $5ЕбО )ККХ 555Т РАТ\У 

3 - СОЕО МОК] ТЕРО ЛКК 5559 КСО 

4- ЕГО ММС! ТЕРО ЛМКУ 555У 054Е 

5 - СВУО ВЕОШОЕ ТЕРУ ЕМКУ 555У Г054Е 

6 - НУ4О МХ1Х 5$МР4 О6КкКУ КН5Т УУТХ 
1-6МНО Р1ШУМ 5555 15МК 97УС УМТВ 

Могучий флот и сильная империя: ВМ4О АТЛТУ \/6 10 7СА5 555$ 733 
Сверхмощная империя: ТАСУ УбР5 ОААА АНЗК УКУА МГЕ$ 
Суперсила: ОООА УО25 5555 55 МК УКХ\У/ТРЛ 


СНАКАНМ: ТНЕ ГОВЕУЕ МАМ 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжж 

Пароли: 

Сразу послезапускаигры нажмите и удерживайте С+5ТАВТнаобоихджойстикахдо появления 
звукового сигнала. Послеэтого можновводитьпароли. 

Выбор уровня - нажмите В, в левом нижнем углу экрана появится меню этапов. Их можно 
выбирать, нажимая В. Послевыбора нужного этапа нажмите ЭТАВТ. 

Полное вооружение - выбери режим тренировки и начни игру, затем заберись на маленькую 
платформунадпорталоминажми ЭТАВТ. Используйтезаклинаниепрохождения -переместитесь 
сразу на 12 уровней и получите все вооружение. 
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Наэкранеалхимии полноевооружение можнополучить, нажавнавторомджойстике \,%,,Э. 
Получениевсехснадобий: наэкранеалхимии несколько разподряднажмите навторомджойстике 


ЭТАВТ, А, В, С. 


СНОСК вОСК 


Игаи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинги 

Смена уровней: 

Когда на экране появится название игры, нажмите А, В, 3, А, С, А, 4, А, В, З, А. (По- 
английски этот код значит « АБРАКАДАБРА»). Теперь нажмите и держите А, В, иСи 
нажмите ТАКТ. 

Во время игры нажмите и держите А и нажми \, чтобы перейти наследующий уровень. Для 
перехода наэтап впереднажмитеА+ 3. Дляперехода науровеньназад нажми А+. Дляперехода 
на этап назад нажми А+ <. 


СНОСК ОСК 2 


Игаи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегехжкжх 
Пропуск уровней 
Налюбом уровне - нажмите ТАКТ для входа врежим паузы. Далее нажмите В, А, Э,А, С, №, 
4, А. Если все сделано верно - игра выйдет из паузы. Войдите в нее опять. Нажмите Аи Э. Вы 
окажетесьнановом уровне. 


СЫРГЕНАМОЕЕ 


5опу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкк жж 
Пароли: 
Бессмертие - «,3Э, ЭТАКТ, С, А. 
Выбор этапов игры - ЭТАВТ, С, В, А, Э, <. 


СОВРА СОММАМО 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингекккж 

Выбор уровня: 

Наглавном экране игрысделайетдоступнымиопции СФАМЕЗТАКТСОМЕГС МОПЕ.Теперь 
нажмите ^,=,Э,Э,\. Если все сделано правильно, вы услышите звук взрыва. Начните игруи, 
когда наэкране появится название уровня иего номер, нажмителибо «= или 3 ‚чтобы изменить 
номеруровня. После этого нажмите ЭТАВТ. 


СОМВАТ САЮ5 


Ассо1а4е ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингккжжкжкк 
Гонки на любом уровне: 


Наэкраненастроек установите курсорна ЕХГ Г. Нажмитеиудерживайтеодновременно кнопки 
А, В, С. Затем нажмите ЭТАВТ. 


СОМХ 2ОМЕ 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжкжжккк 
+++ 
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Выбор этапа: 

Если вы пройдете первый этап с полной энергией и наберете код А, С, А, В, В, В, А, С, ^^, \, 
А, С -появится меню выбора этапа. 

ВОРТОМ$, взООМОТЕЗТ прослушайте мелодии № 14, 15, 18,5, 13, 1,3, 18, 15,6. Высветите 
одно изчисел от 1 до 6 и нажмите С, чтобы выбрать один из этапов. 

Бессмертие: 

Наберите код А, В, С, С, В, А‚\, 3, е, В, 4, А. 

ВОРТЮМ$, взООМОТЕФЗТ прослушайте мелодии № 3, 12,17,2,2,10,2,7,7, 11 и, нажавкнопку 
С, получите бессмертие. 


СОМТРА НАБОР СОРР5 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкккжжккк 
Код оружия: ^^, \\, 4, 4, А, \\, №, 4, 4, В (в паузе ). 
Выбор уровней: «, 3, А, В, С, <, Э, А, В, С, <, Э, А, В. 


СООЕ 5РОТ 


Игат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг кжкжкх 
Выбор уровня и неуязвимость: 
В меню ОРТ1ОМ№$ нажмите А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, 
С, С. Кнопка А - включение неуязвимости, В - выбор уровня. 


СО$МИС САРМАСЕ (СУВЕР ВРАУМ.) 


Соцетазег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингек жж 


Смена названия игры: удерживая кнопки Х+В+7, включите приставку. На экране заставки 
нажмите 5ТАВТ. Названиеигры сменится наСуфег Вгащ и появятся новые персонажи: Джейк, Рей 
иНаруто. 


СОМ 5РАСЕНЕАР 


Содетазя{ег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжкк 
Пароли: 
Уровень 2: ВНГЕ ТЕ\М/А ЕЕ\М ГТА М$9У 
Уровень 3: 077.7, ТЕЕА РЕ\ХМ Т9ТА М56Е 
Уровень 4: 2577, ТЕЕА ОБ\УЛ ГОУ М$ТТ 
Уровень 5: )5С7, ХЕЕА ТАУ ГОУ М766 
Полный просмотр игры: 
Нажмите А, В, С, А, В, С, ЭТАВТ 
4 жизни на космической станции: МЕНОЕЕЕбБ\УМТСТЕВУЕТОТ. 


СТУЕ ВАС: НЕАУУ МЕТА РИЧВАЦ. 


Еестотс Ату ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингек жж 
Выбор уровня: | 
Вменю Мияс 4ето выберите музыку уровня 6. Нажмите А, С, А, В, когда зазвучит мелодия. 
Начните игру. Когданаэкране появится картинка суровнями, нажмтеи и держи В инажимай № 
и <= на пульте, выбирая нужный уровень. 


+++ 
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СУГЗ5Е 


ГУТИ/Согрогайоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжж 
Режимконфигурации: перезагрузите игру и, удерживая А, нажмите ТАВТ. 


СУВЕЮ ВАЦ. 


ера ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жжж 
Пароли матчей команд: 


АПаптауз ВозГоп Т5ВВВ5РЗГНеХ 
Возгоп у$ УМазтёТоп ээВВВУОЗПНОХ 
СЫсароу$ Во$юоп С5ВВВ5Р НРХ 
Сеу@епау$ Во$юоп 75ВВВ5РИН4Х 
РаПазуз Возоп Е5ВВВ5РЗИН4Х 
Репуегу$ Во$оп 85ВВВ5Р НСХ 
Рехтоцуз$ У/азтеоп НЪВВВ5РУН7Х 
[п1апароН$у$ Возюп К5ВВВ5РЫНЗХ 
Газ Уеразуз АНаша ээВВВРЗН8Х 
1.05 Апзеез уз /азтпёюп 65ВВВ5РУ НАХ 
М!апиу$ Возюп МЪВВВУРЫНУХ 
Миппезо{ау$ У/азтеоп Р5ВВВ5РУНЕХ 
М ем Еп ап у$ УМаз ша оп МВВВУРЫНКХ 
МемОпеап уз УМаз поп АЗВВВУРЫН9Х 
РЫ|адермауз УМазтеоп С5ВВВ5РЫН$Х 
Рпоетхуз У/азИтеюп 95ЭВВВУРУНМХ 
РиизБогр уз Уаз прюп ЕЗВВВЪРЕН5Х 
зап Перо у$ Во5оп О5ВВВРУНЕХ 
зап Егапс1$со у$ Во$юп О5ВВВ5РУННХ 
Татрау$ Во$оп К5ВВВУРУНТХ 
Уаз тетоп уз Во$фоп Р5ВВВРНСХ 


Паролилдля Зап Егапс15со Н_теп: 
5 победа- (ВВ ВХ![$ ОЕ81 

10 победа - ЧЕВВ В5Р$ ОЕМХ 

15 победа - ОТВВ В5Р$ ОБЕ! 

17 победа- Ч7ВВ В5Р$ ОЕПО] 

18 победа- ОИВВ В5Р$ ОЕ 

19 победа- О5ВВ В5Р$ ОЕЗХ 

Финал - ОЗВВ В5Р5 ОЕ41 

Пароли для РаЙа$ Оез{гоуегс: 


1 победа- ЕВВВ В7СВ ВОУУ 10 победа-  ШГСВВ ВЕОУХ ВОКХ 
2 победа- ТУ\УВВ ВВ9УВ ВОХУ [] победа- 17ВВВХСВВОКУ 
Зпобеда- ГХВВ В7Т.В ВВЗВ 12 победа-  14АВВ ВЕ?В ВРАУ 
4 победа- ШВВ В8ЕВ ВОТУ 13 победа- ГВВВ ВЕУУ ВОТУ 
эпобеда- 1ЛВВ В7ОВ ВОМ8 14 победа-  ГТВВ ВЕСХ ВО2У 
6 победа- ГКВВ ВВВУ ВОСУ 15 победа- 18ВВ ВЕЛ ВОМХ 
7Тпобеда- ГМВВВГСУ ВО2У 16 победа- ТГЯВВВК2$ ШК! 
8 победа- ГОВВВГЕРВ ВЕНУ Рау-оН-1 ГОВВ ВКНУ ВО7МУ 
9 победа- ГЕВВВТНВ ВОЗ8В Р1ау-оН-2 Г5ВВ ВХИУ ВО2У 
+++ 
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дм 


РАРЕГУ РОСК Ч НОЦУ\МООР 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжжж 

Выбор уровня: 

Выбрать любой из имеющихся уровней можно активизировав кнопкой ЭТАВТ опцию Зап 
Саше, или здесь же - зажав все три нижние кнопки джойстика ( А, В, С), три раза наберите 
комбинацию ^^, Ф поканеуслышитеголос ОисК”а. Теперькнопкой ЭТАКТ можновыбратьэтап. 
Вход в игру производится кнопкой А. 


РАЧСЕРОЦ5 \5. 5ЕЕР 


№ уе! Старй/су ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжж 
Выбор зоны игры: 
При появлении заставки на экране нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, В. 
Дополнительные очки: 
Начните игруи придемонстрации нажмите <, <, =, \,\, Э, ©, Э для получения 99 очков. 
Усложнение игры: 
Начните игру и во время демонстрации нажмите №, 4, ©, ©, Э, 3, №, 4. 


РАЮРЕ ВЕГОЮЕ СН5ТМАЗ 


Зера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжк 


Пароли: 

1 - 68УУТКЗА 

2 - ХОТНТ\6 
3 - КУЗТКН4 
4- ХАНСКУА 


РАО 5 2 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжжжж 
Неуязвимость: 
Чтобы стать неуязвимым для врагов, нажмите А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В, А. 
Выбор уровня: 
На заставке нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. 


РАМ ОВИЧ$ОМ’5 ЗУРВЕМЕ СОУС Т ВА$ КЕТВАН- 


Зера ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжж 
Укороченныйтайм: вменю настроекнажмитеА+В+С иможнобудетрегулировать продолжи- 
тельность тайма от 20 секунд до 15 минут. 
Самый ценный игрок: ПОЗКЕОЦЪ. 
Чемпион: ПОЗКЕОЗК. 


Пароли игр 

[05 Апёе]ез уз Дагой САВСОЕА1ЁЕ 
атойу$ [0$ Апре]е$ У\УГУВСРЕАУ ОЧ 
Сысагоу$ [05 Апре[е$ РОВСТООУУ 
Сысароу$ Ме\ми УогК АЗТОВВО1Е 
М№ ем УогК у$ егой ЕМУЛСИУ1В 
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м щ 


РЕАРТУ МОУЕЗ 


КапеКо ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжжх 


Пароли этапов: Пароли персонажейигры: 

3 - УЗАЗЕГОМНС Саошолп - Н\У679./3\/47 

4 - УЗАМЕОКО1А \У!аггеп - ХХЕ4Т207 У 

5 - НВУМЕОЗ25Н \Уаёпаа - МВУМЕБНОй 
6 - /5МЕО4О046 Ви-ор - НВЗМЕОбМММ 
7- ЕУУС92 8107 Вага - НВ1У9ЛКО4\ 


Мск - 0У1 0939 797 
Гл Уопё - \ВУ Е420 971 


РЕСАР АТТАСК 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингежжжжх 

Множество дополнительных жизней: 

Собрав все пять монет, поместите их в канал, указанный ниже, и 
получитемножествобонусов. 

Бонус раунда | : канал 2 ( слева) 

Бонус раунда 2 : канал 5 ( слева) 

Бонус раунда 3 ‹ канал 3 ( слева) 

Бонус раунда 4 : канал 5 (слева) 

Поместите всех пятерых парней в каналы и, когда они достигнут 
вершины, нажимайте клавишу Стак быстро, кактолькосможешь. Вотвы и выиграли! 

Дополнительная энергия: 

Сначала найдите шест для прыжков. После чего подпрыгните и опуститесь на его вершину. 
Используйте технику ходьбы по воздуху - быстро нажимайте на клавишу С после того, как 
подпрыгнули. Если вы все сделали правильно, тоуслышитезвук, который даствам понять, что вы 
получилидополнительную жизнь, и красная полосканашестестанетбелой. Можете повторятьэто 
дотех пор, пока все полоски нашесте не побелеют. 

Прохождение по воздуху: прыгните и быстро нажмите С. 

Трюк, позволяющий обойти Жабика: 

Когдавыдостигнете последнего обрыва прямоперед Жабиком, используйтетехникухольбы по 
воздуху, чтобы попасть навыступ слева. Дальше прыгайтес выступа на выступ и, таким образом, 
вызавершитераунд. И незабудьтевзятьспециальный предмет, преждечем закончите второй раунд, 
иначе придется возвращаться заним позже. 


РЕМОНТЮМ МАМ 


Игат/Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжкжкк 
Переход с уровня на уровень: «=, 3, А, В, В (в паузе). 
Увеличение жизней: 3, А, В, А, <. (в паузе). 


РЕЗЕЮТ ЭТЮКЕ: ВЕТОЮМ ТО ТНЕ СЦЁ- 


Еестотс Агб ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтинг жжжжкжк 
Пароль пяти жизней: 
Перед каждой атакой вы можешь запастись пятью дополнительными жизнями. Все, что вам 
нужно, это ввести простой пароль: ТОООГОМ. Можете также набирать этот пароль перед 
о 


К 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


введением пароля миссии. 
Пароль десяти жизней: ВОООАЕЙХ. 
Коды уровней: 
2- УОАНЕКЧ 
3 - ВВОНЕ С &. и. 2-е 
4 - ЕТЕЕТКГ, р у 2 


к -: Е . а 


РЕМИ. СРАЗН (ОРАСОМ'$ ГИРУ) 


Дота! ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингхжжжжкх 
Дополнительные мячи: 


Пароль Счет Мячи 
РЕУП, СКАЗН 390000 7 
ТЕСНМ ОЗОЕТ 2000000 10 
ТЕ?Н7 ТЕЗЕМ 464900 10 
ГОСКУ ГОСКУ 77700 7 


Потерявмяч, нажмите Аи наберите пароль. Когда игра начнется, вы будете владеть мячом. 


РИЧО ТАМ 


И/о[Пеат ® Количество игроков 1 ® Пинбол ® Рейтингкжжжжхк 

Выбор уровня: 

Вернитесьназадвпрошлое ивыберителюбойуровеньэтойзамечательной игры. Включитепаузу, 
затем нажмите \, 4 и шесть раз\. Затем нажмите ®, $ иеще шестьраз\%. Затем одновременно 
нажмите Ви эТАВТ. Когда игра продолжится, нажимая А, выберите желаемый уровень. 

Бонусы и призы: 

Есливыловко обращаетесьс битой, то можете получитьнесколько призов вэтой игре. Дляначала 
попытайтесь запустить шар и поймать его битой. Затем потрясите машину двадцать три раза 
клавишей В. Теперьзабросьте шар в! {-машину, нобольшенетрясите. Если попадетевнужное 
место, то получите дополнительный шар и бонус в сто тысяч. Не останавливайтесь. Если вы 
потрясетемашинуещедвадцатьтри раза, азатем сновазабросите шар в$|о{-машину, то попадете 
вэку М/оПА . Повторив все это шесть раз, получите миллион. 

Превращения: 

В режиме паузы нажмите ^, \, \, ^, ^, ^, А, Л, Л, Ч, %, %, Ч, Ч, У, $. Нажмите и 
удерживай В инажми ЗТАВТ. Послеэтого при нажатии В можно превращаться, изменяя форму 
отшарадодинозавра. 


РЧО5АУ!5 РОГ НИЗЕ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжжкж 

Выбор уровня (срабатывает не на всех уровнях): 

Врежиме паузы навторомджойстике нажмитеА, В,А,С,А, В, В. Повторитеэтукомбинацию 
несколько раз и выключите режим паузы. Теперь вмомент появления названия уровня можно 
перейти на другой уровень, нажимая ЭТАВТ +С. 

Уничтожение врагов взрывом: 

Нажмите А+В+С и произойдет взрыв, уничтожив всех врагов на экране. 
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РОМАЕО ИМ МАШ! МАНАЮО 


зера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжжкжхк 


Пароли: 
2 - ПУПМУА 3- ПУМОО 
4 - ИПЗНОТ 5 - СЕГЫМ 
6 - УОНОНО 7- ОМОЕАР 
8-СОГШОСК 

РООМ ТВООРЕ!5 
Р/аутаге; ® Количество игроков 2 ® Боевик ® 
Рейтинг жжжжх 

Коды уровней: 

2- МРЕВГАГ, 

3-РООМЕОКО 

4- СУВЕКТОХ 


На все уровни - АРСОМАТН 
Непобедимость: ЗОЧТНРАУ/ 


рр. РОВОТМЩК’$ МЕАМ ВЕАМ МАСНИМЕ 


Нестотс Ану ® Количество игроков 2 ® Логическая игра ® Рейтингекжжжжх 
Коды уровней: 


Уровень Нагд Нагде${ 

2 3 ЧБ Ж Ж С С Е Ж 
3 Ж. ЧБ Ф ЧБ 3 Ж 3 ЧБ 
4 С 3 ЧБ С Ф Ф К БХ 
5 К Ф 3 3 3 К Ф С 

6 Ж Ж ЧБ 3 С Ф 3 Ж 
7 Ф ЧБ С С С Ф 3 БХ 
8 ЧБ Ж БХхХ Ж ЧБ Ф БХ Ж 
9 Ф С о 3 Ф 3 БХ ЧБ 
10 ЧБ 3 К Ж 3 С Ж БХ 
11 С Ж Ж БХ 3 Ф БХ К 
12 3 ЧБ ЧБ С К 3 БХ С 
13 БХ ЧБ Ф БХ К К ЧБ Ж 
Условные обозначения: 

Ж - желтый К - красный ЧБ - чистый боб 

С - синий 3 - зеленый БХ- боб ХЭс 


РЮРАСОБА (ВВАМ 5ТОСКЕР’5 ОВАСОЕА) 


золу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжж 
Код выбора этапов: 
Набирается в заставке: Я,Э,А,С,\,е,А. Этапы выбирать в паузе. 
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РУМЧА ВВОТНЕЮ5 2 


зева ® Количество игроков 2.® Стратегия ® Рейтингхжжжкжж 


1-йсценарий 2-йсценарий 
2  КАСАМ ‚ЕА5У 
3  УАМАВА 2  КЕМЗУЧ 
4 ЦК@Ж 3 КОЛМА 
5 КОЧУОЧ 4 — СУОСНО 
6  САОЧОАЦ. 5 МОВА 
7  ДОЧУЕ 6 — МАМЛК 
8 ” РОМРОМ 7 САМУ 
9  МАБРУЧУО 8  МОПЕ 
10 ЗАКОКВА 9  КАВЕК] 
11 МОУХАТ 10 КАКАТО 
12 ВАТТА МОКМАГ, 
13 ОНО 2  МЕКТЕ 
14 МЕБКО 3  АРРЕЕЗ 
15 ЗЕК] 4  ОКАСОМ 
16 НЕК! 5 НИЯ 
17 ЗАВАКО 6  КККККК 
18 1ВАКА 7 УГКОКВ 
19 ЗОМОМ 8 МОМС 
20 ОЗШВО НАКО 
21 УНСН! 2 ЫССН 
22 РОМКА 3  ТВАТА 
23 САМУОМ 4  НАКОЧ 
24 МОМК 5 В0555 
25 СПУ 6  РЕЕЕ 
26 КОЧЕМ 7  ПЕКОР 
27 СЕМОРАП 8 92 
28 НАКУО 9 РОО 
29 КЕЗЗЕМ 
30 КОТОКЕ 
31 ВОПО 
32 ОКООЧ 

РУЧАМИЕ РОКЕ 


зева ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжжж 
Тайный экран опций: 
Наведите курсор на надпись ОРТТОХ$, нажмите Сдесятьразизатем нажмите > ТАВТ.Теперь 
ты можете произвольно выбиратьуровни, прибавлятьсебе жизни и количество продолжений. 
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РУМЧАМИЕ НЕАРРУ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжх 

Выбор уровня: 

Вовремя заставки напульте | нажмите ЭТАВТ. Установите курсорнаопции ЭТАВТСАМЕи 
нажмите С, А, <, 3, В. Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Нажав 
ЭТАКТ, вы сможете установить тот уровень, накотором хотите играть. 

Просмотрзаставок: врежименастроекнажми С, А, <, Э,В, 5ТАЕТилиВ,А,В,С,В, ЗТАВТ. 


ЕА НОСКЕУ 


Еестотс Ант ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжкжх 
Пароли выбора турниров: 
ВМУ/ВСУКХ755 1ЕМЕЗ 
ВМ1СУМ8СКЗ8УХОМ 
ВМ6Г.22ТЕЗКРОМЯМС 
Пароли выбора игроков: 
НоО16/С8ВХВОХУНВ 
ННУ5СТр27ТОНИ$6Г, 
НСМ6В2К5/СУСУМРОС 
НЕГМ$УЕЕМСРОХСЕР9 
НО51$5Е5М\/Х$$1В7, 


ЕАЮМЧЕЗТ ЕУАМ5 


Кеуопайопу Рго4ис! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинга жжкжх 

Пропуск уровня: 

Наэкране заставки поставьте курсорна Сатезац и нажмите С, А, \,Э,В, ЭТАКТ. Начинай 
игру, при этом можно перескочить на следующий этап, нажав °ТАКТ. 

Выбор уровня: 

В режиме паузы нажми №, А, \, В, №, А, Э, В. 

Просмотр заставок: 

В режиме опций нажми С, А, №, 3, В, ЗТАВТ. 


ЕАЗТНУОЮРМ ЛМ 


Раутаге; ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжкжккх 
Здоровье: 
В режиме паузы нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 
Переход на другой уровень: 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, В, А, А+С, В+С, В+СА+С 
Отладочное меню: | 
Поставьте игру на паузу и нажмите \-А, В, В, А, Э-+А, В, В, А. 
Усиление оружия ( один раз за уровень): 
Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 


ЕАВТН\МОРМ ЛМ 2 


Р/аутагеу ® Количество игроков 1 Приключения ® Рейтингкжжжкжж к 
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Коды уровней ( в режиме паузы): 


Рирр!е$ 1: С, С, С, С, С, С, А, А. 
Рирриез2: ^, Э, В, С, С, ХХ, Э, А. 
Рирр!ез3: Ээ, Э,А, В, С, ^, Э, А. 
РаегРап: С, В, С, ^, Э, №, А, В. 
АБаисноп: $, А, С, ^, Э, 4, А, С. 
шЧаед Неад:- В, В, С, А, В, С, *, Э 
ЗаПу: А, В, С, С, ^, С, ^, З 
ЗоИ: А, А, С, С, В, В, А, А 
Меаг: С, С, 4, Ч, А, Э, 3, ^. 
150: А, В, С, Э, 3,3, 3,3. 
Вип Лт Кип: В, В, С, Х, Л, №, ^, М 


Восстановление энергии: 

Остановите игру и нажмите кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. Раздастся звуковой сигнал. 
Продолжите игру, и вы увидите, что энергия восстановилась. Этотспособ можно использовать 
дважды наодномуровне. 


9 червей: 
Остановите игруи нажмитекнопки С, А, С.А, С, А, С, А. Вытакже услышите звуковой сигнал, 
ссли все сделановерно. 
Войти вменю установок: А, С, С, А, В, А, В, ? 
Перейти с этапа наэтап: А, В, В, А, С, В, В, ?. 
Неуязвимость: А, А, А, А, ?,?,?, ?. 
Просмотр этапа безчервяка: А, С, С, В, А, А, В, ?. 
Получение продолжения: А, А, С, С, В, А, ?, ?. 
Дополнительная жизнь: А, В, С, С, С, А, А, А. 
Восстановлениезапасапатроновдо 5000: С, В, В, А, С, В, В, А. 
Получение плазмомета: С, С, С, С, А, А, А, В. 
` Получениетрехствольного пистолета: С, С, С, С, А, А, А, С. 
Получениесамонаводящихсяракет: С, С, С, С, А, А, В, А. 
Самое мощноеоружие: С, С, С, С, А, А, В, С. 
Самое слабое оружие: С, С, С, С, А, А, В, В. 


ЕССО ТНЕ РОЕРНИМ 


№уо Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжкжкжх 


Выбор уровня и бессмертие: 
Развернитедельфинатак, чтобы он смотрел навас. Во время игры нажмитете ТАКТ, затем Э, 
ВСВС УСА и снова ТАКТ. 


ЕССО 2:ТНЕ ПОЕ$З ОР ТИМЕ (БОГОМ 2) 


№ уо Тгаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкжкжх 

Выбор уровней: 

Развернитедельфинатак, чтобыон смотрел навас. Этоможносделать, нажавнаджойстик?, если 
дельфин повернутнаправо, иджойстик?, еслидельфин повернутналево. Затем поставьте игруна 
паузу, нажмите код А, В,С, В, С, А, С, А, В. Появится таблица, где вы сможете выбрать музыку, 
еетемп, любой этап и множество других полезных вещей. 
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Коды этапов: 


Уровень 1 С] 
Уровень 2 СЕК 
Уровень 3 НОЕ 
Уровень 4 КСЕ 
Уровень 5 эГК 
Уровень 6 НО 
Уровень 7 ЕС] 
Уровень 8 СК 
Уровень 9 Г 


Магия: 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
А ——-_.——. г 


ЕССО МОЮ 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хжжжж 


Уровень 10 
Уровень 11 
Уровень 12 
Уровень 13 
Уровень 14 
Уровень 15 
Уровень 16 
Уровень 17 
Уровень 18 


ЕЁ МЕМТО 


И/оПеат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжх 


Для того , чтобы получить заклинание, сделайте паузу в игре, нажмите №, \, %, 3 икнопку 
С. Если повторить эту комбинацию 4 раза, то получите все четыре 


заклинания. 
Тест цвета: 


При появлениилоготипа разработчиканажмитеодновременноА, В, 
Си ТАКТ. На экране появится полоса самого неожиданного цвета. 
Этоттест, конечно, просто шуткаразработчика. 


Замедление игры: 


Можно замедлитьведение игры для облегченияее прохождения. Для 
этого в любой момент достаточно нажать ЭТАВТ, чтобы остановить 
игру, а затем нажать \, №, 3, %, А. После этого нажмите любую 


клавишу. 
Выбор уровня: 
Просто нажмите ^, ^, 3, %, В. 


ЕОВОРЕАМ СТОВ $ОССЕЮ 


Инет ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жжх 


Мощный удар: 


Введите пароль ТНКЕЕЗНВКЕОРЕО \/НЕАТ. 


Игра без проигрыша: 


Введите пароль ООТТТЕК. В этомслучаепри досрочном выходе изматчавам небудетзасчитано 


поражение. 


Пароли матчей в игре за команду Англии: 


Агзепа|-Вог4еаих 

Мопмсй СКу- Капрег$ 

Пуегроо]- Се[ис 

Мойтрерап1 Еоге{- РЭУ Етавоуеп 
Финальная игра 


ГЛМЕААУ[АЕ 
373ЗЧАА4 СС 
ЗАНЕААВ [СА 
КОАЕАВА АЕ 
АбЗОАА61АА 
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ЕХО 5О ЧАР (ТНЕ) 


Р/аутагеу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжжжк 


Пароли: 
Уровень2 КЕГМАМГЕС Уровень 12: ХАРМТАОМ 
УровеньЗ3 РКОМВЕОСЧ(РКОМВЕСГА) Уровень 13: ТСАПМУКВК[ 
Уровень4 ТТМАЕСМГ, Уровень 14: АУКМСОГПМ 
Уровень5 ЗУГКОАКА Уровень 15: САТТЗУТТ 
Уровеньб ХПЛКСНТ Уровень 16: УВЕСЕАОА 
Уровень7 Т7КАГЗАО Уровень 17: АЕОПММУ(АЕОПШМММ) 
Уровень8 АЕЕВАЛ. Уровень 18: СМЕСАМОА(СМТЕСАМОА) 
Уровень9 ТЗАОТТСУ Уровень 19: УЦЧУЧ$НЬО 
Уровень 10 1АГКТАТА Уровень 20: АТГЗУМАМ 
Уровень 11 5 АПМВНМ Уровень 21: МАОТААМУ 
ЕиПОето: КЕУОЕМАС 
г-15 ЗИЗЖКЕ ЕАСИЬЕ 1 


МГсгоргоу ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинг жжжх 
Пароли уровней: 
2 - ©ВЮ12КЗ1 
4- 01$23 1. СГОМ 
6 - 263 КМСВНМ№6б 
8 - №М0С6(С365 01 
Пароль для начала игры в звании генерала: СВМЕТ 


Г-22 ИЧТЕВСЕРТОЮ 


Еестотс Ан ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтингкжжжжжкхж 
Скрытый экран опций: Во время игры нажмите одновременно кнопки ВиС. 
Сражение счетырьмяасами противника: АСЕЗ МСС]О). 


3- Нр646МРВВЕ 
5 - П5ВТОТВЕЕ 
7 - НУЗЕРУРЕРУТ 


Пароли : 

США Ирак Корея Россия Асы 
Миссия1: 0НС021 С60022 7Е002Е НЛ024 [1902У 
Миссия) 0Р606р СЕСОбГ, 7м0060 НК412Н [№0067 
Миссияз ОТО0ЕОЙ СО0А4 7001АА 170101 ГВООАМ 
Миссия4 1100]2 СМ6ОЕС 820105 1Во2Е1 ТУСОЕЧ 
Миссия5 15С00МА СЧ001О0 860104 1Е0206 М3С010 
Миссияб 19000М 226002 8А0220 ГЕ4ЕН М70009С 
Миссия7 100163 ОбОТЕУ 8102Е8 ПМЕ567 МВоО16Т 
Миссия8 ШО1ЕО РАО1ОМ 8М042К. ГВЕбАМ МЕС1ЕС 
Миссия 1РО1М6б 2ОС2Е] 8004МО ]3060К МУС1М$ 
Миссия 10 То Е2ОЗА[ 8005МУ О7ЧТ 
Миссия |1 21026 1 ЕбС428 9А050К ТЕ08М5 
Миссия 12 210321 ЕАС5Е7 9[06А9 11096] 
Миссия 13 31031] ЕЕС5ОК 900609 ЛМЕЯО7 
Миссия 14 3504А4 ЕС605$ А2072С ВЕАЗК 
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ААА г 

Миссия 15 390560 ЕОС7М$ А608Е4 УЕВМК 

Миссия 16 ЗТО$[С Е2С7О0В ААО081 КВОСА1 

Миссия17 410962К ЕбозА$ АЕЙ8ОЗ КЕОО2М 

Миссия 18 45С6М7 КАСЗОВ АТО КЛ 

Миссия 19 4ТО7А7 ЕЕСА!$ АМЕВбС КМОЕГМ 

Миссия20 5167ОГ, ЕКВ В208В47 

Миссия21 59С8ЕТ ЕОСВОГ, Вбовмм 

Миссия22 6109ЕМ ЕОССЕА ВАЕСП. 

Миссия23 65090А О2СрОг 

Миссия24 69090А О6б0Е6Е 

Миссия25 6НО9Ц] ОТЧЕОо0 

Миссия26 6 САП ОМАНА] 


Е - 117 МЮНТ ТОМ 


Еестонс Ану ® Количество игроков | ® Имитатор самолета ® Рейтинг жжкжкжх 
Коды миссий: 


1- 0150Н8 6 -РМВМС2 10 - РУН624 
2- 21УКЗ8 7- №09С94 11 - ЕЗ5М 87 
3 - МКЕ\МО7 8 - 219.168 12 - М2КУ\У/У6 
4 - 9]03Кб 9-ЗУУСВ4 13 - С\РНО2 


ГАМТАЗА 


Озпеу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинек жж 

Как легко получить дополнительный предмет : 

Чтобы получитьдополнительный предметвсамом началеигры, подождите, пока первая метла, 
которая движется внижней части экрана, недойдетдо ступеней. Прыгните на нее, и перед вами 
появятся три хрустальных шара, две звезды и магическая книга. 

Тайная комната: | 

Вовторойчасти Замка можноотыскатьтайную комнатусбонусами. Остановитесь передтенью, 
войдите в нее, и попадете втайную комнату. Внутри находятся четыре звезды и две магические 
КНИГИ. 

Дополнительные жизни: . 

Почти всамом начале уровня вы доберетесь до ряда платформ, на которых изображен символ 
музыкальной ноты. Этанота предоставиттебеоднудополнительную жизнь. Взявее, идитедальше, 
поканедостигнетесундукассокровищами. Прыгнуввсундук, высноваокажетесьвначалеуровня. 
Повторяйте процедуру, каждый разберя ноту, пока увасненаберется девятьжизней. Науровне 
«Мир3Земли»выможетесобратьещенесколькодополнительныхжизней. Двигайтесьвперед, пока 
не доберетесь до первой Феи. Внутри хрустальной пещеры прыгните на первую платформу и 
возьмите ноту. Двигайтесьдальшечерезпещеру, и сразузадвумя валунами найдетеещеодну ноту. 
Возьмитетретью нотупередтем, какдостигнете Феи, нодо Феи недотрагивайтесь. Вместоэтого 
позвольтесебеумеретьи снова пройдитечерезпещеру, таким образом набирая вседевятьжизней. 
Этотжетрюкработает и науровне « Мир Пустыни». 

Сбор полезных предметов: 

Вам всеголишь надо покинутьлюбой уровень игры, азатем вернуться на него. Окажется, что 
все предметы снова появилисьнасвоих местах. Например, в«Мире Воздуха» вы можете выходить 
суровня и возвращаться, чтобы собирать ноты. 
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РЕРРАР! СРАМО РРХ СНАЦЕМСЕ 


Нуте Еее ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинекжжжх 
Пароли для выбора трассы: 


Ве]21ап Отапа Рих \/4АМ6Г:РНМХб 61 ККЕ:НМЕ2М М№МХО321Е0ЕМ 

эрап!5й Огапа Рих М\М/ЭХ\УЕ:3ЗЕК РО ХВХЕВ:НМТ2М №5$08В:2ТСО] 

ЦаПап Отапа Рих ОУКУ/О:НТ72Е ТНРМ6:М/\У/Т2М МОХН3З:ВМСЕК 

Тарапезе Отапд Рих 1МЕКТВМ$ Л-3К4:МКМУХ КОС55:УТОУН 

Роци?иезе Отапа Рих З\Т№6:5ЕЕбК СУ$МС:ВС51Т К1$ОТ:6ОС$Р 

АпзгаПап ОтапаРих УСЕСО:ВМХ6Р 186/41 В4НК М\М/С$К:УМВТС 
НРО БО 


Капнеко ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжхк 
Играпространствия Кул Спота. 


Выбор уровней: 
2 АЦЛЗЕА З5ОЕТ\УАКЕ\М/ОГЕ 
4ВОМЕТОРОСК 5 НЕАКОЕЕГУ!М С 


6 5ПУСОВЗУЛМ (5ПМСОК$ЗУ/ПУ) 7УТРРЕЕАУЕАУ 


НРА ЧТЕЗЧАПОМАЕ 5ОССЕР 


Еестошс Ану ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжжкк 


АГТЗТАВКТ$ 3 РОГАМО .............нл и. Х58С\9ЭН 
АГСЕЕА\У $СОТЕАМО ..............и.... ХЕЗ\/В86К 
АКСЕМТИЧАУ: ОКОСУАУХ ............. 32СМ/СУ 
АОЗТКАПАУз $РАПМ..........ллилиилии ОхМВР914 
ВЕГСТОМ\ МОВ\АУ ........ линии о9ТВС91Х 
ВКА7П 5 С7ЕСН.ВЕР................. 710\Н97 
ВОГСАВ1АУ СЕВКМАМУ ..........ли. ХОЗВУ7РЕ 
САМЕКООМ\ ВЕГСТОМ ................ 7«МВК717 —— 
САМАРА \з $\МЕШЕМ ........ лилии: 155\/М7РО АН еннет 
СНПИЕ\АВСЕМТИМА ......... или ХАВУПМогУ ео 
СОГОМВ!А Уз 15ВАЕГ .........ллллинаиии, Х15\/0616 РА 
С7ЕСН. ВЕР.\ АВСЕМТИМА.......... 2МЕВЕ616 
РЕММАВК уз С7ЕСН. ВЕР.............. 2С7№$91$ 
ЕМСТАМО\ОЕММАВК ................. 2ХОВТ82Н 
ЕКАМСЕ\ВВАЙИ.......... лилии \УВВУЭНС 
СЕКМАМУУВКАЗИ.......... лилии: 28Х\/\!8 6х 
НОГТАМО уз $\УЕРЕМ........ лилии, 07Х\/У7№5 
НОМС КОМС \ ЕМСТАЮО ............ УВ/\/7857 
1ВАОУЗСЕВМАМУ.......... лилии 1ВУ\/1618 
13ВАЕГ \з СНИМА ...........иилилиииинини, \СУ\/27НХ 
1ТАЕУ уз С7ЕСН. ВЕР......... лилии 23Е\/3919 
ГУОКУ СОАЗТ\ СЕВМАМУ............... \Е7\/461У 
АРАМ\ЗАВСЕМТГМА ......... линии 29ТВ5820 
ГОХЕМВОВС У СЕВМАМУ ............... 3СЛВ69\/5 
МЕХ!СО\НОШАМО .......... лилии, 75$87610 
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МОВОССОУСЕВМАМУ ..................., \Ож\/8625 
МЕ\М/ХЕТАМР у; МОВ\УАУ ................. 27Е\99}7 

М. ВЕГАМО \з 15ВАЕГ......... ние, 21О\/+9РО 
МОВ\У/АУу СЕВМАМУ ................ие.. 1МУХВ9ЛО 
РОГАМРуз САМАРА .......... лини 27ВСС9Р5 
РОВТОСАТ\НОГТАЮЮ ..................., 309х10828 
ОАТАВУЗСЕВМАМУ .......... ии, 102ХЕ9Мх 

ВЕР. 1ВЕГАМР\ РЕММАВК ............. 765ХС97Н 
ВОМАМАУЗАВСЕМТГМА .................. ЗМЗСНУМО 
ВО$$1А\ СЕВМАМУ ........... ние, 2М7Х1821 
ЗСОТТАМО\СЕВМАМУ ................... 7ОМХК7С 
ЗРАПМУЗВВАЙИ, ..........ллилилилинини 310ХМ82С 
З\ЕРЕМ уз ЕМОТАМЮО ........ ии 2ССХМ85Р 
ЗУИТИЕВТАМО У СВЕЕСЕ................ О\У9ХР8 10 
ТОВКЕУ\з ВЕР. 1ВЕТАМ ................ \х8Х0829 

(.5.А. уз НООТАМО ....... и иинининини 2$+СВ97Н 
ОККАПЧЕУ ЕМСТАЮМО ......... ли, 280Х59Нб 
ОВОСТАУ \ С7ЕСН. ВЕР................. УУМСТ917 
\МАТЕ$ Уз Ц. $. А... ииилииниииини 2В6ХУ7Н7 

ЕИРА $ОССЕР"95 


Нестонс Атх ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжкжх 


+ 


Включитеигру, войдитев ОРПОМ5 и наберилюбой изуказанныхнижекодов. Еслитыуслышите 
звуковой сигнал, значиткод воспринят. Начните игруи войдитев СОМТКОГ. Нажмитекнопку 
А, и появится СНЕАТ. Далее используйте следующие комбинации кнопок, чтобы получить 


желаемыйрезультат: 
Невидимыестены: С, С, С, В, А, А, А, В. 
«Хитрый» мяч: в, А, С, В, С, С. 
Сумасшедший мяч: С, А, В, С, С, В, А, С. 
Команда - мечта: А, А, В, В, С, С, А, А. 
Супервратарь: А, А, А, А.А, В, В, В, В, В 
Суперполузащитник: А, А, А, А, А, В, С 
Суперзащита: В, В, В, В, В, С, В. 


ГИЗЕ МУЗТАМОЯ 


5ера ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтинг жжжх 


Коды вводятся натитульном экране. 
Дополнительнаяжизнь: зажав -+ С, нажмите ТАВТ. 
Полная энергия: зажав 3 + А, нажмите ЭТАВТ. 


ЕЕ $ЗНАЮК. 


ера ® Количество игроков 1® Воздушные бои ® Рейтингек жж 


Выбор уровня игры: 


После заставки на экране с пояснениями кэтапу нажмите А, С, ^^, ЗТАВТ и сможете указать 


номер этапа. 
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Дополнительные жизни: 
Полностью зарядите свое оружие и уничтожьте Сепега] Ропег или Уопетаги и получите две 
дополнительные жизни. 


ГЫСКУ 


ера ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкж 

Выбор уровня: | 

На экране с пояснениями нажми А, С, №, затем нажми ЭТАВТ. 

Малышка в бикини: 

Если вы будете действовать быстрее молнии, то сможете отыскать в игре небольшой приз. 
Завершитепервыедесятьраундовменеечемзадвадцатьсекундкаждый исоберитевсеочкив каждом 
бонусовом раунде. Всуммевы должны получитьнемногим более 240000 очков. Теперь, когда вы 
будетеполучатьбонус, влевомнижнемуглуэкранаоткроется окошкои оттудавыглянеточароваш- 
кавбикини. 


| ГРЫМЧЬТОМЕЗ (ТНЕ) 


Тано ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжж 

Выборуровня: наэкране сзаглавием втечение некоторого времени удерживайтеА+В+С+<, 
затем нажмите ЭТАВТ. 

Появится надпись Заре 1. Нажимая Э, можно выбрать уровень. 


ЕКАМКЕМЗТЕ! М 

Пароли уровней: 

2 ТШЛХУММ 3 ТОУХХИ У 
4  ЕВТ\УЕНР 5 ОВОТУУКО 
6  ЭМГУХЮЕ 7 ВМХ7] ЕМУ 


САМАРЕ 


Кепоуайопт РгоЦис! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинге жжжкхк 

Конфигурация: 

Нажмите иудерживайтелюбую клавишу (попробуйте комбинацию А+В-+С), азатем нажмите 
ЭТАКТ. При этом клавишу в момент нажатия кнопки ЭТАВТ надо отпустить, иначе в режим 
конфигурации непопадете. Вэтом режимевы можете установитьуровеньсложности, прослушать 
музыку и звуковые эффекты и даже выбратьязык. 

Выбор уровня: 

Войдитеврежим конфигурации. ВразделеВ.С.М. наберите 18, затем нажмите и удерживайте 
кнопкуАнавтором пульте и выйдитеизрежимаконфигурации. Этодаствам возможность попасть 
врежим выборауровней. 

Непобедимость: 

Поставьигруна паузу, затем одновременно нажми иудерживайкнопки А, Си?. Если всесделано 
правильно, изображениенаэкраненасекундуостановится. Тебе придется повторять этуоперацию 
накаждом уровне. 

Усиление вооружения: 

Сначала выбери уровень. Затем начни игру и останови ее. Нажми и удерживай клавишу «< и 
дважды нажми А. Затем продолжи игру, и утебя будет усиленное вооружение. 
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Выбор оружия: 

Для начала выберите уровень, затем остановите игру, нажмите и удерживайте клавишу #\ и 
нажимайте А. Каждое нажатиенакнопкуАдаетвам возможность выбрать какое-нибудь оружие. 
Кактолько вы найдетето, что вам понравится, продолжите игру и выстрелите. 

Тайное оружие: 

Чтобы получить особо мощноетайноеоружие, выдолжны выстрелитьшестьразподрядинив 
кого не попасть. 


САРРЕИЕО: САЧСНТ ИМ ТНЕ АСТ 


ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг кжжжж 
Пароли (они помогут сразиться с боссами): 


Уровень 1: женщина, КОТ, собака. 
Уровень2: мишка, мальчик, цыпленок. . 
Уровень 3: мальчик, мишка, кошка. 
Уровень4: собака, кошка, мальчик. 
Уровень5: женщина, мишка, КОТ. 
Уровеньб: собака, собака, КОШКА. 


САВОСОУТЕ$ 


Виепа Ияа Гиегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжкжжкк 

Переход на следующий уровень: 

Поставь игру на паузу и нажми А, В, 3, А, С, А, Ч, А, В, 3, А. 

Восстановление энергии: 

Останови игру и нажми А, В, 3, А, С, А, Ч, А, В. 

Неуязвимость: 

Пауза и А, В, вп, А, С, А, Ч, А, В, 3 С (теперь можно проходить 
СКВОЗЬ ОГОНЬ, НАажавА). 

Секретная игра: 

Пауза, А, В, 3, А, С, А, %, А, В, 3, ТАВТ. Наэкране вы увидите 
другое секретноесообщение и кружащиеся кометы. Можетеуправ- 
лять ими: А - изменить конфигурацию, А+</3 - перевернуть по 
горизонтали, В+</3 -перевернутьпо вертикали, С+</Э - пере- 
вернутькомету. Чтобы выйти изданногорежима, нажмитеА+В+Си 
ЭТАНТ. 

Экраны-посвящения: 

№1-А, В, Э, А, С, А, 4+А, ЭТАВТ. 

№2-А, В, 3, А, С, А, 4+С. 

№3-А, В, 3, А, С, А,Ч-А, А, А. 


СЕМЕВАПОМ КОЗТ 


ТГте И/’атпег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинги жжжкжх 
Пароли уровней: 
уровень 2 - АСЕЗ, уровень 3 - РОТУ, Уровень 4 - \УАКМ. 
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ОСНО М СНО5Т5 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжжжккх 

Выбор уровня: 

К сожалению, этот способ работает не со всеми картриджами. Вам придется попробовать 
несколькораз, чтобы выяснить, годитсяли он для вашего картриджа. Во времязаставки дождитесь 
появления слов «Опош5апа Спо56» (ихможнотакжевызвать шестнадцатикратным нажатиемА) 
и нажмите ^, 9, и 3. Затем, чтобы оказаться в определенном месте желаемого уровня (они 
перечислены ниже), нажмитеследующиекомбинации кнопок. 


Уровень 1: Лобное место - ЗТАКТ; Остров, плавающий возере-А+5 ТАКТ. 
Уровень 2: Деревня Гнилово - 4+В+$ТАВТ; Огненный город - &+А+ ТАКТ. 
Уровень 3: Башня барона Ранкла - 4+В+$ТАКТ;  ГораЖуткогоЛика-4+А+$ТАВТ. 
Уровень 4: Хрустальный лес - «+В+ ТАКТ; Ледяныесклоны - =+А+$ ТАКТ. 
Уровень 5: Начало Замка - %+В +5ТАКТ; Замок-Э+А+5ТАКТ.Локи:М+А+З ТАКТ. 
Неуязвимость: | 


Этотспособтакжеработаетнесовсеми картриджами. Включите приставкуичетыреразанажмите 
ВЕЗЕТ. Когда появится заставка, четырераза нажмите клавишу А, затем нажмите ®, %, =, Э.Если 
трюк удался, вы услышите характерный звук. Затем нажмите клавишу ЭТАВТ, чтобы попасть в 
экран выбора игрока. Удерживая В, нажмите ЭТАВТ, чтобы начать игру. Теперь все время 
удерживайтекнопку В, и ваш герой будетнеуязвим. Еще одинспособ получения неуязвимости: 
когдапоявится заставка, одновременнонажмите клавиши Аи ^. Затем одновременнонажмитеА 
и 3, потом А+< и, наконец, А+ЗЭ. Потом, удерживая кнопку В, нажмите ТАКТ. После этого, 
удерживая А, такженажмите ТАКТ. 

Режим замедления: 

Когда появится заставка, нажмите ^, А, \, А, <, А, 3. Если вы все сделали правильно, то 
раздастся музыкальная нота. Затем нажмите и постоянно нажимайте ЭТАВТ, поканеувидите 
сэраАртура. Теперьнажмите ТАКТ, чтобы остановить игру, нажмитеи удерживайте кнопку В. 
Пока вы ее держите, игра будет идти взамедленном режиме. 

Поздравление: 

В конце каждой стадии игры вы будете находитьключ. Чтобы схватитьего, встаньте справа от 
ключа - оченьблизко, ноневпритык, -азатем прыгните влево. Сделать это достаточно сложно, 
ноесли удастся, то вы увидите поздравление «№се СасП» и получите 5000 очков. 

Загадочная лестница: 

Это -неболеечем скрытаявигрешутка. Заберитесьнавторуювстреченную вами напервом уровне 
лестницу. Стоя наее вершине, подпрыгните, быстро нажимая и на пульте. У вас появится 
способностьнемного побродить по воздуху. 

Игра в Японии: 

Наэкранеустановок (ОрНоп$) выберите Мизс Тез! = 26, Зоип4 Тез = 56 инажмите @ +А+В+С 
иэТАКТ. 


СТОВАЕ СБАПЛАТОГ5 


Или ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинекжжжжкх 
Дополнительные жизни: 
Сделай паузу в игре. Нажмите А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А и продолжите игру. Если вы 
услышите фразу «Уои срежег», повторите процедуру. 
Пропуск уровней: 
Сделайте вигре паузу. Нажмите В, С,В,А,В,В,С,В, А, Випродолжитеигру. Выавтоматически 
окажетесьвконцеуровня. 
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Бесконечная жизнь: 

После того как появится логотип Уи?ш, нажмите А, В, С, В, А, С, А, В, С, В, А, С. 

Режим РВОСВАММПУС ПМЕОКМАЛТТОМ: 

Включите приставку и нажмите четыре разаследующую последовательностькнопок: С, В, А, 
эТАКТ. Наэкране появится режим Ргоргатииир п ЮюптаНоп. Там естьнесколько опций, включая 
бесконечноеколичествожизней. 


<Ор5 


Ассо[аае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкжк 
Бессмертие: МЕЗГТЕМТОТАМЕЕШЯ. 
Пароли уровней: уровень 2 - МАЗН\У/АМ; уровень 3 - СОУОТЕ; уровень 4 - ЕОХХ. 


СОТРЕМ АХЕ 


-ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинегекжжжжкж 

Выбор уровня: 

Когдавысвечивается заставка выбора персонажей нажмите кнопки @+В-+ ТАКТ. Еслижевы 
находитесь варкадном режиме, то, удерживая  ‚ чтобы герой вращался вруках скелета, инажмите 
А+С. 

Дополнительйые очки: 

Нажмитекнопки \+А+С-+$ТАВКТ ивы получите 9 дополнительныхочков. 

15 жизней: 

Выберите режим сдвумя игроками итутжедайтеодному изгероевумереть. Теперь вы можете 
использовать каждого изгероевврежиме одного игрока. Этодаствамтри дополнительные жизни 
плюскредиты, такчто всего увасокажется пятнадцатьбойцов. 

30 жизней: 

Выберите режим одного игрока, затем нажмите и удерживайте клавиши «< и 9, пока ваши 
воины неначнутнепрестанно вращаться. Во время их вращения, одновременно нажмитеАи 
С. Затем отпустите все клавиши и нажмите ЭТАВТ. Теперьу вас будет девять продолжений 
вместотрех. 

Могучие топоры: 

Вфинальном поединке, играя врежимеодного игрока, постарайтесь сохранить магию почти до 
самого концабоя. Послетого, каквы ударите босса, используйте магию. Изпустоты появятся два 
здоровенныхтопораиударятего прямовгрудь. Врежимедвухигроковпоявляютсяужетритопора. 
Один изигроковдолжензагнатьглавного злодея вугол и постоянноразитьего, нотак, чтобыон 
неупал. Второму же игроку предстоитзаманить скелеты вдальний конец комнаты. И, наконец, 
передтем, какврагумрет, быстро используйте магию. Если вы сделаете все правильно, появятся 
тритопора. 


СОТРЕМ АХЕ 2 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингеккжжкж 

Выбор уровня: 

Во время заставки нажмите и удерживайте клавиши А, Ви Си нажми ЭТАКТ. Продолжая 
удерживать кнопку А, отпустите В и С, затем, все еще удерживая А, снова нажмите Ви С, чтобы 
войтивэкранопций. Продолжайтеудерживать А, аВиСотпустите. Выберите Е[ТГТи, по-прежнему 
удерживая А, нажмите В и С, чтобы вернуться вглавное меню. Продолжая удерживать А, отпустите 
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Вис. Атеперь, все еще удерживая А, одновременно нажмите ВиС, 
чтобы выбрать число игроков. Удерживая всетри кнопки, нажмите 
ТАКТ, чтобы выбрать нормальную игру. Затем, по-прежнемуудержи- 
вая всетри кнопки, выберите героя, нажми ®, азатем эТАВТ. Теперь 
вы можете выбрать любой уровеньигры. 

Неограниченная магия: 

Доберитесьдобоссалюбогоуровняхотябы содной магией. Во время 
битвы сбоссом нажмитеклавишу А, чтобы использовать магию. Убейте 
босса и отпустите кнопку А, когдазабегаютгномы. Пустьони украдут 
две магии, но ты не подбирай ничего. Когда ваш герой появится на 
следующем уровне, онавтоматически использует магию, дажееслиу 
васееи неосталось. Затемвнижнейчасти экранапоявятсядварядамагий. Вы можете использовать 
ихнеограниченно, нонеслишком часто, иначе игра может повиснуть. 

Дополнительные очки: 

Выведите наэкранменю ОРТО №». НажмитеодновременноА, В, С. Войдитевменю ОРТОМЪ. 
Отпустите А. Нажмитевменю ЕХПТ инажмитекнопку ТАКТ. Выберите игрунажатием кнопки 
А, и количество ваших очков увеличится с 3 до 8. 


СОТРЕМ АХЕ 3 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжккжжх 

Суперудары: 

Экс: управление по кругу +В, С - пламя мечом; 

Тирис: 3, =, Э+В, С - метнуть меч; 

Пантера: Э, =, Э-+В, С - бросок; 

Человеко-лев: управление по кругу, В, С - вихрь. 

Выбор уровня: 

Привыборе персонажа, установите курсорнавыбранномгерое. Быстро нажмите 4 раза А, один 
раз5ТАВТибразС. Вцентреэкранапоявитсячисло, котороеможноизменить. Это номерстартового 
уровня. 


СПРЕЕМ РОС: ТНЕ ВЕАСЧЕР 5УВГЕЮ РОРЕ 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжкк 

Переход на другой уровень: поставьте игру на паузу и нажмите А, А, В, А, <=, <. 

Трилетающих диска: влюбой моментнажмите клавишу ТАВТ, чтобы остановить игру. Затем 
нажмите С, А, В, А, = иещераз <=. Выуслышите звонок и обнаружите, чтодиски уже находятся 
увас. 

Замедление: начните игру, затем нажмите ТАКТ, чтобыее остановить. Нажмите, А, С, ^, <=, 
«. Услышитезвонок, и игразамедлится. Когда вам это надоест, снова остановите игру кнопкой 
ЗТАКТ, затем нажмите клавиши «<, 3%, \, Ч, АиС. 

Быстрая перезагрузка: Если вам надоела заставка, одновременно нажмите клавиши А, В, Си 
ЭТАКТ, чтобы быстро перезагрузиться. 

Дополнительные жизни: уровень |, эпизодспещерой -запрыгнитенаплавающий камень, убейте 
лягушек и продолжайте прыгать направо к дракону. Бросьте в него летающую тарелку, чтобы 
открылась потайная комната. Перепрыгнитечерезямы, запрыгнитена пружину, чтобы оказаться 
рядом ссундуками. Откройтеихи возьмитедополнительную жизнь. Потом убейте себя. Повто- 
ряйтеэту процедуру, пока несоберете желаемое количество жизней. 
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НАЮРО ВАЦ. 
АссоТаае ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинге жжжжкх 
Пароли для игр: | 
Техаз- Во$оп: ............... 1ААЕ ОЪе Мм Уо!К - АНапа: .............. ВААЕНЕ 
Возюп -СШса?о: ............. АЕЕСВСсС ОаНапа - Ме\м Уогк: ............. ]1<АЗ?ЕНО2 
Техаз - Решонп: ............... 1сВ6Ла0ь РизбигоН - ЗЕ: .... ии еильиннннь ГААЕЕОБ2 
ЗеаШе-Тогоп!о: ............ зсС6ЛЪОЕ [05 Ап?@е$ - Р|ааерша: ...... еААЕЕСЬ5 
Сеуе]апа - Капза; СИу: .. СА7КОа Ноц$оп - Во$ЮП: ..........ьннии. ссА7ЕС Об 
Мтпезоа - Сеуе]апа: ..... [<ВУГКРа М!Им\маикее- Рехгон. .............. асА7НУО2 
зап О/!еро- Мошгеа|....... гААЕСЕБК М ем УогК - Сшетпан: .......... асА2ЕНО8 
М ем УокК - Мем УогК. .... ЕАеВНЫ ‚ СШсаро - АНапиа: .............ьнне, 2С36АВЫ 
Зап Егапс!5со - Теха$: ..... «ВОВА СШса?го-СШса?о: ................. 2ААССАШ 
Зап П\его - СЦеуе]апа: ..... 2СсА7НКаР СаШогиа - Ватоге: ........... КсВЗС Ш 
НЧЕО2ОС 2\/Е! 
Кепоуайоп Ргодис{5 ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинге жжж 
Пароли к уровням: 
1. ОРОНСАСНСМР 3. КОСЛОВСАСМЕ 5. ОМС1ОВСОКЕС 
2. МННОЕОСТЕГО 4. МАЕВЕОСАПУС 6. ОМСВОТНЕМГЕ. 
Пароли для числа побед: 
5 побед - СООКНАСОКГО 25 побед - АЗЧВРОЬМСМС 
12 побед - ВРНОНАСАСМГ, 28 побед - ЛГОРВОРГА] 
19 побед - МРГОЕОСАСКР 31 победа - ЛПУТОМОЛАОКЕ 


22 победы -[МЕРЕЕСЕМГС 
Пароль последнего уровня - ТЛОТСТАОК. 
Код победы для армии синих - 1ТЕТОЛЕТКМГА. 


НОМАМ5 


Сатегес ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингекжжжжкхк 
Пароли этапов игры: 
2 - УНОВЗ$ВСТ$ЕХУ 30 - МЕКТТОМ№ХОЛМ 58 - ТТОКЕ$НХАМРУ 
3 - ОСТООВУХВОМС 31 - ЕН\УННМТСУРМ 59 - \МАМЕАМУЗНСУТМН 
4 - РВОРОНОЙ7МХОТ 32 - ЕТ\МЕЗВЛУМХ$ 60 - УМТВХУЛУМУТК 
5 - ТМНСРУРСРОНО 33 - ГМЕТЫЕУУРКВАХ 61 - РОХКРТУГОЛАМ 
6 - ОТМЕСРУ/ЛУЕР\У/ 34 - \УХТХВСНВУТОС 62 - ТЛУММВОВ$ЗЕЙМ 
7 - КЕММЕХЬОС.УКВО 35 - 75ВОНХСХУЕГО (ТХУММВОКВЗЕЯМ) 
8 - ХКМОГМЕНУЙ, 36 - 7СНУ\УТХТ$Х$7М 63 - ВЗНТМУТМЕСЕ$ 
9 - РУРОТМКТМИЗЕ 37 - В5ВМУСУБЗТЬВЕ, 64 - ГГРОУМВУХЬЕМ 
10 - УУЛМОМРУХННРО 38 - СЛОМЛУ7МТМЕО (СТЫУОУМВУЙМ) 
11 - ЗОЮВОУНОМ/О 39 - ДЕРКРУХСКВОХ 65 - МСНОУЕРОХЕОЙН 
12 - НСРЕ\МАЗМХСРН 40 - М№ЕЕКХСВТОМЕ 66 - МЕСТУУСКОУЙР 
13 - СВЛЫХХЬОМН$УГ 41 - НОУОМОУМУСРО 67 - ОТЗРЕМВУТМЛ 
14 - ЕРУВСХОРМРМР 42 - ЕСТККУЕМ7МУК 68 - СТУВНУОМОВУМ 
15 - ЗКОНМГОВРУ\УРО 43 - ВУММУНУТООТС 69 - Г\МХОСГОВКОСТРРМ 
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16 - МУ7КВЕРСЕХМЕ 44 - ВВМВСХРУГКНС 70 - УМРКМЕ$ЗХХУТК 
17 - [ОХМЕККМ\УНГЕК 45 -ТМГОУМОРТВИО (УМРКМЕ$ХХУТУ) 

18 - ККИКРИНХМОР 46 - РРЕСТНКХВУХМ 71- МСНММХСНИСОТ$ 
19 - УСКМЕКМКОМЕ 47 - РЕСЕСЕУВКСХ\У/ 72 - Т\У/7ВНКТМНСР 
20 - \РЕСМХСККМРМ 48 - УМУГСХТКОМСЕ 73 - ТОУСХУМЕЕЙ ЯМ 
21 - УХЕРЗЕВХУ\УНВО 49 - ГУМ5ХОСРУММН$ 74 - ОГМУОЛМУМТО 
22 - ХОННУ/РОВУМРС 50 - РОТКРСТУХОК 75 - УКРКЕЗЕТУТЕС 
23 - УУМЫСЕОНСВ 51 - НННУЕЗХММРЕС — 76 - О\ЛРУНКОСРУТ 
24 - ЗОМЕСКВСУС 7 52 - ВРНОСГОХУН\ЛУ 77 - ВККЕРКЕЗВЬУА, 
25 - ТКУХСЕМЕ7ЛУР 53 - ВУЕРКРМОСУЕОО 78 - ТУДМОВСВУ/РТУ 
26 - СОУХ\У/НУКСРУ\УО 54 - \МНУМРАМТУМОТ 79 - ВСОРЗМЛО7ХУРС 
27 - \УТВЗРСВХКТУТ, 55 - ОРРСУНРОЕ\УТ$ 80 - ХРММ\УЛКЕМОГС 
28 - ОХКРУКМЕ$ТС 56 - МОЕТСВУОХКИ 

29 - УЗРОХУУСТУСВ 57 - КМСЕХХККМНСУ 


ИЧСВЕРИЗЕЕ НОЕК (ТНЕ) 


0.5. Со ® Количество игроков 1 ® Поединки ® Рейтинг жжжжкжх 
Выбор уровня: врежиме паузы, нажми ^, 3, %, =. Выйдите изрежима паузы и потеряйте все 
свои жизни. Послеокончания игры появитсячерный экран, содержащий информацию повыбору 
уровней. 


ИЧРТАМА )ОМЕ$ СВЕАТЕЗТ АРУЕЧТОЮВЕ$ 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хжжжжккк 
а назаставке игры после появлениялоготипа«[ГОСА$ ЕП М» нажмитеА, В, С, В, 
С, А, С, А. 
Пропуск уровня: во время паузы введите пароль 3, ^^, 4, =, <=, 4, ЗА, В, С. 


зАМЕЗ РОМ 3: ОРЕЗВАПОМ 5ТАЗЕ5Н 


Еестотс Ану ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжжжх 

Дополнительные жизни: когда у вас остается только одна жизнь, войдите в режим паузы в тот 
момент, когдавамдолженбытьнанесен очередной удар. НажмитеА, чтобы начатьуровеньсначала. 
Показатель жизни должен стать равным нулю. Если вы потеряете эту жизнь, игра закончится. 
Повторитетрюкещераз, и вы получите десять дополнительных жизней. 

Суперпрыжок: после того как вы получите её расК, оставьте его там, где вам надо прыгнуть и 
нажмите С-+В, чтобы поднятьего и получить возможность взлетать, дажеесли]еёрасК пуст. 

Меню установок: после того, как появится экран для паролей, вам будет необходимо ввести 
следующий код: ВЕОСНЕЕЗЕ, УЕЛОУ! МОФТЪЗЕ, СВЕЕМСАТ, ВГОЕООС. Затем введитеодин 
изнижеприведенныхкодов (в«красном» варианте): ЭТАВ (началос пятью энергорыбками), ЗН 
(неуязвимость), ВООК (всекартыбудутоткрыты). 


злОЕ МОМТАМА 3 


5ера ® Количество игроков 2 ® Спорт е Рейтинг жжжжх 
Пароли команд: введитетри первых символа кода команды и добавьтекним УМТЗКВС. 
Веагз - РЕВ Катз - КЕВ 49-етз - 4. В Со\оу$ - НСВ 
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ЕЕ НЫ НВ 


зат - УВ Ка!4егз‹-ОрВ Еае$ - Г.В В 5 - СОВ 
Кед$Киз -6Г.В Ога -ХТВ РорЫпз-5СВ У т2$-ТЕВ 


ОРОЕ РВЕРО 


Ассаит ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингехжжкжжж 


Пароли уровней: 
2: КУРУТ 3: ОУ\МО 
4: РУТКУЛ/, 5: НО\МУГТ 
6: \УОКСМРО 


зОЧОЕЕ ВООК (ТЧЕ) 


Оёпеу/Игат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжккжхк 

Коды: их нужно вводить после перехода врежим паузы. 

Восстановлениевооруженияижизненных сил, атакжеобладание маской неуязвимостина 99 секунд: 
^,“^,$,4,Е,Э,Е,З, В, А 

Переход на следующий уровень: В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, А, А, В, В, А. 

Перевернутое изображение: А, 3, %, В, А, <, <, С, 3, Л, Ф (на паузе) - игра будет 
переустановлена, и, когда вы сноваееначнете, изображениебудетперевернутым. 

Выбор уровня: сразу после заставки нажмите ^^, Ч, ^, %, <=, З и ТАКТ. Теперь, если 
поторопиться, после начала игры, орудуя джойстиком «= и Э, можно выбиратьуровни. 

Финальная битва с Шерханом: А, С, А, С, А; С, А, С, В, В, В, В. 

Оказаться рядом с Балу: В, А, <, №, №; на дереве с обезьяньим доктором - 3, А, %, В, А, 4. 

Поединок с Каа при трех жизнях: С, А, А, В, С, А, А. 

Дополнительная жизнь на 10 сек. для прохождения всего этапа: А, В, В, А, А, В, В, А. 

Изменение цветовой палитры: А, В, В, А, С, А, В, В. 


УЧОЕЕ 5ПЗЩЕ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингккжжкжкжх 


Пароли: 

Вариант! Вариант2 
2:  ВМРЗВВХТР]З ВЕУВВКХТРК 3 жизни 
33 9ЭММО9УММСС 9ЭУМЛЭМУММСГ — Зжизни 
4:  Х76]В74МРУТ ХТ6бУХГЕ6РЕбМ 16 жизней 
5: _ УГРЛУ746ГК7 УМНУУУМСИВС9 16жизней 
6:  \бУ7ЕРЕЕЭТВ У\УУЗТУТОЛОХ9М 23 жизни 
7: ТРС39№$6МС] ТМУВЦУКЗКМ 23 жизни 
8  7УСКЕЗСЕБВУВН 7ОК9МГОУКУХ 23 жизни 
9:  №46]3ЗВУ\М/Т4У М4РУВУ\У/УТ\УР 23 жизни 


Бессмертие: 

Когда у вас кончается энергия, и вертолет начинает разваливаться, нажмите на все кнопки и 
ЗТАВТ-вы станетебессмертным. 

4 жизни 

На7-уровне(ЮуегКаа)4жизни можно найти подчетырьмя маленькими пирамидами, которые 
указаны вверхней части карты. (Это приблизительно серединауровня). 
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УАЗ РАЮК 


Вше ЭКу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекхжжжх 

Код выбора уровня 

Чтобы быстро и свободно перемещаться, перейдитекменю опций (ОрНоп$ Мепи) и, ничего не 
нажимая, выйдите из него. После этого введите пароль МУОКМУОК, но не выходите с экрана 
паролей. Вместоэтого высветите наэкранестрелку Влево или Вправо, апотом нажмитепо порядку 
иудерживайтеследующиекнопки: А, В, Си ТАВТ(вконцевыдолжны удерживать нажатыми все 
этикнопки). Когдапоявитсятитр «Доступен второй контроллер», высветите пункт Ехци нажмите 
любуюкнопку, чтобы начатьигру. Появится специальноеменю выбораэтапа. 

Непрерывные продолжения 

Послесвоей «смерти» (когдажизней большенет) перейдите наэкран паролей и нажмите Мац. 
Теперь выберите вариант ап - и вы вернетесь втот уровень, из которого выбыли. 

Пароли уровней 

Играза доктора Гранта: 


Еа5у № отгта/ Нага 
Уровень 2: 2ВГМНКЕ? 277166КО 2ОМН7ЬВ2 
Уровень 3: 4. ВУСИМ 4ВЕР64У0 4$ МР67ЕС 
Уровень 4: 66ВНЕН?2Р 640 НСОЕЕ бОГМТМКК 
Уровень э: 8КМО$НОЦЧ 85ВОЕМТН 8ОСГОБЕ8 
Уровень б: А717МОР6б АН745Е] С АбС8ЕРЛ 
Уровень 7: СРЕРНММС С70ВГ.67 9 С70Н56В7 
Играза Динозавра: 

Еа5у № гта[ Нага 
Уровень 1: 2160014 92190025 02100036 
Уровень 2: 12160016 [2160027 021090038 
Уровень 3: К21С0018 К2100029 К210003А 
Уровень 4: М21С001А М216002В М216003С 
Уровень: 0216002С 02160020 0210003Е 


Коды полного вооружения для Гранта: 


Лопе ОУ\УУУУПР 
Ро\меганНоп 2УУУУУПВ 
Тре хег 4УУУУУОТ 
РитршёНоц$е 6УУУУУПУ 
Сапуоп 8УУУУУЦ] 

'Тре\Уосапо А\УУУУУПЦЗ 


Мастер-пароль: 

Введите пароль/Р _0_ АКК, где первый пропуск можетбытьзаполненлибо буквой С (играть 
задоктора), либо К (игратьзадинозавра), авторой пропускзаполняется цифрами, указывающими 
номер уровня: с 1 до 7 для Гранта, с 1 до5 для динозавра. 


КиЧ@ 5АЕМОМ 


Ис Тока! ® Количество игроков | ® Имитатор рыбалки ® Рейтинг жкжх 
Пароли: 2 - МУНУОКО$ЗГК, 3 - ХЗООЛЕОЗРО, 4 - МКЕЕЕ\У/ХРХС, 40 - СММКВВВОЕО, 47 
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У 


- СЛОММСОУТ, 57 - ГУЗВУНЕОТУ, 61 - МЛНЕУХЕЗГУ, 67 - УМГОГХМХХ$, 73 - 
ГНОУ\/КООХМ, 79 - КТУУТИССЕНЕ, пароль для рекордного улова - УОГОМУКСКМ. 


КРИЗТУ’5 50РЕЮ РОМ НОЦЗЕ (51МР5ОМ5) 


Нутя Ейве ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкхжжжх 
Пароли: уровень2-\/НОАМАМА, уровень3 - ЕЕАМОЕК$, уровень4- ВВБОСКМАМ, уровень 
5-$ГОЕ$НО\ХУ. Суперпароль-$5МАПТ/У/(даетвам бесконечные жизни, и вы можете попасть 
налюбой уровень, который захотите). 


ГАУУИЧМОЗУЕЮ МАМ (ТНЕ) 


Сигуе [тегасйу ® Количество игроков ] ® Боевик ® Рейтингкжжжжжкх 


Советы. Чтобы воспользоваться кодами, остановите игруналюбом этапеи нажмите, Э А, В, 
А, 4, =, А, Фиотмените паузу. Затем опятьвызовите паузу и нажмите В, чтобы пропуститьэтап, 
или С, чтобы попасть в отладочное меню. 


ГЕММИЧО5 


Р5уепо55 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинекжжжжкжк 
Пароли: 


Уровень 2: О\УКУМ Уровень 12: СХКУМ Уровень 22: ТОКСХ 


Уровень 3: МООМО 
Уровень 4: З\/КУМ 
Уровень 5: ЕТОУМ 
Уровеньб: КМКВХ 
Уровень7: НТРУМ 
Уровень8: ММКВХ 
Уровень 9: УРОТЬО 
Уровень 10: \МКУМ 
Уровень |1: ХООТЬО 


Уровень 14: ТМКВХ 
Уровень 15: КТРУМ 
Уровень 16: УМКВХ 
Уровень 17: УНОУБР 
Уровень 18: 11/КМ 

Уровень 19: ХНОУР 
Уровень 20: СВКВР 

Уровень21: РХОУ\УУМ 


ГЕММИМО5 2 


Уровень23: КХОММ 
Уровень 24: \МОКСХ 
Уровень 25: Е ОУ 
Уровень26: КВКВР 
Уровень 27: НОУ 
Уровень28: МВКВР 
Уровень 29: УХО\/М 
Уровень 30: ОККСХ 


Руувпо5{5 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжккжжкжк 


Пароли: 
ВЕАСН 


2: МВОРЕГАСАНГЕМАССНВМ НМ 
3: НВСОВЧУЕАН!ЕМАССНВМУНМ 
4. ГАВСВЦЕМО1ЕМАССНВМ(НМ 
5: ММВОВИЧЕМОС/ЛМАССНВМ( НМ 
6: КЕВОВИЕМОСЛЕССНВМНМ 
7`ОГВОВЦЕМОСЗЕЕЕНВМНМ 

8: ОРВСВЦЕМОСЛТЕРГОММИНМ 
9: КЕВСВЦЕМОСЛ.ЕЕЕОМВННМ 
10:РАВСВИЕМОСЛЕЕЕГОМВНЛ. 


ЕСУРТАМ 


СВСО$ 


РОГАК 


+++ 


2: ВМЛУМСТНМЕОСТЕВРИМЕОСТ, 

3: ЕРЛУМССЕМЕОСЕВРИМЕОСТ, 
4:ВСЛУМССЕЕСОСЕВРИМЕОСТ. 

5: ЕМЛУМСОТЕОМЕ ВРООМЕОСТГ, 
6: ВВЛУМСОСТГЕСМЕСОРИМЕОСТГ, 

7: МВЛУМССГЕСМЕСОАШМЕОСЕГ, 
8: ЕМЛМУМСОЕТ О МЕСОАНКГЕОСЕ. 
9: МСЛУМСОГОМЕСОРНКЕММСГ, 
10: МЫММСОЕЕОМЕСОРНКЕММРС 


331 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


а 


2:ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОЕВМ 2: МЕАРЕРМАС ШЛВОВАШЕСС 
3: ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 3:АНОРЕРОРСПВОВАШЕСС 
4: МОМРРВРУНМЕСЕВГАСАОЕВМ 4: АСОРЕРОРРРА1ВОВАШЕСС 
5: ЛМРРВРУНМРОЕВГАСАРЕВМ 5:РОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
6: МНМРРВРУНМРО7РЕГАСАРЕВМ 6: НОАРЕРОРРРАААСВАШЕС С! 
7: МИМРРВРУНМРО7РМРСАРЕВМ 7: ЕНБРЕРОРРРАААСАСШЕСС 


8: ПМРРВРУНМРО]РМРРНРЕВМ 
9: МОМРРВРУНМРО]РМРРНРРВМ 
10: НВМРРВРУНМРО1РМРРНРРАА 


ЫЯХ АТТАСК СЧНОРРЕЮ 


Еестонс Ат5 ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкхжжжкж 


Пароли: 

Ливия: 

Маезис Туеуе: СОАААЕА Ащтегог Моуа: СОААГЕА 
Кешдеег Ноа: СОААОНА Рпоешх: СОААУСА 
Кашбо\ Уе!й: СОАААУС СВез$$: СОААГОС 
Гобр%егОцнаагШе: СОААОХС Неп Ноизе: СОААУ\У/С 
Дезем Т\о: СОААВЕЕ Напише Агго\': СОАА]ЕЕ 
Р]аш Апа: СОТЕВОС 

Центральная Европа: 

Ротто Мигог: СУТЕТУТЕ Сре$5: С$1ЕОбЕ 
Агс Ге: СУТЕУ4Е Ащегог Моуа: СУГЕВУС 
Кешпдеег Ной !Па: СЫЕЛС Нор Тоад: СУТЕВЕС 
О]утргс ТогсВ: СЫЕ ГКС Гоб${егОцадгШе: СЫЕВХА 
ОСтапа Трей НокКит: СЗТЕ]УА Натше Агго\м: СУГЕК6А 
Вьетнам: 

ГобБ&егОчаадг!е: СОГЕХСС Ащепог Моуа: СЫЕА]С 
Кешдеег НойПа: СОТЕВВЕ Сетии: СЫЕПС 
ВН] апишф Агго\: СОТЕТОЕ Срез5: СЗЕОГ6 
Неп Ноц$е: СОТЕВКТЕ Втагу Кашучогт: СУЕУКО 
Гауа Гатр: С51Е ЙА Егеедот Тга!п: СУТЕАХЕ 


Чтобы получитьнеограниченный боезапас, науровне Кашбо\ УеЙ введите пароль САГУАКУ. 


НОМ КИС (ТНЕ) 


Оёлпеу Зойаге ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингккжкжжкжжкх 

Секреты 

Выбор уровня и неуязвимость: 

Вэкранеопций нажмите 3, А, А, В, ЗЗаг(. Появятся две новые опции - «[.еуе| Зе!ес (Выбор 
уровня) и«[шпушс И» (Неуязвимость). 

Секретный код: | 

Наэкране «Опции» наберите следующий код наджойстике первого игрока: ВАВ КУ. Барри - 
это имя программиста, который написал секретный коддляэтой игры. В появившемся меню вы 
сможете поставить себе вечную энергию или выбратьэтап, на котором вы хотите начатьигру. Вы 
такжеможете выбрать «легкий» уровень. Тогдаувас появится неограниченное количествожизней, 
но энергия будет кончаться. Эта опция хороша для тех этапов, где вы теряете много жизней. 
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ГОТ МАЧ О5 (ТНЕ) 


Игят ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжхк 


Пароли уровней: 

2: ОКТ 13: ОСК$ 23: ВТКУ 33:8 ВЕТ, 
3: ТЕРТ 14: РНКО 24: ЛКК 34: ТКОК 
4: СВМО 15: СКО 25: КУТ$ 35: ЕМТМ 
5: ГМО 16: $РК$ 26: СВЕТ 36: УКЕК 
6: ЕГОТ 17: МММ 27: НОРР 37: РРБУ 
7: ТК $$ 18: $М0$ 28: ЗМКТ 38: ТВРО 
88 РКН$ —19:ТМРЕ 29: УЗТВ. 39: ТЕЕЕ 
9: СУКМ 20: ТТВ$ 30: МЕТ 8 40: ЕКСТ 
10: ВВ1$ 2.:ЛЛУ 31: \МКУУ —41:4ВМ4 
11:ТВ33 22:РЫИМС 32: СМВО —42:М$ТК 
12: УСМ 


ГОТ ММО (ТНЕ) (УАЗ РАЮК 3) 


Ве 5Ку ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингекжжжжкжкх 

Для того, чтобы выбрать уровень, начните игру и введите на экране «ОрйПоп $сгееп» пароль 
МАСТСВОХ. 

Пароли уровней: 

Уровень 2 - АМО4УТ2А 

Уровень 5 - АЗМ]14КМ, 

Уровень 8 - №5221АН2, 

Уровень [11 - ЕМ8Р1538, 

Уровень 14 - 70420984, 

Уровень 17 - ГКАОТЕЙА. 

Если вы хотите сменить свой облик охотника и снаряжение, введите пароль ВЕОНОМТ (вы 
станетекрасным охотником). 

Чтобы играть вдвоем и видетьперсонаж каждого игроканаэкране, введитепароль СТУПАМАК. 


М.О.5.Н.А. (АБЕЗТЕ) 


фебпис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжкжж 

Выбор раунда: дождитесь, пока на экране не появится логотип ЗЕСА, затем нажми ВЕЗЕТ. 
Когда логотип появится вновь, снова нажмите ВЕЗЕТ. Повторить это надо десять раз. После 
этого подождите, пока не появится заставка и войдите в опции, держа при этом нажатыми 
клавиши Фи №. Наэкранепоявится слово «Раунд». Вы можете менятьномер раундаклавишами 
Еи3. 

Пять дополнительных жизней: остановите игру, затем нажмите 3 , , 3, %, =, ^, =, ^, В, С, 
Аи ТАКТ. 

20 опций: Когда начнется игра, нажмите ТАКТ, чтобы остановитьее, потом нажмитетри раза 
^^, три раза 4, три раза «= итри раза 3 ; потом два раза С, а далее В, А и ТАКТ. 

Полная огневая мощь: во время игры нажмите ТАВТ. Затем нажмите В,В,С,В,В,С,^,%, иА. 


Уровень 3 - 4А45ОМСК, 
Уровень 6 -9МО5ККЗ8, 
Уровень9 - МКАО26ТА, 
Уровень 12 - ОЕСН1РРО, 
Уровень 15 - У4ОГКВСРО, 


Уровень 4 - САКК4СОК, 
Уровень 7 - ЕОООГСО, 
Уровень 10 - 40МТОВО6, 
Уровень 13 - ССИЗЕМЕЕ, 
Уровень 16 - КА4ТУЕОК, 
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МАРРЕМ ЧЕ 96 


Еестотшс Анз ® Количество игроков 2® Спорт ® Рейтингхжжжкжкх 
Вданной версии имитатораамериканского футболаестьмножество секретныхкоманд, доступ 
ккоторым можно получить, введя приведенные ниже коды на экране «Геат ЗеесНоп» (экране 
выбора команд). Коды вводятся наэкранедля каждой издвух выбранныхкоманд вотдельности 
кнопками А, В, С. 
Коды для выбора секретных команд: 


80 АЧапа Еа|соп ............. ААВВВСА 85 Мем Епй]апд Рано" ........ ВВСАВАА 
”70 Ва\итоге Со! ........... ААВСАСС ”76 Мех Епапа Райлои!с ........ ВВСВААС 
68 Ва тоге Со[$ ........... ААСАААВ 79 Ме\м ОПеап Запис ............. ВВСВСВВ 
64 Ватоге Со{$ ........... ААСАСВА 90 Ме\у/ УогК Слапк ............... ВВССВСА 
93 ВиЙа1ю ВШФ ............... ААССАСВ 86 Ме\м УогК Слапе .............. ВСАААСС 
92 ВиЙаю ВФ ................ АВААААА 70 Мем УогК Слап$ .............. ВСАВААВ 
91 ВиЙ,з1о ВШС ................. АВААСАС 68 Ме\/ УогК ]е!с................... ВСАВСВА 
90 ВиЙа]о ВШФ ................ АВАВВВВ 80 РюЦадерша Еаёез ............ ВСАСВВС 
73 ВиЙаю ВШФ ................. АВАСАСА "60 РЬЙадерша Еа[е$ ............ ВССААСА 
85 Сшсаро Веаг® .............. АВАСССС 79 Ризбигой Меёегс ............. ВСВВААА 
77 Сшсаро Веаг® .............. АВВАСАВ 78 РизБогяй Зе@егс ............. ВСВВСАС 
66 Сшсарто Веагс .............. АВВВВВА 75 Ри5бигеВ Меегс ............. ВСВСВВВ 
"63 СШсаро Веагс ............. .„ АВВСАВС 74 РизбогрН Мееегс ............. ВССААСА 
88 Сшсш. Вепра(|$ ............ АВВСССВ 775 51. [0415 Саг@та[5 ............ ВССАССС 
81 Сштст. Веп?а|$ ............ АВСАСАА 94 Зап Г/\еро Сраггег® ........... ВССВСАВ 
93 РаЙаз Со\Ъоус ........... АВСВВАС 81 Зап О!еро Спагрегс ........... ВСССВВА 
92 Ра|аз Со\оу$ ............ АВССАВВ `66 Зап ПЛлеро Срагреге ............ СААААВС 
78 РаЙаз Со\оу$ ........... АВССССА 63 Зап Глеро Срагвег® ............ САААССВ 
77 РаЙаз Со\оуе ........... АСААВСС 94 Зап Егапс15со 49ег$ ............ СААВСАА 
715 РаЙаз Со\оус ........... АСАВВАВ 89 Зап Егапс15со 49ег$ ............ СААСВАС 
71 РаПаз Со\боу? ........... АСАСАВА 88 Зап Егапс15со 49ег$ ............ САВААВВ 
70 Ра|Па$ Со\Ъоуе ........... АСАССВС 84 Зап Егапс1зсо 49ег® ........... САВАССА 
89 епуег Вгопсо ........... АСВАВСВ 81 Зап Егапс1$со 49ег$ ........... САВВВСС 
87 Репуег Вгопсо ........... АСВВВАА 78 Зеае ЗеаНа\/Кс ............... САВСВАВ 
77 епуег Вгопсо$ ........... АСВСААС ’79Татра Вау Виссапеегс ...... САСААВА 
62 Регой Глоп$ ................ АСВССВВ "91 \У/азтетоп Вед$К!п$ ......... САСАСВС 
67 Ог. Вау РасКегс ........... АССАВСА "8З\УМаз троп Вед$К!п$ ......... САССВАА 
66 Ог. Вау РасКегс ............ АССВАСС 82 \/азтеоп Веа$Кил$ ......... СВААААС 
80 Ноизюоп ОПе!гс ............ АССВАСС 72 \УМазтяоп Вей$1$ ......... СВААСВС 
69 Капзаз С. СШек.......... АССССВА На! огРаште Г.......... ленин, СВАВВСА 
66 Капзаз СНу СШеК....... ВАААВВС На! оРЕате ИП ......... ление СВАСАСС 
62 РаПазТехап$ .............. ВААВАСВ 95 А|-МадЧеп ...............инннии СВВАААВ 
90105Апр@е$ Ва1дегс ....... ВААСААА 95 АЕС Рго Во\\ .................. СВВАСВА 
”83 [05$ Апрее$ Ка1цеге ...... ВААССАС 95 МЕС Рго Во\И ................. СВВВВВС 
"80 ОаКапа Кадегс ............ ВАВАВВВ 95 Ат\ег. Аапига[5............... СВВСАСВ 
76 ОаНапд Ва4егс ........... ВАВВАСА 95 Вагзе|. Ога?оп$ ................. СВСАААА 
67 ОаКапа Ка!Зеге ........... ВАВВССС 95 ЕгапКп Саху .............. СВСАСАС 
91 [05 Апреез Кат$ ........ ВАВССАВ 95 Гоп4оп МопагсНе.............. СВСВВВВ 
84 [05 Апр@ез Ват$ ........ ВАСАВВА "95 КЛетЕИе........... ини СВССАСА 
79 1.05 Апз@е$ Ваз ........ ВАСВАВС 96 $соЕ. СЦаутоге$................ СВССССС 
+++ 
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68 [05 Апр@е$ Капт$ ........ ВАСВССВ 95 БА $роцб$ ..............нннннии ССААСАВ 

84 Млат! Дор№1$........... ВАСССАА Теат Маддеп 

82 Мапи РарШи$............ ВВААВАС ыы ССАВВВА 

"73 Мапи Рар№М1$........... ВВАВАВВ я ССАСАВС 
72 Мапи Дар тщ$............ ВВАСССА И ож оо ССАСССВ 
771 Мапи Рор№Ши$............ ВВАСВСС МНЕ, Р1ауегз А$$.Т.................. ССВАСАА 
76 Мштпезо{а У1К!1В5$ ........ ВВВАВАВ МЕТ, Р1ауег$ А$$. [1 ....... 4... ССВВВАС 

74 Мтпезоа У18с ........ ВВВВАВА МРГ, Р1ауегз А$$. ПТ............... ССВСАВВ 

73 М1ппезо!а УК 18$ ........ СВВВСВС МНЕ, Р1ауегз А$5. [У ............... ССВСССА 


"69 М!ппезоа У 185 ........ ВВВСВСВ 

Чтобы выполнитьтестирование звука, введите на экране установок С, А, С, А, В. 

Чтобы игратьвускоренном режиме, когдатаймбудетдлиться всего 15 секунд, передпоявлением 
главного меню нажмите А, С, С, В, В. 


МАЮСО'5 МАС 5ОССЕЮ 
(МАЮСО’5 МАС!С ГООТВАЦ.) 


Дота!к ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжккж 
Пароли: уровень 2 - НАОМТИМО, уровень 3 - ВТОКЕ, уровень 4- СОМОЕТМК, уровень 5 
- ЕСТОРГЗМ, уровень 6 - ЛА\/$, уровень? - САВАСЕ, уровень 8 - ТКАЕЕС, уровень - ЕГЕ, 
уровень 10 - ККОЗТУ, уровень 11 - ВАККЕГ, уровень 12 - СКАВТКЕЕ, уровень 13 - \У/ПМОТУР. 


МАЮ АМОВЕТИ РАСО (АМОЮВЕТИ ВАСМО) 


Еестонс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжжкхк 


Пароли: 
Длягонок Формулы-1 

2 - УК$$ НСВУ\У/ ЕБАТТКМА АААА 
- \/УВА МЕУЕ С} ВУ АКАА АВАВ 
- Г№ВИ ТКЕА МРСС 594А АСАА 
- 4ХСЕ 2МЕМ ОТРС 2\/УА АРАА 
- ТЗЕ?2 (С$$ ЛАЧ АВУА АААВ 
- 04К5 МЕОМ ОНВОТОА АВАА 
- 95СС У]У$ УГСИ ЗУОА АСАА 
К6сСоО 5РЕб 6бОРО 2ХГА АРАА 

- СА22 НСТА ЕРАЧ КЛПАА АААВ 
- 9076М $2 ТСАУ АЭГА АААА 


союфоючмиьрь 


Длягонокбагги 

2 - ОВСО ОВУ /СВ$ АГА АГАА 

- Е4КС \/ЕО2 МСОПА ЗАЗА АМАА 
- Н5Т$ 4КУ/А ОТ ЕА 2А4А АМАВ 

- 46 ЧЕ АРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 
ОВЗ\У/ НРАб ГЕВА АГА А4АА 

- \"ОВУРЕТ\М ОМСА ЗАОА А5АА 
- НЕКУ ХУСМ 8 РЕКА 2А2А АбАВ 

- 3Е4С ЭТ\МЕ СВЕТАВАА А7АА 


о©ооючмлыть 
| 


12 - ЕК68 ВЕТ2 ОНВР ТРСА АВАА 
13 - НЬВО 5ЛОМ! 2МВУ/ ВС2А АСАА 
14 - 4ЕСВ ВМОЗ АРСЕ ЗММА АРАА 
15 - РВЕО /СТЕ ЕРАТ 5МЛА АААВ 
16 - ССВА ЕТС НВС 2\УА АВАА 
17 - ЗРЕО ХЛУ$ ОТВУ ]72МА АСАА 

18 - 46С С 8М\/2 4МСЕ 48АА АРАА 
19 - ОВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
20 - ВСВА МЕЧТУ УЕВХ ВОЗА АВАВ 
21 - 2СЗЧ \МУС\У/ МЕОО@ ВУОА АСАА 
22 - ВЗЕ$ ССВМ СОВР АЭГА АААА 


11 - РВА\У/ 205$ ]ВВТ 5В6А АГАВ 
12 - УВ7А КСС$ ОРЕСТ 2ССА АМАВ 
13 - НЗ МЕ ЧКЕС АСОА АМАА 
14 - СТ$$ СОТ] СЕВА ГАЛА ААА 
15 - ХУЗА МНВб ОКС$ ЗАЧА А5АА 
16 - \В$ УГОА УМО$ 2А2А АСАВ 
17 - [№87 ЗМЕРУ 6ТЕТ АВАА А7АА 
18 - ОТ5$5 ЕОТУ МБВА ЛАЛА А4АВ 
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10 - УВА\У/ ССТ2/]ВЗВА 2А4А АГАВ 19 - ЕОВА МОТ2 \/ТС$ ЗАЗА АЗАВ 
Длягонокналегковых автомобилях 

2 - УВ НОВУ ФАЗ ЗКОА АЕАВ 13 - ВЗ$М СВМ ССАПЧ 5В\А АБАВ 
3 - УС56 ОНСУ\У/ ОЕС$ 1 №$А АКАВ 14 - Е426 ВКЕС\У/ ООСО АУ/СА АКАВ 
4 - ЗОР$ УГО6 УОТ АВУА АСАВ 15 - Н-ХМ 3СУ2 4ЕСУ\У/ А46А АСАА 
5 - [№78 8 ВЕРЕ 4МЕВ ЛА4А АЛАВ 16 - КРЕ7 ОГЕТ ЕКОУ\У/ }8АА ААА 

6 - СВУМ НОВА СОВВЛТЕА АЕАВ 17 - УАб$ ЕРА$ ШАЧ $КУА.АЕАА 

7 - \УВС РНСУ СОБВ ЗМГА АКАВ 18 - ЕСРЕ МСВ$ ОЛВО А\У/СА АКАВ 
8 - У\МГУ ЧЕУА ОУ А\У/УА АСАВ 19 - 20Х$ \УКОМ/ УЛ В\У/ 6ЕА АСАВ 
9 - 0522 НЕВЕ ССАТ ЛСА АЕАВ 20 - 4\ОТ6РО6 4ОСЕ ЗАЗА АЛАВ 

10 - ХТЗМ РНУТОЕВТ $МТЛА АКАВ 21 - ВЗА?2 ССВУ ССАП ЗВУА АРАА 
1 - 2034 11.06 ОСОС ЗЧЕА АСАВ 22 - [М42 31 \№/2 4ГЕЕ КЬУА АЛАВ 

12 - 4\СУО 7Р\/2 2МЕС 2ХГА АЛАВ 23 - ННАЕ \УНО6 ОНБУ 29ГА АСАВ 


24 - ЕК75 ОЕС$ ГАСС 294А АКАВ 


Чтобы стать обладателем полностью экипированной машины типа «тду» и максимального 


запаса денежных средств, введите пароль 2УР8 Г ГЕЕУИКОМ С$ХНТРАВ. 


Длятогочтобы получитьавтомобильтипа «5рипь, введитепароль ЕКОТООЕРО\/ $5ОВУАМАЕ 


ЗМАА. 


Если жеты хотитеиметьмашину«$осК» и несколько сотентысяч долларов, то воспользуйтесь 


паролем КУЦДЕ\/Т.О2 \ОС6 ВАУН Т]АА. 


МАЮВЮ ТЕМЕОХ СЕ НОСКЕУ 


зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкхжжжкж 

Для изменения уровня мастерства соревнующихся команд 
введитепарольАВКАСАОА ВКА2 и нажмите ТАКТ. Наэкране 
появится надпись ВАО РАЗЗУОВО, после чего нужно выде- 
литькурсором САМСЕГ и нажать ТАВТ. Затем можно выбрать 
показательный (Ехе оп) илитурнирный (Тоигатеп() режим. 
Наэкране Тодау’5 Май спомощью №, вы имеете возмож- 
ностьпосмотретьлюбой показатель мастерства своей команды 
или противника, а, нажимая А или В, поменять его. 

Чтобы изменить цвет льда, введите пароль СЕМЕ МТВЕ 
АОЕЗ и нажми ЭТАВТ. На экране появится надпись ВАО 
РАЗЗ\У/ГОКО, послечегонужновыделитькурсором САМСЕГи 
нажать 5ТАВТ. Теперь вы будете играть натемном льду. 

Игра за Нью-Йорк в плэй-офф (пароли встреч): 


Четвертьфинал: Нью-Иорк - Питсбург - ОХЗМ ТЕЕЗ СГСЗ 
Полуфинал: Нью-Йорк - Бостон - — ОРЗМТЕСЗ СГСЗ 
Финал: Нью-Йорк - Лос-Анджелес- —075М УЕСЗ СТОЗ. 
Пароли других встреч: 

Лос-Анджелес- Нью-Йорк: МЗКУ\У/РИА ЕСВ9 
Лос-Анджелес - Монреаль: АЗТЕ ЕВСА АМЗЕ 
Питсбург- Калгари | У20.9ХАЗ 493М 
Питсбург- Детройт: Е2ТЕРМС2 2]3А 

Питсбург- Монреаль: ЕМУА 7ВС2 $М№2А 


Пароли финальных игр чемпионата: ЕЁ7ВЕМВО2ЕЛЕС, Е7УЕРРА2$МЗЕ, ЕРТЕОМА2? $ №М2Е. 
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МАВЗОРАМ! 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге ккжкхж 


Пароли: 

САТО - Ше А1рз$ (Альпы); 
УККИ, - Ше ДосК$ (доки); 
СУ/ОВ - Тпете Ра!К (парк); 


МКЕМ - Ви|аштр 514е (стройка); 
ОЗУН - ШеЛшяе (джунгли); 
РММХ - Ше Свайиа$; 

КРМУ - Раотые. 


МАРУЕЕ АМО 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинеккжкжх 
Длявыбораэтапаигрывобычномрежиме«Могтатоде» введитекод АКПЕ, аврежиме«ПО\ре$ 
- СТАМОКГ. 
Пароли выбора уровней: 


Раунд 1-2: ХО М 
Раунд 1-3: МОС 
Раунд 1-4: ООСТ 
Раунд 1-5: ООС 
Раунд 1-6: ХОГМ 
Раунд 1-7: МХТ 
Раунд2-1: РАУХ 
Раунд 2-2: /15У 
Раунд 2-3: АЦХУ 


Раунд2-4: ХТЕС 
Раунд 2-5: АЕ\МИМ 
Раунд 2-6: ДТОХ 
Раунд 2-7: ИМО 
Раунд 3-1: АО\УМ 
Раунд 3-2: СУК] 
Раунд 3-3: КВ\М 
Раунд 3-4: ХУМК 
Раунд 3-5: ВТ 


Раунд 3-6: ТЕР 

Раунд 3-7: НСН[ 
Раунд 4-1: 5МОК 
Раунд 4-2: КОАО 
Раунд 4-3: ОКЧР 
Раунд 4-4: АОМТ 
Раунд 4-5: \УГГН 
Раунд 4-6: АКОЕ 


МЕСА ВОМВЕВМАМЧ 


Ниф5оп 5ой ® Количество игроков 4 ® Логическая игра ® Рейтингкхжжжкжхк 
Пароли уровней: 
Этап 1. АММИМ? ОМСГЕ 
Уровень2 6800 
Уровень3 5120 


Босс 7420 
Этап 2. УЕХИ\? УОГСАМО Этап4. СКАМКИ\? САЗТЕЕ 
Уровень! - 450] Уровень 1 - 9643 
Уровень2 - 8111 Уровень2 - 0513 
Уровень3 - 7421 Уровень 3 - 9723 
Уровень4 - 1051 Уровень 4 - 3353 
Босс - 3351 Босс - 5653 
Этап 3. ЭЗГАММИМ? ЗЕА Этап 5. ТВАЗНИ\? ТОМОКА 
Уровень | - 4502 Уровень - 8114 
Уровень 2 - 8112 Уровень2 - 2814 } 
Уровень 3 - 7422 Уровень 3 - 1134 
Уровень 4 - 1052 Уровень 4 - 5654 
Босс - 3352 Босс - 7954 
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МЕСА ТОВКАМ 


Даа Еа5! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинегекжжжжхк 

Возможность перехода на следующий уровень: начните игру, нажмите ЭТАВТ, чтобы остановить 
игру, и далее нажмите последовательно 3, <, %, 3, (%), В. Продолжите игру. Вы окажетесь на 
следующем уровне. 

Бесконечнаяэнергия: начните игру, нажмите ЗТАВТ, чтобы остановитьигру. НажмитеА, А, А, 
В, В, В, А, А, Аи продолжите игру. 

Возможность возвращения на предыдущий уровень: поставьте игрунапаузу, нажмите последова- 
тельно 3, <, %, 3, , А. Выйдите из режима паузы и окажетесь на предыдущем уровне. 

Обратные движения персонажа: поставьте игру на паузу, нажмите ^, *, 4, 4, =, 3, е, 3, 
А, В. Выйдите изрежима паузы. 


МЕТА МАБВИМЧЕЗ 


Мтфусаре ® Количество игроков [® Стратегия ® Рейтинг жккжкхк 
Коды уровней игры: 
2-НВВТ, 6- СГ$Т, 10-РНТМ, 14-ЕКБУ, 18-ЛМЕЬ, 
3-РСКС, 7-7РТК, 1] -ТК№$, 15-У5НМ, 19-ССсСКУ, 
4 - МУТМ, 8 - МВЕК, 12 - ВМ, 16-СГРО, 20-КМИВ. 
5-Е5МО, 9-РВ$С, 13-ХО0ОСР, 17-1ГМУУ, 


МСКЕУ МАМА 


5опу ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжккжжхк 
Выбор уровня: войдитев ОРТ1ОМ$, там войдитевЗ ОЧМОТЕЗТ. Поставьтев ООМО ТЕЗТ 
МОЗГ на СОМТПМОЕ, в ЕХ - АРРЕАБК, в ЗРЕЕСН - ТНГ\УК, опустите курсор на ЕХТ и 
удерживайте «= до появления звукового сигнала, затем нажмите ТАКТ ивыходитеизОРТ1ОМ№$, 
тутвас будет ждать выбор уровней ит. д. 


`ОбЕЗНИ «ЛИ 


МИКРО МАСНИМЕ$ мы? 


„3 


$ 
аля Г { & Г: 
9:5 


Содетаяег; ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингкжжкжжжх 

Дополнительная скорость: сделайте во время игры паузу и нажмите \, \, 
А, В, <=, Э, С, ЭТАВТ. 

Улучшенная система управления: сделайте паузу и нажмите А, \, В, Ф, С, 
<, ЭТАКТ, Э. 

Бесконечное количество жизней: сделайте паузу и нажмите В, %, С, \, \\, 
4, =,\, 5ТАВТ. 

Увеличение инерции: С, \, <, 3, А, В, А, С. 


МЮОНТУ МАХ (ТЧЕАРУЕМТОЕ$ ОГ МЮНТУ МАХ) 


Нестотс Ану ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжжжхжкжхк 
Коды уровней: 2 - ОВВЕСТЕЕЕСЬ, 4 - ОР"ВСГЕСВОЕ?2, 3-РВОККЮЛКВ, 5- 
ОВЕССРМВТОС. 


МБАРУЕМЧТОЮЕ5 ОГ ГЫМК (ТЧЕ) 


Р5уепо5е5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжжх 
Вы можете выбрать этап игры, атакже получить 50 волшебных ключей, свиткови заклинаний. 
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Для этого во время игры нажмите два раза ЗТАВТ и покиньте меню, азатем нажмите $+$ТАВТ 
и, удерживая ЭТАВТ, нажмите четыре раза 3 , четырежды «=, три раза Э ‚трижды Зи 3, Э, <, 
=, Э, =. Послеэтого выберитеопцию «СПеаь и станете обладателем всех предметов, необходи- 
мых, чтобы овладеть магией для борьбы с колдуном. 


МОМАСО СВАМО РМХ 2 (АУЗТОМ 5ЕЧМА' $ 5 МОР 2) 


-ева ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжкжх 
Чтобы обладатьповышенной устойчивостью при прохождении крутыхповоротови выполнении 
маневров, выберите режим соревнований и пароль «НАМС-ОМ, а затем сойдите с трассы и 
сохранитеигру. Вновьначнитеигруи, выбраврежимтренировки и «Птаде Тгаши!п?», удерживайте 
Ч-+-Адопоявленияэкрана«Тгапзии оп». Посленачалагонки вашамашинабудетболееустойчивой 
при маневрировании натрассе. 
Пароли финала игры: введителибо $ЕММА, либо СНАМРТОМ. 


МОПТАТ КОМВАТ 


Ассайт/И/ИПат5 ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг хжжжхжжх 


ЛОНМУ САСЕ ЗОВ-ЛЕКО 
СУПЕРУДАРЫ Суперудары 
1 <=, Э, А | Э.А 
2 ЕЭС 2 Е С+С 
3 А-В ЕАТАМТУ Э,4,Э,Х 
ЕАТАМТУ Э,Э,Э, А 

ЭСОВРТОМ 
ЗОМУА 1 <, =, А 
СУПЕРУДАРЫ 2 + еЕХ 
1 <=, =, А ЕАТАШТУ №, № 
2 Э,ЕА 


3 У+А-+В+С 
ЕАТАМТУ Э, Э, =, <=, В 


СО КАМС 
СУПЕРУДАРЫ 

] Э, Э,А 

2 33,7 
ЕАТАГТУ почас.стр. 


Секреты 


КАМО 

1 Э, $, <, м 

2 держать В, «=, Э 
ЕАТАХТУ <, =, =, А 


ВАШЕМ 
1 %3ЗА 
2 еЕеэЭ 
3 мл 


ЕАТАМТУ Э, <=, =, =, А 


Режим крови: На экране с белыми буквами нажать А, В, А, С, А, В, В 
Секретная строка: , \, =, =, А, Э, 


«Приколки» 


Сразитьсяс ВЕРТШЕ — Включить ЕГАС 0,2, включитькровьи науровнеТНЕ Р/Гвыиграть у 
компьютерас ВООВГЕЕ ЕГА\ТЕ$$ УТСТОКВУ и сделать ЕАТАИТУ, ненажимая кнопку В 
м—Ф— +++ 
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ео 


Другая концовка — Выиграть у последнего босса ЗНАМС ТЗОМСА по времени или после 
одержания победы нажать навтором джойстике  ТАВТ. 


Кислотные игроки — Включить ЕГАС 0,2, дойти до ЕМООВАМСЕ МОШЕ науровнеТНЕРИТи 
одержатьдве победы с ЕГАУУГЕ$ $ УТСТОКУ, послечего вы будете драться ссекретным игроком, 
послекоторого появятся скрытые персонажи. 


Отключение джойстиков — Перед началом боя на обоих джойстиках зажать и удерживать 
крестовину. 


Прервать ЕАТАЙТУ -— Взять ЗОМУА против МО КАМС?а и, когда у МО КАМС’а останется 
ПАМСЕК, ЗОМУАлпустить магию, ЦО КАМС’омтоже магию и ЗОМУА сделать ЕАТАИТУ. 


Двойное ЕАТАЦТУ —УУОНМУ САСЕ’авыключитькровь, выбрать ОНМУ САСГ?а, и когдау 
противника будет РАМСЕК, прыгнуть на него с ударом ноги и сразу нажать 3 , 3, 3, А, потом 
снова повторитьэту комбинацию. 


Бесконечная серияу$ СОВРТОМ’а— Пуститьгарпун, нажать, Х, потом удар ногой ввоздухе, 
сновагарпун, итак продолжатьдальше. 


Мамау/АссГат ® Поединки ® Количество игроков 2 ® Рейтинг кжжхжжжх 
ТАХ ВАКАКА 
|  держатьС Зсек. 1%,е,Х 
2 ЭЭА 2=,е,=,Х 
3 В е ие о 
д 4 ЕАТАХТУ-1е,е,е,Х 
Бы ЕАТАШТ!-2 «,>,4,>,А 

ЕАТАШТУ1 Держать А Э,Э,3 и отпустить РМТ, 7 
ЕАТАМТУ2В,В,В,В,А ВАВАШТУЭ,Э,Э,7, 
РТ ЕКЕМО5НГР \,Э,Э 7, 
=, \,%,С 
ВАВАГГТУУ, Ч, С . ты 
ЕЮМЕМО$НГР $ „4, , С 2 > ех 

3е,%,еЕ,Х 
КГТАМА 4. =3,С 
1еЕ,Х 5 А+В 
2 ее, е,Х ЕАТАГТУ-1 4,4,3,Э,А 
33,3 Х+А ЕАТАГТУ-2 Э ,Э 4, А, затем держать 
4. Э,$,е,Х 4, +А+В+С 
ЕАТАГГТУ-1 ДержатьС, ‚3 $, РТ 4,4, 4,7. 
РАВ а 
РЫТэ,<=,Э,7, > 
ВАВАМТУУ, $ ,9,С [ТО КАМС 


ЕКТЕМО$НТР 44,9, ,С 13,3, 7 
ЫдЪ—щ +++ 
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2э,Ээ,Х 

33Э3ЗА 

4.^3,З3А 

ЕАТАШТУ-1 почас.стр. 
ЕАТАТУ-24,Э,е,<,7, 
РТ е,Э,Э,С 
ВАВАИТУ$,$,Э,е,С 
ЕКЕМО$НТР Э,е,е,,С 


МШЕЕМА 

1 е‚<=,$,7 

2э,Э,С 

3 Держать Х 3 сек. 
ЕАТАМТУ-1Э,<=,Э,А 
ЕАТАШТУ-2 Держать 7,3 сек. 
МТЭ,$,Э,С 
ВАВАГТУ$, $$, 7, 
ЕЮЕМО$ НР $, 1,7, 


ВЕРТП.Е 

13,3э.х 

2 е,=,Х+А 

3зэ,3,$.х 

4. ® 7+С 

ЕАТАШТУ-1 ==, А 
ЕАТАШМТУ-23,Э,$,7, после исчезновения 
РТ%,Э,Э,В 

ВАВАТУ$, =,е,С 

ЕВТЕМО$НПР <,е,$,С 


КОМС ГАО 

1 У, 

2 <,3 А 

3 №, \,7, 

4. №, №,С 
ЕАТА.Т-1Э,Э,Э,С 
ЕАТАШТУ-2 Держать А, =, ‚3 
ЫТэ,э,Ээ,Х 
ВАВАШТУе,=,Э,Э,Х 
ЕКТЕМО$НГР ==, $, 7 


ВАШЕМ 

14, 

2 =, Э 

34,3 А 

4. ДержатьХ 3 сек. 

ЕАТАШТУ-1 Держать С 5 сек., потом нажи- 


майте В+С 


ЕАТАШТУ-2 ДержатьХ 10сек. 


+++ 
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& 


РИ 2 
ВАВАГЛТУУ 4,7, 


ЕВТЕМО$НТР $, =,Э,7, 
Ееграшу =, ,,В 


ЭСОЕРТОМ 

1 =, =,А 

24,е,Х 

33,%,еЕ,С 

4. В ввоздухе 
ЕАТАГЛТУ-1 4,4, ПХ 
ЕАТАШТУ-2\,,Х 
ЕАТАГТУ-3 Держать Х 3 сек. 
РАТ%,Э,Э,В 
ВАВАИТУХ е,е,7, 
ЕЮТЕМО$НТР <=, е,$,7, 


ЗОВ-ЛЕВО 

1,7-+С 

24,3 А 

3%,е,С 
ЕАТАМТУ-1Э,3,$,7,3,$,Э,Э,Х 
ЕАТАГЛТУ-2 ДержатьА, =, ‚4,3 
РТ. 3.3 В 

ВАВАИТУ$, ее, 7, 

ЕВТЕМО$НТР <=, <=, 4,7, 


эНАМС ТЗОМС 

1 е,=,Х 

2=‚<=,Э,Х 

3ее,Э,Э,Х 

ЕАТАШТУ-1 Держать 7, 3 сек. 
ЕАТАГТУ-2 $, С 
ЕАТАЕТУ-3 Держать А 25 сек. 
РТУ, $, 
ВАВАИТУ<,Э,$,7, 
ЕЮЕМО$НГР =, 4,7, 
ПРЕВРАЩЕНИЕ 

ЛАХ $,Э,е,С 
МИЕЕМАДержатьХ 3сек. 
ВАВАКА 4,$,С 
5СОКРОММ, 
КАШЕМ $,е=,Э,С 
ИО КАМС <=,Э,Э,В 
КОМС ГАО =, е,7 
ЛОНМУ САСЕ< <=, $, А 
КЕРТПИЕЖ,$,Х 
$0В-ГЕКОЗ,$,Э,Х 
ЮГТАМА В,В,В 
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ЕВЕ ВЕРН РЕ 


Секреты 


1 Секретная строка ‚$, =, ЭЭЭ, ее,Э,3 

2 Зтоке на уровне ТВе Рома нажать %,Х, затем \ ‚5(ап 

3. ЛАПЕ перед знаком вопроса убить противника, нажимая кнопку С или 7, 
4 МООВ ВОТ одержать 25 побед в режиме для двух игроков. 


Приколки 


Ребенок в дружбе желтый — Выбрать ЗНАМС ТЗОМС?а, потом превратиться в КАУРЕ№а и 
сделать ЕКЕМОЗР. 

Труппревратитьв младенца — Выбрать МШЕЕМА, передначалом второгораундазажать Хи после 
надписи ЕН М отпрыгнутьвконецэкранаи ввоздухе пуститьмагию (отпустивХ) и сразу 
сделать ВАВАИТУ. 

Изменитьмузыку— Выбрать НАМС ТЗОМСа, превратитьсяв КОМС ГАО и сделать КАТАМТУ 
| (отрубание головы), потом нажать № или. 

ЕАТАШТУсосбрасываниемвкислоту— Выбрать ИВ-ЛЕКО, посленадписи ЕН НГМнажать 
3, 3, $, 7, потом подойти к противнику, нажать 3, Я, Э, 3, Х и сразу зажать А + С. 

Пройти друг через друга — Взять ЗНАМС ТЗОМС?а и любого другого игрока, затем ЗНАМС 
ТЭУМС?ом пустить магию, а противником бросить, потом держать «=. 

ЭСОВРТОМ отдельно, голова отдельно — Взять —-ЗСОВРТО№?а, и после надписи ЕН НПИ. 
прыгнуть на противника и доприземления нажать, Ч, \, ^, икогда 5СОВРТОМ приземлится, 
нажать. 

Замороженномупротивнику отрубить голову — Выбрать 3НАМС ТО МС?а, превратиться в 0ОВ- 
ГЕВО, после надписи ЕМ$Н НМ нажать Э, 3, Х, 7, потом превратиться в КОМС ГАО, 
отпрыгнуть в конец экрана, зажать кнопку А и нажать «=, <, Э. 

ЕАТАЙТУ в первом раунде — Поставить убийство с одного удара, выбрать КОМС ГАО, убить 
одного противника, отрубивему голову и вначале боя со вторым противником пустить шляпу. 

Отключитькровьибесконечноевремядля ЕАТА ТУ — Выбрать ОНМУ САСГа, ивначалсраунда 
пуститьтри верхние магии. Четвертая магиядолжнабытьодиночной. 

Сбросить компьютерного противника в кислоту - поставить убийство с одного удара обоим 
игрокам и во время игры скомпьютером удерживатькнопкиА, Ви С. Послетого каккомпьютер 
васубьети начнет подходить, чтобы сделать ЕАТАТУ, отпустите кнопку В, быстро нажмите 


инажимайтех. 
МОРТАТ КОМВАТ-З 


Асс[еит ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг кххжжкжкх 


ТАХ ЕКГЕМО$НТР С,У,У,С 
1 ‚ЭХ АпипаШу Э,Э,$,Э,А 
23э,3,еЕ Е.Х СЕРИЙ 

33,ЗА 1 7,7,4,Х,Х,В,А,=,Х 
4Э9,3,7 2) ХХВА,еЕХ 

5 Держать С 3 сек. 3 1,1, 


6 В в воздухе 


ЕАТАГТУ-1 Держать В ^,4,Э,\^ ЭНЕЕУА 
ЕАТАШМТ7-2У, В, У,У,С 1 \,^ 
РТ%,Э,$,А 24%,3,Х 
ВАВАШТУ$,4,$,С 3=\, = 
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ЕАТАМТУ-1 Э,4,%,Э,А 
ЕАТАШТУ-2 Держать /,3Э,е,Э,Э 
РТ$,Э,4,Э,А 
ВАВАТУ%, $$, <, 7 
ЕВГЕМО$ НР Э,Э,$,Э,Х 
АпитаШу У,В,В,В,В 

СЕРИИ 

1 ХХ, А,7,,7,С,7, 

2ХХ,А, ЭХ 

3 1,,С,е, 


СУКАХ 

1 е,е,С 

2 Держать СЭ, ,/, 

3 Держать С, ,«, 2, 

3>,%$,В 

Когда противник в воздухе $, ‚В, А 
ЕАТАХТУ-1 44,3, У 
ЕАТАГТУ-24, К ‚М, + ых 
РГТУ,В,У 

ВАВАИТУЭ,Э,=,Х 
ЕКТЕМО$НТРУ,У, У, 

Апташу ^^, $, 

СЕРИИ 

1Х,Х,А 

2Х,Х,/,Х, и, 

37.,7,,,7, 


МСНТ \УОГЕ 
1\,©,А 


РАТАГТУ-1 ^^, ‚В 
ЕАТАМТУ-2 ее, $,Х 
РТУ, У,В 
ВАВАШТУЭ,=,Э,<е,А 
ЕВТЕМО$НТР У УХУ, 
Апипащу Э,Э,$,$ 
СЕРИИ 

"1 СХХ, А, 
2С,Х.Х,А,,Э,Х 

3 7,,7.,, 2, 


КАВАГ 
1 е,=,Х 
2 =,е,=,У 


+++ 
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5 
-\ 


3 е,Э,С 
ЕАТАГТУ-14,$,е,Э,В 
ЕАТАШТУ-2У,В,В,В,2, 
РГТВ,В,7, 
ВАВАШТУУ,Х,С 
ЕКТЕМО$НТРУ,С,У У, 
АпитпаШу Держатьх, Э,Э,$,3 
СЕРИИ 

1С,С,Х.Х,$.Х 
2СС,Х.Х,/, <, 2, 

3 С,С,1,,,1 
4С.С.Х,Х,№,А,Ф.Х 

5. ХХ, А,Х,Х 
6х,х,%,Х 

7х,х,:,, =, 7, 


5ТВУКЕВ 
14,е,Х 


ЕАТАЕТУ- 13,3,3,С 
ЕАТАШТУ-2 4, 5 ЭВ 
РТЭ 7, 
ВАВАШТУ$,Э,Э,е,Х 
ЕВТЕМО5НГР А,У,У,А 
АпитаШу У,У,У,В 
СЕРИИ 

1С,С,=,7, 

2 С.С, =,А,<=,7, 
3С.ХХ,А 

4Х,Х,А 


УПМОЕГ 

13,Э3,А 

2э3Э,Э,х 

3ее,3,7 

4 ^,№,Э,С 
ЕАТАШТУ-1У,В,В,У+В 
ЕАТАШТУ-2У,У,В,У,В 
РТ, $, А 

ВАВАШТТУ, УХУ, 
ЕКЕМО$НТР У ,У,У,У,У,У, 
АпипаКуДержатьЭ ,Э,\,Х 
СЕРИИ 

17,Х,Х,А,/, 

27,х,Х,$.Х 
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3 7,5, 7, 27,А 
ЗХ,Х,$,А,$.Х 
ЗЕКТОК 4Х,Х,:,,С, 2, 
14,е.Х 5. 7,2,С,,7, 
23,3, А 
33,3,С ЗОВ-ЛЕВО 
ЕАТАТУ-1А,У,У,В 14, Э,А 
ЕАТАМТУ-2Э,Э,Э,е,В 24,3,Х 
РЕТУ У,У,$ 34, А 
ВАВАИТУ<= 4,4, 4,7, 44,3э,е,.Х 
ЕКЕМО5$НТР У,У,УХ У, $ 54,е,ЭХ 
АпипаШу Э,Э,%$, 6 =, А+В 
СЕРИИ ЕАТАГТУ-1 ==, У 
1Х,Х,:,, ©, 7, ЕАТАГТУ-2В,В,У,В,У 
2Х,.Х,/,,7,, <, РТ <,$,Э,Э,7 
37.5 ВАВАГТУХ ‚<, 7, 
4Х,Х,$,А ЕКЕМО$5ЫР С,У,У, 
АпипаШу Э ‚\, 
КОМС ГАО СЕРИИ 
1 =,Э,А 1Х,Х, А, /, 
23э4,3з У 2ХХ,А,С,7,<,/, 
3%, ^ 3 ХХ,С,, =, 
4 \,%,7, 4 7,7, 
ЕАТАГЛТУ-1 У,В,У,В,$ 5. Х.Х, 7, 
ЕАТАГЛТУ-2Э,Э,<=,$,Х 
РТ 4$,$,Э,Э,С 5НАМС ТЗОМС 
ВАВАШТУХ,Э,Э,Х 1 е,е,Х 
‚ ЕКЕМР5ШР УХ, А,У,С 2 Е,Е,Э,Х 
АпитаШу У,У,У,У,В 3е,е,Э,Э,Х 
СЕРИЙ 4 Э,е,Е,С 
1 Х,А,Х,А,С,С,<,7, ЕАТАШТУ-1 Держать А,%,Э,Э,$ 
2Х,С,7, ЕАТАГТУ-2 Держать А,У,В,У,В 
3С,С,е,7, РТ*\,\^,<=,А 
ВАВАШТТУ,У,У,С 
КАМО ЕВТЕМО$НТР С,У,У, 
1%,3,А АпипаШу ДержатьХ, У,У,У 
24,е,Х СЕРИИ 
3 Держать С 3 сек. 1С,,Х,Х,А, 1, 
4 В в воздухе 27,7, 
ЕАТАШТУ-1 А,В,В,2, ЗХ,Х,А, 7, 
ЕАТАГТУ-2 Держать А, Э,$,$,3 
РТ4,4,Э,3,С ГО КАМС 
ВАВАЙТУЭ,Э,$,$,С 1<=,3Э.Х 
ЕВКТЕМО$НТР С,У,У,7, 23,Э,А 
АпитаШу Держать Х, В,В,В 3э,3,7 
СЕРИИ 4 Держать С 3 сек. 


1Х,Х,А 
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+++ 


ЕАТАМТУ-1 Э,3,4,,С 


ЕАТАШТУ-2 1,4, ,В-+У 
РТУ,В,В,С 
ВАВАЛТУХ, Ч, 7, 
ЕЮТЕМО5$НТРУ, У,У,$ 
АтитаШу $, $, 

СЕРИИ 

1 ХХ,В,С,С,7,,С 
сл. С 


ЕАТАГТУ-1 =,Э,4,$ У 
ЕАТАГТУ-2 ДержатьВ-+У,\,^,<=,$ 
[Тэ,Э,$,Х 

ВАВАЙТУ$ 4 ,С 

ЕЕТЕМО$НГР =,Э,е,$,У 
АпипаШу Держать А, =,Э,$,3 
СЕРИИ 


Секреты 


Секретныестроки 

| АСВ, \,В,А,$ 

2 В,АЯ,=,А,,С,Э, 

3 СЭЗАЕА,^,С,Э,А,,А, М 
$МОКЕ 
НалоготипеМК-3ЗнажатьА,В,В,А,Х,А,В,В, 
А, Ч, 

ЕМООКАМСЕ МОШЕ 

На экране ЭТАВТ САМЕ ОРТТОМХЪ$ зажать 


А-+С, инажатьТАВТ 


Коды для игры вдвоем 

100100 —отключениебросков. 

020020 —отключениеблоков. 

033000 —у первого игрока 50% жизни. 
000033 — у второго игрока 50% жизни. 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 
000707 — у второго игрока 25% жизни. 
987123 —отключениеиндикатораэнергии. 
282282 — нетстраха. 

987666 —театр магии. 

123926 —толькотекстовые сообщения. 
460460 — превращение бойцов. 

688422 — поединок втемноте. 


+++ 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


[ее 
\ 
Рух 


1Х,ХА,е,Х 
270,7,е,0 
32,Х,Х,А,=,Х 
47,0,Х,Х,А,=,Х 


ЭМОКЕ 

1 ‚Е, А 

23,Э3,.С 

3*,^,У 

4 В в вздухе 
ЕАТАГТУ-1 3, 
РАТАГТУ-24,4,Э ,В-+У 
РТЭ,Э,$,С 
ВАВАШТУУ, $, ее, 7, 
ЕКТЕМО$НТРУ,У,У,2, 
АтштаШу%,Э,Э,В 
СЕРИИ 

1Х,Х,1 

2Х,Х,А 

3 7,1,,А 

4Х,Х,С,7,,А 


985125— психокомбат. 

466466 — энергия бега неограниченна. 

642468 — скрытая игра. 

205205 — победитель первого раунда дерется 
соэЗМОКЕ. 

769342 — победитель первого раунда дерется 
с МООВ ЗМВОТ`ом. 

969141 —победитель первого раунда дерется 
сМОТАКО. 

033564 — победитель первого раунда дерется 
с5НАО КАН№`ом. 

091293 —отключение подсечекю 

999995 —отключениесвязок. 

955955 — 25 сек. Навыполение ЕАТАМТУ. 

929646 — ВАО ГОСК ТН ТМТ 

911911 —-отключениекнопок. 

667000— отключение времени. 

303606 —скрытая игра. 

688688 — бесконечныеапперкоты. 

494494 —быстроевремя. 

011971 - пополнение жизни. 

006040 - ЕМОЧВКАМСЕ МОПЕ 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МОПРТАЕ КОМВАТ ОЕИМАТЕ -— 3 


Ассайп ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг кжхжхжжкх 


КАПХ 

1 \ъх 
2 =, =,Х 
3 =, 2. 


^,^,$ 
ЕАТАШТУ 1 
ЕАТАГТУ 2 
РТ В,У,В,В 
ВАВАМТУ э, 
ЕКТЕМО$ НИР У,э,3,еЕ,7 
ВКОТАМТУХ,В,2.,2,,В,Х,А,С,С,В,А 


У У 


РАТАНТУ 153 ‚5 
ЕАТАШТУ 24,3 
РТ Э \,*, 7 
ВАВАМТУ 4,3,Э,е,Х 
ЕКЕМО$Н1Р А,У,У,А 
ВКОИТАМТУХ,А,7,С,Х,АС,2,Х,С,С 
СЕРИИ 


‚3,С 
э,$,3 ‚В 


1 С,Х,Х,А 

2. ©Се, д 

3 С.С, А,е,2 
ТАХ 

1 Э,Э,А 


+++ 


2 э,Э,7, 

3 =,Э,Х 

4 э,Э,еЕ,Е,Х 

5 В в воздухе 

6 — Держать С 3 сек. 


ЕАТАЕЁТУ 1 Держать В, \,\,Э,е 
ЕАТАШТУ 2У,В,У,У,С 


РМТ 4,3%, А 

ВАВАШТУ 4,%,%,С 

ЕКТЕМО$ НИР БЕС 
ВКИГАМТУХ,Х,Х,В,А,Х,Х,Х,В,А,Х 
СЕРИИ 

] 2,2, ‚2. 


2 17,7,\,Х,Х,ВА,е,Х 
3 Х,Х,В,А,е,Х 


МСНТ \ОГЕ 
=,е,Э,7, 


ль 
ЛЕСУ 


› ‚С. 
АТА ЛЕВ 
ЕАТАШТУ 2, 

РТ У,У,В 

ВАВАМТУ Э,е 
ЕКТЕМО$ НИР У, 
ВКИТАМТУХ,Х,2,С 
СЕРИИ 

1 7,Х,Х,А,У,Э,Х 


у,>,хХ 
ЕАТАГТУ 2У,У,У,В,У 
РТ «=,Э У 
ВАВАШТУ $ У,>,%,7 
ЕКТЕМО$Н!Р <= 
А 


=, =,7 
ВКОИТАМТУХ,С,Х, В 


‚7,7,С,В,В,Х,7 


БМ 


СЕРИИ 

| Х,Х\АМ,Х 

2 Х,Х,$,А,С,7, С, <=, 
с 7 Фе >72 


МООВ 5МВОТ 
1 ээх 


3 $,Э,А 
ВКОТАШТУХ,С,А,В,С,2,Х,А,В,С,2, 
СЕРИИ 

| се. 

2  Х,Х,А,2, 


КАМО 

1 У,Э,А 

2 \4эх 

3з мех 

4 В в воздухе 

5 Держать С 3 сек. 

ЕАТАГТУ-1 А,В,В, 2, 
ЕАТАГГГУ-2 Держать А, %,4%,$,3 
РТ №,^,е,С 

ВАВАШТУ Э,3,4,%,С 
ЕКТЕМОУНГР Сл 
ВКОТАШТУХ,А,В,А,Х,В,2,С,В,7,,С 
СЕРИИ 

| ХХ\АХ,Х 


а) 


м 


л > 
о 
2 хымх 
> мых 


ры 
уф<< 


ЕАТАГТУ-1 
ЕАТАТУ-2 
РТ э,3,%,Х 
ВАВАШТУ 4,,3,С 

ЕКТЕМО5$ НИР =,Э,=,%,У 
ВКОТАШТУХ,С,В,Х,С,В,Х,АВ,7,,С 
СЕРИИ 


=, ‚У 
Держать У-+В, \^,\,<=, $ 


1 Х,Х,А,е,Х 

2 1,7, ,2, 

3 7,,2.,Х,Х,\,А 

4 1,0,Х,Х,А,е,Х 


+++ 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


МШЕЕМА 
1 Держать Х 3 сек. 
2 Э.С 


3 =, =,, 7 
Ба! 1. е,е,3,С 
Ба 2%,Э,4,Э,А 


РТ 4, А 
ВАВАШТУ 4,4,Э,Э,Х 
ЕКЕМЬ5 НИР у,=,Э,Х 


ВКОТАМТУХ, А, А,Х,В,2,С,2.,В,Х,А 
СЕРИИ 


ЗОВ-ЛЕВО 

1 $,Э,А 

2 УЕ 

3 У,3,х 

4 «Е, А+В 

5 У,з,е,Х 

6 ч,е,Э,Х 

ЕАТАГЛТУ-1 В,В,У,В,У 
ЕАТАШМТУ-2 <=,=,9, =, У 


РТ «= .4,3,3,7 

ВАВАШТУ $, <=, 7, 
ЕЮКЕМО$5Н1Р С, У, У, ^ 
ВКОТАШТУХ,С,7,А,Х,7,7,Х,Х,А,Х 
СЕРИИ 

| ХХА,С, 7,7 


2 Хх.С7е 

3 7767 

4 Хх 

СПАС $0 В-ХЕКО 

| ЗА 

2 \.е.С 

3 « А+В 

ЕАТАГЛТУ-1 У.+. $, >.Х 


РТ э,%,3,Э,Х 
ВКОТАМТУХ, А,Х,В,С,С,5.,2,А,Х,А 


КОМС ГАО 

| <=, 3 А 

2 Ум 

3 ээх 
4 №№. 
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КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ч 


ЕАТАТУ-1 У,В,У,В, 
ЕАТАГТУ-2 э,>,%,Е,Х 
РТ 4,4,3,3,С 

ВАВАГГТУ у „> ‚Э,Х 

ЕКЕМО$ ПР У,А,У,С 
ВКИТАМТУХ, А, С,2,В,Х,А,С,7,В,Х 
СЕРИИ 


1 С: 

2 АС 

3 ХА,Х,А,С,С, ©, 
ЗЕКТОК 

| Э,Э,А 

2 э,Э,С 

3 $, <=,Х 

ЕАТАМТУ-1 А,У,У,В 
ЕАТАМТУ-2 э,э,3,е,В 
РТ У,У,У, 


ВАВАШТУ «< ,4,,,7, 
ЕКЕМО5$Н1Р У 
ВКИГАМТУХ,Х,В,В 
СЕРИИ 

] Х,Х, 5,7, < ,2, 

2 Х,Х,\,А 

3 Ид 


КТТАМА 
] Э,Э ,Х+А 
2 =,=,=,Х 
3 У,е,Х 
ЕАТАМТУ-1 ‚*, 
ЕАТАГТУ-2 У,У,В,В,С 
РМТ 3 ,%,%,С 
ВАВАМТУ Э,Э $, 
ЕКЛЕМО$НТР у,е,Э,З,А 
2 В 


СЕРИИ 


3 &®\е 7 
ЕАТАГТУ-1 
ЕАТАГТУ-2 
РТ У,У,У,У,С 
ВВОТАГТУХ,Х,А,В,7,С,В,Х,А,С,7 
СЕРИИ 

1 ДА 

2 ХхХел,7,С 
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У, №, 4, Ф,В 
У,В,У,У, 7 


+++ 


3 ДС 
4 ХХе АУ, ЗА 


ЭСОВРОМ 
1 <=, <=, А 

2 \еХ 

3 В в воздухе 
ЕАТАШТУ-1 з М. 
ЕАТАГЛТ-2 у, , 7, 
РТ Э ,\,№,А 
ВАВАМТУ 4,=,е,З,Х 
ЕКТЕМО5 НР =э3>,.е С 
ВКОТАГТУХ,Х,В,2.,2,С,2, 
СЕРИИ 

1 2,,7,,С,С 

2 Х,Х, \,А 

3 х,Х, 7, <, 


1 
2 
3 Держать С,,<,7 
4 — Держать СЭ,Э,2, 

5$ — Когда противник в воздухе %,3,В,А 
ЕАТАШТУ-1 У,4,> 
ЕАТАГТУ-2 У, ^,$,Х 
РТ У,В,У 

ВАВАШТУ ЭэЭ,Ээ,<=, 
ЕКТЕМО$5Н1Р У 
ВКОТАШТУХ, Г.Х, 
СЕРИИ 


м 
р 
5 
М 
О 
„> 


РАТАГТУ-2 
РТ В,В,7 
ВАВАШМТУ У,У,С 
ЕКГЕМО$ НР 
ВВОТАМТУХ,С,С,С,7,А, 
СЕРИИ 

1 ССхХм,хХ 

2 С.С.Х,Х,%,А.Ф,Х 

3 С.С,Х,Х,7,е,7 

4 5С,5,7е7 


> 
Э 
< 
-\ 
о 


ЕАТАГЛТУ- 1 У 
ЕАТАШТУ-2 У 
РТ 4,44, А 
ВАВАМТУ У,У,У, № 
ЕКЕМО5Н1Р У 
ВКОТАГТУХ,В,С,В 
СЕРИИ 

1 7,Х,Х,4,Х 


В в воздухе 

ЕАТАГЛТУ-1 ^,^,Э,4 
ЕАТАГТУ-2 у,%.> ^ В+У 
ЫТ Э,Э,%,С 

ВАВАШТУ 4,4, ,7, 
ЕКЛЕМО5НТР у, У,У, 5 
ВКОТАМТУХ,С,С,2,,В,В,А,А,Х,В,В 


СЕРИИ 

| Х,Х,С,0,А 

2 ХХ, 

3 1,0,А 

4 Х,ХА 
САС $5МОКЕ 


1 , <, А 

2 У, =,Х 

3 В в воздухе 

ЕАТАМТУ 2 У,В,У,У, 7, 


Секреты 


Секретные строки 
1 А, С, Ж, В, Ж, В, А, 4 
2 В, А, 4, <, А, Ч, С, 3, №, 


3 С, Э, А, <, А, Ж, С, 3,А; Е, А, М 


Коды для игры вдвоем 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


РТ Э,^,^,А 

ВАВАМТУ 4,е,е,Э,Х 
ВКОТАШМТУХ,Х,В,С,2,Х,7,,Х,7,А,С 
СЕРИИ 

| Х,Х,№,А 

2 Х,Х,Д,е,0 

2.0. 


СО КАМС 

| — Держать С 3 сек. 

2 ээх 

3 Э, Э.А 

4 3Э,3,17 

РАТАЙТУ 1 334 4С 
КАТАШТУ 2 \\, Ч, №, ^ЛУ+В 
РТ У, В, В, С 

ВАВАШТУ 4, 4, 4, 7 

ЕКЕМО5НИР у, У, У, Ч +У 
ВКОТАШТУХ, А, Х, В, С, Е, С, Г, А, А, Х 
СЕРИИ 


2 Х,Х, В, С, С, &,С 

3 сес 

4 ХСС, 2,С 

ЭНАМС Т5ОМС 

1 Е, = Х 

2 =, = ЭХ 

Э Е, = ЭЭЭ, Х 

4 Э, =, ЕС 

ЕАТАШТУ 1 Держать А, %, Э, 3, $ 
ЕАТАСШТУ 2 Держать А, У, В, У, В 


РТ \, №, <=, А 

ВАВАГТУ У, У, У, С 

ЕКЕМО5 НПР С, У, У, 4 
ВКОТАШМТУХ, В, В, В, С, Х, А, А, А, В, В 
СЕРИИ 

| 12,2, 2 

2 1,Х,Х,А, <, 2 


205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ 
969141 — победитель первого раунда дерется с МОТАКО 
033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАН№’ом 
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020020 — отмена блоков 

100100 — отмена бросков 

642468 — скрытая игра 

033000 — у первого игрока 50% жизни 
000033 — у второго игрока 50% жизни 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 
000707 — у второго игрока 25% жизни 
688422 — поединок в темноте 

985125 — психокомбат 

987123 — нет индикаторов энергии 
955955 — 25 сек. На выполнение Кай 
466466 — неограниченный бег 

123926 — только текстовые сообщения 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
К 


999995 — отключение связок 

911911 — отключение кнопок 

303606 — скрытая игра 

122221 — ЗКОМКУ! -— Е.Е. 

004400 — \УАТСНА СУМ ОО? - Е.В. 
044440 — нет жизни 

444444 — превращение бойцов 

448844 — РОХТ МР АТ МЕ - МХУ 
550550 —-ЗЕЕТНЕ МК ПУЕ ПМАСПОМТОЧВГ, 
494494 — быстрое время 

010010 — озвучивание бросков 

011971 — пополнение жизней 

688688 — бесконечные апперкоты 


282282 — нет страха 


«Приколки» (для МК-З и ЧМК-3З) 


Драться (босс против босса) — поставить КИЛЕК СОБЕБЗ и включить боссов. Выбрать двухлюбых 
игроков и поставить код 033564 или 769342 или 141969, как только начнется бой с боссом, на втором 
джойстике нажать ЗТАКТ. Появится таблица выбора игроков, где можно выбрать боссов и 
сразиться с компьютерным боссом. 

Бесконечное время на ЕАТАШМТУ, не ставя код — выбрать двух игроков и сыграть 10 боев, набирая 
код 955955. На 11 бой можно поставить любой код и код 955955 при этом сохранится. 

Невидимый игрок — поставить ЕМООКАМСЕ МОПШЕ, на первом джойстике выбрать ЗОМУА, а 
на втором любого другого игрока. Теперь, когда у второго игрока останется мало энергии, 
$ОМУА’ей прыгнуть с ударом ноги и потом нажить % + А + В. 

Бой в пустоте — пойти игру за любого игрока и, когда напишут УОЦ АВЕ МК-СНЕМРТШОМ на 
втором джойстике нажать ЭТАНВТ. 

Искажение заднего плана — одному игроку выбрать МОТАКО, а второму — любого другого, 
теперь МОТАКО прыгнуть на противника, а противником — нажать кнопку А или Х и до того, как 
МОТАВО приземлится на землю, нажать и удерживать Ч, и не отпуская кнопки, нажимать В. 

Невидимые магии, искажение заднего плана и отключение крови — дойдя до $ОВ-ЛЕКО, 
прыгайте все время на него с ударом ноги. В этот момент он должен пускать верхнюю заморозку, 
и при этом удар ноги в прыжке должен засчитываться в серию. 

Изменить цвет теней — выбрать двух игроков, поставить код 494494, и, когда останется 20 сек., 
выбросить одного из игроков на верхний этаж нажатием Ф + Х. 

Прерывание ЕАТАМТУ — одним игроком взять ЗЕКТОВ?а, а другим любого другого, затем 
поставить код 044440. Подойти ЗЕКТОК?ом почти вплотную к противнику и пустить самонаво- 
дящуюся ракету, а противником быстро нажать кнопку Х и набрать комбинацию добивания. 

Летающий мертвый САУКЕХ — взять САУКЕХ?а и, когда появится надпись «ЕПМИЗН М», 
кинуть дальнюю бомбу, потом ближнюю бомбу и сразу сделать МЕВСУ. 

Кислотные игроки — поставить ЕМООВАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗНАМС 
Т$ОМО’а, и когда у противника будет РЕМСЕК, пустить гейзеры и сразу сделать бросок. 

Набирание всех кодов сразу — в игре на двоих поставить код 769342 или 969141. Когда начнется 
бой с компьютером, на втором джойстике нажать ЭТАВТ. Теперь опять выбирайте игрока и 
набирайте следующий код. 

У невидимого игрока черная магия — выбрать ЗМОКЕ, исчезнуть и ЗМОКЕ’ом выбросить 
противника на верхний этаж. 

Плавающий экран или что находится ниже РГГа — поставить ЕАТАЫТУ 2 с одной кнопки, потом 
выбрать ЗНАМС ТЗОМС*а, убить противника и после появления надписи ЕПМЕЗН НИМ, пустить 
гейзеры, зажать кнопку А, сделать один шаг вперед и отпустить кнопку А. 

Кого выбрали? Перед выбором игрока, удерживая №, нажмите кнопку А и сразу ЭТАВТ. 


+++ 


350 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
О 


МЮ. ЧОТ5 


Осеап ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжкжх 


Пароли уровней: 
Адуептиге РагК: МАСТС$ Меап 5(теез: САЗРЕК 
Нуш Кост СОГОЕМ [се Сгеат: Р17.7А$ 


Уосапо Опдегразз: УУПМРО\/ 


МОТАНТ ТЕАСОЕ ГООТВАЦЕ 


Еестошс Ант5 ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинегкжжжкжхк 
Коды для игр чемпионата с участием команды «МшапЕ Во\Ъ: 


Ра К%агОгагоп$: ЕМКЗХУ$Г 10 Коаа \У!агпогь: ВОК!111111] 
Реа1$Кт Като: 1СКИШИН осгеаптш? Е\И5: КЕК!111111 
Тсебау Вазрегз: 2СК1111110 51жу У/пшегь: СВК11111 
КШегКопу!с 5 НСК10111] З1аусКу $1ауегз иукииим 
М\ау Моп\егз: ЗСКИИИЕ ТепитаюгТго/7: МЕК/111113 
М1 етопз: НИИ ТигоТесШез: ММКИИИО 
Рвуспо З1азпе!з: ОМК!11111О Упе\Уирагз: 4СК1111111. 
КааКоскКегз: эСКИИИМ \/агаттегь: 2СскК1111112 


Коды игрчемпионатадля команды «Багк%аг Огароп$»: Н1В11111, НОИИиИ, НИИ И14. 


МОТАМТ ГЕАСУОЕ НОСКЕУ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжкж 


Пароли встреч в матчах Рау-ОЙ5 и Мопег Сир Спатроп$Н р: 


ПАВ$ уз 5ГАУЕКВЗ (Р1ауой5): РВХТТУРКЗОР7В 
ТКОГ $ уз ВОТ$ (МСС): С\$ГВМ31884ХС 
ТИПО у $ГАММЕК$ (МСО): ВСУ6СМ\У/7ОМХ8Е 


ЧВАЛАМ 


Ассит ® Количество игроков 4 ® Спорт ®е Рейтингкжжжжх 

Усилениезащиты: наэкране«ТОМСНТ»5-ОР›» нажмителюбую кнопкупятьраз. Нажаввпятый 
раз, удерживайте кнопку до появления наэкранеспортивной площадки. 

Быстрая иатакующаяигра: наэкране«ТОМСНТ»$-ОР›» нажмителюбую кнопкутринадцатьраз. 
Нажмите и удерживайте кнопки Ви Сдо появления наэкране спортивной площадки. 

Неограниченноеускорение игры: наэкране«ТОМСНТ»5-ОР› нажмителюбыетри кнопки семь 
раз. Нажав вседьмой раз, удерживайте кнопкудо начала игры. 

Повышение количества перехватов: нажмитекнопки направлений почасовой стрелке и нажмите 
любую кнопку 15 раз. При последнем нажатии удерживайте кнопкудо появления сообщения о 
выполненииданной функции. 

Повышение уровнязащиты: нажмителюбую кнопкучетыре раза и на пятый придержитеее до 
появления сообщения о реализацииданногодействия. 

Показ вероятности удачного попадания: нажмите любую кнопку один раз и одновременно 
нажмите Я, ВиА и удерживайте их до появления сообщения о выполнении действия. 

Увеличение количества бросков: нажмителюбую кнопку 7 раз. Затем нажмите и удерживайтедо 
появления сообщения кнопки №, ВиС. 
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ЧЕЕ 5РОРТ5 ТАЕК 'Э3 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжжх 
Паролидлякоманды «49егз» (они позволятпонеделям довести этукомандудозавоеваниякубка): 


2 - А\ПОСВВВОО 8 -АМП?ЕВВОР 14- 4\!15??КВОР 

3 - 4\УЛЕЕВВВОО 9-4\1М?КВВОР 15 -4\МИТ??ТВОО 

4 -4\1СКВВВОО 10 - 4\/1М?ТВВЬЮО 16-4\1У???ВОО 

5 - 4У1НТВВВОР 11-4\1Р??ВВОР плэй-офф -4\/1М???В0О 
6 -4\!11]?ВВВОО 12 -4\10??ВВРЮО чемпионат - 4\/1Х???ВРО 
7-4А\МК?ВВВРО 13 -4\/1В??ВВОР кубок -4\/1У???ВРР 


ОЧТ ВОН (ОЧТ РОММЕРЮ) 


Даа Еа5у ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингкжжжжх 

Пароли: | 

Выбор сразу машины УШчца Роптиа - на экране заставки нажмите «<, Э, ©, 3Э, В, С, А. 
Услышите звуковой сигнал. Нажмите ТАКТивыберитеаркадный режим. 

Секретныенастройки: когда наэкранебудетглавное меню, нажмите ТАКТ, А, А, А, А, А, А, А, 
А, А, А, А,В,В, В.С, С,С,С,С, С, С, С. Увидитеменю супернастроек. Режим вводится номером. 
При этом | - позволяет проскакивать сквозь машины соперников, 2 -отменяетлимит времени, 
3 - объединяетэти возможности. 

Просмотр финала: ЕМОПУС 


РАСЕМАЗТЕЮ (ТНЕ) 


ЕОХ Ттегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жж 

Выбор уровня: 

Чтобы переходитьизодного мира вдругой (вначале игры), подойдя кпервой картинке (вначале 
любого мира), наберите код: «,\, ,\, З(агЕ В, Э, А. Затем нажмите ЗТАВТ, чтобы пройти на 
уровень. Если код сработал, то в правом нижнем углу экрана появится синий башмачок. Когда 
захотите перейти вдругой мир, нажмите А, стоя налюбой картинкестраницы. 


РЕТЕ 5АМРЮА$ ТЕЧМ!5'9 6 


Содетаяег ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтинг жжкжх 


Пароли: 

Токио САК Монреаль УУАГГ Лондон РООГ 
Вашингтон УЕСАМ — Барселона 5 МКОКЗМ1М Цюрих ГОСКУ 
Дюссельдорф $ЗТАК Сан-Франциско ЗНЕГЕ Штутгарт ТАКТ 
Бомбей У\УПУМРО\М/ Милан СОЕ Париж ГСО 
Мемфис НОПЧЗЕ 


Финальный матч против Рее Затрга$ - РАУРЕТЕ. 
Уменьшение шума: еслитрибуны или комментатор слишком сильно шумят, то поставьте игру 


на паузу и сразу снимите с паузы. 
РНЕЦО$ 


Аро[о ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкжжкжжк 
Число продолжений можно увеличить до девяти. Для этого на заставке первой стадии нужно 
нажать кнопки С, А, В, А, С, А, В, А. Чтобы набрать дополнительные жизни и побить Антея в 
четвертом раунде, нужнооставаться вдальней правой части экрана и пламя васнезаденет. Быстро 
стреляйте по рукам, вылетающим из огня. Этим вы заработаете много очков и по одной 
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ЫдЪ 
дополнительнойжизни за каждую минуту. Если вы наберешь 200000 очков, тоувидите картинку 


Артемиды. 
РИЧК РАМТНЕЮ ИМ 
«ЭИЧК СОЕ$ ТО НОНУ\М!ОО» 


Тес Мая ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжх 
Привключении приставки держи нажатыми А+Сна первом пульте и В-навтором. Послетого 
как исчезнетзаставкафирмы и раздастся звук обвала, начинай игрукакобычно. Остановитьигру 
можно, нажав ТАВТ. 
А-восстановлениеэнергии 
В-бессмертие 
С - выбор уровня 


РИЗАТЕ5 ОРГ РАЮК \/АТЕЮ (ТЕ) 


ФИИ50Й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжжкж 


Пароли: 

ИТВРЬОТА МСООКЕ ВТА7М 

ТЕЗ З1СА АГЕХ$К эСООВУрР 
5 ГОУОРА ЭМ ВВОК ГЕКОТКЪ 
ТАОЗНМ АГАКТО$ РАККП\$ 
КАРАКАГ МАЕСОГМ 


Пароль Р5П.ГЕК позволитвам получить полный меч. 


РТРАЦ: ТЧЕ МАУАМ АРУЕМТОЮЕ 


Аспуяюпн ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтинежжжжкжк 

Наэкранезаставки действуют пароли: 

Получениенеограниченныхпродолжений - С, С, С, С, е, А, %, ^, %:; 

Переход к игре «АВС $1поп Сате» - В, А, 4, С, З, А, В; 

Получениесуперскорости- В, А, 3, С, 3, *\, %; 

Получениедевяти жизней - 3, А, %, В, 3, А, В, ^, %; 

Получение 99 единицлюбого оружия  - А, В, ®, С, А, С, А. 

Получить дополнительный этап «Западня - 1»: набери \, 26 разА, Ч. 

Выбратьлюбой из 10 этапов: В, »,А,9,Э,^,В,З, А, ^,Э,А, В, З. Название этаповменяй 
на заставке курсором вверх или вниз. 


РОСАНОМТА$ 


Озитеу Гиегасйуе ® Количество игроков 1[ ® Приключения ® Рейтингкжжжкжх 
Пароли этапов игры: 
2: рыба- МХЕСР) 2: волк -ХК4Х9; 2: олень- ОК4ОР ; 3:волк- РРММ8; 4: сова- ОТТОГ. Можно 
использоватьтакжетакие пароли: волк- ВСВАУ; выдра- {84 ГМ; рыба -ЕСЕСК; угконос-С1У86; 
орел -4Е\У1КБ; медведь - СН1РУ; волк - СТК$М (финал). 


РОЕТЕЗСОУ 


Еестошс Ану ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингеккжжжкж 

Секрет перехода из дома в дом: 

Впервом доме встоловой ( Ошшягоот) зайдите ввстиринныечасы, нажавА. Внутри нажмите В, 
С,С,ВинажмитеА, чтобы выйти. Выйдя изчасов, вы получите 15000 очкови окажетесьвво втором 
ДОМЕ. 

+++ 


12 Зак. 19 353 


7 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ч 


Во втором доме войдите втуалет в «джакузи» (ТаКи51гоот) и нажмитеС, С, С, Вис 15000 очков 
телепортируетесь втретий дом. 

Втретьем доме войдите в мусорный бак в гараже, нажмите В, С, В, В ивыйдите из гаража - вы 
впоследнем доме с 45000 очков. 


РО\УЕЮ ВАН. 


Матсо ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжкжх 
Пароли (за китайскую команду): 
Япония РУРСК 
Германия СМОРЕ 
Канада ВЕООЕ 
Франция ОАШВК 
Четыре секретные команды: на экране-заставке нажмите В, В, С,В,В,С, 4. 


РО\/ЕЮ РЕМЕ 


(5 Со4 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинги жкжккх 


Пароли заездов: 

Заезд 2 РЕСЕ7ВОСУ\ЗХ28В4К Заезд 6 КСМ9КУЕ7КЛУО2СЕ 
Заезд 3 484 09МСККОГМ40627 Заезд 7 664081707678ВНРХ 
Заезд 4 Х2МК\У/48064\У7НХ93 Заезд 8-1 С4СЕКНО9ОКР!МВ44 
Заезд 5 №4СММЗУХЮЕСТВ5Х Заезд 8-2 МЕМОСВЗР 


РЮЕРАТОЮ 2 


Нутя Еве ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжжж 
Пароли некоторых этапов: 
Уровень2 КИЛЕК$ 
Уровень3 САМОЧЕГАСЕ 
Уровень4 ГОЗАМСЕГЕ$ 
Уровень5 ЗОВТЕЕККОК 
Уровеньб ТОТАГВОРУ 
Бесконечноездоровье: КТ Т.ГОМЕ. 


РЕМАЕ ВАСЕ 


Пте Шатпег [тегасйуе ® Количество игроков 2 ® Поединки ® 

Рейтинг жжкжжк 

ВИЛЛАКО 

Суперудары: 

1. ЕКЕХЕ ВВКЕАТН: зажать Х,У-+В, <,Э 

2. ВТНКО\М: впрыжке У+А 

3. СЕ СЕУ$ЗЕК: зажать Х+У+В, 4, ^^. 

4. МЕСАРУМСН (короткий): зажать Х+А, «=, 

5. МЕСА РЧИМСН (длинный): зажать У-+В, «=, Э 

6. МЕСАРИМСН (быстрый): зажать Х+У+А-В, =,Э 

7. МЕСАРОМСН (обманный): зажать Х+А, $, 
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8. РОИМСНТМС ВАС: зажать А+Х, 3,Х,<е,\, потом нажимать Х, затем Х,либо У, либо В 
9. ЕАТНОМАМ: зажать А+В-+Х-+У, =, \,Э,$ 

Добивания: 

ЕАТАШТУ 1: зажать Х+\+А+В, 4, $, $, $, 

ЕАТАНТУ 2: зажать Х+У-+В, 4%, =, \,Э 


СНАОЗ 

Сулерудары: 

1 СКОЦМО $НАКЕК: зажать У-+А, <,К, № 

2 НМПМС ВОТТ $ГАМ: зажать У+В,%, 3, ^^, Э 
3ВАТТЕВКПУС КОИМ: зажать А+Х, 3,3 

4 ЕАВТ ОЕ ЕОКУ:зажать У+А, Я,Э,,е 

5 РОУУЕВ РОКЕ (быстрый): зажать Х+В, \, 9, 3 

6 РО\ЕБРОКЕ (медленный): зажать У+В, №, Я, 3 
7СКАВ-М-ТНКО\М: зажать У+В, Э,<= 

8 ЕАТ НОМАМ: зажать Х+У+А+В, >. $, =, 


Добивания: 
ЕАТАПТУ 1:зажать А+Х ,\ ‚потом зажать А+В+Х+У,е,Э,е,3 
ЕАТАПТУ 2: зажать А+В-+У-+Х, 4,3, М 


АВМАОООМ 

Суперудары: 

1 $5 РОММИМС РЕАТН: зажать Х+В,=,Э,\ 

2 ВО$НПУС ЧОРРЕВСОТ: зажать Х+А,=,$3 

3 ЕЕУПУС $Р1КЕЗ: зажать У+В, © 

4 ВЕР-О-МАП 5: зажать У+А, $, 

5 СОТСОУСЕК: зажать Х+У-А, Э,=,Э 

6 МОК М!САТОМУРРЕК: зажать Х+У-+А, Э,Э,Я 
7 МЕСА СНАБВСЕ: зажать Х-+А, «4,3 

8 ВОМ МАШЕМ: зажать Х-+А, <,\,Э 

9 ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х+У, ^, Я, ==, 


Добивания: 

КАТАПТУ 1: зажать Х+У-+А, $, $, $, 
ЕАТАГЛТУ 2: зажать Х+У+А+В,Э,4,е,Э,3 
УЕВТ[СО 

Суперудары: 


1 УЕМОМ $5РТ: зажать У+В, Э,Э 

2СОМЕЗИТНЕК: зажать Х+А, 

3УООроОО 5ЗРЕГТ: зажать У-А, <, 
4ТЕГЕРОВТ: зажать У+В, $, 

5УЕМОМ $РПТ (медленный): зажать Х+А,Э,3 

6 $5СОКРТОМ $ТП\С: зажать У-+А, Э,Э 

7ТЕАТНОМАН: зажать Х+А+В-+У, $, \,Э,2,$ 


Добивания: 
ЕАТАГЛТУ 1: зажать У+В,, <<, потом зажать Х+А+У-В, Э,Э 
ЕАТАГТУ 2: зажать У+В, «,«, <, затем зажать Х+А-+У\У+В, 
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№ 


ТАГОМ 

Суперудары: 

1 РООМ$Е & ЕР: зажать У+А, 43,4, У 
2 ЕВАМТ[С ЕЧБУ: зажать Х+В, $, 

3 РАСЕ ВТРРЕК: зажать У+В, 3,3 
4ВОМ ЕОК\У/АКО5З:зажать Х+А, Э 

5 КОМ ВАСКУ\У/АКОЗ: зажать Х+А, 

6 ЗГА$НЕК: зажать Х+А+В,%,3 

7 ВКАГМ ВАЗНЕК: зажать У+А,‚<=,\,Э 

8 ОСОЧТГАК В ТЕ: зажать У+В, е,Э 
9ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х+У, 3,$,е 


Добивания: 
ЕАТАШТУ 1: зажать Х+В,3 ‚=, ^,Э 
ЕАТАШТУ 2: зажать Х+А+В, Э,4,е,\,$ 


ЗАОКОМ 

Суперудары: 

1 ГЕАРИМС ВОМЕ ВАЗН: зажать У+А,Ч, ^^, 
2 МЕСК ТНКО\: зажать У+В, Э,<= 
3СВКАМГОМ СКО$НЕК: зажать Х+В, $. 
4ЕАКТНАУАКЕ: зажать Х+У+В,\,$ 
5РК1МАГЕ$СВЕАМ: зажать Х+А, $, 

6 ТОМ КОАК: зажать Х-+А, ,Э 
ТАКТНКОУ\У:: впрыжке У+В 

8 ЕАТ НОМАМ: зажать Х+\+А+В, $, $, 


Добивания: 
ЕАТАЁТУ 1: зажать Х+У+А+В, =,Э,Э,е 
ЕАТАПЛТУ 2: зажать Х+А ХХ, потом зажать Х+А+В-+У, М 


ПГАВГО 

Суперудары: 

1 НОТ ЕООТ: зажать У-+В, &, № 
2РОГУЕВ7 ЕВ: зажать Х+В,\^,3,$ 
ЗТОКСН: зажать Х+В, е,\,Э 
4ВЕВАГ1. (быстрый): зажать Х+А,Ф,М,3 
5 ЫВЕВА!Л. (медленный): зажать У+В, $, ‚3 
6 ПМКЕКМО ЕГАЗН: зажать У+А-+В, 
7ТМАСАГОМСЕ: зажать \У+В,«=,4,Э 

8 ЕАТНОМАМ: зажать Х+У+А+В, $, 
Добивания: 

ЕАТАГТУ 1: зажать У+А-В, Э,Э,Э,Э 
ЕКАТАПТУ 2: зажать Х+У\У+А+В, \,=,$,3 


Секретная строка: 
Вэкране 5ТАКТ САМЕ/ОРТЮМ$ нажать =,\,Э,Э,\^,е,Э,Э,е,е 


РЮИМСЕ ОЕ РЕР$!А 


Дота! ® Количество ироков 1® Приключения ® Рейтинг хжкжжкжк 
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Пароли этапов: 


2- ХОЕВУ\М 9 - МЕЕХТС 

3 -РТОРСР 10 - \МУКУХС 
4 - АЕЕКТН 11 - МУХАНО 
5 - МКУВ$ 12 - ГУХОЕТ 
6 - МЕРКУК 13 - УГОМХ 
7- МКУВЗ 

8 - Е17РОС 


Чтобы открыть все решетки, в паузе нужно нажать В, А, С, А, А, С; чтобы не разбиться, когда 
падаешь, - С, А, В, В, В, В 


ОЧАСК 5НОТ 5ТАЗЮИЧС РОМА РОСК 


чера ® Количество игроков [ ® Приключения ® Рейтингкжкжжх 

Бессмертный Дональд: 

Напервом уровне надособратьвсе стручки перца. Дональд выпучитглаза и побежит- какое-то 
время онбессмертен. 

ПсихоДональд: 

Когда Дональд съест перец, можно изменить его характер. Для этого сделайте паузу в игре и 
нажимайте ^^, ^^, ^, ^, % 

Неограниченный Дональд: 

Продлевать жизнь своему герою вы можете несколькими способами. Например, на уровне 
Трансильвания (где-то послечетверти пройденногоуровня) снаружи замкаодин изчленовутиной 
команды держит дополнительную жизнь. Если ее взять и продолжать прохождение до флага, а 
потом, незаходя взамок, вызватьаэроплан, накарте выбрать'Грансильванию и вернуться назад 
(напервую половинууровня), то всевосстановится -дополнительная жизньи остальные предметы, 
вы снова ими сможете воспользоваться. Такуюхитростьможно повторятьсколькозахотите, если, 
конечно, интересно. 

Чтобы еще больше усилить неограниченность Дональда, проделайтеследующее. В Уткограде 
получитежвачкобластери отправляйтесьвзамок Дракулы, который расположен в Трансильвании. 
В замке надо найти первую груду бочек и выстрелить в последнюю бочку второго ряда - там 
находится дополнительная жизнь, ивы можетеею воспользоваться. Выходите иззамка и снова 
возвращайтесь - каки в предыдущем случае, все восстановится и дополнительная жизнь снова 
окажется напрежнем месте. Такие походы задополнительной жизнью можно повторятьсколько 
хочешь, пока нелопнеттерпение. 

Длятого, чтобы статьеще более неуязвимым, вам надо попастьврайон корабля викинговитам 
при помощи подъемника забраться на мачту и собрать все мешки с деньгами. Поступайте 
следующим образом: когда подъемник остановится, спрыгивайте и двигайтесь влево, затем 
спускайтесь по веревке - найдете дополнительную жизнь. После этого возвращайтесь назад и 
повторяйте все вышеописанное - вы снова найдете жизнь. 

Опускающийся потолок: 

Если хотите, выможешьспасти Дональдаотопускающегося потолка, если поступитеследующим 

‘образом: когда он до нее доберется, отведите его в правую часть экрана и заставьте прыгать по 
камням скартинками вопределенном порядке («Солнце», «Луна», «Звезда»). 

Бонус «ВиБЫе Сипь: 

Если пройти в Трансильванию и найти коробки, уничтожить их и прыгнуть на оставшуюся 
коробку, то вы получите жевательную резинку. Их можно набрать сколько угодно, если будете 
продолжатьтудазапрыгивать. 

Бегство из Египта: 
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Если вам здесь надоело ивыхотите удратьс этого уровня, проделайте следующее: добравшись 
допервой лестницы, взберитесь поней досамого верха, послечего продолжайтедвижение постене. 
Оказавшись наверху, поворачивайте направо -здесьокончаниеуровня. 


ОЧЕЕМ ОЕ ТНЕ РОАР 


зева ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинг жжжкж 


Бессмертие: пауза, В, %,С, $,\^,$,е,\. 
Скорость: пауза, \,$,А,В,=,Э,С,5ТАВТ. 
Больше зажимов: пауза, А,^,В,$,С,=,5ТАВТ,Э. 


Асилятоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкхк 
Выбор уровня: 
На втором титульном экране на пульте 2 нажмите А, С, , 3, <, В. Появится экран уровней. 
ЛИС е® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинекжжжжж 
Пароли: 
ЕА5У МОЮМАГ НАКО ЕА5У МОЮМАГ, НАЕО 


2-ВО5$К ВОТНАМ ВОКООК 10-ТАМТТ$$ МУЕТАК — ОТТЕСА 
3-ЕМОСВЕГ НЕКСИС ЭКУМХ 11- ОЗ\МАЕРГ ВАЗКАК КУН 


4-КАТГККА  ГЕЕМ РЕЕРЕЕ 12- КГААТО ТЛНОЕЕ ТИВ ПМА 
5-ЕКПА ТНКВАУ/М ТЕРСАЕВК 13-1ВЕМЕХ ТТНОК КАККОЕ 
6-ГАВЕКА  Т1М\МУЦШ. МАДОПГМЕ 14-МАММА ОММ\УАК УОМХЕГ, 


7-РЕКЫМ  МАДАС ТАВКПМХ 15-РАККА ОКГОК 05505 
8-МОГТОК ЗРГА(ТОТРА)МОТНМА 16-МОКУАГ МОГОМ МАГАМ 
9-МОКАС — МОБВВТ СТАУУР (МОКУАС) (МКЫОМ) 


ЕР 2ОМЕ 


Гте И/’атег ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингекжжжкж 
Непобедимость: В, А, А, В, А, А, С, В, С, А, А 
Встроенная игра: С, С, А, С, А, А, С, А,С, А, С 
Встроенная игра вдвоем: В, В, В, В, В, В, В, В, В, А, А. 
Коды уровней: 
3-А, В, С, А, С, А, 


ЕЧ & 5ИМРУЗНО\ ($ ИМРУ'5 ИЧУЕЧПОМ (ТНЕ)) 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжжжх 


Пароли: 
Уровень 2: 8В1.0000 00002хХ$ — Уровень4:8С10008 КМ012ХО 
Уровень 3: 8С00004 ООУО4ХВ Уровень 5: 8Е2000Н Х$722ХЕ 
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Пароли выбора мотоцикла: 
«Сюрикен 400» (уровень 3): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 1): 
«Базай 750» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 3): 


«Камикадзе 750» (уровень 1[): 
«Камикадзе 750» (уровень3): 
«Сюрикен 1000» (уровень 1): 
«Сюрикен 1000» (уровень 3): 


«Ферруччи 850» (уровень 1): 
«Ферруччи 850» (уровень3): 
«Ферруччи 850» (уровень 3): 
«Панда 750» (уровень 1): 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ОАР ВАЗН 


31007 02ТО1 00784 33 0ОМЕ 
10101 022%101657 ПЕКК 
11342 00980 10101 ИНЕОЧ 
11312 00ВЛ 100.М ОСТ 
31007 02Т00 007ТН ЗИМТ2 
10000 00МЕ1 01109 12609 
34441] 01М$0 МУЗУС 30788 
31007 02ТО1 009ЕТ 32010 
10000 00РР1 0109М 13.207 
31007 02Т00 1081 33ММ1 
10000 01Аб1 010№9 14113 
31007 02ТО1 ИСЕЗ 3401Р 
10000 01Е50 11004 15ВМТ 
31673 01801 011РО 35Т7О0 
31007 03151 00824 351ЕЕ 
10000 026А0 1132Н 16 ОА 


ея 
> 
я 


32674 02ЕА1 100ЕТ 36 КСМ 
31007 03150 002ЕТ 3600) 
10000 02ЕМО 10181 177Е7 
11145 027191 110ТМ 2Е9ЭМУ 
31007 031$1 00115 37176 
00000 03231 01003 479 КТ 


ОАрР ГЗАЗН 3 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингехжжжкжжхк 
Пароли к самым быстрым мотоциклам: 
Уровень 1: 1559 РО03 
Уровень 2: Р509 ОУОР 
Уровень 3: ТЗК9 КО4/] 
Уровень 4: 5Во9 5У0П0 
Уровень 5: [НОА ТОС 


ОАЮ ОГТНЕ ВЕАЗТ (ВЕАОТУ & ТНЕ ВЕАЗТ) 


5ии50Й ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингехжжжх 
Выбор уровня игры: 
Войдите на второй ИТГЕ $СВЕЕМ. Нажмите на первом пульте \, 3, А, В, А, 4, <=, А, $, В, 
В, А; Геперь, когда вы начнете игру, перед вами появится экран выбора уровней. 


ОВОСОР \5. ТЕЗМИЧАТОЮ 


Гегои ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжж 


«Панда 750» (уровень2): 
«Панда 750» (уровень 3): 
«Диабло 1000» (уровень |): 
«Диабло 1000» (уровень2): 
«Диабло 1000» (уровень 3): 
«Диабло 1000» (уровень4): 


Режим «Турбо»: 
Посленачалаигрынажмите  ТАВТ, чтобы сделать паузу. Послеэтого нажимайте А, В,С,С, В, А, 
С,В,А,С,В,А, А, А, С.А, С,В,С,А, С.А, С,А,В,С,В,вконцевыдолжныуслышатьзвуковой сигнал. 
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Выбор оружия: 

Посленачала игры сделайте паузунажатием ЗТАВТ, нажимайте последовательно В, А, С, С, С, 
А, В, В, А, С, С, С, А, В. Если все сделано правильно, вы услышите треск автоматной очереди. 
Продолжите игру и нажмите одновременно Ф и А, В, С - в верхней части экрана появится 
изображениеоружия. Виды вооружения будутменяться, пока выудерживаетекнопки нажатыми. 

Спуск на следующую площадку: , 

Остановите игруи нажмитеА, В,С,С,С, В, А, -услышитезвуковой сигнал. Выйдите изрежима 
паузы и нажмите Ч, А, В, С. 

Переход к главному боссу уровня: 

Сделайте вигре паузуи последовательнонажимайтеВ, В, С, С, С, В, А, А, В. Раздастся звуковой 
сигнал, что-то вроде шагов ЕО-209. Продолжите игру и после чего нажми \, %. 

Секретный уровень: 

Посленачалаигры нажми $ТАКТ, чтобы сделать паузу. Последовательно нажимай С, С, А, А, 
В, В, С, С, А, А, В, В, вконце этих манипуляций ты должен услышать грохот взрыва, что будет 
означать, чтоты попадаешьнасекретный уровень. 


ОИ Оа ТНОМРЕЮ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжх 
Коды для первого и второго «квестов» в этой игре: 


первый второй 
Уровень 2 МТТ СКЕЕ 
Уровень 3 МЕСС МТВО 
Уровень 4 КМЫМ РЕРМ 
Уровень 5 СРРР ЗЕЕС 
Уровень 6 ГТ.В$ ОКМ$ 
Уровень 7 РОТ СТР 
Уровень 8 МКВЕЕН КМОЕ 
Уровень 9 ММмМкК МВТ 
Уровень 10 ОМРО ССК 
Уровень 11 РТСР МНОМ 


ЗОТИЧа ТНОМРЕР 2 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжх 
Пароли: 
Уровень сложности «ЕА$ У> 
-атар1са(Бопдег!еагле 4 Тезесге 
-апашга И Щегсгеже4 Те репиа$ 
-агоШир пиЦеиззтазНей Ше пеигоп 
-асипоч$рговгатрипсВеа тТеро\маег 
-а1оР1саЙеорага Маже Те 5есге 
-арпуа{е15о‘оре аезие  Тетагре 
-апабига! галбом ее те йоге 
-атар1са| тазШте тие пе КШег 
10 -аФфецатуеи$рипсвеЯ тедеч1се 
|] -арпужеупаегсгеже феромаег 
Уровеньсложности «НАКГ» 
| -агоШп? ргоггат зтазНе Шерети$ 
2 — -асипочзгатбом/еагле Шейиге 


ооюяЯлифьь 


+++ 


360 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


- атар1са| 1зооре Ма\е Тедеу!се 
-арпуа{е еораг4арипспе Ме пеигоп 
-аепдегИ?щегаеце Те вепи$ 

-а ра! гашбо\ ти ед Ше$есге 
-а1ор1са{пипдегзтазВе теро\аег 
-агоШи? пасте езгед Те йжиге 
-аепаегпие $ Мае е{агре 

10 -асипоч$1зоторе сгеже ПеКШег 

1] -апабагаргоргат 4езге Ше пеигоп (ро\ег) 


ОГИМЧа ТНОМПЕР 3 


5ера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжхк 
Коды уровней: 


осоялмлаяихфь 


2  АКЕОР ь КЕЕРА, 6 НУЕРГ, 
3 КЕЕОЕ 6 ЭЗЕГ5 9 НКЕРР 
4  ЕЗЕОА й КАЕОТ 10 НЕЕРО 


Возможность играть за ЕШеп: 
На заставочном экране выберите опцию РАЗЗУ/ОКО. Введите код «С КЕЕО». Вернитесь на 
заставочный экран и начинайте играть. 


5.5. ГИСЕЕЮ: МАМ ОУЕЗВОАЮО (ОСЕР) 


Содетазег; ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжжжкх 


Пароли: 
Для выбора этапов игры используйте пароли: 
2- ОМРЕПО 27- РЕОКВАГ 52- РЕОРГЕ 77- ЕГОЕББРУ 
3- ЛозА\М 28- КОММЕК 53- АКОЦНМО 78- ЗОССЕК 
4- У\УАВЗА\У/ 29- ЗТЫРЕ 54- НАМЕЕТ 79- ОЧАКТАЕ, 
5- ВАМАМА 30- СО ТАК 55- НАКМЕК 80- УАГГЕХ 
6- ОПЗТЕК 31- СОУОТЕ 56- ВЕАСЕЕ 81- НЕЕМЕТ 
7- ТЕМ М1$ 32- ГОМРОМ 57- САЗТЕЕ 82- ЛАСОАК 
8- 5 ГАМО 33- ЕОКЕЗТ 58- ТОМООЕ 83- 5ОМРАУ 
9- СКАТЕК 34- АРОГГ.О 59- ЦОХОКУ 84- РОВС 
10- РЕММ!$ 35- ВОКОРЕК 60- ЗЕСОМО 85- -ЕАДЕК 
11- РАОШОГЕ 36- САКРЕТ 61- АССЕРТ 86- МАККЕТ 
12- ЕАТМАМ 37- ЕМЕКОУ 62- ТУРИМ С 87- ТМЕМТУ 
13- ЗОММЕК 38- ЕМС1МЕ 63- ОМИТЕР 88- Л ОМТАК 
14- СГООО5 39- РОСТОК 64- САМОЕЕ 89- МАТОКЕ 
15- КЕВАВЗ 40- АСКО55 65- ЛОСОГЕ 90- ЕОВККО\М/ 
16- ПШГАКО 41- НГО\МЕВ 66- СНАМСЕ 91- ВОВВЕЕ 
17- ЗГУЕК 42- ЗУЗТЕМ 67- РЕАУЕК 92- ЗЕЕБЗАМ/ 
18- ВКШОЕ 43- М5ТОЕ 68- МЕРО$ЗА 93- РЕАМОТ 
19- ВЕСОКО 44- СМЕМА 69- КАВЕТ 94- ЕКЕМСН 
20- МОТНЕК 45- КЕУРАО 70- ЕАОПУС 95- БРМТЕ 
21- ЗОМНАТ 46- $ 5ТЕК 71- ВОТТОМ 96- САТТЕЕ 
22- МИСКЕЦГ 47- САМЕКА 72- 71$ С05$ 97- ЕКОГЕМ 
23- ИШТТЕЕ 48 - ЗРТОЕК 73- КОМАМ$ 98- 1ОМТЕ 
24- ТКЕАТУ 49- ОВСНШХ 74- ВКОВВЕК 99- РОМ{СЕ 
25- ПШ5ЭТЕК 50- ЗАТОВКМ 75- МУЕЕУ 100- ВОТТОМ 
26- ЗНАККЗ 51- АМАХГОМ 76- МООЕЕ 
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АМТ МОЮ 


Тапо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжжх 


Пароли: 

Стадия 1: ЕОРГТ Стадия 5: 02№006 
Стадия2: Н2КК2КВ Стадия 5-2: В24ЕВМС 
Стадия 3:  К4РУ\5 Стадияб: 94Р206 
Стадия4: Л027АУ Стадия6-2: \4Р208 
Стадия 4-2: [1МУАГ. Стадия 7: \35Е40 
Стадия 7-2: ХО2СУМ 


ЗЕСОМР 5АМОЮА! (5АМОЮА! ТНЕ 5ЕСОМРО) 


Рбуепо5!5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжх 


Пароли: 

Уровень2 5ГТ5УО2М 
Уровень 3 \25Х47.0В 
Уровень 4 ТАЛКОУУ/Р 
Уровень5 4ЕУ/Л5УУУ 
Уровень б У$НУЦООР 
Уровень7 ЗАЕМН6ВР 
Уровень 8 ТТСРОУНО 
Уровень9 [АЕА1КАВ 
Уровень 10 ЗИСЕТОК 
Уровень 11 9 $5$ОУбЕХ 
Уровень 12 ЛАНОММГС 
Уровень 13 МАМГС2ТЕ 
Уровень 14 ГУСКОУ\/ 
Уровень 15 М1ОКРАХН 


ъНАРО\/ РАМСЕЮ 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжкжжх 

Ознакомление с игрой: 

Вы имеете возможностьсначала ознакомиться сигрой врежиме практи- 
канта. Имейте ввиду, что вам будетдоступен любой уровень, заисключе- 
нием мест, где находятся боссы и бонусы. Чтобы воспользоваться этой 
возможностью, при появлении заставки одновременнонажмите клавиши 
А, ВиС, азатем ЭТАКТ, ивы увидите, что наэкранеопций появился новый 
пункт «5 (аре РгасИсе» - это иесть стадия практики. 


>НАРО\УЗУМ 


Еаза ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингхжкжжжжхк 

Режим всех секретов: 

Во время заставки, когда замигает надпись РВЕ$$ $ТАКТ, пользуясь первым джойстиком, 
введите следующий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите $ТАКТ, Затем нажмите А, 
ивы попадете наэкран РОСКЕТ$ЕСКВЕТАКУ. Выберите невидимую опцию подопцией ЗАУЕ/ 
ГОАОСАМЕ. Войдя внее, вы сможете использовать многие секреты игры. 
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НАС РО 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжх 
Суперудары: 
ЗВар: 3, <, 3, А, 4, Э.С 
Гео{зи: \, 3, В, 4, =, З, В, Э, №, Э, 
Вадап: Э, 4, 3, В, =, 4, Э, у 
Сооше!: 4, Э, В, $ <, В 


$, = Э, С, 3, =, ФА 
Веаз: «=, С, 4, <, В, 4, 3, В 
П{бе!: «, $, <=, В, 4, 3, В,е, Э, В 
Меры: %, ‚ В, Э, 4, =, С, =, \, 3,С 


АпгоосвН: Э, у, <, С 
Каоп: Ч, <, С, 4, <, В, <, 4, 3, С, е, %, Э, В 
Зец: 4, =, С, Э, С, Н, <=, В 


ЭНИЧОВ! 3: РЕТОРМ ОГ ТНЕ МИЛА МАЗТЕЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекхжжжкхк 

Сюрикены без ограничений: 

Выберите в меню опций звуковой эффект «ЗПипКеп», музыку «5шпо», голосовые эффекты 
«ЗПипкеп Низ», установите количество сюрикенов 00. Подождите немного, и «00» сменится 
бесконечностью. 

Неуязвимость: 

Чтобы стать неуязвимым, при появлении заставки войдите в меню опций и прослушайте 
мелодии «Не Кипз», «Ларапезаце», «ЗШтоы \У/аК», «заКига», «Се @» (используй кнопку В). Начав 
после этого игру, вы будешь неуязвимым. 


ъНОУЕ П! ТНЕ \УАВЕНОЦЗЕ САМЕ 


Огеат Иот5 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинге жжжкж 
Пароли этапов: 
2- МАКТМАИ 10- РОШБЕСО!?! 
3- МАВО 11 - УМЕЗТМ\МООР 
4- ЗАМРЕОКО12 - \МИ$ЗШВЕ 
5 - УЕМТОКА? 13 - УЕМЩСЕ?? 
6- ЗАМО!ЕСО14 - ЕСЧЕКОА 
7- РАЗАРЕМА15 - ЗОМЗЕТ 
8 - 'ВЕУЕКГУ 16- ОКАМСЕ 


ЭКЕБЕТОМ СВЕ\У 


Соге Эеяжт ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинегехжжжжкх 
Пароли: 
Уровень2 ВСОУ\УМУ 
Уровень3З3 РЗКУ 
Уровень4 НОТ 
Уровень> \У/СВХ 
Уровеньб6 КОЕК 
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УКСНИМ" 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжжжкхк 


Пароли: 
МОМЕУ - получитьдветысячи долларов; САВ$ - Ретой; 
ТНВАЗН - три лучших вида оружия; НИЛ - зап Егапс!5со; 
ЪРЕЕД - три ускорителя «нитро»; ТА\УЗ - Тогомо; 
АКМОК- пятьприспособлений; ИВЕКЛТУ- — М№м-Уогк; 
АГКРОКТ- ЗеаЩе; РАГМ$ - Мапи; 
ВЕАСН - зап-0еро; 5 ГАВЪ - [.05Апрее$; 
ВКОМСО5 - Делуег; РТА - С;Шсаро; 
САРТТАЕ - У/азЫпеоп; ТОТЕМ - Уапсоцуег. 
$ЕАОСНТЕЮ ЗРОРТ 

5ега ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжжкхк 

Выбор героя: 


Чтобы выбрать героя, подождите, пока на экране не появятся слова: «Ргез$ Май», Теперь 
используйтеоднуизперечисленныхнижекомбинаций: 


Бонапарт: Нажмите А, \, С 

Буфф: Нажмите «, С, В 

Эль Торо: Нажмите В и С, затем А, $ 
Гуано: Нажмите \, 3, потом Аи В 
МСФайр: Нажмите %, С, 3 

Монди: Нажмите А и В, затем Ф и < 
Рамзес: Нажмите Э, <, А 
РобоЧик: Нажмите Э, <, $ 

Шеба: Нажмите Ви С, потом Ви В 
Скинни: Нажмите Э, 4, Э 

Вебра: Нажмите Аи С, потом Ми Э 
Визил: Нажмите 4, Э, ^ 


МОР (ТНЕ) 


[иЮетатез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингехжжжжх 
Пароли: 
5- гномиха, гном, гном с мороженым, дед 
9- гном со свечкой, гном вочках, дед, гномиха 
13 - гном вочках, гном со свечкой, гном, гном смороженым 


5ЧО\/ ВГО$. МСК & ТОМ 


бега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкк 
Пароли: 
Ноог 10 ЕСЕК (босс) 
Ноог 1] РАХХ 
Еоог20 БАЛ. (босс) 
Е]оог21 РВЕХ 
Ноог 30 ХЛАР (босс) 
Ноог 31 ПЛА 
Н]оог40 СЛУТ 
Ноог41 САЕК 
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Ноог49 ХСАР 
Ноог51 БАР 
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Ноог60 СТУТ (босс) 
Ноог 61 ЕРХ5$ 


ОГО 5 ОГ ГОРТОМЕ (СНАОЗ ЕМСИМЕ) 


Масгорго$е ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинекжкжжкжх 
Коды уровней: 
ВЕТСАМО апа СРОТНОС СЕМТЕГМАМапа СРО МАГИЕ 


2 М8НТ3\!8КО44 2 ОЗВК7РУМ $794 
З8НВВТХ2МСНТ! 3 [Уб\7ТОКОМУВ5 
4ВСТ7С4МУВ854 4 В\/#75#Е]4ОТН 
МАГИЕапа СРОУСТЕМИ5Т 
21011.Х2#81059 
3. СА8УГСУГМОСМ 
4 СВВ56Е2СМ5К 
МЕКСЕМАЮУапа СРОМАТИЕ $СТЕМТЕ Тапа СРИ МАТИЕ 
27ВУВН$ОРТ?ЗО ТЛ.НРНМ\УВМИ 
3СО7ННМ\/1#70Н 3ЗВ5УХР5О#8Н9 
4408 52Р7Е7Р1С Н485В9СОТ9ЗВ 


$ОМС ЗО РЫСКИЕ$ 154АМРО (5ОМГС 6) 


бега ® Количество игроков 1[ ® Приключения ® Рейтингхжжкжжжккх 
Выбор уровня: 
Наэкране с надписью «Ргез$ (а Ц» нажмитеВАЗЭ ‚АС, ^^, %, Аизатем ЭТАВТ. Во время игры 


врежиме паузы нажмитеА. 
$хОМС 5РИЧВАЦ. 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжккк 

Выбор уровня: 

В меню ОРТО М$, пользуясь первым джойстиком, нажмите А, Ч, В, Ч, С, \, А, В, №, А, С, 
\, В, С, ^. Если вы сделали все правильно, тоуслышитезвук. Вернитесь кзаставке, и, удерживая 
А, нажмите ЭТАВТ для игры на 2 уровне; удерживая В, нажмите ЭТАКТ для игры на Зуровне и, 
удерживая С, нажмите ТАКТ для игры на4 уровне. 


ъОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг кжжжкж 
Выбор уровня: 
Подождите, показагрузится экрансфирменнойзаставкой самой игры. Нажмите последователь- 
ноже ЭВ. Если вы все сделали правильно, тоуслышитезвоноки перед вами появится экран 


выборауровней. 
$ОМЧС ТНЕ НЕОСЕНОС 2. 


ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкккжжжжхк 


Выбор уровня: 
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Войдитеврежим опций и выберите ООМОТЕЗТ. Используйтекногпку В, чтобы прослушать 
звукивследующем порядке: 19, 65, 9, 17. Если всесделано правильно, выуслышитевибрирующий 
звуквначалезвука 17. Нажмите ТАВТи ждите, когда появится заставка. Затем нажмите и держите 
кнопку А иеще раз нажмите ЭТАВТ. Появится экран выбора уровней, и вы сможете выбрать 
необходимый. Выбравего, нажмите ЭТАНТ, чтобы начать игру. 

Золотой Ежик: 

Можете начать игру слюбого места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала выполните 
вышеописанныйтрюк выбора уровней и снова войдите взвуковой тест. Исполните следующие 
звуки втаком порядке:4, 1,2, 6. Начните игру слюбого уровня, затем соберите 50 колец. Вотвы 
и превратились в Золотого Ежика. 


ОМС ТНЕ НЕОСЕНОС 3 


5ера ® Количество игроков ] ® Приключения ® Рейтингкжжжжккх 

Выбор уровня: 

Нужно проделатьследующий непростойтрюк. Послетого как раздастся голос, произносящий 
слово «ЗЕСА», иСоникначнетпоявляться наэкране, выдолжныоченьбыстро набратьследующий 
код: ®^УУ И. Если все будетвыполнено безошибочно, тораздастсязвон. Когдана первом 
экранеу вас будут опции 1 РГАУЕВ или СОМРЕТИТОМ, выберите СОМРЕТИТОМ и нажмите 
4. У вас появится новая опция $ЗООМОТЕ$Т: выбравее, вы сможете выбирать любой уровень. 


РЕАТТЕВНОЦЗЕ 2. 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжхк 
Выбор уровня: 
До появления основного меню игры наберите Ч, %, В, %, %, С. 
Пароли уровней: 
Уровень2 ЕПК МА! 2ОГ ГОГ, 
Уровень3З3 ШО СЕМ ТАГЕДГЕ 
Уровень4 АРЕХОЕХГОГОМЕ 
Уровень5 ЕЕН УЕ ВАС ОКО 
Уровеньб6 АПЕ МА! \МКАТКА 
Уровень7 ЕЕН ХОЕ ТАГ. ГОГ. 
Уровень8 ЕПК УЕГТАГ ГОГ 


ЭРЕАТТЕВНООЧЗЕ 3 


№ тсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжх 
Пароли уровней: 


2  КЕБЗОК 

3 Е ПВО 

4  ТАВВАЕ(ТЕККОН) 
5 ЕГРОЕВ 

6 РНЕШХ 

7  СОЕМТ5 


Секретный уровень: 

На первом уровне пройдите по самому короткому пути к выходу и войдите вкомнатубоссадо 
того, какчасы покажут 3:00. Превратитесьв мутанта ибыстрорасправьтесьсбоссом. Поокончании 
уровня несколькоразнажмите ТАВТ, вконцедиалога увидите сообщение осекретном уровне. 
Здесьже получитедведополнительные жизни. 
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РОТ СОЕЪ ТО НОЦУ\МООР 


Йгет ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкжжкх 


2 ВАСТОШК 3 РК50453К 
4 РАОСОА81 э ГТо7ТАМК 
6  КбШОГСРМ 7 38 13МЕОМ 
8 16Р7КАОО 9 СЕН Е4ЗР 
10 ТМААРРЕС 11 РВ6М7В 1 
12 НОЗКОТ7У 13 К7/М\У4ВТУ 


14 ШРЕСОМЕ 


эТАЮ ТЕК : РЕЕР 5РАСЕ МИЧЕ 


5ремгит Нооруе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 
Пароли: 


2- МОНМЕ] (МОНМ2) 6- УЧСО 10- ЕМРАВ 
3- РОЛОМ 7- МОНМЕУ 11- КЕНОМ 
4 - УЦОЛОО (УЦОТОО) 8-  БООЛОЕЕ 
5- СШВОН 9- ОАМНАО 


Доступ к скрытым опциям - РАУЛОГ. 


ъТВЕЕТ5 ОГ РАСЕ (ВАБВЕ КМОСКЕЕ ) 


5ера ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингккжкжкк 

Выбор этапа и жизней: 

Натитульном экраневойдитев ОРТТОМУ, навтором джойстикезажмите А+В+С+МОПЕ, на 
первомджойстикенажмите ТАКТ. 

Продолжение игры послеее окончания: 

При появлении этой надписи наберите 3, Э, В, В, В, С, С, С, ЭТАВТ. 

Дваперсонажа: 

Начните игру подименем Ах@. Когдавозникнугпроблемы и ваш персонажокажется при смерти, 
нажмите клавишу ЭТАКТ на втором пульте. В игре появится второй игрок - Адам. 

Необычный финал: 

Врежимедвух игроков пробивайся кглаварю Синдиката. Он предложитвам присоединиться к 
банде. Пустьодин изигроков ответит «да», адругой ответит«нет», итогдаони начнутбиться друг 
сдругом. 


ъПЗЕЕТ5 ОГ АСЕ 2 (ВАЗЕ КЧОСКЕЕ 2) 


зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингхжжжжкжхк 

Уровни сложности и выбор этапа 

Когда на экране появится заставка игры, нажмите «5баг® на пульте 2. Когда увидите слово 
.«ОрНоп$», нажмитеи держи кнопки «А» и «В» пульта 2, затем снова нажмите «баг. Продолжайте 
держатькнопки нажатыми. Меню «ВОО МО» позволяет вам выбратьэтап, с которого вы хотите 
начатьигру. Посмотрите меню «ГЕУЕТ» инайдетеещедвауровня сложности: «УЕКУ ЕАЗУ» (очень 
легкий) и«МАМТА» (для маньяков). Вытакжеможетевыбратьигруслюбым (додевяти) количеством 
жизней. 
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ЭТВЕЕТЬ ОР ВАСЕ З (ВАВЕ КМОСКЕЕ 3) 


5ера ® Количество игроков 2 ® Улииные бои ® Рейтингкхжжкжжхк 

Выбор уровня: 

Наэкране МЕМО/ЗЕСЕСТ нажмите и держите В, потом нажмите # и, удерживая обе кнопки 
(когдаслово ОРОМ$ выделено), нажмите ЭТАВТ. Вы услышитезвон. Выбрав 5ТАСЕЗЕГЕСТ 
вменюОРТЮОМУ, вы можете выбиратьуровень. 

9 игроков: 

НаэкранеОРТТОМ$, пользуясьпультом 2, нажмите), А, В иСодновременно. Затем, пользуясь 
пультом 1, нажмите 3 и установите число своих игроков - 9. 

Специальные движения персонажей: 


АХЕГ $ААТЕ 

Движение 1: Х+э+3 Движение|: Х+Э+3Э 
Движение2?: Х+$+> Движение2: Х+3+\ 
Движение 3: Х+3> ++ Движение3: Х+ж^+3Э+3 
ВГАГЕ ОК. ГАМ 

Движение 1: Х+Э +3 Движение|!: Х+Э+3Э 
Движение2: Х+Э+^ Движение2: Х+Э+^ 
Движение 3: Х+9+3+^ Движение3: Х+\+3+\ 


5ИМФЕТ 512Е!З5 


КопапЕ ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинге жжжжкх 

Пароли: 

99 продолжений: Вопцияхустановите музыкальноесопровождение «Е», 
апотом задайте режим одногоили двухигроков. Наэкраневыбора персо- 
нажей укажите героя инажмитеА, послечегобыстронажмитеи отпустите 
А+В-С. Вы получите 99 продолжений. 


5ОРЕЮ НУРНЮЕ 


зезт!с [ис ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтинг жжкк 

Дополнительные очки опыта: 

Начало игры застает вас в лесном городе. Пройдите к озеру и увидите мост, слева от него 
опуститесь надно озера и введите команду «зеагсй». Появится сообщение: «Гоипд поте» («Я 
ничего ненашел»). Неотчаивайтесь и попытайтесь использоватьденьги (это несработает), азатем 
снова займитесь поисками. Теперь на экране появится ответ: «ГасКу», и вы получите тридцать 
дополнительных очковопыта. Эту процедуру можно повторятьдобесконечности. 

Режим звукового теста: 

Начав игру, покиньте лесной город и двигайтесь налево, пока не найдете маленький домик. 
Войдите внего -там вы сможете прослушать всезвуки игры. Незабудьте обыскатьдомик, внутри 
можно найти десятьтысяч долларов. 


ТЕСНМОСОР 


КасогзойЙ ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жж 
Дополнительные жизни: 
Находясьвлюбом здании, нажмитеклавишу ЭТАВТ, чтобы остановитьигру. Затемнажмите С 
десятьраз, А-пятьраз, В -двараза, А-десятьраз. Послеэтогонажмите ЭТАВТ, чтобы продолжить 
игру. Если вы все сделали правильно, тоуслышите слово «Гесвпосор». 
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ТЕЕЧАСЕ МОТАМТ ММА ТОБТЕЕЗ: 
ТНЕ ТОУВМЧАМЕНМТ РОНТЕР5 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкхжжжх 
Суперудары (действуютв моменты вспыхиванияполоски жизни): 
Микеланджело и Донателло: 3,«=,«е-+\,\-+С 
Касей (действует вблизи): ,е,Э-+С 
Рафаэль, Рэй, Лео, Сис:=,3,3+%,$,Е-+У$+С 
Эйприл (действует вблизи): «=,=+\4,$,3>+%,Э+С 


ТЕРМИЧАТОЮ 2 (Т2): ТНЕ АВСАРЕ САМЕ 


Агепа ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг кжжжкх 
На титульном экране нажмите \, 4, <=, 3, А, 4, <, Э (должен послышаться возглас 
«ЕхсеЙеп!». Теперь начните игру и вы сможете пропустить этап, включив паузу и нажав В +С. 


ТНЕМЕ РАБВК 


Вигоя ® Количество игроков [® Стратегия ® Рейтингкжжжкжх 

Очень большой начальный кредит: 

Если вы начнете игру с именем ОЗТ и паролем 3АКСОЗЕВОЗ4, ваш начальный кредит будет 
равен 36 млн $. 

Очень много денег: 

В полученном пароле переставьте 3 последних символа в обратном порядке - и вы получите 
деньги вболышом количестве. 

Максимальное количество денег: 

Введите свое имя как ГагКоп и воспользуйтесьпаролем 8АААСАА9999, вы получите огромную 


сумму. 
ТИЧ НЕАОР 


зева ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингекжжжх 
Пароли уровней: 
ГАМВРА МЕЗОМ$ СОКСОМ С1В$ОМ 
ЗАКТКЕ ТЕМЗОК ВОО М5 
ОЦАМТА ГВРТОМ ВАКУОМ 


ТИЧУ ТООМ АРУЕМТОРЕЗ: 
ВОЗТЕЮ’'5 ЧРОРЕМ ТПЗЕАЗОЮЕ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкхк 


Пароли: 
Выбор уровня: МОСОО УУММОУ ОКУ/О ОУУМГО УУСВУ или 
МРУУ\/ УУУУО\У/ ОК\У/О МОУ ОСКУ 


ТОЕ ЛАМ & ЕАЗЬ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингжжжжкжхк 
Пополнение энергии: 
Пополнитьэнергию врежимедвух игроков можно, еслизаставить персонажей кидаться другв 
друга камнями или помидорами. Для этого врежимедвух игроков выдайте каждомугероюзапас 
камней для пращи или помидоров. Швыряйтесь друг в друга. Герои будутловить и поедать их, 
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тем самым увеличивая свою энергию. 

Получение подарка: 

Осторожно подберитеськДеду Морозу, когдаон будетподниматьголову, остановитесь, акогда 
будетзаглядывать вмешок, подбирайтесь ближе. Если вам удастся схватить Деда Мороза прежде, 
чем он улетит, онброситвам подарок. 

Тайный уровень: 

Переместитесьвнижнийлевый угол карты науровне 1, используя крылья Икара, реактивный 
скейти метрополитен. Тамбудетостровсдырой посередине. Прыгнитевдыру, попадетенанулевой 
уровень. Там будет киоск слимонадом и ванна. Подойдите ккиоску и нажмите # на пульте. Вы 
выпьетелимонади получите дополнительную жизнь. Чтобы увеличитьуровеньжизни, запрыг- 
нитевванну(нажмите или). Посидите вванне, покаполностью незарядитесь. Затем вылезайте 
испрыгнитес края острова. Это вернетваснасамый высокий уровень, которого выдостигали вэтой 
игре. 

Дополнительный остров на первом уровне: 

Остров находится в верхнем правом углууровня 1. Чтобы попасть туда, используйте крылья 
Икара, реактивный скейт и метрополитен. На острове есть много предметов, включая Оп- 1, 
который отправитваснасамый высокий уровень, которого вы достигали вэтой игре. 

Местоположения десяти обломков корабля: 


Уровень2: Ищите внижней части мира 

Уровень б: Ищитевнижней средней зоне 
Уровень 10: Ищите в верхней части мира 

Уровень [2: Идитевнижнюю среднюючастьмира 
Уровень 15: Поищите в верхней левой части 
Уровень [7: Посмотрите в правой верхней части 
Уровень 20: Отправляйтесьвнижнююлевую часть 
Уровень21: Проверьтенижнюю правую часть мира 
Уровень 3: Поищите вверхней средней секции 
Уровень25: Идите в нижний правый угол мира 


ТОЕ ЗАМ АМР ЕАРЕ 2: Ч РАМС ОЕ РОМКОТВОМ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкжх 


Пароли: 

Уровень 3: УУ]2Ке-\1Т.913 
Уровень э: КЕ\/21К-17К8Х 
Уровень?7: РО-27КЕ469Н! 
Уровень: УЕАО7!2М7960 
Уровень [1: РУ/акУСАск9ЕЕ 
Уровень 13: ТА-М№118М-УОА 
Уровень 15: 2\/!!1.7173!-У\ 


ТОМ&ЕРРУ: ЕРАМТ!С АМТ!С$ 


Н1-Тесй Ехргезяюпту ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингжжжжжжк . 


Выход в меню 


Взаставкенажмите А+В-+С, получитевозможностьизменятьсложностьигры, управление. 


ТОУ ТОРУ 


О5пеу [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжкжхжх 


Выбор уровня: 
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ЫдД— ии 
При появлении надписи РВЕ$$ 5ТАВТ нажмите А, В, »,А, С, А, Ф,А, В, 3, А. Начните игру 
иостановитеее, потом нажмите кнопкуА. Таким образом вы попадете наследующий уровень. 
Неуязвимость: 
В начале второго уровня соберите семь звезд и идите в игрушечную коробку в начале уровня. 
Прыгните внее и пригнитесь, пока звезда влевом верхнем углу не начнет вращаться. Теперь вы 


неуязвимы. 
ТРОЕ ЦЕ 
АссГайт ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкжжжжккк 

Пароли уровней: 
Уровень2,4 жизни: ОММКММО Уровеньб, 9Эжизней: ШОГОРСУ 
Уровень3,5 жизней: ЕМУННЕХ Уровень7, 9Эжизней: "ММТ}]5КС 
Уровень4,5 жизней: РОВЕЛЛ]МУ Уровень8, 8 жизней: К\УЗКТУК 
УровеньэЭ, 7 жизней: ]ВГМКСМ Уровень9, 7жизней: МЕОКТУК 


Энергия: ВССВГУ 
Оружие: ВОУУРМ $ 
Неограниченноеколичество жизней: ВСТУ$ 


ТО&САМ 


ВаШ5ис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжжх 

Выбор уровня: 

Выборуровня можно сделать вменю специальныхопцийбонуса. Чтобытуда попасть, выберите 
обычные опции, выберите «ЕХГТ», нажмите иудерживайтенапульте клавишу. Потом нажмите 
А, Вдвараза, А, В, Адвараза, В, Адвараза, В идвараза А. Окажетесьврежимеспециальныхопций, 
вкотором естьи выбор уровня. 

Неуязвимость: во время игры врежиме паузы нажмитеААА ВВВ ААА 


ТУУНЧ СОВА 


Тоа Рап ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжжкх 

Выбор уровня: 

Для выбора уровня нажмите №, 4, 3, < и ТАКТ в экране заглавия. 

Продолжения: 

Нажмите ТАВТ для переходавзеленыйэкранзаглавия. После этогонажмитеАдляувеличения 
количества продолжений. Максимальноечисло продолжений 14. 

Вооружение: 

В режиме паузы нажмите №, 4, <=, Э и держите А, когда будете нажимать ЭТАВТ для 
возобновления игры. Вашеоружиеобрететполную мощь. 

Если у вас закончились бомбы, перейдите в режим паузы. Нажмите , 4, = и 3, нажмите и 
держи В, когда будете нажимать ЭТАВТ для возобновления игры. Можете повторять этууловку 
бесконечноечислораз. 

Мгновенная заправка топливом: 

В режиме паузы нажмите ^, %, =, 3, после чего нажмите А и ЭТАВТ. 

Просмотр окончания игры 

Нажмите ЭТАВТ для перехода в зеленый экран заглавия, после чего нажмите ^^, $, 3, <, А, 


В, СиТАВТ. 
ТУУПЧКЕЕ ТАЕЕ 


5ева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкккжж 
+++ 
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Выбор уровня: 
Начните игру и ждите, показагрузится экран с изображениемкниги. Нажмите К, А, С. Нажмите 
>ТАВТ, и можете выбиратьуровень. 


ОЧМЕЮР5АЕ ОБЕ 


Ассоаае ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингехжжжжж 


Пароли: 

Уровень 1-2: СНУСМ Уровень 3-1: РК5МО 
Уровень 1-3: МКУМЬ Уровень 3-2: С\/ВРМ 
Уровень 2- 1: СС ВУ Уровень 3-3: ЗЕТМР 

Уровень 2-2: Л.СРН Уровень 4-1: СМУРС 
Уровень 2-3: Кр Уровень 4-2: ВУТСМ 


Неуязвимость: К\/КИ5 


О8ВАМ 5ТАКЕ 


Еесттотс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжжжжжх 


Пароли: 

Вариант 1 (3 жизни) Вариант 2 (22 жизни) 
2-СК/47НО]УМ$ 4-9НРТЕМВУ/РОГ, 
3- /ГОСВУРЗРЕЙО 5-МЕ6ТКВб6Зу7М 
4-9СВРЗНВУУХГ, 7-ГВЛУСВ67МР 

5 - ММОТ7ВК6$У6 8-СУ\УОТКУМНбОр 
6 - НбЗРМУТ4$ УГ 10-\УВ5КСРЯУТСКВ 


7-16Т5СХНЕМТК 
8-СРТСМКРМК94 
9- ВУТ45ХУСИТТ 
10-\/7К\/ОТХЕСК6 


Чтобы начать игрус 10 жизнями, введите пароль \С29МНЕСВТ7. 
Чтобы начать игру с 16 жизнями, введите пароль 9С6Т9ВВ6ЗЗ\У. 


УЕСТОВМАМ 


5ера ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингккжжкжжхк 

Тренировочный режим: 

Наэкранелоготипанажмителюбую кнопку -сможете потренироваться. 

Скрытое меню: 

Врежиме опций нажмите клавиши А, В, В, А, $, А, В, В, А. Появится новое меню, в котором 
вы сможетеувеличиватьздоровье и число жизней, усиливать оружие ивыбиратьлюбой уровень 
(срабатываетненавсех картриджах). 

Восстановление энергии: 

Можете делать это влюбой момент, для этого сделайте в игре паузу и нажимайте А,В,Э,А,С, 
А,$,А,В,3 ,А(срабатывает не навсех картриджах). 

Развлечение с логотипом: 

Когдапоявитсялоготип ЗЕСА, высможетеуправлять Векторманом. Спрыгнитеснегонаправую 
сторонуивыстрелите вверх, мимо правого края буквы А. Послевзрыва подпрыгните и получите 
усиленное вооружение. Теперьвы можетеуничтожитьлоготип, стреляя по буквам. 
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ЕЕ НОНО 


УЕСТОРМАМ 2. 


Вие 5Ку эоймаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жж 
Выбор уровня: 
Сделав паузу, нажимайте ^,3 А,В,А,Ф, <, А, (срабатывает не всех картриджах). 
Восстановление энергии и здоровья: 
Для восстановления здоровья ‚ сделав паузу, нажимайте В,А,В,А,‚<=,\“. 
Дополнительная жизнь: 
Сделав паузу, нажимайте 3, ^^, В,А,У,\,В,$,\^,В (срабатывает не всех картриджах). 


УЕБВУТЕХ 
зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжх 
Получение дополнительных жизней: 
НажмитеиудерживайтеодновременноА,В,Си>ТАКТ. Во время паузы нажмите и удерживайтс 
У, потом нажмите ЭТАВТ. 
Получение бесплатной защиты: 
Нажмите и удерживайте Э , потом нажмите ЭТАВТ. 


УУАРЕОСК 


Ассайт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжкжх 


Пароли: 

Уровень 2:5 КУК Уровеньб: РСОВКЕ Уровень 10: МЕГУМС 

Уровень 3:5 МСОМ Уровень7: ВЕРУМ Уровень [1: ВТВУ$ 

Уровень 4: ВСУТК Уровень8: 0О1\5] Уровень 12: ЗРК М5 

Уровень 5: РЕЕЧР Уровень9; МКУМА Уровень 13: РВОС 
Уровень [4: 5СЕЗО 

У\УАСЗОЮ ОГ ВОМЕ 
Мгсгопе! ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингкжкжжк 

Пароли: 

Стадия 2: 13ЗЕНРОЙМСО\ 

Стадия 3: мМХО555.ЗУЕ 

Стадия 4: О5ТО/]75Р5В 


«Победный» пароль ОКЕВОУ\УУММЕ 


ДУМ М Ш 


Рвувно$5 ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жкжжх 

Дополнительный уровень: 

Если, помимо уровней Арргеписе, \УМ1тага, Зогсегог, вы захотите сыгратьеще на одном - Зирег 
\УЛтага, то выполните следующие действия. Переведите игруврежим паузы и нажмите_А, В, Си 
ЭЗТАВТ дважды. Если все сделано правильно, вы услышите вздох «уеаН». Вернитесь на экран и 
выберитеновый уровень. 


Пароли: 
Уровень?2: Мапсо Уровень 3: ЗПуег Еох 
Уровень4: РераитепЕ Н Уровень35: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень]: ТВе Ни4$оп$ 
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УУОТУЕРЗИЧЕ 


Ассеит ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжжжх 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПЦуег Рох 
Уровень4: Оерайте УровеньЭ: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо `Уровень7: Те Ни@$оп$ 


\УОГТО ОГ ШУМ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжкжжхк 
ПАРОЛИ МИККИ МАУСА: 
Уровень2: СоПу/Сю5, Ра15у/Неац$, Соо{у/Неаи$, зсгоове/О1ап1оп9$; 
Уровень 3: СооГу/Неац$, Риюо/Зрадез, эсгооде/Г!атопа$, Мшше 5райез; 
Уровень4: Ра1зу/Неац$, Зсгоове/ПО!атопа$, Р]\иго/Зрадез, Сооу/С1иб$; 
Уровень5: зсгооре/О!атопа$, СооЁу/С6$, Сооу/Неац$, Р\о/5раде$. 
ПАРОЛИДОНАЛЬЛАДАКА: 
Уровень?2: Рицо/Зраез, зсгоове/О1атоп@$, Сообу/СШб$, Мштше Зрадез; 
Уровень 3: Соору/С1иб$, Сообу/Неап$, Ра!зу/Неаиз, Рито/Зрадез; 
Уровень4: Ра1зу/Неац$, эсгоове/О!атопа$, СооЁу/Неац$, Рию/5радез; 
Уровеньэ: Рищо/зра4ез$, Сбоору/Неац$, Сообу/С6$, эсгоове/О!атопа$ 
ПАРОЛИДЛЯДВУХ ИГРОКОВ: 
Уровень?2: Руио/5радез, СооГу/Неац$, Мштше 5радез, Сооу/С16$; 
Уровень 3: $сгооде/Г\лаптпоп4$, Мшшезраае$, СооЁу/Неап$, Ра1зу/Неак$; 
Уровень4: Мшше Зрадез, Ра1зу/Неац$, Сооу/С1иб$, Рию/5ра@ез; 
Уровень5: СооЁу/Си6$, Зсгоове/О!атопа$, Рруо/5радез, СооЁу/Неац&$. 


Х-МЕМ 
зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжжкх 

Опции: 

Ещедовключения приставки отсоедините пульт2 ипри появлениититульного экрананажмите 
и удерживайте А, С и \ на пульте и нажмите ЭТАВТ. На экране появится лицо Магнето и вы 
отсоедините пульт | ивключитеего вгнездо пульта 2, потом нажмите ТАВТ. Ещеразотсоедините 
пульт | ивключитеего всвоегнездо, нажмите ТАКТ ивыбирайте уровеньсложности. Выберите 
себе персонажаи идитенаправо, настене увидите 8 панелей. Каждаяпанельозначаетодинизэтапов. 
Склонитесь перед панелью и нажмите С, чтобы выбратьэтап. Вы сможете восстанавливать свое 
здоровье испособностькмутации влюбое время простым нажатием кнопки ЭТАВТ (вы делаете в 
игре паузу). Вытакже можете вызвать Роуда, Архангела, Ледяногочеловека и Бурюбесконечное 


число раз. 
Х-МЕМ 2: ТНЕ ССОМЕ \УА5 


5ера ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжжжжкх 

Выбор уровня и персонажей: 

Сделайте паузу и нажмите «= и Содновременно, ^^, ^^, <, 4, 4, 3 иС одновременно. Если 
все сделано правильно, выуслышитезвуковой сигнал. Выйдите изрежима паузы иснова поставьте 
игрунапаузу. Еслитеперьвы нажмете Э иСодновременно, то перейдете наследующий уровень, 
аеслинажмете иСодновременно, тосможетевыбиратьперсонажей (Маёпеюоневключен всписок 
выбираемых персонажей). 

Непобедимость: 

Сделайте паузу и нажмите # и В одновременно, ^,3,4,^,Э. 4. Если все сделано 

++Ы9— 
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правильно, то вы услышите звуковой сигнал. Выйдите изрежима паузы и снова сделайте паузу. 
Еслитеперь вы нажмете \ и Водновременно, то станете непобедимым. 


у’5 


Сате Тек ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтинг жжжкжк 
Восстановление здоровья: 
При появлении логотипа ЗЕСА нажмите и удерживайте \\ на втором пульте управления. 

Войдите в меню установок (З1ай$ Зсгееп) и , удерживая С, нажмите ^^, У. 


7ЕРО ТНЕ КАМКА?Е $ОШРРЕ 


Зии5ой ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингкжжжжж 

Выбор уровня: в паузе набрать А; С, 3, А, В (срабатывает не на всех картриджах). 
Бессмертие: В, ^^, В, В, А 
Бесконечные сюрикены: в паузе наберите «=, 4 ‚А, В 


2ЕРО ТОЦЕРАМСЕ 


Ассо[аае ® Количество игроков 1 ® Боевик Рейтингхжжжжккх 
Пароли уровней: 
-РО58*[ х«<?» Лли8*МК тв 


РОа8*И м 
\/Т 8а$тР5у 
РГа8иуУОЕЕ 
ОфхиВ$Е 
Смзи\КуУ\У 
\/ЕвВуз6 МЕ 
\90586?рТ 
СсУЕ*т-Ктр 
МаО0*587тО 


Пароли: 

Уровень 5 
Уровень 13 
Уровень 21 
Уровень 29 
Уровень 37 
Уровень 45 


Тг-а$УМКУУ 
КгС*$ПоК 
СТадиРг2 
ОЫХ5рОКт 
О1ау**Ру5 
02550 00 
©025$09 0102 
77\ 70.5? 
)50*2Е)пО 


Ора8* И п 
ТТ З*-уРУГ 
ОрРа8*уКгх 
Вго5З Е С!Е 
?рву-90\уУ 
6Е2560о0 
ТиЕРОзо? О 
К№\24)5? 
КОхбаНРипп$ 
7020КгОоп 


Опр8\УИ ха 
\\!тб**Сго!У 
РЕ**уК т 
ТЕРХ$иКЕ 
КОЕ$$9Ру\/ 
ТЕО$и$Г и 
а[х5-57ЕХ 
СУуЕ8КСшК 
ЕГУЬЕКИ 
\*5876 РМ 


2ОМВЕ5 АТЕ МУ ЧЕСНВОЮ5 


Гиса; Ату ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжкх 


ОУ7Т 
РСЕК 
УОВВ 
ОМКЕ 
ВКУВ 
УНУО 


Уровень 9 

Уровень 17 
Уровень 25 
Уровень 33 
Уровень 41 


СВК 
СМЕН 
ОЕМК 
ЗОНМ 
ВЕРМ 


Кредитный уровень 0507 


ОО: ЧА ОРТНЕ М - ТЧ РИМЕМТОМ 


Сатеек ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкж 


Пароли: 


240 единицэнергии и 999 единиц времени: удерживая в паузе ЗТАВТ, нажмите 3, А,$, А, 3, 


В,=,^,Э. 


Дополнительная жизнь: За", ®,\, ‚А, 3 ‚У. 


Пропуск этапа (\^) или стадии (3): Зам, С, 3, А, В, В, А, <=, =, А, Э, У. 
Шесть энергоподпиток и полминуты дополнительного времени: 5{ац, В, А, 3 


+++ 


) 3, А, С, №, $, А. 
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КНИГИ —- ПОЧТОЙ 
ЦЕНТР ВИДЕОИГР 


УВАЖАЕМЫЕ ДРУЗЬЯ! 

Отдел “Книги — почтой” Городского Центра видсоигр (г.Санкт-Пстсрбург) предлагаст свои услуги 
по отправкс в Ваш адрсс книг-каталогов с описанием видсоигр. 

Примечание. Стоимость изделий указапа в условных единицах (у.е.), соответствующих дол- 
лару США. Оплата производится в рублях по курсу Московской Межбапнковской Валютной Бир- 
жи (ММВБ) на день отправки денег. 

Центр видсоигр предлагает ссрии книг-каталогов игр для приставок. В каждой книгс содержится 
информация так нсобходимая каждому игроку: 

краткос обозренис новейших игр; 

$ подробныс описания сложных игр, сюжетов, отдельных персонажсй, 
уровнсй и т.д. 
совсты, подсказки, пароли, коды, секреты, помогающис игрокам в 
трудных мсстах; 

х коды движений и приемов бойцов в играх- посдинках, которыс позволяют 

освоить недоступные рансс высоты мастерства и получить максимальнос 
удовлстворснис от игры. 


(г. САНКТ-ПЕТЕРБУРГ) 


\ 


УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 
Издательство «Нева-Визит» обращает Ваше внимание на следующее: 
1. Бесплатный каталог без конверта с обратным адресом заказчику не высылается. 


2. При отправке товаров почтой наложенным платежом почтовые расходы увели- 


чиваются на 10-25 руб. (в зависимости от веса бандероли и расстояния доставки). 


3. При отправке товаров авиапочтой в северные районы Западной и Восточной 
Сибири, а также в Якутию, Чукотку, Камчатку и отдельные районы Дальнего Вос- 
тока почтовые расходы увеличиваются на 45-65 руб. (в зависимости от веса банде- 
роли и расстояния доставки). 


Для получения заказов следует отправить почтовый перевод 
по адресу: 191025, г. Санкт-Петербург, а/я — 15 
Кевлюку Анатолию Александровичу 


Пример оформления почтового перевода: 


'Талон к почтовому переводу Для письменного сообщения: 
На _125 руб. 00 коп. кат. №... выпуск... 

ъК. — 19 - 125р.; 
Откого: Иванова 125 руб. 00 коп. 
'МихаилаГригорьевича сего: 25 руб. 00 кои. = Сто 
Адрес: 168065, г. Выборг, _ двадцать пять рублей 00 копеек _ 


Ленинградской обл.., 


ул. Ленинградская, д.7, кв. 27 


Почтовый перевод заполняется на почте при отправке денег на заказ. 


Каждому изделию присваивается определенный шифр. Чтобы заказать 
заинтересовавшее Вас изделие, необходимо выслать в указанный адрес почтовый 
перевод с заполненным талоном. Просим правильно заполнить все строчки талона 
и раздела “Для письменного сообщения”. ОБЯЗАТЕЛЬНО указывать — 
"Каталог №... выпуск...". В указанные цены включены все почтовые расходы. 

Для определения суммы в рублях перемножьте у.е. на курс доллара 
на ММВ на день оплаты. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


шифр-5К-10 


р“ 
Я Я 


Энциклопедия лучших 
игр для Эсра Мера 
Опус, вып. |, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-22 


& 


ПОЛНЫЕ ОПИСАНИЯ 


Энциклопедия лучших 
игр для эсра Мсра 
Опус, вып. 7, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-13 


и : ый р 
1500 игр для эсра 
Мера Опус, 512 стр; 

цена: 75 р. 


прИиСсТАВКИ ЕСА 


шифр-5К-15 


шифр-зК-12 


лазе $419 &1 


НЫЕ ОПИСАНУ 


Энциклопедия лучших 
игр для эсра Мера 
Опус, вып. 3, 416 стр; 
цена: 75 р. 
шифр-5К-23 


вм % 


‹ 296 - 
ЗкоДОв, наро в 
полно 


Энциклопедия лучших 
игр для 5сра Мера 
Опус, вып. 8, 384 стр; 
цена: 75 р. 


‹ ` 
. 

`й 
| 


х 
РОЛИ 
ВСЕ ТАЙНЫЕ УРОВН 
100000 сскрсты, коды, 
пароли для Зсга 
Мсра Опус, 288 стр; 
цена: 75 р. 


у Ва № Я ] Ю 
х. С р 
78: «>. ВХ 
г с ао 2 у 9. } 


Энциклопедия лучших 
игр для сера Мера 
Опус, вып. 4, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-24 
О 


и д 
олей,секрет@ 
Е ОПХ 


Энциклопедия лучших 
игр для эсра Мера 
Опус, вып. 9, 384 стр; 
цена: 75 р. 


^ 


`_ векреты, коды, пароди прож» ревия - 
р *% оз чт > У 


1700 игр для Зсра 
Мсра Опус, 512 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-2 1 


— 


ИЛИ 
пучьших. 


Энциклоисдия лучиших 
игр для Зсра Мсва 
Опус, вып. 6, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-25 


ыы 
эдов, паролей, в 


Энциклопедия лучших 
игр для Эсра Мега 
Опус, вып. 10, 384 стр; 
цена: 75 р. 


„авс да к: 
эсра лучшис из 
лучших, 424 стр; 
цена: 125 р. 


ИГРОВЫЕ КАРТРИДЖИ для 5ЕСА 


Цена одного картриджа с почтовыми расходами — в у.е.: 


$6 4-1 (КС401) ВагеКкп/ЗомС ............... ние, 6,0 
$7 4-1 (КС402) Мегт .............. и еиеиииииининниия 6,0 
$8 4-1 (КС40З)РИСВНО/НА2 ............:.... +... 6,0 
$9 4-1 (КС404)Тахтата/З ЗК ..........еьььььььиее 6,0 
$10 4-1 (КС405)007/Ва /Рапе........................ 6,0 
$11 4-1 (КС406) Зрюег-Мап ................шииьиниь 6,0 
$12 4-1 (КС408) Тпу Тооп ..............ннииииининие 6.0 
$13 4-1 (КС410) Вант/Е7Ип/Напд ............. чье. 6,0 
Аа (КОТО реле 6,0 
$15 4-1 (КС412) $ЗЕ/$АВапсег ..................... 6,0 
$16 4-1 (КС413) ВагеК/СпазенО .................. 6,0 
$17 4-1 (КС418) Спазе/Зоп7Т .............ьньииь. 6,0 
$18 4-1 (КС423) ЗВТ/ВагеКписк ................... 6,0 
$19 4-1 (КС427) Вагек/ТичЕ ......................... 6,0 
$20 4-1 (КС428) ВагеК/Оезем$:.................... 6,0 
$21 4-1 (КС430) Зи/РИТТ/ЗопП..........изншининниие: 6,0 
$22 4-1 (КС431) Вагек/Зраег. ....................... 6,0 
$23 4-1 (КС432) ВагеКЗ/ВоБо3З............ььььиь, 6,0 
$24 4-1 (КС436) Вагек/СпазенО .................. 6,0 
$25 4-1 (КС437) САЗ/ЗЗК/Ват............ининьние, 6,0 
526 4-1 (КС438) ТиЧе/ВагеКп ....................... 6,0 
327 4-1 (КС439)Зоп/САЗ/Кат ............ньньние. 6,0 
328 4-1 (КС440) ВаК/ВаТо/З$К ..................... 6,0 
$29 4-1 (КС441) Спаз/КоБо/РИт ...................+.. 6,0 
$30 4-1 (КС442/Н402) МегВаПО ................... 6.0 
$31 4-1 (КС443/Н403) РоБо3/ЗВТ ................. 6,0 
$32 4-1 (КС444)ВаК/СА2/ЗВТ/К .................... 6,0 
$33 4-1 (КС446) Зри М/ВаК/ВаПО ................... 6,0 
$34 4-1 (КС447) ЕЗММАТ/НА2/ВаКк ................. 6,0 
$35 4-1 (КС448) Напа/СНОВак .................... 6,0 
539:688АНаск: бо ииемооиавьы 4,5 
540688 АНаск- ЗОБ снииниьннаана 6,0 
$46 Асте АП З{аг$ ..............шшиииииининниннинитни 4,5 
$47 АЧдатз Ратиу 2.......... и иииииииииттттитнния 4,5 
$48 Аего Ва$ЕГ ..................шшшииииииниииинниниини 5,0 
Зе 46 8 УИ ИИС ИН 6,0 
550 -АНег Вугпег де иачьы 3.5 
ЗЕ а оно 3,5 
552 АООТ: ао обе аееы 6.0 
ОБО оао ынь 9.5 
ЗАЛЕ Шо оо 3.5 
Фев [5146319 (| 6,0 
556 АНеп ЗГТ иена 95 
$57 Апаге# КВасШОДЩ................зииииитниитининиииня 6,0 
560 Ай! Мапас$ ель аль поноооненаь 4,5 
ЭБТАВ РОДНИ О: ола ол оьььи 6,0 
562 АЩЕЛХ: [о но 6,0 
ее [пе] 4,5 
565 Ваге КпиСК@: они 3,5 
566 Ваге Кписке 11 .................... и еилииттнинии 8.0 


ЗБ Ваиай иена 3.5 
$70 Ваётап & Ко ............. нии иииииииинии 6,0 
$71 Вантап Рогеуег................... ен 8,5 
572 Вацпап Вещи 4,5 
$73 Ваётап Кеуепде о! оскКег ....................... 6,0 
574. ВАЩЕ еСТ иона 6,0 
575. ВащеЕюад $ иены наи зы 
$76 ВаШеюад$ О.Огадоп .................шшнниеиниинии 4,5 
$77 Веашщу & Веа${ ................-.. и еииююинининининии 4,5 
$78 Веам5 & Вий Пеа................ и еиииининия 8,0 
579: ВЕЗЕ ОТ, Ве ВеЗЕ. олова 6,0 
$80 Вез{о{ {Пе Вез+.................... иены 4,5 
$81 Вадез$ о! \еуепа.................... шина 4,5 
$82 Воо4 ЭПО! ................ шине ининиининннни 6,0 
583. ВОНКЕГО ола 4,5 
585 Воббейтап осины ... 8,6 
$86 Воммта СПпатрюпзНр ................. нии. 4,5 
ВЯ ВОО ео 3,5 
589. ВИБай Эа нана иена 4,5 
$90 Виые Зачеак ............. и иииииииииннниннннне 3,5 
ЭК ВОБСУ: они беня 6,0 
$93 Вид'$ Виппу БочЫе ТгоцЫе .................... 6,0 
505 ВОО 5-е ааа Зоны 8,6 
$97 Саезаг$ раасе ................. и иииииниининииин 3,5 
$98 Садеу Сарег5(Зуме Тмее\у) ............... 6,0 
$100 Са! 50 - СаБегЕМУу ................. нии 4,5 
$101 Сатртад АдуепГг ..................ееиеееииииниие 4,5 
$102 Саппоп РодЯЕг....................шининиининининнии 6,0 
$103 Сарат Атепса ...................еиииииииининие 4,5 
$104 Саз{е о из! ............. и ииииииииининюнинннь о 
5105: СЕЙШПОЙ ии наеены 7,6 
ТОР СВазе о нина 3.5 
$108 Спеезе СаНАз\{оО .............. иль ниннинаниннии 6,0 
$109 Спеззта$ЕГ ...............ишилинииитииининининии 9,5 
$110 СЫК! СНК Воу$..............шинииииниинанниииинии 4,5 
ЭТО ал ое оне аа 4,5 
Эа Сботбаесаге опа 6,0 
У ЗСО ОЕ ироко нения 6,0 
$115 Согцга Нага Согр.................ииинининииииинния 6,0 
516 СООО доу е а 4,5 
И Фо ее Е 8,5 
ив согроганорвь иен ‚. 6,0 
9 СОС ОУ ен 4,5 
$120 Сиуа! Ропу Та!............. еее иииининиииия 4,5 
$121 СгизН Оитпте$ .............шшиииниинииининининиии 6,0 
$122 Си|пгоа{ |Запч ............. и шшшиииииииниииииние 6,0 
ЭТО. ВО оо евоеье 3,5 
$124 Вапдегоц$ Зее ................ и иееиииииининии: 3,5 
5125 Баг `ММаюг или киаиииаюниь 6,0 


$127 БетоЙюпт Май ............... и иииинииининнининьи: 6,0 


$128 Оезем Оето!Шюп ..............ч.изеиииньининаньньее 4,5 


$129 Оезем ЭШКе ..............зииинитиннииниинннние 4,5 
$130 Оемсе СгафН ..............зиизилининиинининнининитнья 3,5 
ЭЛРИК аб ааа 3,5 
5132 БОБ а оон 4,5 
ЗОРИ М оон 6,0 
138 БЫрНм ВЕСТ) ов аанлаиваыы 4,5 
В оао 7,6 
$136 Оопкеу КопдД .................иееиеиииинияиитнтинни 9,0 
$137 Ооот Тгоорег$.............. иене 6,0 
5139.БОНЫ в: ЭРабО йо один 3,5 
$140 БочЫе Огадоп 3........... „неее ининиитннннне 6,0 
$141 ОоцЫе Огадоп 1 ............ зените 3,5 
$142 Ог.КоБо#пК'$ Масйте ............. и ееььиниининнь 4,5 
АЗ аа поела 4,5 
$144 Огадоп (В.\ее)................... „ини 6,0 
$145 Огадоп Ва! 2 М ..................еееееинииианни 6,0 
ЭТАб ОО ВОСК ааа 6,0 
АРУ Е ео ин 4,5 
$149 ЕацВ М/огт Ут .......... и иииииаиииинюнитанинь 8,5 
$150 ЕайА \М/огт Лт 2........... зи иаиииниининнниньи 9,0 
В Е аи ее 6.0 
5 Е о Е ВЫ 4,5 
515 Е са аеы: 4,5 
БОЕ о оо отаы 6,0 
ЭЭВЕТ НЕГО: оном: 4,5 
157 Гала ао оны 3,5 
5158 Еайтап: НОПЕ едина: 4,5 
АЯ ЕЕА ЭГ ло баней 6,8 
ЭТО [ЕД 98 ды пили 6,8 
$162 Найта Мазег$ .................. иен 3,5 
5163 НазАВаск орон идеи 6.0 
5165 НАЗ Пе$ долине 3,5 
$166 Егапсеп$ет ............ и ииииинаиииииаанинннея 6,0 
3168; Сатдойе5 иди озаеаны 8,4 
5169 Сайед лова паи 8,0 
$170 Сепега! СПао$ ............. ии ииааииниииненьинния 6,0 
$172 Сепегайоп (09$%......... нии 4,5 
$173 Сепды$ КВап | ..............иииииининининииининнин 7,2 
$174 Со Ви${ег$ ........... ии иииитининанизинииньнннния 3,5 
5475 СОЕД Хе ое 35 
$176 Садеп Ахе П................зииниияаниюнннния се 3:5 
$177 Сачеп Ахе И ........... „и иилияниииииниинине 4,5 
ЭТО ООО еее. 4,5 
5130, ОСгапада ино ениа 3,5 
$181 Сип$аг Негое$.............. и зииииниитининизанние 4,5 
5192 БОНО: а 3,5 
5184: Налд-оп; зе ибеаи 3,5 
5105 Несе 5: Мои деназеоюиа 8,5 
5186: Нег2о9 ме! ион ваааоащаь 3,5 
$187 Носкеу (М.Ёетех ............... ленин 7,3 
$188 Ноте Аюпе Ц.................инеииианиниининннение 3,5 
о а [0] 8 И И Е 4,5 
$190 Нитсапе$ +... аське оонкевннеы 4,5 
оао оооеооеае 6,0 


192 ПУ Сага донос 6,0 
5193 Чата Вопа. еда аааоаыиааа 3,5 
$194 ое & Мас ............. алии ниининнииаиньи 4,5 
$195 уиаде Огесда .................иниииилинининия 6,0 
59 ип е ВОК оалааьыы 6,0 
$198 Зипае Э1Ке ................ и ииииинианиинннни 6,0 
$199 Зигазяс РагК.............. и ииньниниинянинянинниииь 6,0 
$200 иугазяс РагК 3.......... ини нининининиияннииь 9,0 
$202 игазс Рагк | ............ ии иннинньннинининьни 6,0 
$203 КамазакГ............. лини иналиииилиининьтьнининиь, 4,5 
$204 Еетттоаз$ Тиае$ .............. и иниииеиинииииинияи 7,3 
$205 ева! ЕпЮГСЕеГ$ .................иаьииининанинне 6,0 
$206 (НХ АКаск СПорр....................шшниианиннни 4,5 
$207 МБепу ог ОеаЮ......................еееиининии 8,0 
$208 9 Сгизадег$ ............ и: ииниииннииннннь 9,0 
А О В и 8,5 
ЭР ПО КО 2 ао наи 6,0 
В Ме В Че 4,5 
ЗИ Що мии 4,5 
$215 Мадс Ад уепшге ...............ниииииининия 3,5 
$216 Ма ег о! Уеароп ...................иньнининанннья 3.5 
$217 Махитит Сатаде ................ шине 6,0 
$218 Меда о Мам ................ишиниииининиини 4,5 
$219 Меда 10 Мата ......................иилииинининини 4,3 
5220. МЕ ана 3,5 
$221 Мскеу Мама ................... ши шииниииинииннинннни 6,0 
$222 Мскеу'$ (Ийтае Спа!е) ....................... 6,0 
$223 Мсго Масптез 2 ............... и льниинниньиннь 4,5 
$224 Мсго Маснтез МИНагу.............. ление 6,0 
$225 Мапа Кез а .................шинииинининнни 4,5 
$226 Мтпезоа 6 ................зилининиининнниннниинния 4,5 
$227 МК5 Мупоючез ЗИВ-2ЕКО ................. 9,6 
ЭРРО МоНаСО оба 3,5 
5230 Мопасо доли оаацонаииие 4,5 
5231. МопорыУ коки покое 3,5 
$233 Мойа! Котра! .............. ини инининитинининья 6,0 
$235 Моца| Котра{3............ и инниннннииньиннини 10,0 
$236 Моца! КотБа{ 3 И#тае ....................... 10,0 
$238 Моца| Котва! || .................енлннининининьни 8,0 
5239 Мг. МИ аа 4,5 
ЭРЯО. МАИ: ао оо ое 8,4 
$241 Мщап Роса! ............. а илиианиннниннниннь, 7,3 
$242 Мщаги Носкеу............... и иининининнннь 8,5 
$243 МВА Вазкефа!|......................нзиииинниняннии 3,5 
ЭРА МВА УВ: ее 6,8 
5245 НЕЕ ЭВ ооо пола о 7,6 
$246 Мде! МапзЕ! ................ниииииининине 4,5 
5247 Моде! Мапзе!.......- лек 4,5 
$248 Ореганот Ешгоре .................:.лиеелининининня 7,6 
ЭД ОЕ ВОВ ооо 3,5 
5250:ОЧНИЙ 2019... ое лана 6,0 
5251РадетазегГ оон 6,0 
$253 Раптс оп РипКоН..............нилниньнинянинниннь 6,0 
5254 РарегЪоду .....................шишииниаиииниянни, Са 3,5 


$255 РВвагцазу Заг И ............ ини 6,0 


$256 РВагцазу З#агИИ.............. лилии 8,4 


$257 РВатот 2040................. и шиешииииииининнинни 6,0 
$258 РшК Сое$ %ю НоНумооч............ и иешиньние 4,5 
ЗАБОР ОО О ое о ен 8,8 
И 4,5 
э262 РосаПОа Е оон 8,5 
$263 Роке Моп${ег$............... и лииииининининииие 9,6 
3265 РоКогОцезЕ илл иианый 6,0 
9266 Рори оон 6.0 
$267 Ромег т$#пПСи ................иининииииниииинииии 6,0 
$269 Ромег Мопдег............... и ииииниииииинининия 4,5 
$270 Ромег Капдег Рав Ед№Мюп .................... 6,0 
$3271 Ромег Капдеге ...............ишшнииииюниининиии 6,0 
5272 РАМа| Кабели: 7,8 
ЭРУ оо 4,5 
$274 Рго Ат СВатрюп$ ............иииииининиииини 4,5 
9225 РОППеР неа реноеконноый 6,0 
Э2ГЕ: О Цаск ЭПО он оао 3,5 
ОРГ Рамо: о оао 3,5 
5200. ВЕС ХОП ри аыя 6,0 
И 6,0 
5283:Коаа ВОЗВ 3%... -едаданеленоиоаиоино йо 6,0 
5265.КоаЧ ВУЗА. Ноев 4,5 
5286 КоБосор Ш. „акне нана ааа ижовены 3,5 
$288 Коросор \$ ТегттаЮГ.................. ние 6,0 
$289 Воск'п’Ко! Кас! .............ииииииииинииинининнини 4,5 
$290 ВосКу & ВИИ .............. ен итииинтиниитиннния 3,5 
5291 Коуа! КитЫЕ .............. ши ииниииииининиюитннни 6,0 
$292 Затига! Зри ........... ин иииииненииитининнн 6,8 
3293 ЗсооБу 000........ и иилееиитининиининенининининие 6,0 
5294 ЗсооБу 000.............. ил иинииитиотенинииинния 7,3 
Е 6,0 
$296 ЗПадо\м/ Оапссег................ и иииииининния 3,5 
ЭРУГ эпиша РогСе И оиннанины 8,5 
ОРОВ ИОВ о ен 4,5 
52995 АНО-Е Ческе кноноа оварОи 8,0 
5300:5192 РоскеЕ: аи оа наи 4,5 
ЭЗОЕЬНИВ ОЙ ооо ооо 3,5 
$302 ЗКеаеюпт Сге\м................... ии 6,0 
$303 Зкееюоп Сгем.................лиииииитинининининни 6,0 
$305 ЭПООКЕГ.............ннининннине, виа 4,5 
$306 Зоссег Оемхе Зирег Заг..................... 6,0 
$307 Зо 4ег$ оЁ РОН............ и иинииинииинининии 6,0 
о 4,5 
УЗО ОМС Эно овеньвы ны 6.0 
ООО: Ва ое левьоаы 9,9 
$313 Зопс Неддепо4 ............... ии иееиинииининни 3,5 
9315.50. КАЧ 6,0 
эЗ16. 504. В!а06: +: аби 4,5 
5317 ораегтай: ое ыыаоцьиныа 35 
$318 Эраегтап \зерагейоп .......................... 9,0 
$319 Эраег тап \$ Х-теП ...............ииииннннни 6,0 
$320 ЗраНег Ноц$е.................инииииинннииииинини 6,0 
$321 Зашге! Кпа.............еииниииниинининннни 6,0 


ЭР ЫЕЕ Саара сольные 6,0 


Э32 3: ЮР ОЕ ТВОЕ зо наанни 11,2 
$324 Знее{ Ращег И ...............инииииниииаиинни 6,0 
3325 Зее о! Раде 2..................... и ииииитинини 6,0 
За онееготай ооо 3,5 
$327 Зипзе{ Каег$............. ини И. 3.5 
$328 Зирег НуаПае ................ и нииииииииинииннинини 4,5 
5330 зирег Ман. ааа сыне 4,5 
эЭЗТ эре Май: 2 слоном 6,0 
$332 ЗирегМапоВГО! ...............иилиниииилиниининнния 6,0 
$333 Зирег ЭНтоыЫ .............. нии Я 3,5 
$335 Зирера{е ЗНр ................... линии 3,5 
$336 Зирега{е ТапкК................... инете: 3,5 
ъ3Зт упаса@ она 6,0 
Бозе: РИ опа боны 9.5 
$340 Тах ............. а ЗаНЫ 6,0 
оза тала па аль ее 3,5 
$342 ТеККеп 2 \$ \Мйиа РаМег..................... 8,0 
$343 Тепп!$ (МЛтЫедО ...................ееееииииниинии 4,5 
$344 Тепп!5 ИМС Е! Точг ........ инея 6,0 
5345 Тепппаюг № оао иоаеинк 6,0 
ЭЭДб Теше ион 3,5 
5547 ТВете Ра освоение 6,0 
Зав. ТУ: ТОО ое 3,5 
ЭЗЛ9 ППУ ТОП ела по 4,5 
9350: Топ & ему ол аа а 4,5 
5351 Тор.беаг М. зело порааььньи 4,5 
9352 ОУ ОП ов 9,5 
БАТ ео ео 6,0 
955 ОЕ аи ааа 4,5 
5356 ТищЕе РОГ... одесса 6,0 
ЭРЫ Майо ооо анна 3,5 
$358 Цпдеад Ц пе ............... „и еииииннииининннннние 4,5 
$359 Упапайеа \М/аег$ ....................изннилииииинии 8,5 
5360. Урап ке елены лева 6,0 
$361 МВ. Тгорраг оон 6,0 
5362 Месюг Майло оао 6,0 
$364 \Месюг Мап 2................. +... лиошиинииищениние 7.3 
5965; УЕГЛЕХ ира анны 3.5 
5366 ем РОШЁ. „ине сана еаааке 6,0 
$367 \Ущиа РаЧег 2.................шиниииииииининии 8,8 
$368 \М/агапегЗреаа,................шшлнниининьнии: ое 
ЭРО апосля 6,0 
$372 ММегз!е Мама.............. ил иииининининининя 10,0 
$373 МПее! оГРоцЦипе.................льжинининитьниньиь 3,5 
$374 УМомеппте ............ ии иииииииниитениянинининни 6,0 
$375 \ММопа оЕ ШиЗЮП ............ииниииииииинниниинни 4,5 
ЗА ОО, ааа 8,7 
3378 М/огъйе Ва! ии елавазивон 3,5 
$380 \М/гезЧе Мапа................ ши ииинининнииниия 10,1 
$381 Х-теп И (Сопе \М/аг$).................нниинии 6,0 
$383 \оипд папа уоПпеф ................шшшинииини 3:9 
О о 6,0 
$386 Гего Таегапсе .................. и иниииииининиииинни 6,0 
$387 Гего Таегапсе Веуопч ........................ 10,5 
О -ВЯ ДО В еее 4,5 


Уважаемые игроки $еда 
и читатели наших книг! 


Даже если вы живете в крупном городе, не всегда есть возможность купить при- 
ставку или картридж с любимой игрой, книжку с описаниями и кодами. А если вы 
живете в маленьком городе или поселке? Традиционная рассылка занимает очень 
много времени, а в наше время, когда везде появились компьютеры, эту проблему 
можно решить на современном уровне. Если у вас в школе есть компьютерный класс 
с выходом в интернет или интернет-клубы, вы можете посетить наш интернет- 
магазин, ознакомиться с ассортиментом и заказать все, что вам нужно. 

Здесь можно выбрать видео-, аудио технику, игровые приставки, полюбившиеся вам 
игры, картриджи, книги и многое другое. 

Интернет-магазин - это удобно, товар можно выбрать, не выходя из дома. Это 
быстро - заявка поступает к нам в тот же день из любого уголка России, за 1-2 дня 
формируется заказ и высылается вам. 


Наши! адрес: илми/.амрКег.ги 


Как выбрать, оплатить и получить товар в интернетмагазине 
«АВИ ПИТЕР» 


Как найти и выбрать нужный товар? 

Все товары разбиты на группы. Выбрав нужную группу, например «Игры», нажатием кнопки, вы 
попадаете на страницу подробного каталога игровых приставок, аксесуаров, картриджей и ли- 
тературы. Обратите внимание на цифры, которые стоят внизу — это количество данных моде- 
лей, имеющихся в настоящее время в магазине. Чтобы посмотреть детальную информацию об 
интересующем вас товаре — нажмите на его изображение или название, после этого вы попа- 
дете на страницу описания товара. 

Если вы еще на знаете, что хотите? 

На главной странице вы сможете воспользоваться быстрым поиском. Для этого, в поле «По- 
иск», вы должны ввести слова поиска (это может быть название товара или название группы 
товаров) или цифру — цена, за которую вы рассчитываете приобрести товар. Вы можете 
воспользоваться «Расширенным поиском», нажав на ссылку в верхнем меню «Поиск товара» и 
по нужному критерию найти товар. 

Как оформляется заказ 

Если вы нашли необходимый товар, то можете приступить к формированию заказа. Рядом с 
описанием товара, Вы всегда найдете либо текст «Положить в корзину», либо кнопку стаким же 
текстом, нажав на которые, ваш товар попадает в корзину. Об этом вас проинформируют в 
диалоговом окне. Нажав на кнопку «Корзина покупателя», вы попадаете в корзину, где показаны 
все набранные товары. 

Корзина 

Всякий раз, нажимая на ссылку «Положить в корзину» или на кнопку «Купить», вы выбираете 
товар и кладете его в виртуальную корзину подобно тому, как делаете в обычном магазине. По 
ссылке «Корзина покупателя», вы оказываетесь на странице, где указаны все отобранные вами 
товары, их количество (которое можете изменить). Здесь же вы можете удалить товар из 
корзины, указав в поле «Количество товара» — 0. 


Для оформления заказа нажмите кнопку «Оформить заказ» 

Откроется страница оформления заказа. Внимательно посмотрите все параметры заказа и 

заполните все поля, если все правильно, нажмите кнопку «Заказать». 

Нажав на текст «Корзина покупателя» в верхнем меню, вы попадаете в корзину, где показаны все 

выбранные товары, которые можно удалить из заказа (часть или все) или увеличить количество. 

Чтобы приступить коформлению заказа, необходимо нажать на кнопку «Оформить заказ». 

Далее вам необходимо ввести полностью все ваши данные, особенно будьте внимательны при 

заполнении поля индекс и адрес доставки (необходимо, кроме города/нас. пункта также указы- 

вать область/район/край). После проведения этих операций все данные будут переданы на наш 

специальный сервер, который надежно защищен от взлома. В течении 2-х дней после оформле- 

ния заказа, ваш товар резервируется под вас. За эти 2 дня вы должны оплатить заказ и уведо- 

мить об оплате. В противном случае, ваш заказ могут приобрести другие покупатели. 

Каталог товаров в магазине обновляется ежедневно (новые товары добавляются в каталог, а 

некоторые товары снимаются с продажи). Возможна ситуация, когда вы не успели зарезервиро- 

вать или выкупить заказанный вами товар и он заканчивается на складе. В этом случае заказ 

отправляется вам частично, а недостающие позиции, если вы не снимаете заказ, досылаются 

позже, по мере поступления их на склад, о чем вы будете уведомлены. 

Если вы заказали больше того, что собирались купить или передумали делать заказ и хотите его 

отменить, то срочно напишите на наш е-тай. В сообщении укажите Ф.И.О., в противном случае 

заявка не будет выполнена. После выполнении операции удаления, вы получите уведомление 

на е-тай, с которого прислали запрос. 

Оплата 

Выбранный вами товар оплачивается через отделение Сбербанка переводом денег на наш счет 

или почтовым переводом. 

Почтовый перевод 

Этот вид платежа делается в отделениях связи (почта), рекомендуем использовать этот спо- 

соб только если вы удалены от учреждений банка/сбербанка РФ, так как комиссия почты состав- 

ляет 10% от суммы перевода. После оплаты заказа обязательно сообщите нам по электронной 

почте огдегз@ЬчцусЧ.ги о факте оплате. В сообщении укажите дату и сумму оплаты, Ф.И.О. и 

номер платежного документа. Формирование и отправка заказа производится сразу после под- 

тверждения факта оплаты. 

В нашем интернет-магазине все цены даны ву. е. Оплата производится рублями из расчета 1 у. 

е. = 1 доллару США по курсу ММВБ на день оплаты. 

Цены на товары, указанные в нашем интернетмагазине, уже включают все налоги. 

Как происходит доставка заказа 

Время доставки вашего заказа рассчитывается таким образом: 

Общее время доставки = время формирования заказа + время оплаты и поступления денег + 

время доставки почтовой службой. 

Доставка почтой осуществляется только на территории России и железнодорожным транспор- 

том (в отдельных случаях — авиа). Как правило, время доставки составляет 2-3 недели, одна- 

ко, ксожалению, почта может доставлять заказ и гораздо дольше. 

Возврат заказа 

Вы можете отказаться от получения и оплаты заказа в случае потери им товарного вида за 

время транспортировки. В случае, если вы уже оплатили его, мы вернем вам полную сумму, 
‚которая была зачислена на счет интернет-магазина. 

Обмен товара 

Если вы получили товар и поняли, что это не то, что вы хотели, то мы можем обменять товар 

на равноценный. Пересылка товара оплачивается вами. 


Домашний кинотеатр 


ВВК Шесгоп:сх 


РУр От 
140 у.е. 


жи 3 ы . } 
. © 3) © = = ей ые: а риа И 


соя 


Ср-В/ВУ Р5 |. 5 СЛ 


Встроснная цифровая память для записи собственной 


Нет 
Прогрессивная развсртка 
С-Сибе С-Сибе 
Встроснный 7-полосный эквалайзер 


комплект акустики для 


ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 


Особенности: 
® — Синхронная рсгулировка уровня громкости по всем 
каналам 
® — Нсзависимая рсгулировка уровня громкости по каждому 
каналу 
Функция "Режим ожидания" 
Функция "Отключснис звука" 
Встроснный усилитсль 
Защита от короткого замыкания 
Магнитный экран 
Характеристики: 
Выходная мощность Сабвуфер: 30 Вт 
Громкоговоритсли: 6 Втх 5 
Пиковая мощность: 1600 Вт 
Коэффициент нслинсйных искажсний < 0.07% 
Амплитудно-частотная характсристика Громкоговоритсли: 
\\ 150 Гц - 20 кГц 
Сабвуфер: 20 Гц - 120 Гц 


Ест 
Защита от просмотра нежелательных дисков Есть Есть Есть Есть Есть 
Систсма окружающего звука Есть Есть Есть Есть Есть 
Возможность подключения в режимс 5.1 СН Есть Есть Есть Есть Есть 


МА-800$ 


Домашний кинотеатр Вы сможете купить в Санкт-Петербурге: 
Центр Видеоигр — наб. р. Фонтанки, д. 36, тел. (812) 272-83-77 
Сеть магазинов «Техношок», тел. (812) 325-20-45 


Магазин «Дельфин», Загородный пр., д. 11, тел. (812) 314-23-21 
Магазин «Мис Мад», ул. Восстания, д. 3, тел. 275-95-28 
Магазин «Кино Мир», Кузнечный пр., д. 14-а, тел. 164-78-69 
По вопросам оптовой продажи (812) 275-98-62, 275-98-63. Е-тай: дуду@ рее тК.ги 


Наши книги Вы можете купить: 


г. Санкт-Петербург, ул. Ворошилова, д. 2, деловой центр «Охта», 
1-й этаж, тел. 440-51-30, 440-51-32; Е-тай: пеуа-м5 КОреетК.ги 

г. Санкт-Петербург, наб. реки Фонтанки, д. 36, Центр видеоигр, 
тел. 272-8377; Е-тайЙ: пеуа-м$ НО@ОрееттК.ги 

г. Екатеринбург, ул. Кирова, 28 (проходная завода ВИЗ, тел. 22-13), 
тел. (3432) 63-22-13; Е-тай: у.гтта@тай.иг.ги 

г. Ростов-на-Дону, ул. Немировича Данченко, д. 78/6, тел. 44-73-37; 
Е-та!: Уаег@ааапе*.ги 

г. Новосибирск, ул. Петухова, д. 51 (вн. тел. 18-65), тел. 8-902-911-63-44; 
Е-тай: мепдегег@опИте.п$К.$и 


Интернет-магазин: млмм.амирКег.ги 


Энциклопедия лучших игр для 5еда Меда Опуе 


Руководитель проекта Кевлюк А. А. 
Компьютерная верстка и дизайн Шундалова Л. Ю. 
Художественное оформление обложки Шундалова Л. Ю. 


Подписано в печать 21.01.2003. Формат 70х100/16. Бумага газетная. 
Печать офсетная. Объем 24 п.л. Тираж 5000. Заказ №19. 
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2002 года. Выдано Северо-Западным окружным межрегиональным территориальным 
управлением Министерства Российской Федерации по делам печати, телерадиовещания и 
средств массовых коммуникаций. 
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ГОРОДСКОЙ ЦЕНТР ВИДЕОИГР 


ПРЕДСТАВЛЯЕТ: 


Самая полная в городе коллекция 


. видеоприставок (Бепау, 5еда, 5итра, бопу Р5, Мицепадо, Огеатсаз1 и др.) 
. аксессуаров, комплектующих 
. картриджей (ОБепду, 5еда, Ми\епао, Огеатсаз1) 

. 0\О-плейеры, акустика, лингафоны 


«Центр видеоигр» 


191025, С-Петербург, 


рвы т “4 наб., р. Фонтанки,36 
о тел: (812) 272-83-77 


Е-та!1: зате@реейткК.ги 


„лексамирниекии 
Ееатр 


В ЦЕНТРЕ ВИДЕОИГР 


осуществляется ремонт игровых приставок всех типов: 


Оепау, $еда, Ми епао, РапазошС 300, 
$опу РИау${аНоп, Со 4 $4аг, Огеатса$ и др. 


Раскодировка $ОМУ РЕАУЗТАПОМ в короткие сроки 


Наш адрес: наб. реки Фонтанки, д. 36 (угол Невского пр-та), ст. метро «Гостиный двор». 
Тел. (812) 272-83-77. Е-тай: дате@реейтК.ги 


По вопросам оптовой продажи приставок, книг, картриджей и аксессуаров обращаться: 


в Москве .............. осаде тел. (095)122-00-70 Е-тай: уемогКо.а{@гт\и-пет.ги 
в Санкт-Петербурге ..........тел. (812) 440-51-30 Е-тай: пема-м5(@раейтк.ги 
в Ростове-на-Дону .......... ‚тел. (8632) 44-73-37 Е-тай: уаег@ааапе*.ги 

в Екатеринбурге .............. тел. (3432) 63-22-13 Е-тай: уипа@тай.иг.ги 

в Новосибирске ............ ...Ттел. 8-902-911-63-44 Е-та!: м/епаеге@оп!те.п5К.ги 


Информацию о нашихтоварах Вы можете получить насайте МЛАЛМ.$УМВА$.СОМ 
Интернет-магазин МАЛА. АЗИРГГЕЙ. ВУ 
Приглашаем к сотрудничеству партнеров по Северо-Западному и Северо-Кавказскому регионам. 


| ТОВАРЫ ПОЧТОЙ 
Вне Санкт-Петербурга товары можно получить почтой. Почтовые расходы за наш счет. Заинтересо- 
вавший Вас каталог товаров высылаем бесплатно (укажите номер каталога): 

БЕЗ КОНВЕРТА С ОБРАТНЫМ АДРЕСОМ КАТАЛОГИ НЕВЫСЫЛАЮТСЯ! 


Каталог №1 — 5опу Рау${аНоп (видеоприставки, аксессуары и книги с описанием игр). 


Каталог №2 — 5едаМеда Оп\е И (видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 
Каталог №3 — Оепау (видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 
Каталог № 4 — Огеатса$* (видеоприставки, аксессуары и книги с описанием игр). 
Заявку на каталогтоваров присылать по адресу: 
191025, Санкт-Петербург, а/я 15 КевлюкуА.А. или Е-тай: пема-м5К@ребе иК.ги 


(и 


МАСНИМЕ 


КАМСЧАСЕ ВЕРЕАТ 


оргеспеп Зе Бещссп? 
Райег уоц$ Егапса!$? 
Ро уоц 5реак Епай$И? 


ив. с - 3 ды "92 Сл. 
азломщик _ 
Че 7.18) = 


< Е. 


и многое, многое другое! 


„4 


НОВЫЙ ИН] ЕРН ЕТ-МАГАЗИ 


ИНТЕРНЕТ ‚, МАГАЗИН 


ь 


Мы рады: пр 
Здесь Вы сможете приобрести Итюовые видед-приставки и видео 


и 


Сегодня в нашем магазине 


Ч дол, США = 31.90 руб. Акустические системы воего - 


Только сегодня! 
» Тип акустической с 


» Система реализо= 
» Частотный дналаз 


Подписаться 


РА. Плееры всаго за 


в » Системный прося 
‚. о Вии — ®. „ О\УО-загрузчик Рае 
» Система ОиаН- аз 


